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ΔΙΠΛΩΜΑΤΙΚΗ ΕΡΓΑΣΙΑ

ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ ΒΑΣΕΩΝ ΓΝΩΣΕΩΝ

ΚΑΙ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ

Πρόλογος

Η διπλωματική εργασία που τεκμηριώνεται στο παρόν έγγραφο είχε ως πρωτεύων αντικείμενό της την ανάπτυξη της εφαρμογής λογισμικού με τίτλο «Σύστημα Διαχείρισης Συνεντεύξεων» για την οποία υπήρξε ανάγκη στα πλαίσια του Έργου {Αναβάθμιση του Πληροφοριακού Συστήματος του Ερευνητικού Προγράμματος Καταγραφής πραγματολογικών δεδομένων του Συλλόγου «Οι Φίλοι της Μουσικής»}, το οποίο ανέλαβε η ομάδα του Εργαστηρίου Βάσεων Γνώσεων και Δεδομένων του ΕΠΙΣΕΥ-ΕΜΠ. Για τον καθορισμό των απαιτήσεων από την εφαρμογή ήρθα σε επαφή με τους ερευνητές του Συλλόγου, οι οποίοι παρότι δεν είναι σχετικοί με το αντικείμενο της επιστήμης των υπολογιστών, εν τούτοις έδειξαν την καλύτερη διάθεση και την μεγαλύτερη δυνατή κατανόηση στα διάφορα θέματα που προέκυψαν καθ’ όλο το διάστημα της συνεργασίας. Ιδιαίτερη εντύπωση μου έκανε ο ζήλος με τον οποίο αγωνίζονται για την καταγραφή και κατά συνέπεια τη διάσωση της λαϊκής παράδοσης της Θράκης και της Μακεδονίας, που αποτελεί μια από τις πλουσιότερες και ομορφότερες πολιτισμικές κληρονομιές της Ελλάδας. Θα ήθελα να ευχαριστήσω θερμά αυτούς τους ανθρώπους γιατί με τον τρόπο τους με έκαναν να νιώσω ένα μικρό ποσοστό υπερηφάνειας που συμμετείχα κι εγώ ελάχιστα στην προσπάθεια αυτή του ερευνητικού προγράμματος.
Επίσης, θα ήθελα να ευχαριστήσω τα μέλη της ομάδας του Εργαστηρίου Βάσεων Γνώσεων και Δεδομένων Γιώργο Παπαστεφανάτο και Κυριάκο Διακονικολάου, με τους οποίους συνεργάστηκα κατά την εκπόνηση της διπλωματικής και εξακολουθώ ακόμη να συνεργάζομαι στα πλαίσια του ίδιου έργου. Ιδιαίτερα όμως θα ήθελα να ευχαριστήσω τον καθηγητή μου κ. Τίμο Σελλή όχι τόσο για την συμμετοχή του στα πλαίσια της διπλωματικής όσο για την συμπαράστασή του, τη διάθεση συνεργασίας και τη φιλικότητα που μου ενέπνευσε καθ’ όλη τη διάρκεια της πενταετούς μου φοίτησης στο Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο.
Ιούλιος 2003
Καράμπελας Κωνσταντίνος
Περίληψη στα ελληνικά

Στόχος της διπλωματικής εργασίας είναι η ανεύρεση μιας μεθοδολογίας και η σχεδίαση ενός συστήματος λογισμικού για την επίτευξη διαχείρισης και δεικτοδότησης εγγράφων. Ένα τέτοιο σύστημα θα πρέπει να ικανοποιεί ορισμένες βασικές ανάγκες για αυτή τη διαχείριση, όπως η επεξεργασία του κειμένου ενός εγγράφου, η απόδοση χαρακτηριστικών στα έγγραφα με σκοπό την δεικτοδότησή τους και η αναζήτηση εγγράφων σύμφωνα με την προηγούμενη δεικτοδότηση. Η μεθοδολογία που ακολουθείται για την δεικτοδότηση των εγγράφων υποδεικνύει τον κατατεμαχισμό των εγγράφων σε μικρότερες λογικές ενότητες και την απόδοση σε κάθε ενότητα ενός ή περισσότερων κόμβων από μια σύνθετη ιεραρχία κατηγοριών που περιγράφει το νοηματικό περιεχόμενο της ενότητας. Απώτερος σκοπός της δεικτοδότησης είναι η δυνατότητα αναζήτησης τμημάτων των εγγράφων με πλοήγηση εντός της ιεραρχίας κατηγοριών.
Σύμφωνα με την προαναφερθείσα μεθοδολογία προκύπτουν οι βασικές αρχές για τη σχεδίαση ενός συστήματος λογισμικού που αυτοματοποιεί τις απαραίτητες διαδικασίες. Το λογισμικό σύστημα εμπεριέχει μια Βάση Δεδομένων για την αποθήκευση των πληροφοριών που σχετίζονται με τα έγγραφα, τα τμήματά τους και την ιεραρχία κατηγοριών, ενώ το κείμενο των εγγράφων αποθηκεύεται σε μορφή XML. Επίσης, για τη διαχείριση του κειμένου των εγγράφων και για την ανάκτηση των στοιχείων από τη βάση είναι απαραίτητος ο σχεδιασμός μιας εφαρμογής η οποία θα παρέχει βασικές λειτουργίες, όπως η επεξεργασία του κειμένου, η εισαγωγή – τροποποίηση των δεδομένων της βάσης και η αναζήτηση των εγγράφων. Στα πλαίσια της διπλωματικής αναπτύχθηκε μια τέτοια εφαρμογή ως «περίπτωση μελέτης» για τις ανάγκες του πολιτισμικού συλλόγου Οι Φίλοι της Μουσικής και η οποία βασίζεται στον SQL Server 2000 για την διαχείριση της βάσης δεδομένων και στην VB.NET ως προγραμματιστική πλατφόρμα.
Λέξεις Κλειδιά: διαχείριση εγγράφων, δεικτοδότηση, κατατεμαχισμός, ιεραρχία κατηγοριών, θεματική επικεφαλίδα, ευρετήριο θεματικών επικεφαλίδων, SQL Server 2000, VB.NET, ADO.NET, XML
Περίληψη στα αγγλικά
The objective of this diploma thesis is the discovery of a methodology and the designing of a framework responsible for the achievement of document management and document indexing. Such a framework is expected to satisfy certain basic needs for this type of management, such as the editing of the text of a document, the attribution of metadata to each document and the ability to search among documents according to their indexing. The methodology that is followed for the document indexing indicates the segmentation of the documents in smaller units and the attribution to each unit of one or more nodes out of a complex subject hierarchy that describes the concept of the unit. The final goal of the document indexing is the ability to search for the document segments by browsing the subject hierarchy. 

The previously mentioned methodology implies what the basic principles for designing a framework that automates the essential operations are. The framework must include a Database for the storage of information related with the documents, their segments and the subject hierarchy, while the text of the documents is stored in XML format.  As for the management of the documents’ text and the retrieval of data from the Database the development of a software application is essential, as this application will provide basic functions, such as the editing of text, the insertion and modification of the Database’s data and the search of documents. During the conduct of the diploma thesis such an application was developed as a "case study" for the needs of the cultural club The Friends of Music, which is based on SQL Server 2000 for the management of the Database and uses VB. NET as the programming platform.
Keywords: document management, indexing, segmentation, subject heading, index of subject headings, SQL Server 2000, VB.NET, ADO.NET, XML
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1   Εισαγωγή

Το παρόν έγγραφο αποτελεί την τεκμηρίωση του σχεδιασμού και της ανάπτυξης ενός συστήματος για την διαχείριση και δεικτοδότηση εγγράφων. Στόχος του κειμένου είναι ο καθορισμός των προδιαγραφών ενός τέτοιου συστήματος, η πλήρης περιγραφή της διαδικασίας σχεδιασμού του και τελικώς η περιγραφή της ανάπτυξης, της υλοποίησης και του ελέγχου μιας εφαρμογής λογισμικού βασισμένης στην θεωρία που καθορίστηκε. Στο εισαγωγικό αυτό κεφάλαιο καθορίζονται οι ανάγκες που έρχεται να καλύψει η διπλωματική και περιγράφεται η οργάνωση του τόμου σε κεφάλαια.
1.1 Αντικείμενο της διπλωματικής

Καθώς αναπτύσσεται η τεχνολογία και η επιστήμη των υπολογιστών, η πληροφορία διαδραματίζει ολοένα και σημαντικότερο ρόλο στην καθημερινή ζωή του ανθρώπου, ενώ υπάρχουν μεγάλες επιχειρήσεις και οργανισμοί που στηρίζουν τη λειτουργία τους στην απόκτηση και στην αξιοποίηση της πληροφορίας. Μεγάλο τμήμα της διακινούμενης πληροφορίας βρίσκεται πλέον αποθηκευμένο στη μορφή μεγάλων σε έκταση ηλεκτρονικών εγγράφων, κάθε ένα από τα οποία μπορεί να περιέχει πληροφορίες για μια πληθώρα θεμάτων. Οι πληροφορίες αυτές είναι αρκετά δυσεύρετες για κάποιον που δεν γνωρίζει εκ των προτέρων το περιεχόμενο κάθε εγγράφου και κατά συνέπεια δεν είναι ιδιαίτερα αξιοποιήσιμες.

Στόχος της παρούσας διπλωματικής εργασίας είναι η ανεύρεση μιας μεθοδολογίας και η σχεδίαση ενός συστήματος λογισμικού που θα δίνει την δυνατότητα στους χρήστες αρχικά να δεικτοδοτούν τα έγγραφα βάσει του περιεχομένου τους και κατόπιν να εκτελούν αναζητήσεις σε αυτά. Πιο συγκεκριμένα, θα παρέχεται η δυνατότητα για τον χρήστη που πραγματοποιεί τη δεικτοδότηση, να χωρίζει το κείμενο σε ενότητες και για κάθε μια να περιγράφει μέσω μιας σύνθετης ιεραρχίας θεματικών επικεφαλίδων το νοηματικό περιεχόμενό της. Αφού ολοκληρώνεται αυτή η διαδικασία οι πληροφορίες που περιέχονται σε κάθε ενότητα θα είναι δυνατόν να αναζητηθούν από άλλους χρήστες μέσω των ίδιων θεματικών επικεφαλίδων. Η διαχείριση των εγγράφων με αυτό τον τρόπο μπορεί να εξειδικευτεί για συγκεκριμένο είδος εγγράφων καθορίζοντας την ιεραρχία των θεματικών επικεφαλίδων ώστε να περιγράφει το περιεχόμενο των εν λόγω εγγράφων.
1.2 Οργάνωση του τόμου

Ο τόμος της διπλωματικής είναι οργανωμένος σε 6 βασικά κεφάλαια. Το Κεφάλαιο 2 ασχολείται με την περιγραφή του θέματος το οποίο διαπραγματεύεται η διπλωματική. Αρχικά αναπτύσσεται η θεωρία που θα εφαρμοστεί για την διαχείριση των εγγράφων, διευκρινίζεται η μεθοδολογία δεικτοδότησης των εγγράφων και ο τρόπος με τον οποίο θα εκτελούνται οι λειτουργίες αναζήτησης στα έγγραφα. Σύμφωνα με αυτή τη θεωρία διατυπώνονται οι βασικές αρχές για τη σχεδίαση ενός συστήματος λογισμικού που εκτελεί διαχείριση εγγράφων και το κεφάλαιο ολοκληρώνεται με την περιγραφή των λειτουργιών που αυτοματοποιεί ένα τέτοιο σύστημα.
Το Κεφάλαιο 3 αποτελεί τη συνέχεια του προηγούμενου κεφαλαίου καθώς επεκτείνει τη σχεδίαση του συστήματος συμπεριλαμβάνοντας τη Βάση Δεδομένων. Ως πρώτο βήμα καθορίζονται οι οντότητες που είναι απαραίτητο να περιέχονται στη βάση και οι συσχετίσεις μεταξύ τους και παράγεται το διάγραμμα Οντοτήτων – Συσχετίσεων, οπότε και ολοκληρώνεται ο Εννοιολογικός Σχεδιασμός της βάσης. Κατόπιν αναφέρονται οι παραδοχές που γίνονται και οι ιδιαιτερότητες που παρουσιάζονται κατά την μεταφορά του εννοιολογικού μοντέλου σε Λογικό και τέλος δίδεται το Σχεσιακό Μοντέλο, όπου η βάση δεδομένων παίρνει τη μορφή πινάκων που απεικονίζονται μέσω του σχεσιακού σχήματος.
Με το Κεφάλαιο 4 ξεκινά το δεύτερο τμήμα της διπλωματικής, στο οποίο υλοποιείται μια εφαρμογή λογισμικού σύμφωνα με τις αρχές που αναφέρθηκαν στα προηγούμενα κεφάλαια. Για την εξειδικευμένη αυτή εφαρμογή αναφέρονται όλες οι λειτουργίες που πρέπει να επιτελούνται σύμφωνα με τις απαιτήσεις των χρηστών της. Έχοντας καθορίσει τις λειτουργικές προδιαγραφές γίνεται ο προσδιορισμός και η περιγραφή των πλατφόρμων και των προγραμματιστικών εργαλείων που θα χρησιμοποιηθούν για την ανάπτυξη της εφαρμογής. Τέλος, γίνεται η σχεδίασή της βάσει των τεχνολογιών που καθορίστηκαν, οπότε και καθορίζονται οι σχεδιαστικές οντότητες της εφαρμογής και η διεπαφή της με τη βάση δεδομένων.
Το Κεφάλαιο 5 αποτελεί ουσιαστικά το εγχειρίδιο ανάπτυξης και υλοποίησης της εξειδικευμένης εφαρμογής, καθώς περιέχει όλες τις απαραίτητες λεπτομέρειες που αφορούν το σχεδιασμό της βάσης δεδομένων και την απεικόνιση των σχεδιαστικών οντοτήτων σε κλάσεις. Αρχικά αναφέρονται οι λεπτομέρειες της υλοποίησης της Βάσης Δεδομένων της εξειδικευμένης εφαρμογής σε SQL Server 2000 και δίνεται για αυτήν το σχήμα της και ο φυσικός σχεδιασμός. Ακολουθούν οι λεπτομέρειες για την υλοποίηση της ίδιας της εφαρμογής, όπου περιγράφεται ο τρόπος με τον οποίο λειτουργούν όλες οι κλάσεις και αναλύεται η διαδικασία επικοινωνίας της με τη βάση δεδομένων. Επίσης περιγράφεται η ακριβής μέθοδος διαχείρισης και αποθήκευσης του κειμένου των εγγράφων.
Στο Κεφάλαιο 6 παρουσιάζεται ο έλεγχος της υλοποιημένης εφαρμογής στη μορφή ενός εγχειριδίου χρήσης της εφαρμογής. Στο κεφάλαιο παρουσιάζονται όλες οι οθόνες της και για κάθε μία αναφέρονται τα δεδομένα που περιέχει και οι λειτουργίες που επιτελεί, ενώ παρουσιάζεται επίσης και η ιεραρχία με την οποία γίνονται οι μεταβάσεις μεταξύ των οθονών. Κατόπιν περιγράφονται αναλυτικά οι λειτουργίες που αυτοματοποιεί η εφαρμογή και ο ακριβής τρόπος με τον οποίο ο χρήστης μπορεί να εκτελέσει οποιαδήποτε από αυτές. Ο αναγνώστης που επιθυμεί να δει πρωτίστως την λειτουργία της εφαρμογής προτού δει τις λεπτομέρειες του σχεδιασμού και της υλοποίησής της θα μπορούσε να ξεκινήσει από αυτό το κεφάλαιο.
Το Κεφάλαιο 7 της διπλωματικής είναι και το τελευταίο κεφάλαιο, όπου παρουσιάζεται μια σύνοψη όλων των κεφαλαίων της διπλωματικής και αναφέρονται επεκτάσεις της διπλωματικής τόσο στο επίπεδο της σχεδίασης γενικευμένων συστημάτων όσο και στο επίπεδο βελτίωσης της υλοποιημένης εφαρμογής. Μετά από αυτό το κεφάλαιο ακολουθούν ορισμένα παραρτήματα και η βιβλιογραφία της διπλωματικής εργασίας.
2  Περιγραφή του Θέματος
Η παρούσα διπλωματική έχει ως στόχο τη σχεδίαση ενός λογισμικού συστήματος που θα παρέχει στον χρήστη όλες τις απαραίτητες λειτουργίες για την επίτευξη ολοκληρωμένης διαχείρισης εγγράφων. Με τον όρο αυτό εννοούμε σε γενικές γραμμές α) την καταγραφή και επεξεργασία του κειμένου ενός εγγράφου, β) την δεικτοδότηση (indexing) των εγγράφων σύμφωνα με το περιεχόμενό τους και γ) την πλήρη αναζήτηση εγγράφων βάσει του περιεχομένου τους και των λοιπών χαρακτηριστικών τους.
Στη συνέχεια του κεφαλαίου θα αναλυθεί περαιτέρω η θεωρία που θα εφαρμοστεί για την υλοποίηση της διαχείρισης των εγγράφων καθώς και οι επιλογές που θα γίνουν για την σχεδίαση του συστήματος. Στην παράγραφο §2.1 περιγράφεται ο τρόπος διαχείρισης των εγγράφων με ιδιαίτερη έμφαση στη μεθοδολογία δεικτοδότησης και στην αναζήτηση εγγράφων, ενώ στην παράγραφο §2.2 αναφέρονται οι βασικές λειτουργίες που αναμένεται ένα τέτοιο σύστημα να παρέχει στους τελικούς χρήστες. Για μια πλήρη περιγραφή των λειτουργιών μιας εξειδικευμένης εφαρμογής ο αναγνώστης παραπέμπεται στο Κεφάλαιο 4.
2.1 Διαχείριση εγγράφων
2.1.1 Δεικτοδότηση εγγράφων

Η δεικτοδότηση εγγράφων που θα υλοποιηθεί βασίζεται στη μεθοδολογία κατατεμαχισμού των εγγράφων και στην απόδοση θεματικών επικεφαλίδων στα τμήματα που προκύπτουν από τον τεμαχισμό. Η μεθοδολογία αυτή ακολουθεί τα εξής βήματα. Αρχικά το έγγραφο χωρίζεται σε λογικές «ενότητες», η κάθε μία εκ των οποίων μπορεί να αποτελέσει αυτοτελές τμήμα και αναφέρεται συνήθως σε ένα θέμα. Όπως είναι προφανές ο τεμαχισμός του εγγράφου είναι υποκειμενικός και εξαρτάται σε μεγάλο βαθμό από το περιεχόμενό του και από την κρίση του ατόμου που επιτελεί τον τεμαχισμό. Το γεγονός αυτό προσδίδει μεγάλη ελευθερία στην χρήση του συστήματος ώστε να προσαρμόζεται σε έγγραφα διαφορετικού είδους και περιεχομένου.
Το δεύτερο βήμα της μεθοδολογίας υποδεικνύει την απόδοση μιας ή περισσότερων θεματικών επικεφαλίδων σε κάθε τμήμα του εγγράφου. Οι θεματικές επικεφαλίδες αντλούνται από ένα σύνολο προκαθορισμένων επικεφαλίδων και περιγράφουν μέχρι κάποιο βαθμό το αντικείμενο του εν λόγω τμήματος. Αποτελούν το τελευταίο επίπεδο μιας ιεραρχίας κατηγοριών που είναι σε θέση να περιγράψει το περιεχόμενο των εγγράφων προς διαχείριση. Η ιεραρχία έχει ως πρώτο επίπεδο τις γενικές κατηγορίες, κάθε μια από τις οποίες διασπάται στο δεύτερο επίπεδο σε υπο-κατηγορίες. Συνιστάται δε από τη θεωρία το τρίτο επίπεδο να είναι οι θεματικές επικεφαλίδες, η ιεραρχία δηλαδή να μην προχωρά σε βάθος μεγαλύτερο από τρία.
Τα παραπάνω θα γίνουν πιο κατανοητά μέσω ενός παραδείγματος. Έστω ότι είναι επιθυμητό να ταξινομηθούν με την προαναφερθείσα μεθοδολογία άρθρα που αναφέρονται σε καταγραφή της πολιτισμικής κληρονομιάς της Βόρειας Ελλάδας (το παράδειγμα δεν είναι καθόλου τυχαίο όπως θα φανεί σε επόμενα κεφάλαια). Τότε θα μπορούσε να οριστεί η ιεραρχία κατηγοριών ως εξής : στο πρώτο επίπεδο θα υπήρχαν οι γενικές κατηγορίες Μουσική, Χορός, Τραγούδι και Λόγος. Κάθε μια από αυτές χωρίζεται σε υπο-κατηγορίες και θεματικές επικεφαλίδες. Η κατηγορία Τραγούδι για παράδειγμα θα μπορούσε να αποτελείται από την ιεραρχία που φαίνεται στο Σχ. 2.1.
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Σχήμα 2.1 : Παράδειγμα τμήματος Ιεραρχίας Κατηγοριών
Έτσι αν ένα τμήμα εγγράφου αναφερόταν στο ρεπερτόριο ενός τραγουδιστή τότε θα του αποδιδόταν η θεματική επικεφαλίδα Ρεπερτόριο που βρίσκεται κάτω από την υπο-κατηγορία Τραγουδιστής.
Ένα σύνηθες πρόβλημα που απαντάται στη δημιουργία μιας ιεραρχίας κατηγοριών είναι ότι λόγω του περιορισμένου βάθους είναι πιθανό οι θεματικές επικεφαλίδες να είναι αρκετά γενικές και να μην αρκούν για να περιγράψουν το περιεχόμενο ενός τμήματος εγγράφου. Για το λόγο αυτό μια παραλλαγή που θα χρησιμοποιηθεί κατά την ανάπτυξη του συστήματος είναι η προσθήκη χαρακτηριστικών (attributes) στην ιεραρχία κατηγοριών. Τα χαρακτηριστικά αυτά έχουν ως στόχο να συγκεκριμενοποιήσουν το θέμα στο οποίο αναφέρεται η θεματική επικεφαλίδα.
Επιστρέφοντας στο παράδειγμα, η θεματική επικεφαλίδα Τρόποι Τραγουδίσματος υποδεικνύει ότι ένα τμήμα εγγράφου αναφέρεται στον τρόπο με τον οποίο σε γενικές γραμμές τραγουδιέται κάποιο τραγούδι. Αν όμως έπρεπε να δηλωθεί ότι το τμήμα αναφέρεται σε ένα συγκεκριμένο τρόπο τραγουδίσματος τότε θα ήταν δυνατό να έχει αποδοθεί στην θεματική επικεφαλίδα ένα χαρακτηριστικό με τίτλο Τρόπος και να δοθεί στο τμήμα μια συγκεκριμένη τιμή για αυτό το χαρακτηριστικό, π.χ. Πολυφωνικά ή Χορωδιακά κ.ο.κ. Με αυτό τον τρόπο δίνεται επιπλέον πληροφορία για το τμήμα του εγγράφου χωρίς όμως να αυξηθεί η πολυπλοκότητα της ιεραρχίας αυξανομένου του βάθος της. Προσοχή χρειάζεται στο ότι το χαρακτηριστικό Τρόπος είναι στην πραγματικότητα ιδιότητα της θεματικής επικεφαλίδας, αλλά οι τιμές που παίρνει το χαρακτηριστικό αναφέρονται στο τμήμα του εγγράφου στο οποίο αποδίδεται η συγκεκριμένη θεματική επικεφαλίδα.
2.1.2 Αναζήτηση εγγράφων

Ο σκοπός της δεικτοδότησης των εγγράφων σύμφωνα με τη μεθοδολογία που αναφέρθηκε στην προηγούμενη παράγραφο είναι φυσικά η αναζήτηση των εγγράφων βάσει του «ευρετηρίου κατηγοριών» που έχει υιοθετηθεί. Αφού γίνουν δηλαδή οι εργασίες της καταγραφής των εγγράφων, της τμηματοποίησής τους και της απόδοσης θεματικών επικεφαλίδων στα τμήματα, τότε είναι πλέον δυνατή η αναζήτηση τμημάτων των εγγράφων που αναφέρονται σε συγκεκριμένα θέματα που περιλαμβάνονται στην ιεραρχία κατηγοριών.
Εδώ θα γίνει και πιο σαφής ο λόγος για τον οποίο οι κατηγορίες ταξινομούνται σε μια ιεραρχική δομή. Με τον τρόπο αυτό τα τμήματα των εγγράφων ομαδοποιούνται σύμφωνα με την ιεραρχία αυτή, εφόσον κάθε θεματική επικεφαλίδα ανήκει σε κάποια υπο-κατηγορία η οποία ανήκει με τη σειρά της σε κάποια κατηγορία. Έτσι όταν ένας χρήστης θελήσει να βρει πληροφορίες για κάποιο θέμα μπορεί να πλοηγηθεί στην ιεραρχία κατηγοριών και να επιλέξει τμήματα που ταιριάζουν στο θέμα αυτό ακολουθώντας την ιεραρχική δομή. Μάλιστα μπορεί να επιλέξει να βρει όλα τα τμήματα που ανήκουν σε κάποια υπο-κατηγορία, χωρίς να διαλέξει συγκεκριμένη θεματική επικεφαλίδα και άρα να βρει πληροφορίες για ένα ευρύτερο θέμα που πιθανόν τον ενδιαφέρει.
Πρέπει να σημειωθεί εδώ ότι η μέθοδος ταξινόμησης των εγγράφων σύμφωνα με την ιεραρχία κατηγοριών είναι βεβαίως ο σημαντικότερος παράγοντας για την εύρεση πληροφοριών αλλά κανένα σύστημα δεικτοδότησης εγγράφων δεν θα βασιζόταν σε ένα μόνο τρόπο αναζήτησης. Για το λόγο αυτό για τα έγγραφα θα πρέπει να διατηρούνται και μια πληθώρα άλλων στοιχείων πέραν του κεντρικού τους θέματος. Ενδεικτικά αναφέρουμε στοιχεία όπως λέξεις – κλειδιά, συγγραφέας, ημερομηνία, κτλ. Αναλόγως βέβαια και με το συγκεκριμένο είδος εγγράφων προς δεικτοδότηση μπορούν να προστεθούν πιο εξειδικευμένα στοιχεία που θα βοηθήσουν στην αναζήτηση των εγγράφων.
2.1.3 Βασικές αρχές σχεδίασης
Εφόσον αναλύθηκε η θεωρία της δεικτοδότησης εγγράφων που θα χρησιμοποιηθεί, μπορούμε τώρα να δούμε σε πολύ γενικές γραμμές πως αυτή η θεωρία θα εισαχθεί σε ένα λογισμικό σύστημα. Οι επιλογές που θα γίνουν αφορούν την αποθήκευση του κειμένου των εγγράφων, την αποθήκευση των πληροφοριών που τα αφορούν και την οργάνωση της ιεραρχίας κατηγοριών.
Το κείμενο των εγγράφων θα πρέπει να αποθηκευτεί σε κάποια μορφή που να επιτρέπει την εύκολη τμηματοποίησή του. Θα πρέπει δηλαδή να είναι δυνατόν να οριστούν εντός ενός εγγράφου η αρχή και το τέλος των τμημάτων με τρόπο ώστε να είναι διακριτά μεταξύ τους και μοναδικά. Επίσης κρίνεται απαραίτητο τα τμήματα να μπορούν να επικαλύπτονται ή και να περιέχονται το ένα στο άλλο χωρίς αυτό να επηρεάζει τις ιδιότητές τους. Η μορφή αποθήκευσης λοιπόν πρέπει να είναι αρκετά ευέλικτη αλλά και να υποστηρίζει ταυτόχρονα τις στοιχειώδεις δυνατότητες μορφοποίησης (παραγραφοποίηση, κτλ). Όπως θα αναλυθεί στο Κεφάλαιο 4 η πλέον κατάλληλη μορφή είναι η XML (eXtensible Markup Language). 
Για την αποθήκευση των ιδιοτήτων των εγγράφων και των τμημάτων, όπως επίσης και για την αποθήκευση της ιεραρχίας των κατηγοριών, κρίνεται απαραίτητη η χρήση μιας Βάσης Δεδομένων. Η βάση αυτή θα περιέχει τις απαραίτητες πληροφορίες για τα έγγραφα (συγγραφέα, ημερομηνία, κτλ), για τα τμήματα των εγγράφων (θεματική επικεφαλίδα, σχόλια, κτλ) και για την ιεραρχία κατηγοριών (δενδρική μορφή, χαρακτηριστικά, κτλ). Επιλέγοντας αυτή την αποθήκευση για τα δεδομένα οδηγούμαστε σε ένα ευέλικτο και γρήγορο σύστημα διαχείρισης δεδομένων, καθώς τα εμπορικά Συστήματα Διαχείρισης Βάσεων Δεδομένων υποστηρίζουν πλέον μεγάλο πλήθος δεδομένων ενώ είναι ταυτόχρονα ταχύτατα στον χρόνο απόκρισης για ερωτήματα αναζητήσεων. Όπως είναι λογικό, τα στοιχεία της βάσης δεδομένων θα συνδέονται με τα αποθηκευμένα έγγραφα (με κάποιον τρόπο) ώστε να οδηγείται κάποιος στο κείμενο ενός εγγράφου βάσει των πληροφοριών που είναι αποθηκευμένα στη βάση. 
2.2 Περιγραφή Συστήματος Δεικτοδότησης Εγγράφων
Στην ενότητα αυτή θα αναφερθούν σχεδόν επιγραμματικά οι γενικές λειτουργίες που είναι επιθυμητό να υποστηρίζει ένα ολοκληρωμένο σύστημα που βασίζεται στον κατατεμαχισμό των εγγράφων και στην απόδοση θεματικών επικεφαλίδων στα τμήματα που προκύπτουν. Μια αναλυτική περιγραφή θα απαιτούσε συγκεκριμένη υλοποίηση του συστήματος (η οποία και θα γίνει σε επόμενα κεφάλαια) και άρα θα η περιγραφή θα περιοριστεί στις πολύ βασικές λειτουργίες ενός τέτοιου συστήματος, οι οποίες είναι οι εξής :

· Διαχείριση της ιεραρχίας των «κατηγοριών» : Προτού ξεκινήσει να εφαρμόζεται η μεθοδολογία δεικτοδότησης πρέπει να οριστεί σαφώς η ιεραρχία των κατηγοριών. Για το σκοπό αυτό το σύστημα πρέπει να παρέχει τη δυνατότητα ορισμού αυτής της ιεραρχίας μέσω μιας εύχρηστης μορφής (π.χ. δενδρικής) καθώς και τη δυνατότητα επεξεργασίας αυτής, π.χ. προσθαφαίρεση κόμβων, μετονομασία, διαγραφή, κτλ. Επίσης θα πρέπει να είναι δυνατή η προσθήκη χαρακτηριστικών σε συγκεκριμένους κόμβους της ιεραρχίας.
· Επεξεργασία Εγγράφων : Είναι προφανές ότι το σύστημα πρέπει να παρέχει τις βασικές λειτουργίες που προσφέρει ένας επεξεργαστής κειμένου, ώστε να μπορεί να γραφεί το κείμενο ενός νέου εγγράφου και να τροποποιηθεί ένα ήδη υπάρχον. Επίσης πρέπει να δίνεται η δυνατότητα εισαγωγής κάποιων σταθερών στοιχείων των εγγράφων, όπως είναι ο συγγραφέας, η ημερομηνία συγγραφής, κτλ.
· Επεξεργασία Τμημάτων Εγγράφων : Η λειτουργία αυτή περιλαμβάνει τον ορισμό τμημάτων εντός του συνολικού κειμένου ενός εγγράφου και κατόπιν την εισαγωγή των δεδομένων που αφορούν αυτά τα τμήματα και κυρίως την απόδοση θεματικών επικεφαλίδων σε αυτά. Σύμφωνα με όσα έχουμε αναφέρει τα τμήματα μπορεί να είναι επικαλυπτόμενα , ενώ σε κάθε τμήμα μπορούν να αποδοθούν πέραν της μίας θεματικής επικεφαλίδας.
· Αναζήτηση - Προβολή Τμημάτων Εγγράφων : Μέσω αυτής της λειτουργίας θα πρέπει να ορίζονται κάποια κριτήρια αναζήτησης και βάσει αυτών να αναζητούνται τα τμήματα εγγράφων που τα πληρούν. Το κυριότερο κριτήριο είναι βέβαια το περιεχόμενο των τμημάτων που περιγράφεται από την ιεραρχία κατηγοριών αλλά η αναζήτηση μπορεί να βασιστεί και σε κριτήρια που αφορούν τα στοιχεία των τμημάτων ή ακόμα και των εγγράφων στα οποία αυτά ανήκουν. Τα αποτελέσματα μιας αναζήτησης θα πρέπει να παρουσιάζονται αρχικά συνοπτικά ώστε να μπορεί να γίνει μια επιλογή αυτών των οποίων θα προβληθεί τελικά το κείμενο.
Οι λειτουργίες που αναφέρθηκαν είναι βασικές για το σύστημα δεικτοδότησης εγγράφων αλλά είναι φυσικά ένας γενικός κορμός πάνω στον οποίο μπορεί να στηριχτεί η υλοποίηση μιας εξειδικευμένης εφαρμογής δεικτοδότησης εγγράφων. Προφανώς, μια ολοκληρωμένη εφαρμογή θα παρέχει πολύ περισσότερες λειτουργίες, όπως άλλωστε φαίνεται στο Κεφάλαιο 4 όπου περιγράφεται μια τέτοια εφαρμογή.
Πέραν των λειτουργιών, ένα πολύ βασικό κομμάτι του συστήματος είναι τα ίδια τα δεδομένα στα οποία επενεργεί, καθώς και η δομή με την οποία αποθηκεύονται. Η περιγραφή λοιπόν του συστήματος απαιτεί και την περιγραφή των δεδομένων του, η οποία όμως λόγω της έκτασής της δίνεται στο επόμενο κεφάλαιο.

3  Μοντέλο Δεδομένων του Συστήματος
Κάθε λογισμικό σύστημα που περιλαμβάνει λειτουργίες αναζήτησης σε μεγάλο όγκο δεδομένων εμπεριέχει μια Βάση Δεδομένων. Έτσι και το υπό κατασκευή σύστημα δεικτοδότησης εγγράφων περιλαμβάνει μια εκτενή βάση δεδομένων όπου αποθηκεύονται οι πληροφορίες που σχετίζονται με τα έγγραφα και με την ιεραρχία κατηγοριών. Με τον τρόπο αυτό ο χρήστης μπορεί να οδηγηθεί στα έγγραφα που τον ενδιαφέρει να προβληθούν εκτελώντας αναζήτηση στα δεδομένα της βάσης, κάτι που σαφώς είναι εξαιρετικά ταχύτερο από το να έψαχνε στα έγγραφα απ’ ευθείας για αυτά που τον ενδιαφέρουν.
Εφόσον λοιπόν η ύπαρξη της βάσης δεδομένων κρίνεται απαραίτητη, το παρόν κεφάλαιο αφιερώνεται στην περιγραφή ενός γενικού Μοντέλου Δεδομένων το οποίο μπορεί κατόπιν να εξειδικευτεί και να εμπλουτιστεί για συγκεκριμένες εφαρμογές δεικτοδότησης εγγράφων. Στην παράγραφο §3.1 παρουσιάζεται το Εννοιολογικό μοντέλο δεδομένων, δηλαδή οι Οντότητες που το αποτελούν καθώς και οι Συσχετίσεις μεταξύ τους. Στην παράγραφο §3.2 επεξηγείται πως από το εννοιολογικό μοντέλο Οντοτήτων – Συσχετίσεων θα παραχθεί το Λογικό μοντέλο και τι επιλογές γίνονται για το σχεδιασμό του Σχεσιακού σχήματος. Τέλος, στην παράγραφο §3.3 δίνεται το Σχεσιακό μοντέλο δεδομένων σύμφωνα με τις προηγούμενες επιλογές.
3.1 Εννοιολογικό Μοντέλο
Το πρώτο βήμα κατά τον σχεδιασμό της Βάσης Δεδομένων είναι η απεικόνιση των δεδομένων που περιλαμβάνει το σύστημα σε Οντότητες και των σχέσεων μεταξύ των δεδομένων σε Συσχετίσεις. Το αποτέλεσμα αυτής της διαδικασίας είναι η κατασκευή του Διαγράμματος Οντοτήτων – Συσχετίσεων (Entity – Relationship Diagram). Το διάγραμμα αυτό περιγράφει ποια είναι τα βασικά δεδομένα της βάσης και ποιες οι σχέσεις μεταξύ τους. Προτού δοθεί το διάγραμμα αναφέρουμε τις οντότητες που είναι απαραίτητες για το σχεδιασμό μιας βάσης δεδομένων ενός συστήματος δεικτοδότησης εγγράφων : 
· Οντότητα «Έγγραφο» : Τα βασικά δεδομένα του συστήματος είναι φυσικά τα ίδια τα έγγραφα τα οποία διαχειρίζεται. Έτσι και στη βάση δεδομένων η βασική οντότητα είναι αυτή που περιλαμβάνει τα στοιχεία που αφορούν τα ίδια τα έγγραφα. Τα γνωρίσματα που πρέπει να διατηρούνται για κάθε έγγραφο είναι τα εξής : 
· Αρχείο : Το γνώρισμα αυτό υποδεικνύει το αρχείο στο οποίο βρίσκεται το κείμενο του εγγράφου. Χρησιμεύει ως ο κυριότερος σύνδεσμος μεταξύ της βάσης δεδομένων και των αποθηκευμένων εγγράφων.
· Κωδικός : Χρησιμεύει ως αναγνωριστικό κάθε εγγράφου.
· Συγγραφείς : Εφόσον κάθε έγγραφο έχει έναν ή περισσότερους συγγραφείς είναι αναμενόμενο να υπάρχει ένα γνώρισμα που να καταγράφει τους συγγραφείς των εγγράφων.
· Ημερομηνία : Η ημερομηνία συγγραφής του εγγράφου.
· Λοιπά Στοιχεία : Με το γνώρισμα αυτό περιγράφονται όλα τα επιπλέον εξειδικευμένα χαρακτηριστικά που τυχόν χρειάζονται ως στοιχεία ενός εγγράφου. Το ποια είναι αυτά εξαρτάται από το είδος των εγγράφων και το περιεχόμενό τους. Για παράδειγμα εάν επρόκειτο για άρθρα περιοδικών θα έπρεπε να κρατείται και το περιοδικό στο οποίο δημοσιεύτηκαν ενώ εάν η διαχείριση αφορούσε κείμενα από το διαδίκτυο θα ήταν χρήσιμο στοιχείο η ιστοσελίδα από την οποία προέρχονται.
· Οντότητα «Τμήμα Εγγράφου» : Η οντότητα αυτή περιγράφει τα τμήματα στα οποία διασπώνται τα έγγραφα και διατηρεί πληροφορίες για αυτά. Είναι μια μη ισχυρή οντότητα καθώς δεν νοείται κάποιο τμήμα εγγράφου που δεν συνδέεται με μια οντότητα εγγράφου (που είναι βέβαια ισχυρή οντότητα). Αποτελείται από τα εξής γνωρίσματα : 
· Λέξεις – Κλειδιά : Στο γνώρισμα αυτό καταγράφονται λέξεις που πηγάζουν από το κείμενο του τμήματος και που μπορούν να καθοδηγήσουν ευκολότερα μια αναζήτηση.

· Σημειώσεις : Μέσω αυτού του γνωρίσματος δίνεται η δυνατότητα προσθήκης σημειώσεων για ένα τμήμα εγγράφου από τον χρήστη του συστήματος. Οι σημειώσεις αυτές θα είναι βέβαια διαθέσιμες σε όποιον επιλέξει να διαβάσει το κείμενο του συγκεκριμένου τμήματος.

· Λοιπά Στοιχεία : Όπως και στην περίπτωση των εγγράφων, έτσι και εδώ περιλαμβάνεται το γνώρισμα αυτό για να προβλέψουμε τυχόν εξειδικευμένα χαρακτηριστικά που ενδέχεται να χρειάζεται να καταγράφονται για κάθε τμήμα εγγράφου. Για παράδειγμα αν τα έγγραφα είχαν ταξιδιωτικό περιεχόμενο θα ήταν χρήσιμο να κρατάμε για κάθε τμήμα εγγράφου σε ποια περιοχή αναφέρεται.
· Οντότητες «Γενική Κατηγορία», «Υπο-Κατηγορία» και «Θεματική Επικεφαλίδα» : Οι οντότητες αυτές αποτελούν ουσιαστικά την Ιεραρχία Κατηγοριών που χρησιμοποιείται για την ευρετηρίαση των εγγράφων. Η πρώτη είναι ισχυρή οντότητα ενώ οι άλλες δύο είναι μη ισχυρές καθώς δεν νοείται η ύπαρξη των κατώτερων επιπέδων μιας ιεραρχίας χωρίς το ανώτερό τους. Κάθε κόμβος της ιεραρχίας, ανεξαρτήτως επιπέδου, χαρακτηρίζεται από τα εξής γνωρίσματα : 
· Όνομα : Το όνομα με το οποίο εμφανίζεται η κατηγορία. Το όνομα αυτό πρέπει να περιγράφει το νοηματικό περιεχόμενο της κατηγορίας.

· Περιγραφή : Το γνώρισμα αυτό χρησιμεύει ως μια πιο εκτενής περιγραφή του νοηματικού περιεχομένου της κατηγορίας.

· Οντότητα «Χαρακτηριστικό» : Η οντότητα αυτή μοντελοποιεί τα χαρακτηριστικά που είναι δυνατόν να αποδοθούν σε κόμβους της ιεραρχίας κατηγοριών. Η οντότητα αυτή είναι μη ισχυρή, καθώς κάθε χαρακτηριστικό συνδέεται με έναν ακριβώς κόμβο της ιεραρχίας και δεν έχει υπόσταση από μόνο του. Τα γνωρίσματα που περιγράφουν την οντότητα είναι τα εξής : 
· Όνομα : Το όνομα του χαρακτηριστικού, το οποίο πρέπει να είναι μοναδικό για τα χαρακτηριστικά που ανήκουν σε ένα συγκεκριμένο κόμβο της ιεραρχίας.
· Είδος Τιμών : Το πεδίο αυτό περιγράφει τι είδους τιμές μπορεί να πάρει το χαρακτηριστικό, π.χ. αν παίρνει ελεύθερες ή προκαθορισμένες τιμές ή ακόμα κι αν παίρνει πολλαπλές ή όχι. Περισσότερα για τα είδη των χαρακτηριστικών θα αναφερθούν στην επόμενη παράγραφο.
· Προκαθορισμένες Τιμές : Σε περίπτωση που οι τιμές του χαρακτηριστικού αντλούνται από ένα σύνολο προκαθορισμένων, τότε αυτό το σύνολο αποθηκεύεται μέσω αυτού του γνωρίσματος.
Έχοντας αναλύσει τις οντότητες του εννοιολογικού μοντέλου είναι πλέον δυνατός ο σχεδιασμός του διαγράμματος Οντοτήτων – Συσχετίσεων. Στο διάγραμμα αυτό φαίνονται οι Συσχετίσεις μεταξύ των οντοτήτων, καθώς και οι λόγοι πληθικότητας αυτών.
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Σχήμα 3.1 : Διάγραμμα Οντοτήτων – Συσχετίσεων

Για να ολοκληρωθεί ο εννοιολογικός σχεδιασμός της βάσης δεδομένων απομένει να περιγραφούν τα γνωρίσματα των Συσχετίσεων και οι λόγοι για την επιλογή των συγκεκριμένων λόγων πληθικότητας : 
· Συσχέτιση «Διασπάται σε» : Μέσω αυτής της συσχέτισης υποδηλώνεται ότι οι οντότητα «Έγγραφα» διασπάται σε οντότητες «Τμήματα Εγγράφων». Ορίζεται ότι όλα τα έγγραφα διασπώνται σε ένα ή περισσότερα τμήματα ενώ κάθε τμήμα μπορεί να σχετίζεται το πολύ με ένα έγγραφο. Επειδή οι συμμετοχές των οντοτήτων είναι ολικές δεν μπορούμε να έχουμε τμήματα που να μην σχετίζονται με έγγραφα ούτε και έγγραφα που να μην διασπώνται σε τμήματα. Άλλωστε η συγκεκριμένη συσχέτιση είναι προσδιορίζουσα εφόσον τα τμήματα είναι μη ισχυρή οντότητα και προσδιορίζονται από το έγγραφο στο οποίο ανήκουν. Το μοναδικό γνώρισμα της συσχέτισης είναι το : 
· Αριθμός Τμήματος : Κατά την διάσπαση ενός εγγράφου σε τμήματα ορίζεται ο αριθμός τμήματος που είναι μοναδικός εντός του εγγράφου και διαχωρίζει το συγκεκριμένο τμήμα από τα υπόλοιπα. 
· Συσχέτιση «Σχετίζεται με» : Η συσχέτιση αυτή συνδέει ένα τμήμα εγγράφου με έναν ή περισσότερους κόμβους της ιεραρχίας κατηγοριών. Μια σημαντική υπέρβαση που έγινε εδώ είναι ότι επιτρέπεται να αποδίδονται κατηγορίες από όλα τα επίπεδα της ιεραρχίας και όχι μόνο από το σύνολο των Θεματικών Επικεφαλίδων. Αυτό γίνεται απλώς για λόγους ευκολίας και ευελιξίας κατά την ανάθεση κατηγοριών σε τμήματα εγγράφων. Από το σχήμα φαίνεται ότι η συμμετοχή των οντοτήτων στη συσχέτιση είναι μερική και άρα είναι δυνατόν να υπάρχουν τμήματα εγγράφων που να μην σχετίζονται με κάποια κατηγορία και επίσης να υπάρχουν κόμβοι της κατηγορίας οι οποίοι να μην έχουν αποδοθεί σε τμήματα εγγράφων. Τέλος, σε κάθε τμήμα εγγράφου μπορούν να αποδοθούν περισσότεροι του ενός κόμβοι της ιεραρχίας. Τα γνωρίσματα της συσχέτισης είναι τα εξής :
· Συντελεστής Βαρύτητας : Κατά την απόδοση μιας ενός κόμβου της ιεραρχίας κατηγοριών σε κάποιο τμήμα εγγράφου δίνεται η δυνατότητα καταγραφής ενός συντελεστή βαρύτητας για την απόδοση αυτή. Έτσι ο χρήστης μπορεί να υποδηλώσει ότι το συγκεκριμένο τμήμα σχετίζεται «πολύ» με την συγκεκριμένη κατηγορία και λιγότερο με κάποια άλλη. Αυτό διευκολύνει τη διαδικασία αναζήτησης γιατί δρα ως «φίλτρο» στα τμήματα εγγράφων.
· Τιμές Χαρακτηριστικών : Σε περίπτωση που η κατηγορία που αποδίδεται στο τμήμα εγγράφου είναι συνδεδεμένη με κάποιο χαρακτηριστικό τότε ο χρήστης πρέπει να είναι σε θέση να ορίσει την ή τις τιμές για αυτό το χαρακτηριστικό. Έτσι οι τιμές αυτές είναι γνώρισμα της σύνδεσης μεταξύ του τμήματος εγγράφου και της συγκεκριμένης κατηγορίας.

· Συσχετίσεις «Αποτελείται από» : Με τις συσχετίσεις αυτές δηλώνεται ότι μια Γενική Κατηγορία αποτελείται από ένα πλήθος Υπο-Κατηγοριών και ότι κάθε Υπο-Κατηγορία αποτελείται από ένα πλήθος Θεματικών Επικεφαλίδων. Σε κάθε περίπτωση όλες οι Υπο-Κατηγορίες πρέπει να ανήκουν σε κάποια Γενική Κατηγορία και όλες οι Θεματικές Επικεφαλίδες πρέπει να ανήκουν σε κάποια Υπο-Κατηγορία. Όμως είναι ανοιχτό το ενδεχόμενο μια Υπο-Κατηγορία να μην αποτελείται από Θεματικές Επικεφαλίδες, όπως και μια Γενική Κατηγορία να μην αποτελείται από Υπο-Κατηγορίες (αυτό είναι μια ακόμα υπέρβαση στην μεθοδολογία ευρετηρίασης).
· Συσχετίσεις «Χαρακτηρίζεται από» : Μέσω αυτών των συσχετίσεων προσδιορίζεται ότι κάποιος κόμβος της ιεραρχίας κατηγοριών χαρακτηρίζεται από κάποιο συγκεκριμένο χαρακτηριστικό. Κάθε κόμβος μπορεί να σχετίζεται με ένα πλήθος χαρακτηριστικών αλλά κάθε χαρακτηριστικό μπορεί και πρέπει να σχετίζεται με ακριβώς ένα κόμβο της ιεραρχίας, με ένα στιγμιότυπο δηλαδή είτε της οντότητας Γενική Κατηγορία είτε της οντότητας Υπο-Κατηγορία είτε της οντότητας Θεματική Επικεφαλίδα. Είναι σημαντικό να σημειωθεί ότι η συσχέτιση ενός κόμβου με ένα χαρακτηριστικό πρέπει να κληρονομείται από τους κόμβους της ιεραρχίας που βρίσκονται σε χαμηλότερο επίπεδο από αυτόν. Έτσι αν μια Υπο-Κατηγορία χαρακτηρίζεται από ένα χαρακτηριστικό τότε όλες οι Θεματικές Επικεφαλίδες από τις οποίες αποτελείται η Υπο-Κατηγορία θα πρέπει να εμφανίζεται ότι σχετίζονται με το ίδιο χαρακτηριστικό, παρόλο που αυτό δεν θα συμβαίνει στην πραγματικότητα.
3.2 Μεταφορά του Εννοιολογικού Μοντέλου σε Λογικό
Εφόσον σχεδιάστηκε το Εννοιολογικό Μοντέλο Δεδομένων πρέπει τώρα να εκτελεστεί ο Λογικός Σχεδιασμός, δηλαδή από το μοντέλο αυτό να παραχθεί το Σχεσιακό Μοντέλο Δεδομένων. Πιο συγκεκριμένα πρέπει να σχετιστούν οι έννοιες του μοντέλου Οντοτήτων – Συσχετίσεων με αυτές του σχεσιακού μοντέλου. Υπάρχουν γνωστοί αλγόριθμοι με σκοπό την μεταφορά αυτή, οι οποίοι μάλιστα καταλήγουν σε κανονικοποιημένη μορφή βάσης δεδομένων, αλλά στην περίπτωση του συστήματος που σχεδιάζουμε δεν θα ακολουθηθούν. Οι λόγοι για αυτή την επιλογή είναι οι εξής : 
· Το μοντέλο δεδομένων που σχεδιάζεται πρέπει να είναι όσο πιο γενικό γίνεται και με τους λιγότερους δυνατούς περιορισμούς ώστε να προσαρμόζεται εύκολα στις διαφορετικές ανάγκες των εφαρμογών λογισμικού που θα αναπτυχθούν βασιζόμενες σε αυτό.
· Η προσθήκη εξειδικευμένων γνωρισμάτων για τις οντότητες του συστήματος (ή ακόμα και η προσθήκη νέων οντοτήτων) κατά την υλοποίηση μιας εφαρμογής λογισμικού πρέπει να αφήνει όσο το δυνατόν γίνεται ανεπηρέαστο το σχήμα της βάσης δεδομένων.

· Παρόλο που οι σχεδιαστές βάσεων δεδομένων συστήνουν ανεπιφύλακτα τη χρήση πλήρως κανονικοποιημένων μορφών βάσεων, στην περίπτωσή μας μια τέτοια μορφή μπορεί να μειώσει την ευελιξία και την απόδοση του μοντέλου δεδομένων.
Σύμφωνα με τα παραπάνω, ο σχεδιασμός τους σχεσιακού μοντέλου θα πρέπει να γίνει με τέτοιο τρόπο ώστε να ικανοποιούνται οι απαιτήσεις ευελιξίας, απόδοσης και επεκτασιμότητας του μοντέλου. Για το σκοπό αυτό θα κατασκευαστεί ένας Μηχανισμός Προσθήκης Γνωρισμάτων και επίσης θα γίνουν κάποιες παραβιάσεις κατά την Απεικόνιση της Ιεραρχίας Κατηγοριών. Περισσότερες λεπτομέρειες δίνονται στις δύο ενότητες που ακολουθούν.

3.2.1  Μηχανισμός Προσθήκης Γνωρισμάτων

Όπως φαίνεται και από το Σχ. 3.1 υπάρχουν γνωρίσματα των οντοτήτων τα οποία δεν είναι σαφώς καθορισμένα. Είναι γνωστό ότι κατά τη μεταφορά της βάσης σε σχεσιακό σχήμα, οι οντότητες απεικονίζονται ως πίνακες και τα γνωρίσματα (τα απλά τουλάχιστον) ως πεδία αυτών των πινάκων. Εφόσον όμως δεν είναι καθορισμένο ποια ακριβώς είναι αυτά τα γνωρίσματα και τι τιμές δέχονται (πολλαπλές ή μη) θα κατασκευαστεί ένας μηχανισμός μέσω σχεσιακών πινάκων ώστε να ορίζονται δυναμικά τα γνωρίσματα των υπόλοιπων πινάκων.
Χρειάζεται λοιπόν ένας πίνακα ο οποίος θα υποδεικνύει τα ονόματα των γνωρισμάτων των οντοτήτων, καθώς και το είδος των τιμών που παίρνουν. Ο πίνακας αυτός θα ονομάζεται Category (κάπως άστοχα βέβαια) και θα έχει τα εξής πεδία : 
· cID : Το πρωτεύων κλειδί του πίνακα που είναι απλώς ένας αύξων αριθμός.
· TableName : Το όνομα του πίνακα στον οποίο ανήκει το γνώρισμα.
· FieldName : Το όνομα του γνωρίσματος.
· FieldType : Ο τύπος του γνωρίσματος (θα αναλυθεί περισσότερο παρακάτω).
· RID : Σε περίπτωση που το γνώρισμα αναφέρεται μονάχα σε μια εγγραφή ενός πίνακα και όχι γενικά στον πίνακα τότε αυτό το πεδίο παίρνει την τιμή του πρωτεύοντος πεδίου της συγκεκριμένης εγγραφής, αλλιώς παραμένει κενό.
Το είδος των γνωρισμάτων καθορίζεται από το είδος των τιμών που παίρνουν και εξαρτάται από το αν αυτές είναι πολλαπλές ή όχι και από το αν είναι ελεύθερες ή αντλούνται από ένα σύνολο προκαθορισμένων. Ανάλογα λοιπόν με την τιμή που παίρνει το πεδίο FieldType μπορούμε να διαχωριστούν οι παρακάτω έξι διαφορετικές κατηγορίες γνωρισμάτων : 

1. Πολλαπλές – Μόνο Προκαθορισμένες : Γνωρίσματα αυτού του τύπου δέχονται περισσότερες από μια τιμές αλλά το σύνολο των τιμών είναι προκαθορισμένο.

2. Πολλαπλές – Ελεύθερες : Το γνώρισμα δέχεται και πάλι πολλαπλές τιμές αλλά το ποιες είναι αυτές δεν είναι προκαθορισμένο (ο χρήστης δηλαδή τις πληκτρολογεί ).
3. Μη πολλαπλές – Μόνο Προκαθορισμένες : Εδώ μπορεί να οριστεί μια και μοναδική τιμή για το γνώρισμα η οποία όμως προέρχεται από ένα σύνολο προκαθορισμένων τιμών.
4. Μη πολλαπλές – Ελεύθερες : Αυτά τα γνωρίσματα είναι τα πιο απλά, καθώς δέχονται μόνο μια ελεύθερη τιμή.
5. Πολλαπλές – Ελεύθερες και Προκαθορισμένες : Τα γνωρίσματα αυτά δέχονται πολλαπλές ελεύθερες τιμές (όπως του είδους 2) αλλά υπάρχει και ένα σύνολο προκαθορισμένων τιμών που ο χρήστης μπορεί να χρησιμοποιήσει εκτός από το να πληκτρολογήσει απ’ ευθείας τις τιμές που επιθυμεί.
6. Μη Πολλαπλές – Ελεύθερες και Προκαθορισμένες : Τα γνωρίσματα αυτού του είδους μοιάζουν με αυτά του είδους 4, δηλαδή δέχονται μια ελεύθερη τιμή, αλλά υπάρχει και ένα σύνολο προκαθορισμένων τιμών για να καθοδηγήσει τον χρήστη.
Εκτός από αυτόν τον πίνακα, χρειάζονται ακόμα μερικοί πίνακες για την αποθήκευση των προκαθορισμένων τιμών και για την αποθήκευση των τιμών που εισαγάγει ο χρήστης για τα γνωρίσματα αυτά. Ο πίνακας για τις προκαθορισμένες τιμές ονομάζεται LookUp και αποτελείται από τα εξής πεδία : 
· lup_ID : Ένας αύξων αριθμός που αποτελεί το πρωτεύων κλειδί του πίνακα.

· cID : Με το πεδίο αυτό συνδέονται οι πίνακες LookUp και Category. Έτσι οι προκαθορισμένες τιμές ανήκουν σε ένα συγκεκριμένο γνώρισμα που υπάρχει ήδη στον πίνακα Category.
· Value : Το αλφαριθμητικό της προκαθορισμένης τιμής.
· Order : Ένα προαιρετικό αριθμητικό πεδίο που χρησιμεύει για να υποδηλώνει τη σειρά εμφάνισης των προκαθορισμένων τιμών ενός γνωρίσματος.
Χρειάζεται τώρα ένας τρόπο αποθήκευσης των τιμών που παίρνει κάποιο γνώρισμα για μια συγκεκριμένη εγγραφή του πίνακα στον οποίο αναφέρεται αυτό. Για να αναγνωρίζεται αυτή η εγγραφή υποτίθεται ότι έχουμε ως πρωτεύων κλειδί του πίνακα έναν αύξων αριθμό και επομένως οι αναφορές στις εγγραφές γίνονται χρησιμοποιώντας αυτό τον αριθμό. Έτσι για να αποδοθεί κάποια τιμή γνωρίσματος σε μια εγγραφή αρκεί να αποθηκευτεί ποιο είναι το γνώρισμα, ποια είναι η εγγραφή και ποια είναι τελικά η τιμή. Θα χρειαστούν δύο επιπλέον πίνακες για το σκοπό αυτό, ένα για τα γνωρίσματα που δέχονται μόνο προκαθορισμένες τιμές και ένα για αυτά που δέχονται ελεύθερες τιμές. Για την πρώτη περίπτωση έχουμε τον πίνακα Multiple_Defined με τα εξής πεδία : 
· cID : Το αναγνωριστικό του γνωρίσματος.

· RecordID : Το αναγνωριστικό της εγγραφής στην οποία αποδίδεται η τιμή του γνωρίσματος.
· lup_ID : Το αναγνωριστικό της προκαθορισμένης τιμής που αποδίδεται στην εγγραφή.

Ο πίνακας αυτός χρησιμοποιείται για τα γνωρίσματα είδους 1 και 3. Για τα υπόλοιπα γνωρίσματα χρησιμοποιείται ο πίνακας Multiple_Undefined, ο οποίος έχει παρόμοια χρήση και αποτελείται από τα παρακάτω πεδία : 

· cID : Το αναγνωριστικό του γνωρίσματος.

· RecordID : Το αναγνωριστικό της εγγραφής στην οποία αποδίδεται η τιμή του γνωρίσματος.

· Value : Η τιμή που αποδίδεται στην εγγραφή.

Η μόνη διαφορά με τον πίνακα Multiple_Defined είναι ότι εδώ αποδίδουμε απ’ ευθείας την τιμή του γνωρίσματος ως ένα απλό αλφαριθμητικό. Και στους δύο πίνακες πάντως πρωτεύων κλειδί αποτελεί ο συνδυασμός και των τριών πεδίων.
Ο μηχανισμός που παρουσιάστηκε παραπάνω παραβαίνει κάποιους κανόνες κανονικοποίησης για λόγους ευχρηστίας και απόδοσης. Πάντως λειτουργεί ικανοποιητικά για την προσθήκη γνωρισμάτων στους πίνακες με πολύ σημαντικό γεγονός ότι στην περίπτωση πολλαπλών τιμών δεν χρειάζεται ο ορισμός καινούριων πινάκων για την αποθήκευση των τιμών, όπως προστάζει ο κλασικός σχεδιασμός μιας σχεσιακής βάσης δεδομένων. Αυτό βέβαια μειώνει την απόδοση αλλά αυξάνει την ευελιξία και την προσαρμοστικότητα της βάσης σε διαφορετικές απαιτήσεις.
Ένα θέμα που δεν έχει περιγραφεί στον μηχανισμό περιγραφής γνωρισμάτων είναι η χρήση του πεδίου RID του πίνακα Category. Αυτό συμβαίνει γιατί θα χρησιμεύσει για την απεικόνιση της οντότητας των Χαρακτηριστικών της ιεραρχίας κατηγοριών και θα αναλυθεί στην ενότητα που ακολουθεί.
3.2.2 Απεικόνιση της Ιεραρχίας Κατηγοριών 

Σύμφωνα με τους κανόνες μετασχηματισμού του εννοιολογικού σχήματος σε σχεσιακό θα έπρεπε να δημιουργηθούν τρεις σχεσιακοί πίνακες για την απεικόνιση των οντοτήτων Γενική Κατηγορία, Υπο-Κατηγορία και Θεματική Επικεφαλίδα. Έτσι θα εξασφαλιζόταν ότι το βάθος της ιεραρχίας κατηγοριών δεν θα ξεπερνούσε το τρίτο επίπεδο και θα ήταν σίγουρη η διατήρηση των περιορισμών που επιβάλλουν οι λόγοι πληθικότητας των συσχετίσεων μεταξύ των τριών οντοτήτων.
Παρόλο που τα παραπάνω είναι ουσιαστικά αυτά που προστάζει η θεωρία δεικτοδότησης, στην πράξη υπάρχει περίπτωση να χρειαστεί να παραβιαστεί κάποιος από αυτούς τους περιορισμούς. Μπορεί για παράδειγμα να χρειαστεί το βάθος να είναι μεγαλύτερο ή και μικρότερο του τρία. Επίσης είναι επιθυμητό να αντιμετωπίζονται ενιαία οι κόμβοι της ιεραρχίας ασχέτως επιπέδου (εξάλλου έχουν παρόμοια γνωρίσματα). Για τους λόγους αυτούς θα απεικονιστούν και οι τρεις οντότητες σε έναν πίνακα στον οποίο κάθε εγγραφή θα αποτελεί ένα κόμβο της ιεραρχίας. Ο πίνακας ονομάζεται Nodes και έχει τα εξής πεδία : 

· nId : Αύξων αριθμός του κόμβου και πρωτεύων κλειδί του πίνακα.
· nPid : Το πεδίο αυτό είναι ο αύξων αριθμός του κόμβου που είναι «γονέας» της συγκεκριμένης εγγραφής. Έτσι ουσιαστικά δημιουργείται η ιεραρχία των κατηγοριών. Σε περίπτωση που ένας κόμβος είναι Γενική Κατηγορία τότε το πεδίο αυτό είναι κενό.
· Name : Το όνομα του κόμβου της ιεραρχίας κατηγοριών.

· Description : Η περιγραφή του κόμβου.
· Order : Η σειρά με την οποία εμφανίζονται οι κόμβοι που έχουν κοινό «γονέα».

Το πεδίο nPid αποτελεί ένα ξένο κλειδί που όμως αναφέρεται στον ίδιο πίνακα. Για να γίνει πιο κατανοητή η λειτουργία των παραπάνω θα δοθεί ένα παράδειγμα. Έστω ότι πρόκειται να αναπαρασταθεί η ιεραρχία κατηγοριών που φαίνεται στο Σχ. 3.2. Η ιεραρχία αποτελείται από μία Γενική Κατηγορία και τους «απογόνους» της. Αξιοσημείωτο είναι ότι υπάρχουν περιπτώσεις όπου το βάθος ξεπερνάει το τρίτο επίπεδο αλλά και όπου μένει μέχρι το δεύτερο επίπεδο. Η απεικόνιση στον σχεσιακό πίνακα Nodes δίνεται στον Πίνακα 3.1.
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Σχήμα 3.2 : Ιεραρχία προς αναπαράσταση σε σχεσιακό πίνακα
	nId
	nPid
	Name
	Description
	Order

	235
	NULL
	Δημόσιες εκδηλώσεις
	NULL
	0

	236
	235
	Τελετουργικές
	NULL
	0

	237
	235
	Μη τελετουργικές
	NULL
	1

	238
	236
	Μη ιεροτελεστικές
	NULL
	0

	239
	236
	Ιεροτελεστικές
	NULL
	1

	240
	239
	Κύκλος χρόνου
	NULL
	0

	241
	239
	Κύκλος ζωής
	NULL
	1


Πίνακας 3.1 : Αναπαράσταση της ιεραρχίας στον πίνακα Nodes
Θα εξεταστεί τώρα πως θα απεικονιστεί η οντότητα Χαρακτηριστικό και πως θα συσχετιστεί με την ιεραρχία κατηγοριών που ήδη απεικονίστηκε. Για την μεταφορά της έννοιας των Χαρακτηριστικών στο σχεσιακό σχήμα θα χρησιμοποιηθεί ο μηχανισμός προσθήκης γνωρισμάτων που αναφέρθηκε στην προηγούμενη ενότητα. Έτσι αν πρόκειται να προστεθεί ένα χαρακτηριστικό σε κάποιο κόμβο της ιεραρχίας κατηγοριών αρκεί να προστεθεί μια νέα εγγραφή στον πίνακα Category, όπου το TableName θα έχει τιμή ‘Nodes’ και το RID θα έχει ως τιμή τον αύξων αριθμό του κόμβου της ιεραρχίας. Το νέο γνώρισμα που ορίστηκε δεν αναφέρεται σε έναν ολόκληρο πίνακα αλλά μόνο σε μια εγγραφή του πίνακα Nodes.
Λόγω αυτής της διαφορετικής αντιμετώπισης του γνωρίσματος αλλάζει λίγο η έννοια του πεδίου RecordID στους πίνακες Multiple_Defined και Multiple_Undefined. Ενώ πριν η τιμή του ήταν το αναγνωριστικό της εγγραφής του πίνακα στον οποίο ανήκε το γνώρισμα, για την περίπτωση των χαρακτηριστικών το πεδίο αυτό παίρνει την τιμή της εγγραφής του πίνακα με τον οποίο συνδέεται ο συγκεκριμένος κόμβος της ιεραρχίας. Όπως αναφέρθηκε στο προηγούμενο κεφάλαιο, οι κόμβοι της ιεραρχίας κατηγοριών συνδέονται ουσιαστικά με τα τμήματα των εγγράφων. Αν λοιπόν μια κατηγορία που έχει κάποιο χαρακτηριστικό συνδεθεί με κάποιο τμήμα εγγράφου, τότε οι τιμές αυτού του χαρακτηριστικού συνδέονται με το τμήμα εγγράφου μέσω του RecordID.
3.3 Σχεσιακό Μοντέλο
Στην προηγούμενη παράγραφο αναλύθηκε η γενική φιλοσοφία που θα υιοθετηθεί κατά τον μετασχηματισμό του εννοιολογικού σχήματος της βάσης δεδομένων σε σχεσιακό σχήμα και επίσης αναφέραμε κάποιες παραδοχές και κάποιες παραβάσεις που θα κάνουμε. Στην παράγραφο αυτή θα αντιστοιχιστούν και οι υπόλοιπες έννοιες του εννοιολογικού σχήματος με σχεσιακούς πίνακες και θα δοθεί το σχεσιακό σχήμα της βάσης δεδομένων μαζί με τις απαραίτητες επεξηγήσεις. Οι οντότητες και οι συσχετίσεις αντιστοιχίζονται ως εξής : 
· Οντότητα «Έγγραφο» : Η οντότητα αυτή απεικονίζεται σε έναν σχεσιακό πίνακα με ονομασία Documents. Τα πεδία αυτού του πίνακα είναι τα :  

· iId : Αύξων αριθμός του εγγράφου που χρησιμεύει ως πρωτεύων κλειδί.
· Code : Ο κωδικός του εγγράφου.
· FileName : Το όνομα του αρχείου στο οποίο είναι αποθηκευμένο το αρχείο.
Τα υπόλοιπα γνωρίσματα της οντότητας «Έγγραφο» δεν μεταφέρθηκαν στο σχήμα καθώς μπορεί να χρησιμοποιηθεί για αυτά ο μηχανισμός προσθήκης γνωρισμάτων.
· Οντότητα «Τμήμα Εγγράφου» : Ο αντίστοιχος σχεσιακός πίνακας ονομάζεται Segments και αποτελείται από τα εξής πεδία : 
· sId : Το πρωτεύων κλειδί του πίνακα που είναι ένας αύξων αριθμός όλων των τμημάτων των εγγράφων.
· iId : Το πεδίο αυτό χρησιμεύει ως ξένο κλειδί για την σύνδεση με τον πίνακα Documents.
· Number : Ο αριθμός του τμήματος (το πεδίο αυτό αντιστοιχεί στο γνώρισμα Αριθμός Τμήματος της συσχέτισης Διασπάται σε).
· Notes : Οι υποσημειώσεις του τμήματος εγγράφου.

Για το γνώρισμα Λέξεις – Κλειδιά θα μπορούσε να χρησιμοποιηθεί ο μηχανισμός προσθήκης γνωρισμάτων αλλά λόγω του μεγάλου πλήθους λέξεων – κλειδιών που αναμένεται να προκύψει και επειδή ασχέτως με την υλοποίηση είναι σίγουρο ότι θα χρησιμοποιηθεί αυτό το γνώρισμα προτιμείται να δημιουργηθούν ξεχωριστοί πίνακες. Οι πίνακες αυτοί είναι ο Keywords και ο SegmentKeys. Ο πρώτος περιέχει όλες τις λέξεις – κλειδιά που εισάγονται στο σύστημα ενώ ο δεύτερος συνδέει τις λέξεις – κλειδιά με τα τμήματα στα οποία αντιστοιχούν.

· Συσχέτιση «Σχετίζεται με» : Αυτή είναι και η μόνη συσχέτιση για την οποία δημιουργήθηκε ξεχωριστός πίνακας, ο SegmentValues, ο οποίος περιέχει ως πεδία τα πρωτεύοντα κλειδιά των Nodes και Segments και το Rank για το συντελεστή βαρύτητας.
Οι υπόλοιπες οντότητες έχουν ήδη σχετιστεί με πίνακες στην προηγούμενη παράγραφο. Έτσι στο Σχ. 3.3 δίνεται ο μηχανισμός προσθήκης γνωρισμάτων ενώ στο Σχ 3.4 δίνεται το κυρίως σχεσιακό σχήμα της βάσης δεδομένων. Στα σχήματα αυτά όπου υπάρχει το σύμβολο [image: image7.png]


 δίπλα σε κάποια από τα πεδία του πίνακα εννοείται ότι τα πεδία αυτά αποτελούν το πρωτεύων κλειδί του πίνακα, ενώ όταν σε μια αναφορά σε πίνακα υπάρχει το σύμβολο [image: image8.bmp] υποδεικνύεται ότι ο πίνακας στον οποίο δείχνει το σύμβολο αποτελεί τον πίνακα αναφοράς.
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Σχήμα 3.3 : Σχεσιακό μοντέλο Μηχανισμού Προσθήκης Γνωρισμάτων
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Σχήμα 3.4 : Σχεσιακό μοντέλο Βάσης Δεδομένων
Αξίζει να σημειωθεί ότι η περιγραφή της Βάσης Δεδομένων δεν είναι πλήρης, καθώς δεν αναφέρεται ο Φυσικός Σχεδιασμός, δηλαδή ο τύπος δεδομένων για κάθε πεδίο καθώς και ο τρόπος αποθήκευσης των δεδομένων. Οι πληροφορίες όμως αυτές είναι διαθέσιμες μόνο αν επιλεγεί συγκεκριμένο Σύστημα Διαχείρισης Βάσεων Δεδομένων και άρα η περιγραφή τους αναβάλλεται μέχρι τον σχεδιασμό μιας συγκεκριμένης υλοποίησης του Συστήματος Δεικτοδότησης Εγγράφων.
4  Ανάλυση και Σχεδίαση 
Στα προηγούμενα κεφάλαια σκιαγραφήθηκαν οι γενικές αρχές βάσει των οποίων μπορεί να σχεδιαστεί ένα οποιοδήποτε Σύστημα Δεικτοδότησης Εγγράφων. Αναλύθηκε η μεθοδολογία πίσω από τη διαχείριση των εγγράφων και την δεικτοδότησή τους και επιπλέον σχεδιάστηκε το γενικό μοντέλο δεδομένων που πληροί τις προδιαγραφές ενός τέτοιου συστήματος. Με το παρόν κεφάλαιο ξεκινά το δεύτερο τμήμα της διπλωματικής, όπου θα τεθούν σε εφαρμογή όσα διατυπώθηκαν στο πρώτο τμήμα με σκοπό τη δημιουργία μιας ολοκληρωμένης εφαρμογής δεικτοδότησης εγγράφων. Η συγκεκριμένη εφαρμογή αναπτύχθηκε ουσιαστικά ως «μελέτη περίπτωσης» ενός Συστήματος Δεικτοδότησης Εγγράφων και αποτελεί τμήμα του Έργου {Αναβάθμιση του Πληροφοριακού Συστήματος του Ερευνητικού Προγράμματος Καταγραφής πραγματολογικών δεδομένων του Συλλόγου «Οι Φίλοι της Μουσικής»}, το οποίο ανέλαβε η ομάδα του Εργαστηρίου Βάσεων Γνώσεων και Δεδομένων του ΕΠΙΣΕΥ-ΕΜΠ.
Στα πλαίσια του Ερευνητικού Προγράμματος Καταγραφής Πραγματολογικών Δεδομένων προέκυψε η ανάγκη για εξειδικευμένη διαχείριση εγγράφων. Τα έγγραφα αυτά είναι ουσιαστικά ένα πλήθος συνεντεύξεων που καταγράφηκε κατά τη διάρκεια του προγράμματος και που ακόμα εξακολουθούν να καταγράφονται καθώς οι ερευνητές επισκέπτονται νέες περιοχές της Θράκης και της Μακεδονίας. Για τις συνεντεύξεις αυτές υπάρχει η απαίτηση να αποδίδονται θεματικές επικεφαλίδες σε περιοχές των εγγράφων και στη συνέχεια να αναζητούνται έγγραφα με βάση αυτές τις κατηγορίες. Η απαίτηση αυτή ταιριάζει πάρα πολύ με τη μεθοδολογία κατατεμαχισμού των εγγράφων και την δεικτοδότησή τους βάσει θεματικών επικεφαλίδων που είναι ακριβώς οι μέθοδοι που αναλύθηκαν στο Κεφάλαιο 2.
Στη συνέχεια του κεφαλαίου θα αναλυθούν οι λειτουργικές προδιαγραφές της εφαρμογής, τα εργαλεία που θα χρησιμοποιηθούν για την υλοποίησή της και θα περιγραφεί η σχεδίαση της εφαρμογής. Έτσι, στην παράγραφο §4.1 παρουσιάζονται οι ακριβείς λειτουργίες που θα πρέπει να εκτελούνται μέσω τις εφαρμογής και οι οποίες προέκυψαν μετά από πολύμηνες συζητήσεις των χρηστών (ερευνητών) και της ομάδας του Εργαστηρίου Βάσεων Γνώσεων και Δεδομένων του ΕΠΙΣΕΥ-ΕΜΠ, ενώ στην παράγραφο §4.2 γίνεται μια περιγραφή των τεχνολογιών που θα χρησιμοποιηθούν για την υλοποίηση της εφαρμογής. Τέλος, στην παράγραφο §4.3 αναφέρονται οι γενικές αρχές βάσει των οποίων θα σχεδιαστεί η εφαρμογή ώστε να πληρούνται οι λειτουργικές προδιαγραφές αξιοποιώντας την επιλεγμένη τεχνολογία και τα κατάλληλα εργαλεία.
4.1 Απαιτήσεις χρηστών – Λειτουργικές προδιαγραφές 

Στο Κεφάλαιο 2 παρουσιάστηκαν οι γενικές λειτουργίες που πρέπει να επιτελεί ένα Σύστημα Διαχείρισης Εγγράφων. Με βάση αυτές τις λειτουργίες οι ερευνητές του Ερευνητικού Προγράμματος Καταγραφής διατύπωσαν τις πιο εξειδικευμένες απαιτήσεις τους και εμπλούτισαν έτσι το σύνολο των λειτουργιών. Παράλληλα συγκεκριμενοποίησαν τον ακριβή τρόπο εκτέλεσης των λειτουργιών, τη διαδοχή αυτών και επίσης διευκρίνισαν θέματα οπτικοποίησης των οθονών που θα περιλαμβάνει το σύστημα. Σύμφωνα λοιπόν με τις απαιτήσεις αυτές σχεδιάστηκε το Διάγραμμα Ροής Δραστηριοτήτων Χρήστη που φαίνεται στο Σχ. 4.1, ενώ στις ενότητες που ακολουθούν αναλύονται σε βάθος οι λειτουργίες που αναφέρονται στο σχήμα αυτό.
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Σχήμα 4.1 : Διάγραμμα Ροής Δραστηριοτήτων Χρήστη

4.1.1 Λειτουργίες διαχείρισης Ιεραρχίας Κατηγοριών 
Μια από τις πιο βασικές απαιτήσεις των ερευνητών ήταν η διαχείριση της ιεραρχίας των κατηγοριών να γίνεται οπτικά και με έναν εύχρηστο και ευκολονόητο τρόπο. Για το σκοπό αυτό η ιεραρχία κατηγοριών θα εμφανίζεται σε μια δενδρική μορφή μέσω της οποίας οι χρήστες θα μπορούν : 
· Να ορίσουν νέους κόμβους της ιεραρχίας σε οποιοδήποτε επίπεδο επιλέξουν.

· Να διαγράψουν υπάρχοντες κόμβους, διαγράφοντας παράλληλα και όλες τις συσχετίσεις αυτών με τμήματα εγγράφων.

· Να μετακινήσουν κόμβους εντός της ιεραρχίας χωρίς όμως να αλλάζουν οι συσχετίσεις και οι ιδιότητες των κόμβων που μετακινούνται.

· Να μετονομάσουν κόμβους της ιεραρχίας.

· Να εισάγουν σχόλια για κάθε κόμβο της ιεραρχίας.

Όλες αυτές οι λειτουργίες θα επιτελούνται μέσω του δενδρικής απεικόνισης των κατηγοριών. Επιπλέον, για κάθε κόμβο της ιεραρχίας οι ερευνητές θα έχουν τη δυνατότητα να ορίζουν μέχρι δύο χαρακτηριστικά. Σύμφωνα με τις απαιτήσεις τους, για κάθε χαρακτηριστικό θα εισαγάγουν το όνομά του, το αν δέχεται πολλαπλές τιμές ή όχι, το αν δέχεται μόνο ελεύθερες τιμές ή μόνο προκαθορισμένες και φυσικά θα πληκτρολογούν και τις προκαθορισμένες τιμές. Μια σημαντική ιδιότητα των χαρακτηριστικών είναι ότι είναι κληρονομούμενα, δηλαδή ότι αν οριστεί ένα χαρακτηριστικό σε έναν κόμβο της ιεραρχίας, τότε όλοι οι «απόγονοι» αυτού του κόμβου θα έχουν επίσης ως ιδιότητα το χαρακτηριστικό αυτό.
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Σχήμα 4.2 : Λειτουργίες Διαχείρισης Ιεραρχίας Κατηγοριών

Μια ακόμα σημαντική λειτουργία για τη διαχείριση της ιεραρχίας των κατηγοριών είναι η δημιουργία συγκεντρωτικής αναφοράς των ιδιοτήτων τους, με δυνατότητα εκτύπωσης. Στην αναφορά αυτή θα φαίνονται όλοι οι κόμβοι της ιεραρχίας, η θέση τους στην ιεραρχία, τα χαρακτηριστικά που τους έχουν αποδοθεί και όλες οι τιμές για αυτά τα χαρακτηριστικά. Επίσης θα φαίνεται και το πλήθος των τμημάτων των εγγράφων που έχουν συσχετιστεί με κάθε κόμβο. Όλες οι λειτουργίες που μπορούν να επιτελεστούν για τη διαχείριση της ιεραρχίας κατηγοριών δίνονται στο Σχ. 4.2.
4.1.2 Λειτουργίες επεξεργασίας εγγράφων 
Οι λειτουργίες επεξεργασίας εγγράφων που η εφαρμογή απαιτείται να παρέχει στους χρήστες διαχωρίζονται σε αυτές που αφορούν το κείμενο του εγγράφου, αυτές που αφορούν τις ιδιότητες των εγγράφων και αυτές που ασχολούνται με την τμηματοποίηση του εγγράφου και τις ιδιότητες του κάθε τμήματος. Τα κείμενα των εγγράφων αποθηκεύονται σε αρχεία δεδομένων σε σκληρό δίσκο ενώ όλες οι υπόλοιπες πληροφορίες αποθηκεύονται στη βάση δεδομένων.
Όπως αναφέρθηκε στην εισαγωγή του κεφαλαίου, τα προς διαχείριση έγγραφα είναι συνεντεύξεις που έχουν καταγραφεί κατά τη διάρκεια του ερευνητικού προγράμματος. Κατά συνέπεια οι ερευνητές δεν είχαν μεγάλες απαιτήσεις στη μορφοποίηση του κειμένου. Αρκεί λοιπόν να δοθεί η δυνατότητα το κείμενο να χωρίζεται σε παραγράφους (ώστε να ξεχωρίζονται οι ομιλητές) και να μπορεί η γραμματοσειρά να γίνει έντονη, πλάγια ή υπογραμμισμένη. Φυσικά θα δίνονται και οι δυνατότητες της αντιγραφής και της μετακίνησης κειμένου, καθώς και οι δυνατότητα αναζήτησης συγκεκριμένου κειμένου εντός του συνολικού και εκτύπωσης του κειμένου. Εκτός όμως από τις απλές λειτουργίες της επεξεργασίας κειμένου υπήρξε η απαίτηση η τμηματοποίηση των εγγράφων να γίνεται εντός του κειμένου της συνέντευξης, δηλαδή ο χρήστης να ορίζει την αρχή και το τέλος των τμημάτων με απλές κινήσεις πάνω στο συνολικό κείμενο. Επίσης είναι αναγκαίο τα τμήματα στο οποία χωρίζεται η συνέντευξη να είναι ευδιάκριτα εντός του κειμένου της.

Οι υπόλοιπες λειτουργίες επεξεργασίας αφορούν την αποθήκευση των πληροφοριών των εγγράφων στη βάση δεδομένων. Έτσι απαιτείται μια φόρμα εισαγωγής δεδομένων για τα σταθερά στοιχεία μιας συνέντευξης, όπως είναι οι συμμετέχοντες (ερευνητές και πληροφορητές), η ημερομηνία και ο τόπος καταγραφής, κτλ. Για την επεξεργασία των τμημάτων των εγγράφων το σημαντικότερο τμήμα είναι η ανάθεση κόμβων της ιεραρχίας κατηγοριών σε κάθε τμήμα. Για το σκοπό αυτό η ιεραρχία θα πρέπει να παρουσιάζεται σε δενδρική μορφή ώστε οι ερευνητές να πλοηγούνται σε αυτή, να βρίσκουν τον κόμβο που επιθυμούν και να τον αναθέτουν στο τμήμα του εγγράφου. Επίσης, σε κάθε τμήμα εγγράφου θα πρέπει να εισάγουν και άλλες πληροφορίες, όπως λέξεις – κλειδιά κτλ. Περισσότερα για τα στοιχεία που αποθηκεύονται στη βάση δεδομένων δίνονται στο επόμενο κεφάλαιο.
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Σχήμα 4.3 : Λειτουργίες Επεξεργασίας Εγγράφων

Οι λειτουργίες επεξεργασίας εγγράφων ολοκληρώνονται με μια ακόμα λειτουργία, αυτή της δημιουργίας συγκεντρωτικής αναφοράς για μια συνέντευξη. Η αναφορά αυτή θα πρέπει να περιέχει όλα τα στοιχεία που αφορούν τη συνέντευξη, εκτός του κειμένου της, δηλαδή όλες τις πληροφορίες που αφορούν το συνολική συνέντευξη, καθώς και πληροφορίες για κάθε τμήμα ξεχωριστά, όπως ποιες κατηγορίες έχουν αποδοθεί σε κάθε τμήμα, ποιες είναι οι λέξεις – κλειδιά του τμήματος, κτλ. Οι λειτουργίες επεξεργασίας εγγράφων παρουσιάζονται σχηματικά στο Σχ. 4.3.
4.1.3 Λειτουργίες αναζήτησης εγγράφων
Οι λειτουργίες που εντάσσονται σε αυτή την κατηγορία είναι πολύ σημαντικές, καθώς η τελική χρήση της εφαρμογής είναι η αναζήτηση της πληροφορίας που βρίσκεται αποθηκευμένη στις συνεντεύξεις και η εξαγωγή συμπερασμάτων από αυτήν. Μάλιστα οι λειτουργίες της αναζήτησης μπορεί να είναι διαθέσιμες και σε χρήστες εκτός των ερευνητών του συλλόγου. Έτσι οποιοσδήποτε θελήσει να αναζητήσει πληροφορίες σχετικές με την πολιτισμική κληρονομιά της Βόρειας Ελλάδας που υπάρχουν καταγεγραμμένες στο κείμενο κάποιας συνέντευξης θα μπορέσει να το κάνει καθοδηγούμενος από την ταξινόμηση των εγγράφων σύμφωνα με την ιεραρχία κατηγοριών.
Αξίζει να σημειωθεί ότι η αναζήτηση δεν γίνεται στην πραγματικότητα στα ίδια τα έγγραφα, αλλά στα τμήματά τους. Αποτέλεσμα δηλαδή της αναζήτησης είναι τμήματα εγγράφων που ικανοποιούν τα κριτήριά της. Τα είδη των αναζητήσεων που θα παρέχει η εφαρμογή είναι τα εξής : 

· Αναζήτηση βάσει κατηγορίας : Ο χρήστης μπορεί να επιλέξει έναν ή περισσότερους κόμβους από την ιεραρχία κατηγοριών και να καθορίσει ότι τα τμήματα θα πρέπει να έχουν συσχετιστεί με αυτούς τους κόμβους ή με τους κόμβους που είναι απόγονοι αυτών. Η επιλογή των κόμβων γίνεται με πλοήγηση στο δέντρο των ιεραρχιών.
· Αναζήτηση βάσει χαρακτηριστικών του τμήματος : Πέραν της κατηγορίας που τους αποδίδεται τα τμήματα των συνεντεύξεων μπορούν να έχουν και επιπλέον χαρακτηριστικά που πηγάζουν από το περιεχόμενό τους. Η αναζήτηση αυτή θέτει ως κριτήρια τέτοια χαρακτηριστικά, που είναι π.χ. οι λέξεις-κλειδιά του τμήματος ή ο τόπος στον οποίο αναφέρεται.

· Αναζήτηση βάσει χαρακτηριστικών της συνέντευξης : Τέλος, μπορεί να γίνει αναζήτηση με κριτήριο γνωρίσματα που αναφέρονται στη συνέντευξη στην οποία ανήκουν τα προς εύρεση τμήματα, π.χ. όνομα ερευνητή, ημερομηνία καταγραφής κ.ο.κ.

Από τις αναζητήσεις αυτές η πρώτη θα παρέχεται ως απλή αναζήτηση τμημάτων, ενώ ο χρήστης για να εκτελέσει αναζήτηση με κριτήρια της δεύτερης και τρίτης κατηγορίας πρέπει να εκτελέσει σύνθετη αναζήτηση. Σημειώνουμε ότι για να εμφανισθεί κάποιο τμήμα ως αποτέλεσμα αναζήτησης τότε θα πρέπει να ικανοποιεί όλα τα δοθέντα κριτήρια της αναζήτησης.
Μετά την εκτέλεση μιας αναζήτησης τα τμήματα που προκύπτουν θα εμφανίζονται σε μια συγκεντρωτική λίστα και για κάθε τμήμα θα προβάλλονται κάποιες βασικές πληροφορίες. Έτσι ο χρήστης θα μπορεί να επιλέξει όσα τον ενδιαφέρουν και κατόπιν είτε να τα επεξεργαστεί είτε να τα προβάλλει απλά. Επίσης είναι απαραίτητο να δίνεται η δυνατότητα δημιουργίας αναφοράς για τα αποτελέσματα μιας αναζήτησης. Η αναφορά αυτή θα πρέπει να περιέχει τα κριτήρια βάσει των οποίων έγινε η αναζήτηση και τα αποτελέσματα της αναζήτησης σε συγκεντρωτική ή αναλυτική μορφή.
4.1.4 Λειτουργίες διαχείρισης Χρηστών

Για λόγους ασφάλειας απαιτείται η ύπαρξη ενός μηχανισμού αναγνώρισης και εξουσιοδότησης των χρηστών της εφαρμογής. Οι λειτουργίες που απαιτούνται από τον μηχανισμό αυτό είναι οι εξής : 
· Να καταχωρούνται τα στοιχεία των χρηστών της εφαρμογής (δηλαδή, των ερευνητών του προγράμματος καταγραφής).

· Να υπάρχουν διαφορετικοί ρόλοι χρηστών, σε κάθε έναν από τους οποίους να αποδίδονται συγκεκριμένα δικαιώματα πρόσβασης στην εφαρμογή. Μόνο χρήστες που τους έχει ανατεθεί κάποιος ρόλος μπορούν να χρησιμοποιήσουν την εφαρμογή.

· Να δίνεται με φιλικό αλλά και ασφαλή τρόπο η δυνατότητα προσθήκης νέων χρηστών και η ανάθεση ρόλων σε αυτούς τους χρήστες. 
Σύμφωνα με τις απαιτήσεις των ερευνητών του συλλόγου, οι ρόλοι που προδιαγράφονται για τους χρήστες της εφαρμογής είναι τρεις, ο ρόλος του Διαχειριστή, ο ρόλος του Χρήστη Ομάδας Συνεντεύξεων και ο ρόλος του Επισκέπτη. Κάθε χρήστης που ανήκει σε κάποιον από τους τρεις ρόλους θα έχει συγκεκριμένα δικαιώματα πρόσβασης στις λειτουργίες που παρέχει η εφαρμογή. Σημειώνουμε ότι το σύνολο των λειτουργιών που μπορεί να επιτελέσει ο Διαχειριστής είναι υπερσύνολο αυτού του Χρήστη Ομάδας Συνεντεύξεων, το οποίο με τη σειρά του είναι υπερσύνολο του συνόλου του Επισκέπτη. Έτσι ο Διαχειριστής μπορεί να επιτελέσει όλες τις λειτουργίες που παρέχει η εφαρμογή, ο Χρήστης Ομάδας Συνεντεύξεων δεν μπορεί να επέμβει σε κάποιες ρυθμίσεις και να εκτελέσει διαχείριση χρηστών ενώ ο Επισκέπτης περιορίζεται μόνο σε λειτουργίες αναζήτησης συνεντεύξεων.
4.1.5 Λειτουργίες διαχείρισης Βιογραφικών Στοιχείων
Παρόλο που οι λειτουργίες αυτές δεν ανήκουν στην πραγματικότητα στην εφαρμογή διαχείρισης εγγράφων, αποτελούν ένα σημαντικό τμήμα της καταγραφής των ερευνητών και γι’ αυτό ενσωματώθηκαν στην εφαρμογή. Ως βιογραφικά στοιχεία αναφέρουμε τις πληροφορίες που καταγράφηκαν στο πλαίσιο του ερευνητικού προγράμματος και αφορούν τα άτομα με τα οποία συναναστράφηκαν οι ερευνητές, είτε υπάρχει κάποια συνέντευξη από αυτά τα άτομα είτε όχι. Οι λειτουργίες που απαιτήθηκε να επιτελούνται είναι η εισαγωγή νέων βιογραφικών, η διαγραφή και τροποποίηση των υπαρχόντων και βέβαια η αναζήτηση βιογραφικών βάσει οποιονδήποτε στοιχείων τους. Επιπλέον είναι αναγκαία η σύνδεση των βιογραφικών στοιχείων με τις συνεντεύξεις ώστε για κάθε πληροφορητή της συνέντευξης να υπάρχει και να προβάλλεται και το αντίστοιχο βιογραφικό.
4.2 Πλατφόρμες και Προγραμματιστικά εργαλεία
Έχοντας αναλύσει τις λειτουργικές προδιαγραφές της εφαρμογής που θα αναπτυχθεί, είναι πλέον δυνατή η επιλογή των εργαλείων που θα χρησιμοποιηθούν για την υλοποίησή της. Το σύστημα που θα αναπτυχθεί θα είναι δύο στρωμάτων, δηλαδή τα δεδομένα (αρχεία και Βάση Δεδομένων) θα βρίσκονται κεντρικά σε έναν εξυπηρετητή και η διαχείρισή τους θα γίνεται από τους υπολογιστές – πελάτες που θα συνδέονται σε αυτό τον εξυπηρετητή. Οι αποφάσεις που λαμβάνονται στις επόμενες ενότητες αφορούν την επιλογή του τρόπου αποθήκευσης των αρχείων συνεντεύξεων, την επιλογή του Συστήματος Διαχείρισης Βάσεων Δεδομένων που θα εγκατασταθεί στον εξυπηρετητή και την προγραμματιστική πλατφόρμα με την οποία θα αναπτυχθεί η εφαρμογή.
4.2.1 XML Τεχνολογία

Στην ενότητα §2.1.3 αναφέρθηκαν οι βασικές απαιτήσεις από τη μορφή αποθήκευσης των εγγράφων. Είναι απαραίτητο μέσω της μορφής αυτής να μπορεί το έγγραφο να διασπάται σε τμήματα, κάθε ένα από τα οποία θα είναι μοναδικά καθορισμένο εντός του εγγράφου. Η πιο σύγχρονη μορφή αποθήκευσης κειμένου είναι η XML (eXtensible Markup Language), που είναι μια πολύ ευέλικτη δηλωτική γλώσσα απλού κειμένου. Εντός λοιπόν του κειμένου των συνεντεύξεων που θα είναι αποθηκευμένο σε XML μπορούν να υπάρχουν επιγραφές (tags) που να δηλώνουν την αρχή και το τέλος των τμημάτων. Έτσι λύνεται το πρόβλημα της τμηματοποίησης των εγγράφων. Άλλωστε η XML είναι η πλέον κατάλληλη μορφή για την παρουσίαση των δεδομένων στο διαδίκτυο και άρα είναι από πολλές απόψεις προτιμητέα για ένα ερευνητικό πρόγραμμα που έχει ως σκοπό την κοινοποίηση της έρευνάς του στο διαδίκτυο.
4.2.2 Altova™  
Εφόσον αποφασίστηκε η αναπαράσταση του κειμένου των συνεντεύξεων να είναι σε μορφή XML, θα πρέπει να βρεθεί ένας τρόπο το κείμενο να γράφεται με έναν επεξεργαστή κειμένου αλλά να αποθηκεύεται σε XML. Η κατασκευή ενός τέτοιου εργαλείου θα ήταν αρκετά χρονοβόρα και δύσκολη, αλλά ευτυχώς βρέθηκε μια έτοιμη λύση μέσω του διαδικτύου. Συγκεκριμένα, η εταιρεία ALTOVA™ έχει ήδη αναπτύξει λογισμικό που ικανοποιεί τις ανάγκες της εφαρμογής με το όνομα authentic™ 5. 
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Εν γένει το λογισμικό εργαλείο authentic™ 5 είναι από μόνο του μια εφαρμογή με σκοπό την εύκολη και «διαισθητική» δημιουργία XML εγγράφων. Ο χρήστης της εφαρμογής έχει τη δυνατότητα να καταγράφει κείμενο (και όχι μόνο) σε ένα περιβάλλον που θυμίζει τους απλούς επεξεργαστές κειμένου, ενώ η αποθήκευση του κειμένου αυτού γίνεται σε μορφή XML. Ουσιαστικά λοιπόν δίνεται η δυνατότητα δημιουργίας XML εγγράφων με ένα «διαφανή» τρόπο, χωρίς δηλαδή να χρειάζεται ο χρήστης να κατέχει τις εξειδικευμένες γνώσεις που απαιτεί η XML. Το authentic™ 5 διατίθεται από την ALTOVA™ σε δύο εκδόσεις. Η πρώτη είναι μια ολοκληρωμένη εφαρμογή που ονομάζεται authentic™ 5 Desktop Edition και είναι πρακτικά η εφαρμογή που μόλις περιγράφηκε. Η δεύτερη έκδοση είναι και αυτή που μας ενδιαφέρει και ονομάζεται authentic™ 5 Browser Edition. Η έκδοση αυτή είναι πρακτικά πιο περιορισμένη από άποψη λειτουργιών, αλλά δίνει τη δυνατότητα σε άλλους φορείς ανάπτυξης λογισμικού να εντάξουν τη λειτουργικότητα του authentic™ στις δικές τους εφαρμογές ή ακόμα και σε σελίδες στο διαδίκτυο. Ο ακριβής τρόπος λειτουργίας του authentic™ θα φανεί κατά την περιγραφή της υλοποίησης της εφαρμογής (κεφάλαιο 5).
4.2.3 SQL Server 2000
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Το Σύστημα Διαχείρισης Βάσεων Δεδομένων (Database Management System – DBMS) που θα χρησιμοποιηθεί για την αποθήκευση της βάσης δεδομένων της εφαρμογής είναι ο Microsoft SQL Server 2000. Το DBMS αυτό είναι ένα από τα πλέον διαδεδομένα συστήματα για βάσεις δεδομένων μεσαίου μεγέθους ενώ τείνει να χρησιμοποιείται όλο και περισσότερο και σε μεγάλες επιχειρήσεις. Η ταχύτητά του πλησιάζει αυτή παλαιότερων συστημάτων (π.χ. Oracle) ενώ προσφέρει παράλληλα εύχρηστα εργαλεία για το σχεδιασμό και τη διαχείριση βάσεων δεδομένων. Παρέχει επίσης, όπως κάθε σημαντικό DBMS, διαχείριση χρηστών και ρόλων, ασφαλή μηχανισμό κλειδώματος αντικειμένων, όψεις, αποθηκευμένες συναρτήσεις (stored procedures), σκανδάλες (triggers), κτλ.
Η γλώσσα που χρησιμοποιεί ο SQL Server για την επικοινωνία των εφαρμογών με το DBMS είναι μια παραλλαγή της SQL-92, η Transact-SQL (T-SQL). Η T-SQL είναι μια προγραμματιστικά πλήρης γλώσσα και αποτελεί την επέκταση της Microsoft στο στάνταρ της SQL-92. Μέσω αυτής η μηχανή της βάσης δεδομένων (database engine) μπορεί να παρέχει στις εφαρμογές όλες τις λειτουργίες για τη διαχείριση των αντικειμένων της βάσης (πίνακες, όψεις, κτλ) και για τη διαχείριση των αποθηκευμένων δεδομένων (ανάκτηση, ενημέρωση, εισαγωγή, διαγραφή). Επίσης, η T-SQL είναι η γλώσσα στην οποία γράφονται οι stored procedures, τις οποίες και θα χρησιμοποιήσουμε κατά κόρον για την επικοινωνία της εφαρμογής με τη βάση δεδομένων. Κάθε stored procedure είναι μια ομάδα εντολών που εκτελούνται αδιαίρετα όταν κληθεί το όνομα που τους αντιστοιχεί. Υπάρχει η δυνατότητα να δέχονται παραμέτρους και να επιστρέφουν αποτελέσματα είτε σε μορφή κωδικών επιστροφής είτε ως αποτελέσματα ερωτήσεων στα δεδομένα της βάσης.
4.2.4 Περιβάλλον .NET
Το Περιβάλλον .NET παρέχει μια καινούρια βιβλιοθήκη κλάσεων, νέα λειτουργικότητα, και νέα εργαλεία για την ανάπτυξη παραθυρικών εφαρμογών και εφαρμογών του Διαδικτύου, αλλά και για την ανάπτυξη αντικειμένων (components), και υπηρεσιών Ιστού (Web Services). Έχει αναπτυχθεί από την Microsoft και χρησιμοποιείται από τους κατασκευαστές λογισμικού εδώ και λίγα μόνο χρόνια. Το .NET παρέχει μια πλήρως αντικειμενοστρεφή βιβλιοθήκη κλάσεων στην οποία μπορεί να έχει πρόσβαση οποιαδήποτε γλώσσα προγραμματισμού. Η Microsoft έχει κάνει ριζικές αλλαγές κατά τη σχεδίαση του .NET και έχει ενσωματώσει πολλά νέα χαρακτηριστικά που υποστηρίζεται ότι θα καταστήσουν την ανάπτυξη των εφαρμογών, και ιδίως των κατανεμημένων εφαρμογών, αρκετά ευκολότερη. Παράλληλα με το .NET παρέχεται ένα σύνολο εργαλείων, το οποίο ονομάζεται Οπτικό Στούντιο .NET (Visual Studio .NET, VS.NET). Το διαλογικό περιβάλλον ανάπτυξης (IDE) που περιέχει το VS.NET είναι απολύτως νέο, και η Microsoft έχει αναθεωρήσει πολλά χαρακτηριστικά της γλώσσας Visual C++ και της Visual Basic καθώς επίσης και έχει εισαγάγει μια νέα γλώσσα προγραμματισμού ονομαζόμενη C#. 

Η κυριότερη καινοτομία της Microsoft σε σχέση με τις προηγούμενες εκδόσεις των προγραμματιστικών εργαλείων της είναι ότι το .NET υποστηρίζεται από ένα πλαίσιο (.NET Framework) εντός του οποίου τρέχουν όλες οι εφαρμογές που αναπτύσσονται με το .NET και το οποίο περιέχει όλες τις κλάσεις που χρησιμοποιούν οι γλώσσες προγραμματισμού. Έτσι κατά την μεταγλώττιση των εφαρμογών δεν παράγεται εκτελέσιμος κώδικας αλλά μια ενδιάμεση γλώσσα (MicroSoft Intermediate Language – MSIL), η οποία κατά την ώρα της εκτέλεσης της εφαρμογής μεταγλωττίζεται σε γλώσσα μηχανής από το Πλαίσιο .NET. Ο μηχανισμός αυτός και ορισμένες άλλες καινοτομίες του .NET αναλύονται στην επόμενη ενότητα που αναφέρει γενικές αρχές του .NET, ενώ στις δύο επόμενες ενότητες αναφέρονται ορισμένα στοιχεία για τη γλώσσα Visual Basic .NET και για το ADO.NET αντίστοιχα.
4.2.4.1 .NET Framework
Το Πλαίσιο .ΝΕΤ είναι μια συλλογή υπηρεσιών και κλάσεων. Υπάρχει ως στρώμα  μεταξύ των εφαρμογών που γράφονται και το λειτουργικό σύστημα που βρίσκεται στο χαμηλότερο επίπεδο. Έτσι το .NET Framework δεν χρειάζεται να είναι μια πλατφόρμα που δουλεύει μόνο στο λειτουργικό σύστημα των Windows. Το Πλαίσιο .ΝΕΤ θα μπορούσε να αναπτυχθεί για οποιοδήποτε λειτουργικό σύστημα και έτσι οι εφαρμογές που γράφονται με το .NET θα μπορούσαν να λειτουργήσουν σε οποιοδήποτε λειτουργικό υποστηρίζει το .NET Framework. Η φιλοσοφία σε αυτό το σημείο είναι παρόμοια με την φιλοσοφία που υιοθέτησε η Sun κατά την ανάπτυξη της JAVA. Αν και αυτή η υπόσχεση της ικανότητας λειτουργίας σε διαφορετικές πλατφόρμες λειτουργικών συστημάτων είναι ένα ισχυρό όπλο για την προώθηση του .ΝΕΤ, δεν έχει υπάρξει (ακόμα) οποιαδήποτε επίσημη ανακοίνωση που να αναφέρει ότι το .ΝΕΤ Framework θα αναπτυχθεί και για άλλα λειτουργικά συστήματα. 
Για το .ΝΕΤ η Microsoft αποφάσισε ότι οι γλώσσες προγραμματισμού δεν θα είναι πλέον ανεξάρτητες ως προς τον τρόπο με τον οποίο μεταγλωττίζονται ή διερμηνεύονται και ως προς τη διαδικασία παραγωγής του εκτελέσιμου κώδικα. Στον παραδοσιακό προγραμματισμό, κάθε γλώσσα τείνει να παραγάγει μια μοναδική μορφή ενδιάμεσου δυαδικού κώδικά. Κάθε γλώσσα έχει τους δικούς της τύπους μεταβλητών, και μπορεί να είναι αντικειμενοστρεφής (Object Oriented) ή όχι. Οι συναρτήσεις έχουν ξεχωριστούς μηχανισμούς διαβίβασης των παραμέτρων τους και διαφέρουν στη σειρά με την οποία οι παράμετροι αυτοί ωθούνται στη στοίβα και ποιανού είναι ευθύνη να αδειάσει αυτή τη στοίβα. Όλες αυτές οι διαφορές μπορούν να κάνουν πολύ δύσκολη τη χρήση περισσότερων από μια γλώσσες για την ανάπτυξη αντικειμένων (components) και έχουν οδηγήσει στην εφεύρεση διάφορων συστημάτων, όπως το COM της Microsoft, τα οποία παρέχουν ένα ουδέτερο μεσαίο στρώμα. Φυσικά υπάρχουν προβλήματα που συνδέονται με τέτοιου είδους λογισμικά μεσαίου στρώματος, όπως το γεγονός ότι προσθέτουν πολυπλοκότητα και ότι τείνουν μόνο να υποστηρίζουν ένα υποσύνολο λειτουργικότητας στο οποίο όλες οι γλώσσες μπορούν να συμφωνήσουν.
Για όλους αυτούς τους λόγους και για άλλους η Microsoft δημιούργησε το Common Language Runtime (CLR). Το CLR είναι ένας υψηλής επίδοσης μηχανισμός εκτέλεσης κώδικα. Ο κώδικας που εκτελείται μέσω αυτού του μηχανισμού ονομάζεται διαχειριζόμενος κώδικας και έτσι την ευθύνη για τη δημιουργία αντικειμένων, την κλήση συναρτήσεων, κ.τ.λ. την αναλαμβάνει το CLR με συνέπεια να είναι δυνατή η παροχή επιπλέον υπηρεσιών προς τον κώδικα, οι οποίες φαίνονται στο Σχ. 4.4. Τα κύρια χαρακτηριστικά του CLR περιλαμβάνουν ενοποιημένο σύστημα τύπων μεταβλητών, κοινή ενδιάμεση γλώσσα και μεταγλώττιση την ώρα της εκτέλεσης (Just-In-Time, JIT). Οι έννοιες αυτές αναλύονται αμέσως μετά.
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Σχήμα 4.4 : Υπηρεσίες του CLR
Λέγοντας ενοποιημένο σύστημα τύπων μεταβλητών εννοούμε το κοινό σύστημα τύπων που χρησιμοποιεί το .NET για όλες τις γλώσσες προγραμματισμού, μέσω του οποίου καθορίζονται ένα σύνολο τύπων που είναι διαθέσιμοι καθώς και ένα σύνολο κανόνων για τη δημιουργία νέων τύπων. Το αποτέλεσμα της ύπαρξης αυτού του συστήματος είναι μια ενοποίηση των γλωσσών προγραμματισμού που υποστηρίζει το .ΝΕΤ. Έτσι, κώδικας που γράφεται σε μια γλώσσα μπορεί να κληρονομήσει λειτουργικότητα από κλάσεις που γράφονται σε μια άλλη γλώσσα, οι εξαιρέσεις μπορούν να «ριχτούν» από τον κώδικα μιας γλώσσας και να «πιαστούν» στον κώδικα που γράφεται σε άλλη και λειτουργίες όπως η εκσφαλμάτωση (debugging) γίνονται με τον ίδιο τρόπο ανεξαρτήτως της γλώσσας.
Όπως αναφέραμε, κατά την μεταγλώττιση μιας εφαρμογής γραμμένης σε κάποια από τις γλώσσες που υποστηρίζει το .ΝΕΤ δεν παράγεται κώδικας μηχανής αλλά η ενδιάμεση γλώσσα MSIL. Η γλώσσα αυτή διαφέρει από άλλες συνηθισμένες ενδιάμεσες γλώσσες στο ότι παρέχει άμεση υποστήριξη των απαραίτητων δομών για αντικεμενοστρεφή προγραμματισμό καθώς και για διαχείριση εξαιρέσεων και δημιουργία αντικειμένων. Κατά την εκτέλεση της εφαρμογής ο ενδιάμεσος κώδικας μεταγλωττίζεται από τον JIT μεταγλωττιστή του CLR σε γλώσσα μηχανής. Η εφαρμογή δεν μεταγλωττίζεται ολόκληρη αλλά κάθε μέθοδος της εφαρμογής μεταγλωττίζεται από τον JIT όταν αυτή ζητείται από τη ροή του προγράμματος. Η μεταγλωττισμένη έκδοση του κώδικα παραμένει στη μνήμη και έτσι επόμενες κλήσεις αυτής της μεθόδου δεν χρειάζονται μεταγλώττιση. Με την διαδικασία αυτή υπάρχει το διπλό κέρδος της μεταφερσιμότητας των εφαρμογών και της αποδοτικότητάς τους, καθώς ο κώδικας μεταγλωττίζεται μόνο όταν χρειάζεται. Έτσι, μεγάλου όγκου εφαρμογές δεν καθυστερούν να ξεκινήσουν εκτός κι αν εκτελούν πολλές κλήσεις μεθόδων κατά την αρχικοποίησή τους.
4.2.4.2 VB.NET
Η γλώσσα Visual Basic ξεκίνησε ως μια γλώσσα για την εύκολη και γρήγορη ανάπτυξη παραθυρικών εφαρμογών στο περιβάλλον Windows. Παρείχε αρκετά περιορισμένες δυνατότητες στους προγραμματιστές και δεν υποστήριζε κληρονομικότητα και άλλα χαρακτηριστικά του αντικειμενοστρεφούς προγραμματισμού για λόγους ευχρηστίας και απλοποίησης. Παρόλα αυτά χρησιμοποιήθηκε σε πολύ μεγάλο βαθμό για την ανάπτυξη εφαρμογών κυρίως λόγω των δυνατοτήτων που παρείχε για σχεδίαση φορμών και για επικοινωνία με βάσεις δεδομένων (μέσω του πρωτοκόλλου ADO). Πολλοί όμως την έχουν κατηγορήσει ως μη σοβαρή γλώσσα καθώς δεν παρείχε πρόσβαση σε λειτουργίες χαμηλού επιπέδου και επειδή η επίδοσή της σε θέματα ταχύτητας και διαχείρισης μνήμης ήταν χαμηλή.
Η νέα έκδοση της Visual Basic είναι αυτή που λειτουργεί εντός του .NET και ονομάζεται Visual Basic .NET ή VB.NET. Το γεγονός και μόνο ότι αποτελεί μέλος της οικογένειας των γλωσσών που υποστηρίζει το .NET της προσδίδει χαρακτηριστικά όπως η κληρονομικότητα, ο πολυμορφισμός και η διαχείριση νημάτων που δεν είχε σε προηγούμενες εκδόσεις της. Υπάρχουν επίσης αλλαγές στη σύνταξή της ώστε να πλησιάζει περισσότερο τη σύνταξη πιο ανεπτυγμένων γλωσσών. Άλλωστε οι κλάσεις που χρησιμοποιούνται από τους προγραμματιστές για την ανάπτυξη των εφαρμογών είναι αυτές που παρέχει το CLR και κατά συνέπεια είναι κοινές με αυτές των άλλων γλωσσών του .NET. Πρακτικά λοιπόν δεν υπάρχει κάτι που να μπορεί να επιτευχθεί με τις άλλες γλώσσες και να μην μπορεί να γίνει και με την VB.NET (με την εξαίρεση της C++.NET όπου δίνεται η δυνατότητα παραγωγής γλώσσας μηχανής απ’ ευθείας). Απ’ την άλλη, οι δυνατότητες που παρέχονται για την σχεδίαση παραθυρικών εφαρμογών εξακολουθούν να είναι πολύ ισχυρές και έχουν ενισχυθεί με βελτιώσεις και προσθήκες. 
Αν και δεν είχε φανεί στις προηγούμενες ενότητες, με την περιγραφή που δόθηκε για την VB.NET είναι πλέον προφανείς οι λόγοι για τους οποίους επιλέχτηκε το .NET ως πλατφόρμα προγραμματισμού και η VB.NET ως γλώσσα προγραμματισμού για την ανάπτυξη του Συστήματος Δεικτοδότησης Εγγράφων. Ένας από τους βασικούς στόχους του είναι να παρέχει όλες τις λειτουργίες προς τον χρήστη με τρόπο οπτικά κατάλληλο και χρηστικά εύκολο, ιδίως για την εξειδικευμένη εφαρμογή που απευθύνεται σε χρήστες χωρίς πολλές γνώσεις σχετικές με τους ηλεκτρονικούς υπολογιστές. Δεδομένης μάλιστα και της δυνατότητας που παρέχει το .NET για την εύκολη μετατροπή των εφαρμογών γραμμένων σε VB.NET σε εφαρμογές που λειτουργούν στο διαδίκτυο μέσω των ASP.NET εξάγεται εύκολα το συμπέρασμα ότι η επιλογή του .NET είναι ιδανική για την ανάπτυξη της εφαρμογής.
4.2.4.3 ADO.NET
Το ADO.NET αποτελεί το πρωτόκολλο και το μοντέλο δεδομένων που οι εφαρμογές γραμμένες σε .NET περιβάλλον χρησιμοποιούν για να αποκτήσουν πρόσβαση σε δεδομένα. Τα δεδομένα αυτά μπορεί να είναι αποθηκευμένα σε σχεσιακά συστήματα, όπως ο SQL Server 2000, αλλά και σε μια πληθώρα άλλων μορφών. Η τεχνολογία ADO χρησιμοποιείται εδώ και πολλά χρόνια και το ADO.NET είναι μέχρι κάποιο βαθμό η τελευταία εξέλιξη αυτής της τεχνολογίας. Η διαφοροποίησή του όμως έγκειται κυρίως στο ότι η φιλοσοφία σχεδιασμού του έχει αλλάξει ώστε να ταιριάζει περισσότερο με την αποσυνδεδεμένη φύση των εφαρμογών που αναπτύσσονται για το διαδίκτυο. Αυτό άλλωστε φαίνεται και από την αντικατάσταση της κυριότερης κλάσης του παλιού ADO, της RecordSet, από τη νέα κλάση που παρέχει το ADO.NET, το DataSet. Παρακάτω αναφέρουμε τα κυριότερα αντικείμενα που αποτελούν το ADO.NET : 
· Αντικείμενα Connection : Τα αντικείμενα αυτά χρησιμοποιούνται για την επικοινωνία με τις βάσεις δεδομένων. Παρέχουν τις απαραίτητες ιδιότητες για τη σύνδεση σε μια συγκεκριμένη πηγή δεδομένων, όπως το που βρίσκεται η πηγή, τον τύπο της, το όνομα χρήστη και τον κωδικό του, κτλ. Οι εντολές στέλνονται στις βάσεις μέσω αυτών των αντικειμένων και τα αποτελέσματα επιστρέφονται μέσω αυτών για να χρησιμοποιηθούν από αντικείμενα τύπου DataReader, DataAdapter ή DataSet. 
· Αντικείμενα Command : Τα αντικείμενα αυτά περιέχουν τις εντολές που στέλνονται στη βάση δεδομένων. Μπορεί να είναι κλήσεις προς αποθηκευμένες συναρτήσεις (stored procedures), εντολές ενημέρωσης δεδομένων ή εντολές που ανακτούν δεδομένα από τη βάση. Μπορούν επίσης και να περιέχουν παραμέτρους εισόδου ή εξόδου για την ευκολότερη χρήση τους.
· Αντικείμενα DataReader : Ένα DataReader είναι μια όψη δεδομένων που προχωρά εντός των δεδομένων μόνο προς τη μία κατεύθυνση και δεν επιτρέπει την αλλαγή των δεδομένων. Ένα DataReader δημιουργείται όταν εκτελείται μια εντολή μέσω αντικειμένων τύπου Command και παρέχει τον τρόπο με τον οποίο μπορούν να προσπελαστούν αυτά τα δεδομένα σειριακά μια εγγραφή κάθε φορά.
· Αντικείμενα DataSet : Τα αντικείμενα τύπου DataSet είναι σχεδιασμένα για να διαχειρίζονται δεδομένα οποιουδήποτε τύπου και οποιασδήποτε προέλευσης. Μέσω αυτών παρέχεται ένα εμπλουτισμένο μοντέλο αντικειμένων για την διαχείριση των δεδομένων και η λειτουργία του είναι συνεπής ασχέτως της προέλευσης δεδομένων. Το κάθε DataSet αντιπροσωπεύει μια συλλογή των δεδομένων αποθηκευμένη στη μνήμη και οργανωμένη σε σχεσιακή δομή που θυμίζει μια μικρογραφία βάσης δεδομένων. Έτσι το DataSet περιέχει πίνακες, γνωρίσματα, συσχετίσεις, περιορισμούς και δεδομένα, όπως ακριβώς και μια βάση δεδομένων. Δεδομένα που προέρχονται από βάσεις δεδομένων, XML αρχεία, ή και από τον χρήστη μπορούν να εισαχθούν σε ένα DataSet και κατόπιν να μετατραπούν σε αρχεία, φόρμες ή βάσεις δεδομένων. Καθώς γίνονται αλλαγές σε αυτά τα δεδομένα η διαδικασία αλλαγών διατηρείται, οπότε και αυτές μπορούν να αναιρεθούν ή να αγνοηθούν. Κάθε DataSet περιέχει μια συλλογή αντικειμένων τύπου DataTable, τα οποία αντιπροσωπεύουν ένα πίνακα δεδομένων, και κάθε DataTable περιέχει μια συλλογή αντικειμένων τύπου DataColumn που αποτελούν τα πεδία του πίνακα, καθώς και μια συλλογή αντικειμένων τύπου DataRow κάθε ένα εκ των οποίων αντιστοιχεί σε μια εγγραφή που περιέχεται στον πίνακα. Το πλήρες μοντέλο αντικειμένων του DataSet δίνεται στο Σχ. 4.5.
· Αντικείμενα DataView : Αντικείμενα αυτού του τύπου αποτελούν μια συγκεκριμένη όψη ενός αντικειμένου DataTable. Είναι πρακτικά το ισοδύναμο των αποσυνδεδεμένων αντικειμένων RecordSet του παλιού ADO και παρέχουν τη δυνατότητα φιλτραρίσματος και ταξινόμησης των προβαλλόμενων εγγραφών ενός πίνακα.
· Αντικείμενα DataAdapter : Ενώ τα DataSet παρέχουν τα εργαλεία για την διαχείριση των δεδομένων εντός της μνήμης, τα αντικείμενα DataAdapter παρέχουν τα εργαλεία για την δημιουργία και την αρχικοποίηση των διάφορων πινάκων του DataSet. Ουσιαστικά τα DataAdapter επιτρέπουν την ανάκτηση και την ενημέρωση των δεδομένων μεταξύ ενός DataSet και της πηγής από την οποία προέρχονται τα δεδομένα, κρύβοντας τις λεπτομέρειες που αφορούν τα αντικείμενα τύπου Connection και Command. Τα DataAdapter περιέχουν για την διαχείριση των δεδομένων τέσσερα αντικείμενα τύπου Command, ένα για την ανάκτηση των δεδομένων (SelectCommand), ένα για την ενημέρωση των δεδομένων (UpdateCommand), ένα για την εισαγωγή νέων δεδομένων (InsertCommand) και ένα για τη διαγραφή των δεδομένων (DeleteCommand).
Λόγω της σημαντικότητας των αντικειμένων DataSet και της εκτενούς χρήσης τους κατά την ανάπτυξη της εφαρμογής θα αναφερθούν ορισμένες επιπλέον πληροφορίες για την δομή τους και για το πως χρησιμοποιούνται συνήθως σε μια εφαρμογή. Όπως αναφέραμε, το DataSet είναι μια μικροσκοπική βάση δεδομένων που βρίσκεται στη μνήμη του υπολογιστή που δρα ως υπολογιστής – πελάτης. Ο κύριος σκοπός των αντικειμένων Command και DataAdapter είναι να γεμίσουν το αντικείμενο DataSet με δεδομένα, καθώς επίσης και να μετακινήσουν τις πληροφορίες από το DataSet προς τη βάση δεδομένων με σκοπό την ενημέρωση των αντίστοιχων πινάκων. Η βασική φιλοσοφία πίσω από το ADO.NET είναι να μετακινηθούν τα απαραίτητα δεδομένα προς τον υπολογιστή – πελάτη, να γίνει η επεξεργασία τους εκεί, και έπειτα, προαιρετικά, να ενημερωθεί η βάση δεδομένων με τις αλλαγές που έγιναν από τις εφαρμογές – πελάτες στα τοπικά δεδομένα. Τα δεδομένα στον πελάτη είναι ένα αντίγραφο αυτών που βρίσκονται στον κεντρικό υπολογιστή τη στιγμή που το DataSet παρήχθη, και έτσι το DataSet είναι τελείως αποσυνδεμένο από τους πίνακες της βάσης δεδομένων.
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Σχήμα 4.5 : Μοντέλο Αντικειμένων του DataSet
Εάν τα αντικείμενα DataTable ήταν ανεξάρτητα το ένας από το άλλο, τότε το DataSet δεν θα ήταν τίποτα περισσότερο παρά μια συλλογή απλών πινάκων. Αυτό όμως δεν συμβαίνει καθώς εκτός από τους πίνακες το DataSet διατηρεί και σχέσεις μεταξύ των πινάκων μέσω των αντικειμένων DataRelation. Επίσης περιέχει και μια συλλογή από περιορισμούς μέσω των αντικειμένων Constraint, οι οποίοι επιβάλλουν ενδεχομένως κάποιους κανόνες για τα δεδομένα που περιέχονται εντός του DataSet. Όλες αυτές οι σχέσεις και οι περιορισμοί μπορεί να προέρχονται από την πηγή των δεδομένων ή μπορεί και να επιβάλλονται ανεξάρτητα αυτής, με αποτέλεσμα το DataSet να δρα αυτόνομα ως μια βάση δεδομένων.
Μια πολύ σημαντική ιδιότητα της δομής των DataSet είναι ότι βασίζονται κατά κύριο λόγο στην XML. Όταν ένα DataSet περιέχει δεδομένα, τότε αυτά βρίσκονται αποθηκευμένα στη μνήμη στη μορφή ενός εγγράφου XML που συμφωνεί με το πρότυπο του World Wide Web Consortium. Άλλωστε η περιγραφή της δομής των DataSet αποθηκεύεται σε μορφή XSD αρχείων (επίσης XML αρχεία) και περιγράφουν το σχήμα που θα ακολουθούν τα δεδομένα του DataSet όταν αυτά βρίσκονται στη μνήμη. Όλα αυτά αποτελούν ένα πολύ ισχυρό εργαλείο για τον προγραμματιστή, καθώς η μεταφορά και η διαχείριση XML εγγράφων είναι πλέον πολύ διαδεδομένη και υποστηρίζεται από όλες τις πλατφόρμες.
4.3 Σχεδίαση

Έχοντας επιλέξει τις τεχνολογίες που θα χρησιμοποιηθούν για την υλοποίηση της εφαρμογής είναι πλέον δυνατός ο καθορισμός των γενικών αρχών για την σχεδίασή της. Συγκεκριμένα θα αναλυθούν οι οντότητες στις οποίες θα απεικονιστούν οι λειτουργίες που είναι επιθυμητό να εκτελούνται και που αναφέρθηκαν στην παράγραφο §4.1. Ο βασικός στόχος βάσει του οποίου θα γίνει η σχεδίαση και η υλοποίηση είναι η φιλικότητα της εφαρμογής προς το χρήστη. Όλες οι λειτουργίες θα πρέπει να παρέχονται με τρόπο φιλικό και εύκολο στη χρήση, ενώ η μετάβαση από μια λειτουργία σε μια άλλη θα πρέπει να είναι διαισθητική. Για τους λόγους αυτούς άλλωστε επιλέξαμε ως γλώσσα προγραμματισμού την VB.NET.

4.3.1 Σχεδιαστικές οντότητες εφαρμογής

Εφόσον η εφαρμογή σχεδιάζεται σε VB.NET με στόχο την φιλικότητα, η βασική σχεδιαστική οντότητα θα είναι η φόρμα (form). Ως φόρμα εννοείται μια οθόνη της εφαρμογής η οποία μπορεί να επιτελεί ένα τμήμα μιας λειτουργίας, μια ολόκληρη λειτουργία ή και περισσότερες από μια λειτουργίες. Στόχος θα είναι κάθε ομάδα λειτουργιών του σχήματος Σχ. 4.1 να αποτελεί και μια φόρμα της εφαρμογής, όπου όμως αυτό δεν είναι εφικτό είναι αναπόφευκτη η υπέρβαση αυτού του κανόνα. Παρακάτω αναφέρονται οι κυριότερες οθόνες από τις οποίες θα αποτελείται η εφαρμογή καθώς και οι λειτουργίες που επιτελούνται μέσω αυτών. Μια πιο αναλυτική παρουσίασή τους από τη σκοπιά του τρόπου χρήσης τους δίνεται στο Κεφάλαιο 6.
· Οθόνη Επεξεργασίας Συνέντευξης (Σχ. 6.2) : Στην οθόνη αυτή ο χρήστης θα μπορεί να δημιουργήσει μια νέα συνέντευξη, να επεξεργαστεί το κείμενο μιας συνέντευξης και να ορίσει τα τμήματα στα οποία διασπάται η συνέντευξη. Επίσης θα μπορεί να μεταβεί στην Οθόνη Ιδιοτήτων Συνέντευξης και στην Οθόνη Επεξεργασίας Τμημάτων Συνέντευξης και να παράγει μια συγκεντρωτική αναφορά για τη συνέντευξη.

·  Οθόνη Ιδιοτήτων Συνέντευξης (Σχ. 6.3) : Στην οθόνη αυτή θα προβάλλονται όλα τα στοιχεία μιας συνέντευξης που αποθηκεύονται στη Βάση Δεδομένων και θα δίνεται η δυνατότητα τροποποίησης και επεξεργασίας αυτών. Από την οθόνη αυτή θα υπάρχει η δυνατότητα μετάβασης στην Οθόνη Διαχείρισης Βιογραφικών.
· Οθόνη Επεξεργασίας Τμημάτων Συνέντευξης (Σχ. 6.5) : Μέσω αυτής της οθόνης θα δίνεται η δυνατότητα εισαγωγής και τροποποίησης των σταθερών στοιχείων που αφορούν τα τμήματα συνέντευξης (π.χ. λέξεις – κλειδιά) και η δυνατότητα ανάθεσης στο τμήμα κόμβων από την ιεραρχία κατηγοριών. Επίσης θα ορίζονται οι τιμές για τυχόν χαρακτηριστικά ενός κόμβου που έχει ανατεθεί στο τμήμα.
· Οθόνη Απλής Αναζήτησης Τμημάτων Συνέντευξης (Σχ. 6.8) : Η οθόνη αυτή θα υλοποιεί την απλούστερη μορφή αναζήτησης τμημάτων με το να προβάλλει ολόκληρη την ιεραρχία κατηγοριών και να δίνει στο χρήστη τη δυνατότητα να επιλέξει ένα κόμβο και να αναζητήσει όλα τα τμήματα συνεντεύξεων που έχουν συσχετιστεί με αυτό τον κόμβο ή με απογόνους του. Μετά την εκτέλεση της αναζήτησης τα αποτελέσματα θα εμφανίζονται στην Οθόνη Συγκεντρωτικών Αποτελεσμάτων Αναζήτησης.
· Οθόνη Σύνθετης Αναζήτησης Τμημάτων Συνέντευξης (Σχ. 6.9) : Στην οθόνη αυτή θα μπορούν να οριστούν σύνθετα κριτήρια για την αναζήτηση τμημάτων. Έτσι θα μπορούν να επιλεγούν περισσότεροι του ενός κόμβοι της ιεραρχίας, να οριστούν τιμές για τα χαρακτηριστικά των κόμβων και επίσης να τεθούν κριτήρια που αφορούν τα σταθερά στοιχεία των τμημάτων. Επιπλέον κριτήρια θα μπορούν να οριστούν με μετάβαση στην Οθόνη Επιπλέον Κριτηρίων Αναζήτησης, ενώ με εκτέλεση της αναζήτησης πραγματοποιείται μετάβαση στην Οθόνη Συγκεντρωτικών Αποτελεσμάτων Αναζήτησης.

· Οθόνη Επιπλέον Κριτηρίων Αναζήτησης (Σχ. 6.10) : Τα κριτήρια που θα μπορούν να οριστούν σε αυτή την οθόνη αφορούν στοιχεία της συνέντευξης τα οποία είναι αποθηκευμένα στη βάση δεδομένων.
· Οθόνη Συγκεντρωτικών Αποτελεσμάτων Αναζήτησης (Σχ. 6.11) : Στην οθόνη αυτή θα εμφανίζονται τα αποτελέσματα μιας αναζήτησης τμημάτων συνέντευξης. Μέσω αυτής της οθόνης ο χρήστης θα μπορεί να δημιουργήσει μια αναφορά αποτελεσμάτων αναζήτησης ή να μεταβεί στην Οθόνη Επεξεργασίας Συνέντευξης, στην Οθόνη Επεξεργασίας Τμημάτων Συνέντευξης ή στην Οθόνη Προβολής Τμημάτων Συνέντευξης.

· Οθόνη Προβολής Τμημάτων Συνέντευξης (Σχ. 6.7) : Η οθόνη αυτή θα προβάλλει απλά όλα τα δεδομένα που αφορούν ένα τμήμα συνέντευξης και τη συνέντευξη στην οποία ανήκει. Ο χρήστης θα μπορεί να μεταβεί στην Οθόνη Επεξεργασίας Συνέντευξης ή στην Οθόνη Επεξεργασίας Τμημάτων Συνέντευξης.
· Οθόνη Διαχείρισης Βιογραφικών (Σχ. 6.13) : Μέσω αυτής της οθόνης ο χρήστης θα μπορεί να επιτελέσει όλες τις σχετικές λειτουργίες με τα βιογραφικά στοιχεία, όπως εισαγωγή, τροποποίηση, διαγραφή και αναζήτηση.

· Οθόνη Διαχείρισης Κατηγοριών (Σχ. 6.14) : Στην οθόνη αυτή θα προβάλλεται η ιεραρχία κατηγοριών και θα δίνεται η δυνατότητα προσθήκης, διαγραφής και μετακίνησης κόμβων και η δυνατότητα επεξεργασίας των χαρακτηριστικών που αποδίδονται στους κόμβους. Επίσης θα δίνεται η δυνατότητα δημιουργίας συγκεντρωτικής αναφοράς των κόμβων της ιεραρχίας.

· Οθόνη Διαχείρισης Χρηστών (Σχ. 6.16) : Στην οθόνη αυτή θα δίνεται η δυνατότητα ορισμού νέων χρηστών του συστήματος, η διαγραφή υπαρχόντων και η ανάθεση ρόλων στους χρήστες.

Οι οθόνες που αναφέρθηκαν δεν θα είναι βέβαια οι μοναδικές της εφαρμογής καθώς θα χρειαστούν και κάποιες βοηθητικές. Επίσης χρειάζεται και μια αρχική οθόνη από την οποία ο χρήστης θα μπορεί να επιτελέσει τις βασικές λειτουργίες που παρέχει η εφαρμογή. Όλες οι άλλες οθόνες θα περιέχονται εντός αυτής ή θα καλύπτουν αυτή την κεντρική οθόνη. Η ιεραρχία με την οποία εμφανίζονται οι οθόνες της εφαρμογής δίνεται στο Σχ. 4.6.
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Σχήμα 4.6 : Ιεραρχία Διαδοχής Οθονών
4.3.2 Επικοινωνία εφαρμογής με τη Βάση Δεδομένων

Για την επικοινωνία των σχεδιαστικών οντοτήτων που αναφέρθηκαν στην προηγούμενη ενότητα με τα δεδομένα της Βάσης Δεδομένων θα αξιοποιηθεί όπως είναι προφανές το ADO.NET. Για να εκμεταλλευτούν πλήρως οι νέες δυνατότητες που παρέχονται δεν θα αποστέλλονται ερωτήσεις και εντολές SQL προς τον SQL Server 2000, αλλά θα χρησιμοποιηθεί η τεχνολογία των DataSet και DataAdapter που παρέχει το ADO.NET σε συνδυασμό με stored procedures που θα δημιουργηθούν στον SQL Server. Η τακτική αυτή θα εφαρμοστεί για όλες τις οντότητες που επεξεργάζονται στοιχεία της βάσης δεδομένων, αλλά δεν είναι δυνατόν να εφαρμοστεί για τις περιπτώσεις που εκτελούνται αναζητήσεις δεδομένων, όπως για παράδειγμα στην αναζήτηση τμημάτων συνεντεύξεων.
Εν γένει για κάθε φόρμα που διαχειρίζεται δεδομένα της βάσης είναι επιθυμητό να σχεδιαστεί ένα DataSet που θα αποτελείται από τους πίνακες που θα περιέχουν όλα τα δεδομένα που είναι απαραίτητα για τη φόρμα. Τα στοιχεία αυτά θα φορτώνονται μια μόνο φορά, όταν εμφανίζεται η φόρμα και κατόπιν ότι αλλαγές υπάρξουν στα δεδομένα θα είναι τοπικές. Όταν ολοκληρωθούν οι αλλαγές ο χρήστης θα μπορεί να τις αποθηκεύσει μαζικά στη βάση δεδομένων σύμφωνα με την αποσυνδεδεμένη φιλοσοφία που ακολουθεί το ADO.NET. Για να είναι δυνατή η διαχείριση των δεδομένων στο εκάστοτε DataSet είναι απαραίτητη η δημιουργία των κατάλληλων DataAdapter για την επικοινωνία με τους αντίστοιχους πίνακες της βάσης δεδομένων. Η επικοινωνία θα γίνεται μέσω προκαθορισμένων stored procedures του SQL Server. Η πλειοψηφία λοιπόν των DataAdapters θα συνδέεται με τέσσερις stored procedures, μία για το διάβασμα των δεδομένων, μία για την εισαγωγή νέων δεδομένων, μία για την ενημέρωση των υπαρχόντων δεδομένων και μία για τη διαγραφή των δεδομένων. 
Η επιλογή της προαναφερθείσας τακτικής και γενικότερα της φιλοσοφίας των DataSet δίνει πολλά πλεονεκτήματα τόσο κατά την ανάπτυξη της εφαρμογής, όσο και κατά τη λειτουργία της. Έτσι είναι δυνατό μέσω των DataSet να ενεργοποιούνται περιορισμοί (constraints) που δεν είναι ενεργοποιημένοι στη βάση δεδομένων επειδή αυτή δεν είναι πλήρως κανονικοποιημένη (βλ. Κεφάλαιο 3). Εξάλλου η χρήση τους συμβάλλει πολύ στη διατήρηση της ομοιομορφίας του κώδικα και της εύκολης εκσφαλμάτωσης (debugging), καθώς τα δεδομένα κάθε φόρμας είναι σαφώς καθορισμένα και διαχειρίζονται μόνο μέσω των DataAdapters, οπότε οποιοδήποτε λάθος που αφορά τα δεδομένα μπορεί να εντοπιστεί και να διορθωθεί εύκολα. Από πλευράς απόδοσης αναφέρεται ότι είναι σαφώς γρηγορότερο και ασφαλέστερο να μην υπάρχει διαρκής σύνδεση στη βάση δεδομένων, αλλά οι διαδικασίες διαβάσματος και ενημέρωσης των δεδομένων να γίνονται μόνο μια φορά. Άλλωστε η χρήση των stored procedures συμβάλλει στη βελτίωση της ταχύτητας γιατί ο SQL Server 2000 κρατά στο ιστορικό του τα βέλτιστα πλάνα εκτέλεσης των εντολών και άρα για την εκτέλεση των stored procedures δεν επαναλαμβάνει κάθε φορά βελτιστοποίηση.
5  Υλοποίηση

Στα κεφάλαια 2 και 3 αναλύθηκαν οι γενικές αρχές που διέπουν ένα ολοκληρωμένο Σύστημα Διαχείρισης Εγγράφων, ενώ στο προηγούμενο κεφάλαιο σχεδιάστηκε μια εξειδικευμένη εφαρμογή βασισμένη στις προδιαγραφές αυτές. Στο παρόν κεφάλαιο θα περιγραφεί η υλοποίηση της εφαρμογής αυτής, που όπως αναφέρθηκε αναπτύχθηκε στα πλαίσια του Έργου {Αναβάθμιση του Πληροφοριακού Συστήματος του Ερευνητικού Προγράμματος Καταγραφής πραγματολογικών δεδομένων του Συλλόγου «Οι Φίλοι της Μουσικής»}, το οποίο ανέλαβε η ομάδα του Εργαστηρίου Βάσεων Γνώσεων και Δεδομένων του ΕΠΙΣΕΥ-ΕΜΠ.
Το κεφάλαιο είναι οργανωμένο σε δύο κύριες παραγράφους. Η πρώτη παράγραφος είναι αφιερωμένη στην υλοποίηση της Βάσης Δεδομένων που ταιριάζει στις ανάγκες της εξειδικευμένης εφαρμογής. Δίνεται το σχεσιακό σχήμα της Βάσης Δεδομένων, αναλύονται οι συνδέσεις των πινάκων μεταξύ τους και περιγράφεται και ο φυσικός σχεδιασμός αυτών. Στη δεύτερη παράγραφο περιγράφουμε την υλοποίηση της εφαρμογής αναφέροντας λεπτομέρειες για την επικοινωνία της εφαρμογής με τη βάση δεδομένων. Επίσης, για κάθε μια οθόνη δίνουμε τα δεδομένα στα οποία αυτή επενεργεί, τις λειτουργίες οι οποίες επιτελούνται και όποιες άλλες λεπτομέρειες είναι απαραίτητες. Ο κώδικας μαζί με τα απαραίτητα συνοδευτικά σχόλια δίνεται στα αντίστοιχα αρχεία που βρίσκονται στο CD που παραδίδεται συνημμένο με το παρόν έγγραφο.
5.1 Λεπτομέρειες υλοποίησης Βάσης Δεδομένων
Στην ενότητα αυτή θα προσαρμοστεί το μοντέλο δεδομένων που έχει περιγραφεί στο Κεφάλαιο 3 ώστε να ικανοποιούνται οι ανάγκες που διατυπώθηκαν από τους ερευνητές του προγράμματος καταγραφής πραγματολογικών δεδομένων. Η προσαρμογή αυτή αναφέρεται  αφενός στον ορισμό νέων πεδίων εντός των πινάκων που αναφέρονται στην παράγραφο §3.3 και αφετέρου στον ορισμό νέων πινάκων ώστε να υποστηρίζονται οι επιπλέον λειτουργίες της εφαρμογής. Αρχικά δίνεται το σχήμα της βάσης δεδομένων, αναλύονται οι σχέσεις μεταξύ των πινάκων και ακολουθεί η αναλυτική περιγραφή των πεδίων που περιλαμβάνει κάθε πίνακας και η χρήση τους. Η ανάλυση των stored procedures που χρησιμοποιούνται για την επικοινωνία της εφαρμογής με τη βάση πραγματοποιείται στο Παράρτημα Α του παρόντος εγγράφου. Πρέπει να αναφέρουμε ότι στην υλοποίηση της βάσης δεδομένων δεν χρησιμοποιήσαμε τον Μηχανισμό Προσθήκης Γνωρισμάτων (βλ. §3.2.1) για όλα τα γνωρίσματα των πινάκων για λόγους απόδοσης της εφαρμογής. 
5.1.1 Σχήμα Βάσης Δεδομένων

Οι πίνακες από τους οποίους αποτελείται η Βάση Δεδομένων φαίνονται στο Σχ. 5.1, όπου διακρίνονται οι εξής νέοι πίνακες : 
· Interviews : Ο πίνακας αυτός είναι απλά η μετονομασία του πίνακα Documents που αναφέρεται στο Κεφάλαιο 3.

· Local_User : Ο πίνακας αυτός χρησιμοποιείται για την εκπλήρωση των λειτουργιών Διαχείρισης Χρηστών και περιέχει πληροφορίες που αφορούν τους χρήστες της εφαρμογής.

· First_Verses : Σύμφωνα με τις απαιτήσεις των ερευνητών, για κάθε τμήμα συνέντευξης θα πρέπει να αποθηκεύονται οι πρώτοι στίχοι των τραγουδιών που αναφέρονται σε αυτό το τμήμα. Δημιουργήθηκε νέος πίνακας ώστε σε ένα τμήμα συνέντευξης να μπορούν να αντιστοιχούνται πολλαπλοί πρώτοι στίχοι τραγουδιών.

· Biographies : Ο πίνακας αυτός χρησιμεύει για την αποθήκευση των βιογραφικών στοιχείων των ατόμων από τα οποία οι ερευνητές πήραν τις συνεντεύξεις. Κάθε εγγραφή περιέχει τα προσωπικά στοιχεία που αφορούν κάποιο συγκεκριμένο πρόσωπο. Η σύνδεση του πίνακα αυτού με τον πίνακα των συνεντεύξεων (ώστε κάθε συνέντευξη να αντιστοιχίζεται με ένα ή περισσότερα βιογραφικά στοιχεία) γίνεται μέσω του Μηχανισμού Προσθήκης Γνωρισμάτων.

Οι υπόλοιποι πίνακες έχουν ήδη περιγραφεί στην παράγραφο §3.3, ενώ μια πιο πλήρης περιγραφή τους δίνεται στην ενότητα §5.1.2.
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Σχήμα 5.1 : Σχεσιακό Σχήμα Βάσης Δεδομένων της εφαρμογής

5.1.2 Φυσικός Σχεδιασμός
Για κάθε πίνακα της Βάσης Δεδομένων δίνουμε μια σύντομη περιγραφή της χρήσης του και αναλύουμε τις λεπτομέρειες για κάθε πεδίο του. Οι λεπτομέρειες αυτές αφορούν τον τύπο δεδομένων (Datatype) κάθε πεδίου, το μήκος του πεδίου (Length), το αν δέχεται κενές (null) τιμές ή όχι (Nullable), το αν είναι πρωτεύων ή ξένο κλειδί (σύμβολα [image: image18.png]


 και [image: image19.bmp] αντίστοιχα) και τον πίνακα αναφοράς (Parent) στην περίπτωση ξένου κλειδιού, το είδος (Type) των τιμών που δέχεται (πολλαπλές-Multiple ή προκαθορισμένες-Predefined) και τέλος μια περιγραφή (Description) του πεδίου.
· Πίνακας Interviews : Στον πίνακα αυτό αποθηκεύονται τα δεδομένα μιας συγκεκριμένης συνέντευξης.
	Όνομα
	Datatype
	Length
	Nullable
	Parent
	Type
	Description

	iId[image: image20.png]



	int, identity
	4
	NO
	
	
	Αύξων αριθμός κάθε συνέντευξης

	Code
	nvarchar
	10
	NO
	
	
	Ένας μοναδικός κωδικός της συνέντευξης

	RecordingSource
	nvarchar
	15
	YES
	
	
	Ο κωδικός του μέσου στο οποίο είχε καταγραφεί αρχικά η συνέντευξη

	MediaType
	nvarchar
	100
	YES
	
	Predefined
	Το είδος του μέσου στο οποίο είχε καταγραφεί αρχικά η συνέντευξη

	Researchers
	smallint
	2
	NO
	
	Multiple, Predefined
	Οι ερευνητές που συμμετείχαν στην συνέντευξη. Στο πεδίο αυτό αποθηκεύεται μονάχα ο κωδικός του πεδίου, ενώ για την αποθήκευση των τιμών χρησιμοποιείται ο Μηχανισμός Προσθήκης Γνωρισμάτων. Οι τιμές είναι αποθηκευμένες τελικά στον πίνακα Multiple_Defined με cID τον κωδικό του πεδίου και RecordID το iId της συνέντευξης

	Informers
	smallint
	2
	NO
	
	Multiple
	Οι πληροφορητές που συμμετείχαν στην συνέντευξη. Στο πεδίο αυτό αποθηκεύεται μονάχα ο κωδικός του πεδίου, ενώ για την αποθήκευση των τιμών χρησιμοποιείται ο Μηχανισμός Προσθήκης Γνωρισμάτων. Οι τιμές είναι αποθηκευμένες τελικά στον πίνακα Multiple_Undefined με cID τον κωδικό του πεδίου και RecordID το iId της συνέντευξης

	RecordingRegion
	nvarchar
	50
	YES
	
	Predefined
	Το γεωγραφικό διαμέρισμα στο οποίο καταγράφηκε η συνέντευξη

	RecordingPerfecture
	nvarchar
	50
	YES
	
	Predefined
	Ο νομός στον οποίο καταγράφηκε η συνέντευξη

	RecordingVillage
	nvarchar
	100
	YES
	
	
	Το χωριό στο οποίο καταγράφηκε η συνέντευξη

	RecordingDate
	smalldatetime
	4
	YES
	
	
	Η ημερομηνία καταγραφής της συνέντευξης

	Description
	text
	16
	YES
	
	
	Μια περιγραφή ή κάποια σχόλια για την συνέντευξη

	FileName
	nvarchar
	50
	NO
	
	
	Το αρχείο στο οποίο είναι αποθηκευμένη η συνέντευξη. Στο πεδίο δεν αποθηκεύεται το πλήρες μονοπάτι αλλά μονάχα το μεταβλητό τμήμα του μονοπατιού.


Πίνακας 5.1 : Πεδία του πίνακα Interviews
· Πίνακας Segments : Στον πίνακα αυτό αποθηκεύονται τα δεδομένα ενός τμήματος μιας συνέντευξης.
	Όνομα
	Datatype
	Length
	Nullable
	Parent
	Type
	Description

	sId[image: image21.png]



	int, identity
	4
	NO
	
	
	Αύξων αριθμός κάθε τμήματος συνέντευξης

	iId [image: image22.bmp]
	int
	4
	NO
	Interviews
	
	Ξένο κλειδί για τη σύνδεση των τμημάτων με τις συνεντεύξεις

	Number
	nvarchar
	5
	NO
	
	
	Το νούμερο του τμήματος εντός της συνέντευξης στην οποία ανήκει

	ReferencePlace
	nvarchar
	100
	YES
	
	
	Ο τόπος στον οποίο αναφέρεται το κείμενο του τμήματος

	Notes
	ntext
	16
	YES
	
	
	Υποσημειώσεις και εξηγήσεις για το συγκεκριμένο τμήμα της συνέντευξης


Πίνακας 5.2 : Πεδία του πίνακα Segments
· Πίνακας SegmentKeys : Ο πίνακας αυτός χρησιμεύει για τη σύνδεση των τμημάτων συνεντεύξεων με τις λέξεις – κλειδιά που τους αντιστοιχούν.
	Όνομα
	Datatype
	Length
	Nullable
	Parent
	Type
	Description

	sId[image: image23.png]
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	int
	4
	NO
	Segments
	
	Ξένο κλειδί για τη σύνδεση των λέξεων – κλειδιών με τα τμήματα συνεντεύξεων

	kId[image: image25.png]
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	int
	4
	NO
	Keywords
	
	Ξένο κλειδί για τη σύνδεση των τμημάτων συνεντεύξεων με τις λέξεις – κλειδιά


Πίνακας 5.3 : Πεδία του πίνακα SegmentKeys
· Πίνακας Keywords : Στον πίνακα αυτό αποθηκεύονται όλες οι λέξεις – κλειδιά όλων των τμημάτων. Σε περίπτωση που μια λέξη – κλειδί συναντάται σε περισσότερα του ενός τμήματα τότε αποθηκεύεται τον πίνακα Keywords μόνο μια φορά.
	Όνομα
	Datatype
	Length
	Nullable
	Parent
	Type
	Description
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	int, identity
	4
	NO
	Segments
	
	Αύξων αριθμός κάθε λέξης – κλειδί

	Keyword
	nvarchar
	255
	NO
	Keywords
	
	


Πίνακας 5.4 : Πεδία του πίνακα Keywords
· Πίνακας FirstVerses : Στον πίνακα αυτό αποθηκεύονται οι πρώτοι στίχοι όλων των τραγουδιών που αναφέρονται σε ένα τμήμα συνέντευξης.
	Όνομα
	Datatype
	Length
	Nullable
	Parent
	Type
	Description
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	int
	4
	NO
	Segments
	
	Ξένο κλειδί για τη σύνδεση με τα τμήματα συνεντεύξεων

	FirstVerse[image: image30.png]



	nvarchar
	255
	NO
	
	
	Ο πρώτος στίχος του τραγουδιού


Πίνακας 5.5 : Πεδία του πίνακα FirstVerses
· Πίνακας Nodes : Ο πίνακας αυτός περιέχει δεδομένα που αφορούν την ιεραρχία κατηγοριών. Κάθε εγγραφή περιγράφει ένα κόμβο της ιεραρχίας και καθορίζει και τη θέση του σε αυτήν δηλώνοντας τον κόμβο – γονέα αυτού.
	Όνομα
	Datatype
	Length
	Nullable
	Parent
	Type
	Description
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	int, identity
	4
	NO
	
	
	Αύξων αριθμός κάθε κόμβου της ιεραρχίας κατηγοριών

	nPid [image: image32.bmp]
	int
	4
	YES
	Nodes
	
	Ξένο κλειδί που αναφέρεται στον ίδιο πίνακα και δηλώνει τον γονέα του συγκεκριμένου κόμβου. Αν έχει τιμή NULL τότε ο κόμβος βρίσκεται στο πρώτο επίπεδο της ιεραρχίας

	Name
	nvarchar
	100
	NO
	
	
	Το όνομα του κόμβου

	Description
	text
	16
	YES
	
	
	Σύντομη επεξήγηση για το νοηματικό περιεχόμενο που περιγράφει ο κόμβος

	Order
	smallint
	2
	NO
	
	
	Η σειρά εμφάνισης των κόμβων του ίδιου επιπέδου και του ίδιου γονέα


Πίνακας 5.6 : Πεδία του πίνακα Nodes
· Πίνακας SegmentValues : Ο πίνακας αυτός χρησιμοποιείται για να συνδέσει τα τμήματα των συνεντεύξεων με τους κόμβους της κατηγορίας που τους αποδίδονται.
	Όνομα
	Datatype
	Length
	Nullable
	Parent
	Type
	Description
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	int
	4
	NO
	Segments
	
	Ξένο κλειδί για τη σύνδεση με τα τμήματα συνεντεύξεων
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	int
	4
	NO
	Nodes
	
	Ξένο κλειδί για τη σύνδεση με τους κόμβους της ιεραρχίας κατηγοριών

	Rank
	smallint
	2
	NO
	
	
	Ο βαθμός συσχέτισης του κόμβου με το τμήμα της συνέντευξης. Δέχεται τιμές από 1 (πολύ υψηλή συσχέτιση) μέχρι 5 (πολύ χαμηλή συσχέτιση)


Πίνακας 5.7 : Πεδία του πίνακα SegmentValues
· Πίνακας Category : Ο πίνακας αυτός είναι ο βασικότερος πίνακας για τη λειτουργία του Μηχανισμού Προσθήκης Γνωρισμάτων. Κάθε του εγγραφή περιγράφει ένα γνώρισμα το οποίο μπορεί να ανήκει σε όλες τις εγγραφές ενός πίνακα ή να αποδίδεται μονάχα σε κάποια εγγραφή του πίνακα. Ο τύπος του γνωρίσματος καθορίζεται από το πεδίο FieldType και υποδεικνύει το είδος των τιμών που δέχεται το γνώρισμα.
	Όνομα
	Datatype
	Length
	Nullable
	Parent
	Type
	Description

	cID[image: image37.png]



	smallint, identity
	2
	NO
	
	
	Αύξων αριθμός κάθε γνωρίσματος

	TableName
	nvarchar
	30
	NO
	
	
	Το πεδίο αυτό υποδεικνύει τον πίνακα στον οποίο προστίθεται κάποιο γνώρισμα μέσω του μηχανισμού προσθήκης γνωρισμάτων

	FieldName
	nvarchar
	50
	NO
	
	
	Το όνομα του προστιθέμενου γνωρίσματος

	FieldType
	smallint
	2
	NO
	
	
	Το είδος των τιμών του γνωρίσματος. Οι τιμές του πεδίου αυτού έχουν την εξής έννοια:
1: Πολλαπλές, μόνο προκαθορισμένες (τιμές στον πίνακα Multiple_Defined)

2: Πολλαπλές, ελεύθερες (τιμές στον πίνακα Multiple_Undefined)

3: Μη πολλαπλές, μόνο προκαθορισμένες (τιμές στον πίνακα Multiple_Defined)

4: Μη πολλαπλές, ελεύθερες (τιμές στον πίνακα Multiple_Undefined)

5: Πολλαπλές, ελεύθερες και προκαθορισμένες (τιμές στον πίνακα Multiple_Undefined)

6: Μη πολλαπλές, ελεύθερες και προκαθορισμένες (τιμές στον πίνακα Multiple_Undefined)

	RID
	int
	4
	YES
	
	
	Αν αυτό το πεδίο έχει τιμή NULL τότε το γνώρισμα ισχύει για όλες τις εγγραφές του πίνακα που αναφέρεται στο πεδίο TableName. Αλλιώς το πεδίο αυτό έχει ως τιμή τον αύξων αριθμό της εγγραφής του πίνακα στην οποία αποδίδουμε το γνώρισμα. Για παράδειγμα για την προσθήκη χαρακτηριστικών σε συγκεκριμένους κόμβους της ιεραρχίας το πεδίο αυτό παίρνει την τιμή του nId του κόμβου στον οποίο αποδίδουμε το χαρακτηριστικό


Πίνακας 5.8 : Πεδία του πίνακα Category
· Πίνακας LookUp : Στον πίνακα αυτό αποθηκεύονται οι προκαθορισμένες τιμές των γνωρισμάτων που ορίζονται μέσω του μηχανισμού προσθήκης γνωρισμάτων.
	Όνομα
	Datatype
	Length
	Nullable
	Parent
	Type
	Description
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	smallint, identity
	2
	NO
	
	
	Αύξων αριθμός κάθε προκαθορισμένης τιμής

	cID
	smallint
	2
	NO
	
	
	Το πεδίο αυτό υποδεικνύει σε ποιο γνώρισμα ανήκει η προκαθορισμένη τιμή από τον πίνακα Category

	Value
	nvarchar
	100
	NO
	
	
	Η προκαθορισμένη τιμή

	Order
	smallint
	2
	NO
	
	
	Το πεδίο αυτό καθορίζει τη σειρά με την οποία εμφανίζονται οι προκαθορισμένες τιμές ενός συγκεκριμένου γνωρίσματος


Πίνακας 5.9 : Πεδία του πίνακα LookUp
· Πίνακας Multiple_Defined : Στον πίνακα αυτό αποθηκεύονται οι τιμές των γνωρισμάτων που δέχονται μόνο προκαθορισμένες τιμές, είτε αυτές είναι πολλαπλές είτε όχι. Για να δώσουμε μια τιμή ορίζουμε το γνώρισμα μέσω του πεδίου cID, την συγκεκριμένη εγγραφή κάποιου πίνακα στην οποία αναφέρεται η τιμή που δίνουμε μέσω του RecordID και τέλος το ποια είναι αυτή η τιμή στον πίνακα LookUp μέσω του lup_ID.
	Όνομα
	Datatype
	Length
	Nullable
	Parent
	Type
	Description
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	smallint
	2
	NO
	Category
	
	Ξένο κλειδί για τη σύνδεση με τα γνωρίσματα του πίνακα Category
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	int
	4
	NO
	
	
	Το πρωτεύων κλειδί της εγγραφής για την οποία ορίζουμε τη νέα τιμή
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	smallint
	2
	NO
	LookUp
	
	Ξένο κλειδί για τη σύνδεση με τη συγκεκριμένη τιμή που δίνουμε στην εγγραφή


Πίνακας 5.10 : Πεδία του πίνακα Multiple_Defined
· Πίνακας Multiple_Undefined : Στον πίνακα αυτό αποθηκεύονται οι τιμές των γνωρισμάτων που δέχονται ελεύθερες τιμές, είτε αυτές είναι πολλαπλές είτε όχι. Για να δώσουμε μια τιμή ορίζουμε το γνώρισμα μέσω του πεδίου cID, την συγκεκριμένη εγγραφή κάποιου πίνακα στην οποία αναφέρεται η τιμή που δίνουμε μέσω του RecordID και τέλος το ποια είναι αυτή η τιμή μέσω του Value.
	Όνομα
	Datatype
	Length
	Nullable
	Parent
	Type
	Description
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	smallint
	2
	NO
	Category
	
	Ξένο κλειδί για τη σύνδεση με τα γνωρίσματα του πίνακα Category
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	int
	4
	NO
	
	
	Το πρωτεύων κλειδί της εγγραφής για την οποία ορίζουμε τη νέα τιμή
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	nvarchar
	100
	NO
	
	
	Η τιμή που αποδίδουμε στην εγγραφή


Πίνακας 5.11 : Πεδία του πίνακα Multiple_Undefined
· Πίνακας Local_User : Ο πίνακας αυτός χρησιμοποιείται για την υλοποίηση των λειτουργιών διαχείρισης χρηστών. Κάθε εγγραφή του περιέχει στοιχεία για ένα χρήστη του συστήματος όπως το όνομα χρήστη, τον κωδικό ασφαλείας του χρήστη και τις αρμοδιότητες που έχει ο χρήστης.
	Όνομα
	Datatype
	Length
	Nullable
	Parent
	Type
	Description
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	smallint, identity
	2
	NO
	
	
	Αύξων αριθμός για κάθε χρήστη του συστήματος

	Username
	nvarchar
	50
	NO
	
	
	Το όνομα που χρησιμοποιεί ο χρήστης για να αναγνωρίζεται από το σύστημα

	Password
	nvarchar
	50
	YES
	
	
	Ο κωδικός ασφαλείας του χρήστη. Σε περίπτωση που είναι NULL τότε ο χρήστης μπορεί να εισάγει κενό κωδικό ασφαλείας

	Group_ID
	smallint
	2
	YES
	
	
	Ο ρόλος που έχει ανατεθεί στο χρήστη. Οι δυνατές τιμές είναι οι εξής : 
0: Χρήστης Ομάδας Συνεντεύξεων

4: Επισκέπτης

5: Διαχειριστής


Πίνακας 5.12 : Πεδία του πίνακα Local_User
· Πίνακας Biographies : Ο πίνακας αυτός περιέχει όλα τα βιογραφικά στοιχεία του συστήματος. Κάθε εγγραφή περιέχει προσωπικά στοιχεία για τα άτομα από τα οποία οι ερευνητές παίρνουν τις συνεντεύξεις. Για τα πεδία που παίρνουν μόνο μια τιμή αλλά από ένα σύνολο προκαθορισμένων, χρησιμοποιείται ο πίνακας LookUp για τις προκαθορισμένες αλλά η τιμή που αντιστοιχεί σε κάθε εγγραφή αποθηκεύεται στον πίνακα Biographies. Για τα πεδία όμως που δέχονται πολλαπλές τιμές χρησιμοποιούνται οι πίνακες Multiple_Defined και Multiple_Undefined, αναλόγως με το αν δέχονται μόνο προκαθορισμένες τιμές ή δέχονται ελεύθερες. Τέλος η σύνδεση των βιογραφικών στοιχείων με τον πίνακα Interviews γίνεται μέσω του γνωρίσματος Informers που χρησιμοποιεί τον μηχανισμό προσθήκης γνωρισμάτων. Έτσι για τη σύνδεση μιας συνέντευξης με ένα βιογραφικό δημιουργείται μια εγγραφή στον πίνακα Multiple_Undefined με cID αυτό του γνωρίσματος Informers, RecordID αυτό της συνέντευξης και Value την τιμή του bID του αντίστοιχου βιογραφικού.
	Όνομα
	Datatype
	Length
	Nullable
	Parent
	Type
	Description
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	int, identity
	4
	NO
	
	
	Αύξων αριθμός κάθε βιογραφικού στοιχείου

	SurName
	nvarchar
	100
	NO
	
	
	Επώνυμο

	Name
	nvarchar
	100
	NO
	
	
	Όνομα

	NickName
	nvarchar
	100
	YES
	
	
	Παρατσούκλι

	Sex
	nvarchar
	15
	YES
	
	Προκαθορισμένες
	Φύλο

	YearOfBirth
	int
	4
	YES
	
	
	Έτος Γέννησης

	PlaceOfBirth
	nvarchar
	100
	YES
	
	
	Τόπος Γέννησης

	PlaceOfStay
	nvarchar
	100
	YES
	
	
	Τόπος Διαμονής

	PlaceOfStayOld
	nvarchar
	100
	YES
	
	
	Τόπος Διαμονής στο παρελθόν

	FatherOrigin
	nvarchar
	100
	YES
	
	
	Τόπος καταγωγής πατέρα

	MotherOrigin
	nvarchar
	100
	YES
	
	
	Τόπος καταγωγής μητέρας

	ArmyPlace
	nvarchar
	100
	YES
	
	
	Τόπος στρατιωτικής θητείας

	ArmyYear
	int
	4
	YES
	
	
	Έτος στρατιωτικής θητείας

	FamilyStatus
	nvarchar
	70
	YES
	
	
	Οικογενειακή κατάσταση

	Religion
	nvarchar
	50
	YES
	
	Προκαθορισμένες
	Θρήσκευμα

	Job
	smallint
	2
	NO
	
	Πολλαπλές
	Επαγγέλματα

	Literacy
	nvarchar
	255
	YES
	
	
	Γραμματικές γνώσεις

	Nationality
	nvarchar
	50
	YES
	
	
	Εθνοτική ομάδα

	Language
	nvarchar
	50
	YES
	
	Προκαθορισμένες
	Πρωτεύουσα γλώσσα

	LanguageOther
	nvarchar
	50
	YES
	
	Προκαθορισμένες
	Δευτερεύουσα γλώσσα

	Occasion
	nvarchar
	255
	YES
	
	
	Περίσταση κατά την οποία πάρθηκε η συνέντευξη

	PersonType
	smallint
	2
	NO
	
	Πολλαπλές, Προκαθορισμένες
	Ιδιότητες ατόμου (τραγουδιστής, χορευτής, οργανοπαίκτης, πληροφορητής)

	SingerType
	smallint
	2
	NO
	
	Πολλαπλές
	Είδος τραγουδιών που τραγουδά το άτομο σε περίπτωση που είναι τραγουδιστής

	Instrument
	smallint
	2
	NO
	
	Πολλαπλές
	Όργανα τα οποία παίζει το άτομο σε περίπτωση που είναι οργανοπαίκτης

	DancerType
	smallint
	2
	NO
	
	Πολλαπλές
	Χοροί που χορεύει το άτομο σε περίπτωση που είναι χορευτής

	InformerType
	smallint
	2
	NO
	
	Πολλαπλές
	Επιπλέον ιδιότητες για τα άτομα που είναι απλοί πληροφορητές

	RecordDate
	smalldatetime
	4
	YES
	
	
	Ημερομηνία καταγραφής

	RecordPlace
	nvarchar
	100
	YES
	
	
	Τόπος καταγραφής

	Researcher
	nvarchar
	150
	YES
	
	
	Ερευνητής

	Info
	text
	16
	YES
	
	
	Παρατηρήσεις

	CVTeam
	nvarchar
	100
	YES
	
	
	Εθνοπολιτισμική ομάδα

	Comments
	char
	10
	YES
	
	
	Σχόλια

	Address
	nvarchar
	100
	YES
	
	
	Διεύθυνση

	PhoneNumber
	nvarchar
	30
	YES
	
	
	Αριθμός τηλεφώνου

	Team
	int
	4
	YES
	
	Προκαθορισμένες
	Ομάδα που κατέγραψε τα βιογραφικά στοιχεία


Πίνακας 5.13 : Πεδία του πίνακα Biographies
5.2 Λεπτομέρειες υλοποίησης εφαρμογής
Στην παράγραφο αυτή θα περιγράψουμε τις κυριότερες κλάσεις που αποτελούν την εφαρμογή και τον τρόπο αποθήκευσης των XML εγγράφων. Για κάθε κλάση δίνονται τα κυριότερα αντικείμενα που αυτή περιέχει και οι ορισμοί των μεθόδων που αποτελούν τον κώδικά της.
5.2.1 Κλάση σύνδεσης εφαρμογής με βάση
Για να είναι πιο σαφής ο κώδικας και πιο εύκολα διαχειρίσιμος δημιουργήθηκε μια και μοναδική κλάση μέσω της οποίας όλες οι άλλες επικοινωνούν με τη βάση δεδομένων. Η κλάση αυτή είναι η CompData και τα αντικείμενα που περιέχει φαίνονται στο Σχ. 5.2. Τα αντικείμενα αυτά είναι στο μεγαλύτερο πλήθος τους DataAdapters που χρησιμοποιούνται για να γεμίζουν τα DataSets της εφαρμογής με δεδομένα και για να ενημερώνουν τη βάση με τις αλλαγές στα δεδομένα αυτά. Εκτός από τα DataAdapter υπάρχει και το αντικείμενο BaseConnection μέσω του οποίου εγκαθίσταται η σύνδεση με τη βάση δεδομένων. Οι πληροφορίες που χρειάζονται για τη σύνδεση είναι το όνομα του υπολογιστή στο οποίο βρίσκεται η βάση δεδομένων (serverName), το όνομα της βάσης δεδομένων (dBName) και το όνομα χρήστη και ο αντίστοιχος κωδικός ασφαλείας για τη βάση δεδομένων (userName και password). Κατά την αρχικοποίηση λοιπόν ενός αντικειμένου CompData δίνουμε τιμή στην ιδιότητα  ConnectionString του BaseConnection ως εξής : 
BaseConnection.ConnectionString = "data source=" & serverName & _

                                  ";initial catalog=" & dBName & _

                                  ";persist security info=False" & _

                                  ";user id=" & userName & _

                                  ";password=" & password & _

                                  ";packet size=4096"
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Σχήμα 5.2 : Αντικείμενα της κλάσης CompData
Σε περίπτωση που θέλαμε η πιστοποίηση του χρήστη να μην γίνεται με όνομα και κωδικό αλλά μέσω της πιστοποίησης των Windows (Integrated Security) τότε θα έπρεπε να αντικαταστήσουμε τις παραμέτρους user id και password με την παράμετρο Integrated Security=SSPI. Πάντως αφότου θέσουμε την ιδιότητα ConnectionString μπορούμε πλέον να χρησιμοποιούμε τις μεθόδους BaseConnection.Open και BaseConnection.Close για να ανοίγουμε και να κλείνουμε τη σύνδεση προς τη βάση.
Εκτός από τα DataAdapters υπάρχουν και τέσσερα αντικείμενα που εκτελούν απ’ ευθείας πράξεις στη βάση δεδομένων. Τα αντικείμενα αυτά αρχίζουν με την πρόθεση Sql και έχουν την εξής χρήση : το SqlSimpleSearch εκτελεί μια απλή αναζήτηση στη βάση δεδομένων για τμήματα συνεντεύξεων βάσει ενός μόνο κόμβου της ιεραρχίας κατηγοριών, τα SqlInsertSegment και SqlDeleteSegment εισάγουν και διαγράφουν αντίστοιχα ένα συγκεκριμένο τμήμα μιας συγκεκριμένης συνέντευξης και το SqlInterviewSegments επιστρέφει όλα τα τμήματα μιας συγκεκριμένης συνέντευξης. Θα δούμε στις επόμενες ενότητες που ακριβώς χρησιμοποιούνται τα αντικείμενα αυτά.

Θα αναφερθούμε τέλος στα DataAdapters που είναι υπεύθυνα για την ανάκτηση των δεδομένων από τη βάση και για την ενημέρωση των αλλαγών σε αυτή. Κάθε DataAdapter διαβάζει τα δεδομένα του από κάποιον ή κάποιους πίνακες της βάσης χρησιμοποιώντας μια stored procedure που είναι αποθηκευμένη στη βάση. Τα δεδομένα που διαβάζονται αποθηκεύονται συνήθως σε κάποιο DataSet, όπου και επεξεργάζονται τοπικά, και κατόπιν από το DataSet ενημερώνεται η βάση μαζικά μέσω των καθορισμένων stored procedure. Τα στοιχεία αυτά για κάθε DataAdapter δίνονται στον Πίνακα 5.14.
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Πίνακας 5.14 : DataAdapters
Εκτός από τα αντικείμενα που αναφέραμε ως τώρα, στην κλάση CompData περιέχεται και ένας αριθμός μεθόδων για τη διαχείριση των DataSet. Συγκεκριμένα, για τα περισσότερα DataSet υπάρχουν από δύο μέθοδοι, μια για το διάβασμα των δεδομένων από τη βάση και μια για την ενημέρωση των αλλαγών προς τη βάση. Οι μέθοδοι αυτοί εν γένει καλούν τη μέθοδο Fill των κατάλληλων DataAdapter ώστε να γεμίζουν τα DataSet με δεδομένα, ενώ για την ενημέρωση καλούν τη μέθοδο Update των ίδιων DataAdapter. Παρακάτω αναφέρουμε τον ορισμό όλων των μεθόδων μαζί με τα απαραίτητα συνοδευτικά σχόλια πριν από κάθε μια.
'Η μέθοδος αυτή γεμίζει ένα HierarchyDataSet με δεδομένα από τη βάση. Διαβάζει 

'πρώτα όλους τους κόμβους και όλα τα χαρακτηριστικά και κατόπιν για κάθε  

'χαρακτηριστικό διαβάζει τις προκαθορισμένες τιμές του.

Public Sub FillNodesAndAttributes(ByVal ds As HierarchyDataSet)
'Με τη μέθοδο αυτή ενημερώνονται οι αλλαγές που έχουν γίνει σε ένα

'HierarchyDataSet. Πρώτα ενημερώνονται οι αλλαγές στον πίνακα Nodes, κατόπιν 

'στον Category και τέλος στον LookUp.

Public Sub UpdateNodesAndAttributes(ByVal ds As HierarchyDataSet)
'Η μέθοδος αυτή γεμίζει ένα SegmentsDataSet με δεδομένα από τη βάση. Τα τμήματα

'συνεντεύξεων που διαβάζει καθορίζονται από το segmentIDs, όπου περιέχονται σε 

'μορφή πίνακα τα πεδία sId των τμημάτων. Πρώτα διαβάζονται τα στοιχεία των 

'κόμβων της ιεραρχίας και κατόπιν διαβάζονται τα στοιχεία για κάθε τμήμα, οι 

'συσχετίσεις του με τους κόμβους, οι λέξεις - κλειδιά του, οι πρώτοι στίχοι 

'τραγουδιών και τέλος οι τιμές των χαρακτηριστικών των κόμβων της ιεραρχίας που 

'έχουν αποδοθεί στο κάθε τμήμα.

Public Sub FillSegmentsDataSet(ByVal segmentIDs As DataTable, 
    ByVal ds As SegmentsDataSet)
'Με τη μέθοδο αυτή ενημερώνονται οι αλλαγές που έχουν γίνει σε ένα 

'SegmentsDataSet. 

Public Sub UpdateSegmentsDataSet(ByVal ds As SegmentsDataSet)
'Η μέθοδος αυτή γεμίζει ένα AllResultsDataSet με δεδομένα από τη βάση. Τα 

'τμήματα συνεντεύξεων που διαβάζει καθορίζονται από το segmentIDs, όπου  

'περιέχονται σε μορφή πίνακα τα πεδία sId των τμημάτων.

Public Function FillAllResultsDataSet(ByVal segmentIDs As DataTable, 
ByVal ds As AllResultsDataSet)

'Με τη μέθοδο αυτή γεμίζει με δεδομένα ένα InterviewDefaults DataSet.

Public Sub FillInterviewDefaults(ByVal ds As InterviewDefaults)
'Η μέθοδος αυτή γεμίζει ένα InterviewDataSet με δεδομένα για μια συνέντευξη η

'οποία καθορίζεται από την παράμετρο interviewCode. Χρησιμοποιείται επίσης και

'το dsCategory για να διαβαστούν οι τιμές από τους πίνακες Multiple_Defined 

'και Multiple_Undefined για τη συγκεκριμένη συνέντευξη.

Public Sub FillInterviewDataSet(ByVal interviewCode As String, 
     ByVal ds As InterviewDataSet, 
     ByVal dsCategory As InterviewDefaults)

'Η μέθοδος αυτή ενημερώνει τη βάση με τις αλλαγές που έχουν γίνει στα στοιχεία 

'της συνέντευξης που περιέχεται στο InterviewDataSet. Υπάρχει βέβαια και η 

'περίπτωση η συνέντευξη να είναι καινούρια οπότε να εισαχθεί στη βάση.

Public Sub UpdateInterviewDataSet(ByVal ds As InterviewDataSet)
'Η μέθοδος αυτή γεμίζει ένα BiographiesDataSet με όλα τα δεδομένα για όλα

'τα βιογραφικά που περιέχονται στη βάση.

Public Sub FillBiographiesDataSet(ByVal ds As BiographiesDataSet)
'Η μέθοδος αυτή γεμίζει ένα BiographiesDataSet μόνο με τα δεδομένα των

'βιογραφικών που καθορίζονται από τον πίνακα dt.

Public Sub FillBiographiesDataSet(ByVal dt As DataTable, 
       ByVal ds As BiographiesDataSet)
'Με τη μέθοδο αυτή ενημερώνονται όλες οι αλλαγές για όλα τα βιογραφικά που

'περιέχονται στο BiographiesDataSet.

Public Sub UpdateBiographiesDataSet(ByVal ds As BiographiesDataSet)
Υπάρχουν και κάποιες επιπλέον μέθοδοι οι οποίες γεμίζουν δεδομένα τα DataSets που αφορούν τις αναφορές που παρέχει η εφαρμογή ή είναι απλά βοηθητικές μέθοδοι και με τις οποίες δεν θα ασχοληθούμε.
5.2.2 DataSets της εφαρμογής

Εν γένει, τα δεδομένα που χειρίζεται η εφαρμογή διαβάζονται από τη βάση δεδομένων του κεντρικού υπολογιστή (server) και κατόπιν αποθηκεύονται τοπικά στη μνήμη του υπολογιστή στον οποίο τρέχει η εφαρμογή για περαιτέρω επεξεργασία. Η επεξεργασία μπορεί να είναι απλή προβολή των δεδομένων ή και τροποποίησή τους (εισαγωγή νέων εγγραφών, ενημέρωση και διαγραφή υπαρχόντων). Όλες αυτές οι λειτουργίες εκτελούνται εντός του εκάστοτε DataSet στο οποίο είναι αποθηκευμένα τα δεδομένα και κατόπιν η ενημέρωση της κεντρικής βάσης γίνεται μαζικά. Είναι λοιπόν αρκετά σημαντικό να δώσουμε για κάθε ένα DataSet το σχήμα του και τα δεδομένα που περιέχει. Παρακάτω αναλύονται τα σημαντικότερα DataSet της εφαρμογής, εξαιρουμένων αυτών που προορίζονται μόνο για τις αναφορές και τα οποία δεν παρουσιάζουν ενδιαφέρον.
5.2.2.1 HierarchyDataSet
Το DataSet αυτό περιέχει όλα τα δεδομένα που αφορούν την ιεραρχία των κατηγοριών, δηλαδή τους κόμβους της ιεραρχίας και τα χαρακτηριστικά (Attributes) που έχουν τυχόν αποδοθεί σε κάποιους κόμβους. Τα δεδομένα αυτά συγκεντρώνονται από τους πίνακες Nodes, Category και LookUp μέσω των DataAdapter daNodes, daAttributes και daDefaultValues αντίστοιχα. Το σχεσιακό σχήμα του DataSet φαίνεται στο Σχ. 5.3, όπου και φαίνονται ορισμένες διαφορές από το αντίστοιχο σχεσιακό στη βάση δεδομένων. Έτσι, το DataTable Attributes, παρόλο που περιέχει δεδομένα από τον πίνακα Category, δεν έχει το πεδίο TableName εφόσον τώρα όλες οι εγγραφές θα είχαν TableName = ‘Nodes’. Επίσης υπάρχει σύνδεση του Attributes με τον Nodes πάνω στα πεδία RID – nId, κάτι που δεν υπάρχει στο σχεσιακό σχήμα της βάσης. Βλέπουμε λοιπόν ότι μέσω των DataSet μπορούμε να απομονώσουμε δεδομένα από τη βάση και να τα χειριστούμε διαφορετικά. Επίσης αν για κάποιο λόγο υπάρξει σφάλμα στη βάση δεδομένων θα γίνει αντιληπτό κατά το γέμισμα αυτού του DataSet ενώ δεν θα ήταν αυτό δυνατό απ’ ευθείας από τη βάση παρά μόνο με πολύ δύσκολες πράξεις.
[image: image51.png]9 E == Todes) E¥Fiviiies atrbutes) RX=aivatues  oefautvalues)

9 nid int B D short 9 bpID short
E Pl int E Feldame  string E D short
E Neme siring E Feldlyps  short E valie siring
E Descrption string E RD int E Order short

E Order short




Σχήμα 5.3 : HierarchyDataSet
5.2.2.2 InterviewDataSet
Το DataSet αυτό έχει σχεδιαστεί για να αποθηκεύει τα δεδομένα που αφορούν τις ιδιότητες μιας συνέντευξης. Για το σκοπό αυτό συγκεντρώνει δεδομένα από τους πίνακες Interviews, Multiple_Defined, Multiple_Undefined και Biographies μέσω των DataAdapter daInterview, daMultiple_Defined, daMultiple_Undefined και daInformers αντίστοιχα. Οι πίνακες Multiple_Defined και Multiple_Undefined περιέχουν τις τιμές των πεδίων του πίνακα Interviews που δέχονται πολλαπλές τιμές, δηλαδή για τα πεδία Researchers (στον Multiple_Defined) και Informers (στον Multiple_Undefined). Οι τιμές που περιέχονται για το πεδίο Informers είναι οι κωδικοί των βιογραφικών στα οποία αντιστοιχούν οι πληροφορητές. Για να πάρουμε τα ονόματα των πληροφορητών για λόγους εμφάνισης, χρησιμοποιούμε τον πίνακα Informers στον οποίο μέσω του κωδικού bID βρίσκουμε το ονοματεπώνυμο του αντίστοιχου πληροφορητή. Στο Σχ. 5.4 παρατηρούμε και πάλι ότι υπάρχουν συνδέσεις μεταξύ των πινάκων οι οποίες δεν υπάρχουν στη βάση. Έτσι ο πίνακας Interviews συνδέεται με τους Multiple_Defined και Multiple_Undefined μέσω των πεδίων iId – RecordID.
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Σχήμα 5.4 : InterviewDataSet
5.2.2.3 InterviewDefaults
Το DataSet αυτό περιέχει τις προκαθορισμένες τιμές που είναι αποθηκευμένες για όλα τα πεδία που αφορούν τις συνεντεύξεις. Προκαθορισμένες τιμές έχουν τα πεδία MediaType, Researchers, RecordingRegion και RecordingPerfecture. Οι τιμές αυτές αποθηκεύονται στη βάση δεδομένων μέσω του Μηχανισμού Προσθήκης Γνωρισμάτων, δηλαδή στους πίνακες Category και LookUp. Το DataSet όμως περιέχει ένα πίνακα για τον πίνακα Category και για κάθε πεδίο έχει ένα ξεχωριστό πίνακα των οποίων τα δεδομένα προέρχονται από τον πίνακα LookUp. Όλα αυτά τα δεδομένα ανακτώνται από τη βάση μέσω του DataAdapter daInterviewDefaults. Τέλος, το DataSet περιέχει και έναν επιπλέον πίνακα, τον AllCodes όπου περιέχονται οι κωδικοί όλων των συνεντεύξεων για να μπορεί ο χρήστης εύκολα να επιλέξει ποιας συνέντευξης θέλει να προβάλει τα στοιχεία μέσω μιας λίστας με όλους τους κωδικούς. Το σχήμα του DataSet δίνεται στο Σχ 5.5.
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Σχήμα 5.5 : InterviewDefaults
5.2.2.4 SegmentsDataSet
Το DataSet αυτό είναι ίσως το πιο πολύπλοκο της εφαρμογής. Αυτό συμβαίνει γιατί δεν περιέχει μονάχα πληροφορίες για τα τμήματα συνεντεύξεων αλλά και για τις συνεντεύξεις στις οποίες ανήκουν τα τμήματα και για τους κόμβους της ιεραρχίας κατηγοριών με τους οποίους συνδέονται τα τμήματα. Μπορούμε λοιπόν να χωρίσουμε τους πίνακες που περιέχει το DataSet σε τρεις κατηγορίες. Η πρώτη αποτελείται από τους πίνακες Nodes, Attributes και DefaultValues (από τα DataAdapter daNodes, daAttributes και daDefaultValues αντίστοιχα) και περιέχει τα δεδομένα των κόμβων της ιεραρχίας κατηγοριών. Η δεύτερη κατηγορία αποτελείται μόνο από τον πίνακα Reseachers (από το daSegments) που περιέχει τους ερευνητές που συμμετείχαν στην καταγραφή των συνεντεύξεων από τις οποίες προέρχονται τα τμήματα. Έχουμε όμως και επιπλέον πληροφορίες για τις συνεντεύξεις που είναι αποθηκευμένες στον πίνακα Segments. 
Η τρίτη κατηγορία περιέχει δεδομένα για τα τμήματα των συνεντεύξεων. Ο πίνακας Segments (από το daSegments) περιέχει πληροφορίες από τους πίνακες Segments και Interviews της βάσης δεδομένων, ώστε για κάθε τμήμα συνέντευξης να έχουμε και στοιχεία για τη συνέντευξη από την οποία προέρχεται. Ο πίνακας SegmentValues (daSegmentValues) περιέχει τις συνδέσεις μεταξύ των τμημάτων και των κόμβων της ιεραρχίας των κατηγοριών ενώ οι πίνακες Keywords και FirstVerses περιέχουν τις λέξεις – κλειδιά και τους πρώτους στίχους τραγουδιών που αντιστοιχούν στα τμήματα. Τέλος, στους πίνακες Multiple_Defined και Multiple_Undefined (daMultiple_Defined και daMultiple_Undefined) αποθηκεύονται οι τιμές των χαρακτηριστικών των κόμβων της ιεραρχίας που έχουν αποδοθεί στα τμήματα. 
Το DataSet αυτό είναι και το πιο ενδιαφέρον από την άποψη των συνδέσεων μεταξύ των πινάκων. Όπως φαίνεται και στο Σχ 5.6 υπάρχουν αρκετές συνδέσεις που δεν υπάρχουν στην βάση. Έτσι ο πίνακας Segments συνδέεται με τους πίνακες Multiple_Defined και Multiple_Undefined μέσω των πεδίων sId – RecordID. Με αυτό τον τρόπο οι τιμές των χαρακτηριστικών είναι άμεσα συνδεδεμένες με τα τμήματα στα οποία έχει αποδοθεί ο κόμβος της κατηγορίας που περιέχει το συγκεκριμένο χαρακτηριστικό. Άλλωστε οι δύο πίνακες με τις τιμές είναι συνδεδεμένοι και με τον πίνακα Attributes μέσω του πεδίου cID. Επίσης ο πίνακας DefaultValues είναι συνδεδεμένος με τον πίνακα Attributes (πάλι μέσω του cID) και με τον Multiple_Defined μέσω του πεδίου lup_ID. Τέλος, ο πίνακας Researchers δεν συνδέεται με τον Segments στο πεδίο iId όπως θα ήταν αναμενόμενο αφού οι ερευνητές είναι ιδιότητα των συνεντεύξεων αλλά μέσω του πεδίου sId. Έτσι έχουμε αποθηκευμένους τους ερευνητές ανά τμήμα συνέντευξης για πιο εύκολη πρόσβαση.
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Σχήμα 5.6 : SegmentsDataSet
5.2.2.5 AllResultsDataSet
Το DataSet αυτό αποτελεί μια πιο συνοπτική έκδοση του SegmentsDataSet και χρησιμοποιείται για την συγκεντρωτική εμφάνιση των αποτελεσμάτων μιας αναζήτησης τμημάτων. Ως εκ τούτου, περιέχει λίγες πληροφορίες για κάθε τμήμα συνέντευξης, δηλαδή τις βασικές πληροφορίες του τμήματος και της συνέντευξης στην οποία ανήκει στον πίνακα Segments (μέσω του daSegmentNoNotes), τους ερευνητές που συμμετείχαν στην καταγραφή της συνέντευξης στον πίνακα Researchers (πάλι μέσω του daSegmentsNoNotes) και ονομαστικά τους κόμβους με τους οποίους συνδέονται τα τμήματα στους πίνακες SegmentValues και Nodes (daSegmentValues και daNodes αντίστοιχα). Το σχήμα του DataSet φαίνεται στο Σχ 5.7.
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Σχήμα 5.7 : AllResultsDataSet
5.2.2.6 BiographiesDataSet
Το DataSet αυτό συγκεντρώνει όλες τις πληροφορίες για τα βιογραφικά στοιχεία. Ο κύριος πίνακας είναι ο πίνακας Biographies που ανακτά δεδομένα μέσω του daBiographies. Οι υπόλοιποι πίνακες είναι τα τμήματα του Μηχανισμού Προσθήκης Γνωρισμάτων που αφορούν τα βιογραφικά. Έτσι ο πίνακας Category (από το daBiographyDefaults) περιέχει τα γνωρίσματα που αφορούν τα βιογραφικά στοιχεία και παίρνουν πολλαπλές ή προκαθορισμένες τιμές (τα πεδία αυτά αναφέρονται στον Πίνακα 5.13). Για την αποθήκευση των προκαθορισμένων τιμών έχουμε τον πίνακα DefaultValues (από τον πίνακα LookUp της βάσης μέσω του daBiographyDefaults), ενώ για την αποθήκευση των τιμών των πεδίων των βιογραφικών που δέχονται πολλαπλές τιμές έχουμε τους πίνακες Multiple_Defined και Multiple_Undefined (από τα daBiographiesDefined και daBiographiesUndefined αντίστοιχα). Το σχήμα του DataSet φαίνεται στο Σχ 5.8.
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E RecordPlace  string EXEP<roiitvaues [oefautiatues)

E Researcher  string B lbp_1D short

E Info sting E D short

E CVTean sting E value siring

E Comments  string E Order short

E Address siring

E Phonchimber  string

E Team int




Σχήμα 5.8 : BiographiesDataSet
5.2.3 Μορφή αποθήκευσης εγγράφων
Έχουμε ήδη αποφασίσει ότι το κείμενο των συνεντεύξεων θα αποθηκεύεται σε μορφή XML. Το επόμενο βήμα λοιπόν είναι να καθορίσουμε την ακριβή ακριβώς δομή που θα έχουν τα αρχεία XML. Ο καλύτερος τρόπος είναι να κατασκευάσουμε ένα XML Schema, το οποίο θα περιγράφει πλήρως και επακριβώς ποια στοιχεία (elements) θα συνθέτουν το κείμενο μιας συνέντευξης και ποια τα χαρακτηριστικά τους (attributes). Για το σκοπό αυτό θα έχουμε υπόψη μας ότι στο XML αρχείο θα περιέχονται πληροφορίες για τη μορφοποίηση του κειμένου (παραγραφοποίηση, έντονη, πλάγια και υπογραμμισμένη γραφή) και για την κατάτμηση του κειμένου σε τμήματα (αρχή, τέλος και αρίθμηση κάθε τμήματος). Για λόγους πληρότητας θα εισάγουμε στην αρχή του κειμένου και ορισμένες από τις πληροφορίες που βρίσκονται αποθηκευμένες στη βάση και που αφορούν τη συνέντευξη. Για να είναι βέβαια σίγουρο ότι θα υπάρχει συνέπεια μεταξύ αυτών των πληροφοριών και των πληροφοριών που είναι στη βάση, δεν θα επιτρέπεται στο χρήστη να αλλάξει αυτές τις πληροφορίες παρά μόνο στη βάση και η ενημέρωση του XML αρχείου θα γίνεται αυτόματα. Το XML Schema που ικανοποιεί όλες τις παραπάνω προδιαγραφές και που θα χρησιμοποιηθεί τελικά για την αποθήκευση των αρχείων XML ονομάζεται Interview.xsd και η γενική δομή του φαίνεται στο Σχήμα 5.9, ενώ η πλήρης περιγραφή των στοιχείων του δίνεται στο Παράρτημα Β.
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Σχήμα 5.9 : XML Schema Interview.xsd
Όπως φαίνεται στο σχήμα, ένα αρχείο συνέντευξης θα έχει ως στοιχείο – ρίζα το στοιχείο Interview και κάτω από αυτό θα υπάρχουν εκτός από τα πεδία από τη βάση και ένας απεριόριστος αριθμός παραγράφων (paragraph) που θα περιέχουν το κείμενο της συνέντευξης. Κάθε παράγραφος μπορεί να περιέχει απεριόριστο αριθμό στοιχείων τύπου Text Type, τα οποία περιέχουν απλό κείμενο ή κείμενο με έντονη, πλάγια ή υπογραμμισμένη γραφή είτε σημειώνουν την αρχή ή το τέλος ενός τμήματος του εγγράφου με τα στοιχεία Start και End αντίστοιχα. Εφόσον είναι επιθυμητό ένα τμήμα του εγγράφου να μπορεί να διασπάται σε υπο-τμήματα, για τα στοιχεία Start και End ορίζονται από δύο attribute, ένα για να δηλώσει τον αριθμό του τμήματος μέσα στη συνέντευξη και ένα για να δηλώσει τον αριθμό του υπο-τμήματος μέσα στο τμήμα. Η σύνδεση με τη βάση δεδομένων γίνεται μονάχα με τον αριθμό του τμήματος.
Έχοντας αποφασίσει τη δομή των XML αρχείων πρέπει τώρα να οριστεί ο τρόπος με τον οποίο θα εμφανίζεται το κείμενο στον χρήστη για επεξεργασία. Για το σκοπό αυτό θα αξιοποιήσουμε τις δυνατότητες που μας παρέχει το λογισμικό της εταιρείας ALTOVA™. Όπως έχει αναφερθεί για την εμφάνιση του κειμένου θα κάνουμε χρήση του authentic™ 5 Browser Edition, το οποίο είναι ένα Active-X αντικείμενο που μπορεί να εισαχθεί εντός μιας φόρμας. Το αντικείμενο αυτό δέχεται ως είσοδο το κείμενο προς εμφάνιση σε μορφή XML και τον τρόπο με τον οποίο θα εμφανίζεται το κείμενο μέσω ενός αρχείου τύπου SPS. Αρχεία αυτού του τύπου είναι XML αρχεία που περιέχουν «οδηγίες» προς το Active-X αντικείμενο και ορίζονται μέσω ενός επιπλέον λογισμικού εργαλείου που παρέχει η ALTOVA™, ονομάζεται Stylesheet Designer και συμπεριλαμβάνεται στο λογισμικό πακέτο xmlspy® 5. 
Το Stylesheet Designer δέχεται ως είσοδο το XML Schema των XML αρχείων και δίνει τη δυνατότητα στο χρήστη να ορίσει για κάθε στοιχείο που περιγράφεται στο XML Schema ποιος θα είναι ο τρόπος εμφάνισής του. Έτσι για το Interview.xsd κατασκευάστηκε το αρχείο Interview.sps σύμφωνα με το Σχ 5.10 και το Σχ 5.11. Στο πρώτο σχήμα φαίνεται η γενική εμφάνιση ενός XML αρχείου, δηλαδή ότι πρώτα εμφανίζονται μορφοποιημένα τα στοιχεία που αντλούνται από τη βάση δεδομένων και κατόπιν εμφανίζονται όλες οι παράγραφοι που περιέχουν το κείμενο. Κάθε παράγραφος μορφοποιείται σύμφωνα με το Σχ 5.11, όπου φαίνεται η μορφοποίηση για τα στοιχεία italic, strong, underline, Start και End. Ιδίως για τα δύο τελευταία στοιχεία φαίνεται ότι εμφανίζεται το νούμερο του τμήματος του εγγράφου (attribute id) μεταξύ δύο εικονιδίων. Έτσι είναι ευδιάκριτο εντός του κειμένου της συνέντευξης που αρχίζει και που τελειώνει το κάθε τμήμα του εγγράφου. Ένα παράδειγμα του πως εμφανίζεται τελικά μια συνέντευξη δίνεται στο Σχ 5.12. 
Τα αρχεία Interview.xsd και Interview.sps δίνονται στο συνημμένο CD. Επίσης δημιουργήθηκαν τα αρχεία Segment.xsd και Segment.sps για τον ορισμό και την εμφάνιση των τμημάτων συνεντεύξεων, τα οποία είναι απλώς υποσύνολα των προηγούμενων δύο.
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Σχήμα 5.10 : Γενική μορφοποίηση XML αρχείων
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Σχήμα 5.11 : Μερική μορφοποίηση XML αρχείων
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Σχήμα 5.12 : Παράδειγμα εμφάνισης συνέντευξης
5.2.4 Οθόνες της εφαρμογής
Στην παράγραφο αυτή θα περιγραφούν οι κυριότερες οθόνες από τις οποίες αποτελείται η εφαρμογή, μιας και αυτές είναι οι σχεδιαστικές οντότητες που περιέχουν τον κώδικα για την εκτέλεση των λειτουργιών της εφαρμογής. Θα αναλυθούν μόνο από την άποψη της υλοποίησής τους, ενώ για μια πλήρη περιγραφή των λειτουργιών που επιτελούνται μέσω αυτών ο αναγνώστης παραπέμπεται στο Κεφάλαιο 6. Σημειωτέον είναι ότι κατά την ανάλυση θα επικεντρωθούμε μόνο στα κύρια σημεία κάθε οθόνης και θα αγνοήσουμε τα τμήματα που ασχολούνται με την εμφάνιση των αντικειμένων και την διαχείριση των γεγονότων (π.χ. κλικ στα διάφορα μενού).
5.2.4.1 Κύρια Οθόνη : MainForm
Η οθόνη αυτή είναι η κεντρική οθόνη της εφαρμογής μέσω της οποίας οδηγείται ο χρήστης σε όλες τις άλλες. Έχει την ιδιότητα να είναι MdiContainer, δηλαδή να μπορεί να περιέχει άλλες φόρμες εντός αυτής. Έτσι οι περισσότερες οθόνες ανοίγουν εντός του χώρου που παρέχει η MainForm και αποτελούν «παιδιά» της, με την έννοια ότι αν κλείσει η φόρμα αυτή τότε κλείνουν και όλες οι υπόλοιπες οθόνες. Το κυριότερο αντικείμενο που περιέχει είναι το DataCom, που είναι ένα στιγμιότυπο της κλάσης CompData. Μέσω αυτού του αντικειμένου όλες οι υπόλοιπες φόρμες επικοινωνούν με τη βάση δεδομένων. Η φόρμα αυτή παρέχει επίσης και τις κατάλληλες μεθόδους για την αρχικοποίηση της εφαρμογής, όπως για την αρχικοποίηση των διάφορων ρυθμίσεων της εφαρμογής, τη σύνδεση με τη βάση δεδομένων και την αναγνώριση και εξουσιοδότηση του χρήστη. Οι μέθοδοι αυτοί είναι οι :

'Διαχειριστής για το γεγονός Load της κύριας φόρμας. Φορτώνει τις απαραίτητες 

'ρυθμίσεις από ένα εξωτερικό XML αρχείο, πραγματοποιεί τη σύνδεση στη βάση και

'εκτελεί την αναγνώριση και εξουσιοδότηση του χρήστη. 

Private Sub MainForm_Load(ByVal sender As System.Object, 



      ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

'Φορτώνει τις ρυθμίσεις της εφαρμογής από το εξωτερικό configuration αρχείο.

'Το αρχείο αυτό έχει XML μορφή και για το διάβασμα των ρυθμίσεων χρησιμοποιείται

'η κλάση AppSettings. Οι ρυθμίσεις αποθηκεύονται στις κατάλληλες τοπικές

'μεταβλητές για περαιτέρω χρήση.

Public Sub LoadSettings()

'Εκτελεί την αναγνώριση και πιστοποίηση του χρήστη ζητώντας όνομα και κωδικό

'χρήστη. Κατόπιν ελέγχει τα εισαχθέντα στοιχεία με αυτά που βρίσκονται στη

'βάση δεδομένων και απορρίπτει ή δέχεται το χρήστη.

Private Sub authenticateUser()

'Η συνάρτηση αυτή χρησιμοποιείται για την κωδικοποίηση του κωδικού ασφαλείας

'χρησιμοποιώντας τον αλγόριθμο MD5. Προτού ελεγθεί ο κωδικός που εισάγει ο 

'χρήστης γίνεται η κωδικοποίηση καθώς στη βάση όλοι οι κωδικοί είναι 

'αποθηκευμένοι σε κωδικοποιημένοι μορφή.
Public Function encryptString(ByVal s As String) As String
5.2.4.2 Οθόνη Επεξεργασίας Συνέντευξης : frmInterview
Μέσω της φόρμας αυτής εκτελούνται οι λειτουργίες της επεξεργασίας του κειμένου της συνέντευξης. Ως εκ τούτου, το κυριότερο αντικείμενο που περιέχει η φόρμα είναι το spy που είναι στιγμιότυπο της κλάσης AxXMLSpyDocumentEditor. Η κλάση αυτή είναι πρακτικά το ActiveX αντικείμενο που αποτελεί το authentic™ 5 Browser Edition της ALTOVA™, και το οποίο θα χρησιμοποιήσουμε για να δώσουμε στο χρήστη τη δυνατότητα της επεξεργασίας του κειμένου σε μια εύχρηστη μορφή. Το αντικείμενο αυτό έχει τρεις βασικές μεθόδους για την λειτουργία του, τις DesignDataLoadObject, SchemaLoadObject και XMLDataLoadObject. Η πρώτη ορίζει το αρχείο SPS που θα χρησιμοποιηθεί για την εμφάνιση και μορφοποίηση του κειμένου (βλ. §5.2.3), η δεύτερη ορίζει το XML Schema που θα χρησιμοποιηθεί για την πιστοποίηση (validation) των XML αρχείων και τέλος η τρίτη ορίζει το XML αρχείο που θα προβληθεί ως κείμενο εντός του αντικειμένου. Φυσικά, υπάρχουν και πάρα πολλές άλλες μέθοδοι και ιδιότητες του ActiveX αντικειμένου που όμως δεν θα μας απασχολήσουν εδώ. Για μια πλήρη περιγραφή τους ο αναγνώστης παραπέμπεται στην επίσημη ιστοσελίδα της εταιρείας που δίνεται στο κεφάλαιο της βιβλιογραφίας ή στο συνημμένο CD όπου υπάρχουν οι πλήρεις προδιαγραφές.
Επιστρέφοντας στη φόρμα frmInterview αξίζει να πούμε ότι όλες οι λειτουργίες μπορούν να εκτελεστούν μέσω ενός μενού και μέσω μιας μπάρας εργαλείων. Οι περισσότερες λειτουργίες απαιτούν για την εκτέλεσή τους μια απλή αποστολή μηνύματος προς το αντικείμενο spy (π.χ. προσθήκη της αρχής ενός τμήματος ή εκτύπωση του κειμένου), οπότε και δεν θα τις αναλύσουμε, μιας και τα αντικείμενα που τις εκτελούν φαίνονται στον Πίνακα 5.15. Αξίζει όμως να αναφέρουμε τις μεθόδους που εκτελούν την αρχικοποίηση της φόρμας, την δημιουργία και την ανάκτηση των συνεντεύξεων, την επικοινωνία με τη βάση δεδομένων για την επεξεργασία των ιδιοτήτων των συνεντεύξεων και την μετάβαση σε επεξεργασία των πληροφοριών που αφορούν τα τμήματα της συνέντευξης. Οι μέθοδοι αυτοί δίνονται παρακάτω.

'Κατά το άνοιγμα της φόρμας διαβάζονται και φορτώνονται στη μνήμη τα αρχεία για

'τον έλεγχο της δομής των XML αρχείων (XML Schema) και για την μορφοποίησή τους

'(SPS File). Επίσης εκτελείται η αρρχικοποίηση του XMLSpyPlugIn.

Private Sub frmInterview_Load(ByVal sender As System.Object, 

ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load
'Κατά το κλείσιμο της φόρμας ελέγχουμε αν έχουν αποθηκευτεί οι αλλαγές.

Private Sub frmInterview_Closing(ByVal sender As Object, 
ByVal e As System.ComponentModel.CancelEventArgs) 

Handles MyBase.Closing
'Δημιουργία νέας συνέντευξης στη βάση δεδομένων. Ανοίγει μια φόρμα της κλασης

'frmInterviewProperties με σκοπό τη δημιουργία μιας νέας συνέντευξης. Αφού 

'τελειώσει η επεξεργασία των δεδομένων σε εκείνη τη φόρμα, αν ο χρήστης 

'επιλέξει να δημιουργήσει ένα νέο αρχείο τότε δημιουργείται ένα νέο XML αρχείο 

'που είναι κενό, αλλιώς αν ο χρήστης επιλέξει υπάρχον αρχείο τότε ανοίγεται 

'εκείνο το αρχείο.

Private Sub newDB()

'Δημιουργία νέου αρχείου συνέντευξης. Η μέθοδος αυτή χρησιμοποιείται όταν 

'ο χρήστης δεν θέλει να εισάγει δεδομένα στη βάση αλλά μόνο να καταγράψει το

'κείμενο μιας συνέντευξης.

Private Sub newFile()

'Άνοιγμα ενός υπάρχοντος αρχείου. Αν το αρχείο αντιστοιχεί σε συνέντευξη που 

'έχει δηλωθεί στη βάση τότε ενεργοποιούνται και οι αντίστοιχες δυνατότητες,

'αλλιώς ο χρήστης μπορεί μόνο να τροποποιήσει το κείμενο του αρχείου.

Private Sub openfile()

'Άνοιγμα μιας συνέντευξης από τη βάση δεδομένων. Ανοίγει η φόρμα 

'frmInterviewProperties όπου ο χρήστης επιλέγει τη συνέντευξη που θα ανοίξει.

'Κατόπιν ανοίγεται το αρχείο με το οποίο έχει συσχετιστεί η συνέντευξη ή αν

'δεν υπάρχει τότε δημιουργείται νέο αρχείο.
Private Sub open()

'Όλες οι μέθοδοι που ανοίγουν ή δημιουργούν κάποιο αρχείο χρησιμοποιούν τελικά

'αυτή τη μέθοδο για να αρχικοποιήσουν το αρχείο και να το εμφανίσουν στο 

'XMLSpyPlugIn. Για το σκοπό αυτό φορτώνονται στο Plug-in τα αρχεία XSD και SPS 

'που είναι ήδη αποθηκευμένα στη μνήμη και κατόπιν φορτώνεται και το αρχείο προς

'επεξεργασία ενώ παράλληλα ελέγχεται ότι είναι σε σωστή XML μορφή.

Public Sub openFileForEditing(Optional ByVal filename As String = Nothing, 
   Optional ByVal ds As InterviewDataSet = Nothing, 
   Optional ByVal dsValues As InterviewDefaults = Nothing)
'Ενεργοποιεί τα κατάλληλα κουμπιά ώστε να ενεργοποιηθεί η κατάσταση 

'επεξεργασίας του κειμένου της συνέντευξης.

Public Sub enableForEdit()

'Αποθήκευση του αρχείου μόνο στην περίπτωση που πρόκειται για νέο αρχείο.

Private Sub saveFileAs()

'Αποθήκευση του αρχείου και ενημέρωση των αλλαγών στη βάση δεδομένων (κυρίως 

'για τα τμήματα συνεντεύξεων.

Private Sub saveFile(ByVal filename As String)
'Η μέθοδος αυτή διαβάζει τα δεδομένα της συνέντευξης από το InterviewDataSet

'και τα περνάει στο XML αρχείο.

Private Sub fillValues(ByVal doc As XmlDocument, 
   ByVal ds As InterviewDataSet, 
   ByVal dsValues As InterviewDefaults)
'Με αυτή τη μέθοδο εμφανίζεται η φόρμα frmInterviewProperties για την 

'εμφάνιση και επεξεργασία των ιδιοτήτων της συνέντευξης στη βάση δεδομένων. Αν

'υπάρξουν αλλαγές στα δεδομένα τότε ενημερώνεται και το XML αρχείο.

Private Sub showProperties()

'Μετάβαση σε κατάσταση επεξεργασίας των ιδιοτήτων των τμημάτων της συνέντευξης

'μέσω της φόρμας frmSegment. Ελέγχεται αν υπάρχουν ορισμένα τμήματα και 

'κατόπιν εμφανίζεται η φόρμα για τα συγκεκριμένα τμήματα.

Private Sub editSegments()

'Ενημέρωση των τμημάτων στη βάση δεδομένων. Σε περίπτωση που έχουν οριστεί νέα

'τμήματα στο κείμενο της συνέντευξης τότε αυτά εισάγονται στη βάση, ενώ αν έχουν

'διαγραφεί τμήματα τότε αυτά διαγράφονται από τη βάση μαζί με τις όποιες 

'ιδιότητές τους. Επιστρέφεται ένας πίνακας που περιέχει όλα τα τμήματα.

Private Function updateSegments() As DataTable
'Κατασκευή ενός XmlDocument από τα δεδομένα που περιέχονται στο XMLSpyPlugIn.

'Εκτελείται έλεγχος για την ορθότητα του εγγράφου και επίσης ελέγχονται όλα

'τα τμήματα ώστε να υπάρχει για κάθε ένα αρχή και τέλος. Σε περίπτωση που δεν

'ικανοποιείται κάτι από όλα αυτά τότε δεν επιστρέφεται τίποτα (nothing).
Private Function validatedInterview() As XmlDocument
'Η μέθοδος αυτή λειτουργεί αναδρομικά ώστε να αποθηκεύσει όλα τα στοιχεία

'που σημαίνουν την αρχή ενός τμήματος στη συλλογή startElements και όλα τα

'στοιχεία που σημαίνουν το τέλος ενός τμήματος στη συλλογή endElements. Σε

'περίπτωση που βρεθεί σφάλμα (π.χ. λείπει ο αριθμός ενός τμήματος) τότε το

'λανθασμένο στοιχείο επιστρέφεται ως αποτέλεσμα της μεθόδου.

Private Function findSegments(ByVal root As XMLSPYPLUGINLib.XMLData) 
As XMLSPYPLUGINLib.XMLData
	Όνομα
	Κλάση
	Δεδομένα
	Σχόλια

	spy
	AxXMLSPYPLUGINLib.AxXMLSpyDocumentEditor
	Κείμενο συνέντευξης
	Στο αντικείμενο αυτό εμφανίζεται το κείμενο της συνέντευξης με μορφοποίηση που ορίζεται από το αρχείο Interview.sps και σχήμα που ορίζεται από το αρχείο Interview.xsd

	tbtnNew
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Δημιουργία νέας συνέντευξης είτε στη βάση δεδομένων είτε μόνο του αρχείου της

	tbtnOpen
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Άνοιγμα συνέντευξης από τη βάση ή από αρχείο

	tbtnSave
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Αποθήκευση της τρέχουσας συνέντευξης

	tbtnPrint
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Εκτύπωση του κειμένου της συνέντευξης

	tbtnPreview
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Προεπισκόπηση εκτύπωσης του κειμένου της συνέντευξης

	tbtnReport
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Προβολή αναφοράς της συνέντευξης

	tbtnClear
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Διαγραφή του επιλεγμένου κειμένου

	tbtnCut
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Αποκοπή του επιλεγμένου κειμένου

	tbtnCopy
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Αντιγραφή του επιλεγμένου κειμένου

	tbtnPaste
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Επικόλληση κειμένου που βρίσκεται στη μνήμη

	tbtnUndo
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Αναίρεση της τελευταίας ενέργειας

	tbtnRedo
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Επανάληψη της τελευταίας ενέργειας

	tbtnFind
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Εύρεση κειμένου εντός του συνολικού της συνέντευξης

	tbtnBold
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Μορφοποίηση ισχυρής γραμματοσειράς στο επιλεγμένο κείμενο

	tbtnItalic
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Μορφοποίηση πλάγιας γραμματοσειράς στο επιλεγμένο κείμενο

	tbtnUnderline
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Μορφοποίηση υπογραμμισμένης γραμματοσειράς στο επιλεγμένο κείμενο

	tbtnStart
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Ορισμός αρχής ενός τμήματος

	tbtnEnd
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Ορισμός τέλους ενός τμήματος

	tbtnRemoveSegment
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Διαγραφή αρχής ή τέλους τμήματος που είναι επιλεγμένο

	tbtnProperties
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Προβολή φόρμας frmInterviewProperties για την επεξεργασία των ιδιοτήτων της συνέντευξης

	tbtnEditSegments
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Προβολή φόρμας frmSegment με τα τμήματα της τρέχουσας συνέντευξης


Πίνακας 5.15 : Αντικείμενα φόρμας frmInterview
5.2.4.3 Οθόνη Ιδιοτήτων Συνέντευξης : frmInterviewProperties
Η οθόνη αυτή ασχολείται με τα σταθερά δεδομένα που αφορούν μια συγκεκριμένη συνέντευξη. Μπορεί να εμφανιστεί για τρεις διαφορετικούς σκοπούς, για δημιουργία μιας νέας συνέντευξης, για άνοιγμα μιας ήδη υπάρχουσας συνέντευξης στη βάση και για επεξεργασία των πληροφοριών που αφορούν μια συγκεκριμένη συνέντευξη. Στην τρίτη περίπτωση τα δεδομένα εμφανίζονται απ’ ευθείας, ενώ στις δύο πρώτες περιπτώσεις ο χρήστης πρέπει πρώτα να δηλώσει τον κωδικό της συνέντευξης που επιθυμεί να δημιουργήσει ή να ανοίξει. Για την επικοινωνία με τη βάση δεδομένων χρησιμοποιείται το InterviewDataSet, το οποίο περιέχει κάθε φορά δεδομένα για μια μόνο συνέντευξη. Τα αντικείμενα της φόρμας με τα οποία καθορίζονται τα δεδομένα της συνέντευξης δίνονται στον Πίνακα 5.16, όπου για κάθε αντικείμενο δίνεται το όνομά του, η κλάση στην οποία ανήκει, τα δεδομένα της συνέντευξης που περιγράφει και κάποια απαραίτητα επεξηγηματικά σχόλια.
	Όνομα
	Κλάση
	Δεδομένα
	Σχόλια

	txtCode
	System.Windows.Forms.TextBox
	Κωδικός
	Το αντικείμενο εμφανίζεται μόνο όταν πρόκειται να δημιουργηθεί μια νέα συνέντευξη ή κατά την επεξεργασία των δεδομένων μιας συγκεκριμένης

	cmbCode
	System.Windows.Forms.ComboBox
	Κωδικός
	Το αντικείμενο χρησιμοποιείται όταν ο χρήστης επιθυμεί να ανακτήσει μια συνέντευξη, οπότε και εμφανίζονται όλοι οι κωδικοί για να επιλέξει αυτή που επιθυμεί να ανοίξει

	btnCodeOK
	System.Windows.Forms.Button
	-
	Στην περίπτωση που ο χρήστης δημιουργεί μια νέα συνέντευξη τότε πατώντας αυτό το πλήκτρο δημιουργείται μια νέα συνέντευξη με κωδικό αυτόν που έχει πληκτρολογηθεί στο txtCode. Αν ο χρήστης ανακτά μια υπάρχουσα συνέντευξη τότε με το κουμπί αυτό ανακτώνται τα δεδομένα της συνέντευξης με κωδικό αυτόν που έχει επιλεχθεί στο cmbCode. Αν ο χρήστης επεξεργάζεται τα δεδομένα μιας συνέντευξης τότε το κουμπί είναι αόρατο.

	txtDescription
	System.Windows.Forms.TextBox
	Περιγραφή
	Εδώ ο χρήστης μπορεί να πληκτρολογήσει ένα σχετικά εκτενές κείμενο ως περιγραφή ή σχολιασμό της συνέντευξης

	dtpDate
	System.Windows.Forms.DateTimePicker
	Ημερομηνία Καταγραφής
	Ο χρήστης μπορεί να επιλέξει την ημερομηνία καταγραφής της συνέντευξης κάνοντας χρήση ενός ημερολογίου

	cmbRegion
	System.Windows.Forms.ComboBox
	Διαμέρισμα καταγραφής
	Ο χρήστης επιλέγει το διαμέρισμα από το σύνολο των προκαθορισμένων διαμερισμάτων

	cmbPerfecture
	System.Windows.Forms.ComboBox
	Νομός καταγραφής
	Ο νομός καταγραφής επιλέγεται από το σύνολο των προκαθορισμένων νομών που ανήκουν στο ήδη επιλεγμένο διαμέρισμα καταγραφής

	txtVillage
	System.Windows.Forms.TextBox
	Χωριό καταγραφής
	Ο χρήστης πληκτρολογεί το χωριό στο οποίο καταγράφηκε η συνέντευξη

	txtSource
	System.Windows.Forms.TextBox
	Κωδικός μέσου καταγραφής
	Ο κωδικός του οπτικοακουστικού μέσου από το οποίο προέρχεται η συνέντευξη πληκτρολογείται από το χρήστη

	cmbMediaType
	System.Windows.Forms.ComboBox
	Τύπος μέσου καταγραφής
	Ο τύπος του μέσου καταγραφής επιλέγεται από ένα σύνολο προκαθορισμένων τιμών

	lsvResearchers
	System.Windows.Forms.ListView
	Ερευνητές
	Όλοι οι διαθέσιμοι ερευνητές εμφανίζονται σε μια λίστα και ο χρήστης επιλέγει ποιος ή ποιοι από αυτούς συμμετείχαν στην καταγραφή της συνέντευξης κάνοντας κλικ στα κατάλληλα κουτάκια της λίστας

	lstInformers
	System.Windows.Forms.ListBox
	Πληροφορητές
	Η λίστα περιέχει τους ήδη επιλεγμένους πληροφορητές, ενώ για την προσθήκη πληροφορητών ανοίγει η φόρμα frmBiographies

	btnAdd
	System.Windows.Forms.Button
	-
	Με το κουμπί αυτό εμφανίζεται η φόρμα frmBiographies ώστε ο χρήστης να επιλέξει έναν πληροφορητή της συνέντευξης για προσθήκη στο σύνολο των πληροφορητών

	btnView
	System.Windows.Forms.Button
	-
	Με το κουμπί αυτό προβάλλονται στη φόρμα frmBiographies όλοι οι πληροφορητές που συμμετείχαν στη συνέντευξη

	btnDelete
	System.Windows.Forms.Button
	-
	Με το κουμπί αυτό αφαιρείται ο επιλεγμένος στο lstInformers πληροφορητής από το σύνολο των πληροφορητών της συνέντευξης

	btnCancel
	System.Windows.Forms.Button
	-
	Με το κουμπί αυτό αναιρούνται όλες οι ενέργειες που έγιναν και κλείνει η φόρμα

	btnOK
	System.Windows.Forms.Button
	-
	Με το κουμπί αυτό επικυρώνονται όλες οι ενέργειες, είτε πρόκειται για δημιουργία νέας συνέντευξης είτε για επεξεργασία των δεδομένων συγκεκριμένης συνέντευξης, και κλείνει η φόρμα


Πίνακας 5.16 : Αντικείμενα φόρμας frmInterviewProperties
Η φόρμα επίσης περιέχει και το αντικείμενο DataCom της κλάσης CompData για να επικοινωνεί με τη βάση δεδομένων. Το αντικείμενο είναι το ίδιο που έχει δημιουργήσει η MainForm και έτσι δεν είναι απαραίτητη η αρχικοποίηση με τη βάση δεδομένων. Προφανώς η διαχείριση των δεδομένων γίνεται μέσω των DataSet InterviewDataSet και InterviewDefaults. Η φόρμα έχει επίσης μια μεταβλητή τύπου String, την action, η οποία καθορίζει ποια από τις τρεις λειτουργίες επιτελεί η φόρμα και η οποία καθορίζεται κατά την δημιουργία της φόρμας και πριν το άνοιγμά της. Οι κύριες μέθοδοι που υλοποιεί η φόρμα δίνονται αμέσως παρακάτω : 
'Γεμίζει ένα InterviewDefaults dataset με τα κατάλληλα δεδομένα για την

'εμφάνιση των προκαθορισμένων τιμών από τις οποίες επιλέγει ο χρήστης.

'Επιστρέφει true αν πετύχει το διάβασμα από τη βάση δεδομένων.

Public Function getInterviewDefaults() As Boolean
'Διαβάζει τα δεδομένα για μια συγκεκριμένη συνέντευξη της οποίας ο κωδικός

'δίνεται μέσω της παραμέτρου code και τα αποθηκεύει σε ένα InterviewDataSet.

'Επιστρέφει true αν πετύχει το διάβασμα από τη βάση δεδομένων.

Public Function getInterviewData(ByVal code As String) As Boolean

'Η μέθοδος αυτή εμφανίζει τις προκαθορισμένες τιμές και αν πρόκειται να

'εμφανιστούν οι τιμές για μια συνέντευξη τότε κάνει ορατά τα κατάλληλα

'αντικείμενα όπου φαίνονται οι τιμές αυτές.

Private Sub frmInterviewProperties_Load(ByVal sender As System.Object, 

ByVal e As System.EventArgs) 

Handles MyBase.Load
'Η μέθοδος αυτή καλείται όταν ο χρήστης εισάγει ένα κωδικό για ανάκτηση ή για

'δημιουργία συνέντευξης. Αν πρόκειται να ανακτηθεί η συνέντευξη τότε ελέγχει αν

'υπάρχει η συνέντευξη κι αν ναι τότε φέρνει τα δεδομένα και τα εμφανίζει. Αν 

'πρόκειται να δημιουργηθεί νέα συνέντευξη τότε ελέγχεται ότι δεν υπάρχει αυτή η 

'συνέντευξη και κατόπιν εμφανίζει τα πεδία για εισαγωγή τιμών από το χρήστη.

Private Sub btnCodeOK_Click(ByVal sender As System.Object, 
 ByVal e As System.EventArgs) Handles btnCodeOK.Click

'Η μέθοδος αυτή προβάλλει τις τιμές των πεδίων μιας συνέντευξης στα 

'αντίστοιχα αντικείμενα της φόρμας.

Public Sub showValues()

'Με το πάτημα του πλήκτρου btnOK η φόρμα κλείνει και ενημερώνονται οι 

'κατάλληλοι πίνακες στη βάση δεδομένων με τις τιμές που έχουν εισαχθεί 

'στα πεδία της φόρμας. Αν πρόκειται για άνοιγμα ή για δημιουργία νέας

'συνέντευξης τότε εμφανίζεται ένα κουτί για την επιλογή του αρχείου (αν

'δεν είναι ήδη αποθηκευμένο στη βάση).

Private Sub btnOK_Click(ByVal sender As System.Object, 

  ByVal e As System.EventArgs) Handles btnOK.Click

'Όταν ο χρήστης πατήσει το κουμπί btnAdd τότε εμφανίζεται η φόρμα 

'frmBiographies για την επιλογή ενός πληροφορητή και την προσθήκη του

'ως πληροφορητή της συνέντευξης.

Private Sub btnAdd_Click(ByVal sender As System.Object, 

  ByVal e As System.EventArgs) Handles btnAdd.Click

'Όταν ο χρήστης πατήσει το κουμπί btnView τότε εμφανίζεται πάλι η

'φόρμα frmBiographies αλλά είναι φορτωμένοι μόνο οι πληροφορητές της

'συνέντευξης και ο χρήστης μπορεί να δει τα στοιχεία για τον καθένα.

Private Sub btnView_Click(ByVal sender As System.Object, 

    ByVal e As System.EventArgs) Handles btnView.Click

'Με το κουμπί btnDelete ο χρήστης αφαιρεί τον επιλεγμένο πληροφορητή

'από το σύνολο των πληροφορητών της συνέντευξης.

Private Sub btnDelete_Click(ByVal sender As System.Object, 
ByVal e As System.EventArgs) Handles btnDelete.Click
5.2.4.4 Οθόνη Επεξεργασίας Τμημάτων Συνέντευξης : frmSegment
Η οθόνη αυτή είναι μακράν η πιο πολύπλοκη από πλευρά υλοποίησης σε σύγκριση με όλες τις υπόλοιπες. Σκοπός της είναι να παρέχει στο χρήστη όλη τη λειτουργικότητα για την επεξεργασία των ιδιοτήτων των τμημάτων των συνεντεύξεων που αποθηκεύονται στη βάση. Για το λόγο αυτό συγκεντρώνει δεδομένα που αφορούν άμεσα τα τμήματα, δεδομένα που αφορούν τις συσχετίσεις του κάθε τμήματος με τους κόμβους της ιεραρχίας και δεδομένα για τις τιμές των χαρακτηριστικών (attributes) των κόμβων που έχουν συσχετιστεί. Για να είναι εύκολη η σύνδεση των τμημάτων με τους κόμβους παρουσιάζεται πλήρως η ιεραρχία κατηγοριών, από όπου ο χρήστης μπορεί να επιλέξει ένα κόμβο και μετακινώντας τον με το ποντίκι να τον συσχετίσει με το εμφανιζόμενο τμήμα. Τέλος, εμφανίζεται και το κείμενο του συγκεκριμένου τμήματος, το οποίο αντλείται από το συνολικό κείμενο της συνέντευξης.
Όλα αυτά τα δεδομένα (εκτός του κειμένου) αντλούνται από ένα και μοναδικό DataSet τύπου SegmentsDataSet (βλ §5.2.2.4). Το DataSet αυτό ονομάζεται dsSegmentsData και μπορεί να περιέχει πληροφορίες για ένα ή περισσότερα τμήματα συνεντεύξεων. Βέβαια στη φόρμα frmSegment εμφανίζεται ένα τμήμα κάθε φορά αλλά ο χρήστης μπορεί να πλοηγηθεί στα υπόλοιπα τμήματα χρησιμοποιώντας πλήκτρα για προβολή του επόμενου ή του προηγούμενου τμήματος. Η δυνατότητα να μπορούν να προβληθούν πολλά τμήματα είναι εξαιρετικά χρήσιμη καθώς ο χρήστης μπορεί να επεξεργαστεί όλα τα τμήματα μιας συνέντευξης ή όλα τα αποτελέσματα μιας αναζήτησης χωρίς να χρειαστεί να ανοίξει πολλές φορές την ίδια οθόνη. Τα δεδομένα του DataSet εμφανίζονται σε κατάλληλα αντικείμενα που βρίσκονται τοποθετημένα εντός της φόρμα και για τα οποία μια σύντομη περιγραφή δίνεται στον Πίνακα 5.17. Εκτός από αυτά τα αντικείμενα υπάρχουν και άλλα, όπως αντικείμενα για τα μενού και για τη μπάρα εργαλείων, με τα οποία δεν θα ασχοληθούμε.
	Όνομα
	Κλάση
	Δεδομένα
	Σχόλια

	lblCode
	System.Windows.Forms.Label
	Κωδικός Συνέντευξης
	Εκτός από τις πληροφορίες που αφορούν αποκλειστικά τα τμήματα εμφανίζονται και κάποιες πληροφορίες ώστε ο χρήστης να μπορεί να δει τις βασικές ιδιότητες της συνέντευξης στην οποία ανήκει το κάθε τμήμα

	lblRecDate
	System.Windows.Forms.Label
	Ημερομηνία Καταγραφής Συνέντευξης
	

	lblRecPerfecture
	System.Windows.Forms.Label
	Νομός Καταγραφής Συνέντευξης
	

	lblRecVillage
	System.Windows.Forms.Label
	Χωριό Καταγραφής Συνέντευξης
	

	lblSegmentNumber
	System.Windows.Forms.Label
	Αριθμός τμήματος
	Ο αριθμός του τμήματος εντός της συνέντευξης, ο οποίος φυσικά δεν μπορεί να μεταβληθεί

	spy
	AxXMLSPYPLUGINLib.AxXMLSpyDocumentEditor
	-
	Στο αντικείμενο αυτό εμφανίζεται το κείμενο του τρέχοντος τμήματος με μορφοποίηση που ορίζεται από το αρχείο Segment.sps και σχήμα που ορίζεται από το αρχείο Segment.xsd

	tvHierarchy
	System.Windows.Forms.TreeView
	Κόμβοι ιεραρχίας κατηγοριών
	Στο αντικείμενο αυτό εμφανίζεται σε δενδρική μορφή ολόκληρη η ιεραρχία κατηγοριών, από όπου ο χρήστης μπορεί να κάνει drag&drop κάποιο κόμβο για να τον συσχετίσει με το τρέχων τμήμα

	txtReferencePlace
	System.Windows.Forms.TextBox
	Τόπος αναφοράς
	Ο τόπος στον οποίο αναφέρεται το τρέχων τμήμα

	txtNotes
	System.Windows.Forms.TextBox
	Υποσημειώσεις
	Τυχόν υποσημειώσεις ή σχόλια για το τρέχων τμήμα

	dgKeywords
	System.Windows.Forms.DataGrid
	Λέξεις - κλειδιά
	Οι λέξεις – κλειδιά του τρέχοντος τμήματος

	dgFirstVerses
	System.Windows.Forms.DataGrid
	Πρώτοι στίχοι τραγουδιών
	Οι πρώτοι στίχοι των τραγουδιών που τυχόν αναφέρονται στο τρέχων τμήμα

	lsvCategories
	System.Windows.Forms.ListView
	Συσχετίσεις τμημάτων – κόμβων κατηγορίας
	Στη λίστα αυτή εμφανίζεται το πλήρες μονοπάτι των κόμβων που έχουν ήδη συσχετιστεί με το τρέχων τμήμα καθώς και ο βαθμός συσχέτισης. Για την προσθήκη κάποιου κόμβου ο χρήστης κάνει drag&drop τον κόμβο από το tvHierarchy προς το lsvCategories. Επιλέγοντας ένα στοιχείο αυτής της λίστας εμφανίζονται παρακάτω τυχόν attribute που αντιστοιχούν στον επιλεγμένο κόμβο

	lsvAttribute1
	System.Windows.Forms.ListView
	-
	Με τα αντικείμενα αυτά εμφανίζονται τα attribute που δέχονται πολλαπλές, μόνο προκαθορισμένες τιμές

	lsvAttribute2
	System.Windows.Forms.ListView
	-
	

	txtAttribute1
	System.Windows.Forms.TextBox
	-
	Με τα αντικείμενα αυτά εμφανίζονται τα attribute που δέχονται μη πολλαπλές, ελεύθερες τιμές

	txtAttribute2
	System.Windows.Forms.TextBox
	-
	

	cmbAttribute1
	System.Windows.Forms.ComboBox
	-
	Με τα αντικείμενα αυτά εμφανίζονται τα attribute που δέχονται μη πολλαπλές, μόνο προκαθορισμένες τιμές και αυτά που δέχονται μη πολλαπλές, ελεύθερες και προκαθορισμένες τιμές

	cmbAttribute2
	System.Windows.Forms.ComboBox
	-
	

	dgAttribute1
	System.Windows.Forms.DataGrid
	-
	Με τα αντικείμενα αυτά εμφανίζονται τα attribute που δέχονται πολλαπλές, ελεύθερες τιμές

	dgAttribute2
	System.Windows.Forms.DataGrid
	-
	

	tbtnUpdate
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Ενημέρωση της βάσης δεδομένων με τις αλλαγές

	tbtnKeywords
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Εμφάνιση αναφοράς όπου φαίνονται όλες οι λέξεις-κλειδιά

	tbtnDelete
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Διαγραφή του κόμβου που έχει επιλεγεί στο lsvCategories από τις συσχετίσεις με το τρέχων τμήμα

	tbtnRank
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Αλλαγή του βαθμού συσχέτισης του επιλεγμένου κόμβου

	tbtnPrevious
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Μετάβαση στο προηγούμενο τμήμα, αν υπάρχει

	tbtnNext
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Μετάβαση στο επόμενο τμήμα, αν υπάρχει


Πίνακας 5.17 : Αντικείμενα φόρμας frmSegment
Όπως και όλες οι φόρμες που επικοινωνούν με τη βάση δεδομένων, έτσι και η φόρμα frmSegment περιέχει ένα αντικείμενο DataCom τύπου CompData με το οποίο εκτελεί την επικοινωνία με τη βάση δεδομένων. Για την εμφάνιση των πληροφοριών ενός συγκεκριμένου τμήματος χρησιμοποιείται η ιδιότητα BindingContext της φόρμας. Η ιδιότητα αυτή «δένει» τη φόρμα με ένα συγκεκριμένο τμήμα από το σύνολο των τμημάτων. Έτσι τα αντικείμενα αυτόματα παίρνουν τις κατάλληλες τιμές από το τμήμα με το οποίο είναι συνδεδεμένη η φόρμα κάθε στιγμή. Όταν ο χρήστης θελήσει να αλλάξει τμήμα τότε απλά αλλάζει το «δέσιμο» φόρμας – τμήματος και έτσι αλλάζουν και οι εμφανιζόμενες τιμές. Οι μέθοδοι που παρέχει η φόρμα για τη λειτουργία της δίνονται παρακάτω : 
'Κατά το άνοιγμα της φόρμας διαβάζονται τα αρχεία XSD και SPS για τον έλεγχο και

'τη μορφοποίηση των τμημάτων (μέσω της LoadXSDSPS), φορτώνονται τα δεδομένα από

'τη βάση (μέσω της LoadDataSets) και εμφανίζονται τα δεδομένα για το πρώτο τμήμα

'(μέσω της PositionChanged).

Private Sub frmSegment_Load(ByVal sender As System.Object, 
 ByVal e As System.EventArgs) 
 Handles MyBase.Load
'Προτού κλείσει η φόρμα ελέγχεται αν χρειάζεται αποθήκευση των αλλαγών κι αν ναι

'ερωτάται ο χρήστης αν επιθυμεί αποθήκευση.
Private Sub frmSegment_Closing(ByVal sender As Object, 
    ByVal e As System.ComponentModel.CancelEventArgs)
    Handles MyBase.Closing
'Η μέθοδος αυτή γεμίζει το dsSegmentsData χρησιμοποιώντας το DataCom και τη

'μέθοδο FillSegmentsDataSet. Επιστρέφει true αν δεν συμβούν λάθη.

Private Function LoadDataSets() As Boolean
'Ενημερώνει τη βάση δεδομένων με τις αλλαγές του dsSegmentsData χρησιμοποιώντας 

'τη μέθοδο UpdateSegmentsDataSet του DataCom. Επιστρέφει true αν επιτύχει.

Private Function UpdateDataSet() As Boolean

'Γεμίζει το TreeView tvHierarchy με δεδομένα που προέρχονται από τον πίνακα Nodes

'της βάσης δεδομένων. Χρησιμοποιεί για το σκοπό αυτό την αναδρομική addChildren.
Private Sub FillTreeView()

'Αναδρομική ρουτίνα που προσθέτει τα παιδιά του κόμβου με ID που καθορίζεται από

'την παράμετρο Parent κάτω από τον κόμβο parentNode του tvHierarchy. Για κάθε

'κόμβο που προσθέτει καλεί τον εαυτό της ώστε να προστεθούν και τα παιδιά του.

Private Sub addChildren(ByVal Parent As String, ByVal parentNode As TreeNode)
'Η μέθοδος αυτή αφαιρεί μια συσχέτιση μεταξύ ενός τμήματος συνέντευξης και ενός

'κόμβου της ιεραρχίας κατηγοριών και διαγράφει όλες τις τιμές για τυχόν attribute

'του κόμβου. Δέχεται ως παράμετρο την εγγραφή του πίνακα SegmentValues προς διαγραφή.

Private Sub RemoveCategory(ByVal rowToDelete As DataRowView)
'Με αυτή τη μέθοδο μεταβάλλεται ο βαθμός συσχέτισης μεταξύ ενός τμήματος συνέντευξης 

'και ενός κόμβου της ιεραρχίας κατηγοριών. Η συσχέτιση καθορίζεται από την row.

Private Sub EditCategory(ByVal row As DataRowView)
'Η μέθοδος αυτή ελέγχει ότι όλα τα πεδία της φόρμας περιέχουν σωστά στοιχεία και

'ολοκληρώνει τις διαδικασίες επεξεργασίας. Επιστρέφει true αν όλα πάνε καλά.

Private Function EndAllEditing() As Boolean
'Η μέθοδος αυτή εμφανίζει την αναφορά για όλες τις λέξεις - κλειδιά που έχουν

'αποθηκευτεί στη βάση.

Private Function showKeywordsReport()

'Η μέθοδος αυτή καλείται όποτε ο χρήστης μεταβαίνει σε ένα άλλο τμήμα συνέντευξης.

'Αλλάζει αυτομάτως τα δεδομένα που εμφανίζονται στη φόρμα και κατόπιν εμφανίζει και 

'το κατάλληλο κείμενο στο αντικείμενο spy.

Private Sub PositionChanged()

'Η μέθοδος αυτή διαβάζει το κείμενο ολόκληρης της συνέντευξης και απομονώνει 

'μονάχα το κείμενο του τμήματος που πρόκειται να προβληθεί.

Private Sub readSegment(ByVal current As Integer)
'Με τη μέθοδο αυτή εμφανίζονται στο lsvCategories οι κατηγορίες που είναι 

'συσχετισμένες με το τρέχων τμήμα καθώς και ο βαθμός συσχέτισής τους.

Private Sub RefreshCategories()

'Για τη δημιουργία μιας συσχέτισης αρκεί να γίνει drag&drop ενός κόμβου από

'το tvHierarchy προς το lsvCategories. Τότε προστίθεται η συσχέτιση και 

'εμφανίζεται ερώτηση για το βαθμό συσχέτισης της κατηγορίας με το τμήμα.

Private Sub lsvCategories_DragDrop(ByVal sender As System.Object, 
ByVal e As System.Windows.Forms.DragEventArgs) 
Handles lsvCategories.DragDrop
'Όταν η μέθοδος αυτή καλείται ελέγχει αν είναι επιλεγμένη κάποια συσχέτιση

'μεταξύ κόμβου ιεραρχίας και τμήματος στο lsvCategories και αν ναι προβάλλει

'τα attribute του κόμβου και τις τυχόν τιμές που έχουν αποδοθεί σε αυτά.

Private Sub ShowAttributes()

'Με τη μέθοδο αυτή διαβάζονται οι αλλαγές που έχουν γίνει στα attribute του

'επιλεγμένου στο lsvCategories κόμβου και ενημερώνεται το SegmentsDataSet.

Private Sub ModifyAttributes()
5.2.4.5 Οθόνη Απλής Αναζήτησης Τμημάτων Συνέντευξης : frmSimpleSearch
Μέσω της φόρμας αυτής εκτελείται η απλή αναζήτηση τμημάτων συνέντευξης. Κατά την αναζήτηση αυτή ο χρήστης επιλέγει ένα κόμβο της ιεραρχίας κατηγοριών και ως αποτελέσματα εμφανίζονται όλα τα τμήματα που έχουν συσχετιστεί με τον συγκεκριμένο κόμβο. Υπάρχει η δυνατότητα να γίνει στην αναζήτηση και συμπερίληψη υποκατηγοριών, οπότε επιστρέφονται τα τμήματα που έχουν συσχετιστεί με τον επιλεγμένο κόμβο ή με οποιοδήποτε απόγονό του. Τα κριτήρια της αναζήτησης, δηλαδή βάσει ποιου κόμβου γίνεται η αναζήτηση και αν ζητείται συμπερίληψη υποκατηγοριών, αποθηκεύονται στη μνήμη σε ένα XML έγγραφο το οποίο και διαδίδεται στη φόρμα frmAllResults που παρουσιάζει τα αποτελέσματα. Άλλωστε και τα αποτελέσματα της αναζήτησης είναι απλά οι κωδικοί των τμημάτων αποθηκευμένοι σε ένα πίνακα, ο οποίος επίσης δίνεται στην frmAllResults. Τα αντικείμενα που περιέχονται στην frmSimpleSearch δίνονται στον Πίνακα 5.18, ενώ οι μέθοδοι της φόρμας δίνονται αμέσως μετά.

	Όνομα
	Κλάση
	Δεδομένα
	Σχόλια

	tvHierarchy
	System.Windows.Forms.TreeView
	Κόμβοι ιεραρχίας κατηγοριών
	Στο αντικείμενο αυτό εμφανίζεται σε δενδρική μορφή ολόκληρη η ιεραρχία κατηγοριών, ώστε ο χρήστης να επιλέξει ένα κόμβο για να εκτελέσει την αναζήτηση

	cbIncludeSub
	System.Windows.Forms.CheckBox
	-
	Αν είναι επιλεγμένο τότε συμπεριλαμβάνονται οι υποκατηγορίες

	btnAdvancedSearch
	System.Windows.Forms.Button
	-
	Με το κουμπί αυτό ανοίγει η φόρμα σύνθετης αναζήτησης

	btnSearch
	System.Windows.Forms.Button
	-
	Με το κουμπί αυτό εκτελείται η αναζήτηση και εμφανίζονται τα αποτελέσματα

	btnCancel
	System.Windows.Forms.Button
	-
	Με το κουμπί αυτό κλείνει η φόρμα χωρίς να εκτελεστεί η αναζήτηση


Πίνακας 5.18 : Αντικείμενα φόρμας frmSimpleSearch
'Κατά την αρχικοποίηση της φόρμας διαβάζονται τα δεδομένα της ιεραρχίας των

'κατηγοριών και η ιεραρχία προβάλλεται σε δενδρική μορφή στο tvHierarchy
Private Sub frmSimpleSearch_Load(ByVal sender As System.Object, 
   ByVal e As System.EventArgs) 
   Handles MyBase.Load
'Πατώντας το πλήκτρο btnSearch ο χρήστης εκτελεί την αναζήτηση. Αρχικά φτιάχνεται

'ένα XmlDocument όπου αποθηκεύονται τα κριτήρια και κατόπιν κατασκευάζεται από 

'αυτό το SQLString που θα σταλεί στη βάση για αναζήτηση. Η αναζήτηση εκτελείται 

'μέσω του SQLCommand SQLSimpleSearch που περιέχεται στο DataCom. Αν βρεθούν 

'αποτελέσματα τότε ανοίγει η φόρμα frmAllResults
Private Sub btnSearch_Click(ByVal sender As System.Object, 
 ByVal e As System.EventArgs) 
 Handles btnSearch.Click
'Η μέθοδος αυτή χρησιμοποιείται όταν ο χρήστης θελήσει να κάνει αναζήτηση και

'στους απογόνους του επιλεγμένου κόμβου για να προστεθούν και αυτοί στο XMLDocument
Private Sub addChildrenToXML(ByVal children As TreeNodeCollection, 
  ByVal parent As XmlElement, 
  ByVal doc As XmlDocument)
5.2.4.6 Οθόνη Σύνθετης Αναζήτησης Τμημάτων Συνέντευξης : frmSearch
Η οθόνη αυτή περιέχει τα κατάλληλα αντικείμενα για τον ορισμό κριτηρίων που αφορούν ιδιότητες των τμημάτων συνεντεύξεων. Τα κριτήρια αυτά είναι συσχετίσεις με την ιεραρχία κατηγοριών, τόπος αναφοράς του τμήματος και λέξεις – κλειδιά. Όταν ο χρήστης ορίζει κριτήρια υπονοείται ότι τα τμήματα που θα προκύψουν ως αποτελέσματα της αναζήτησης θα περιέχουν όλα τα χαρακτηριστικά που όρισε ο χρήστης. Για το λόγο αυτό ο χρήστης μπορεί να ορίσει περισσότερους από έναν κόμβους της ιεραρχίας κατηγοριών και τα προκύπτοντα τμήματα συνεντεύξεων θα έχουν συσχετιστεί με όλους τους ορισμένους κόμβους. Το ίδιο ισχύει και για τις λέξεις – κλειδιά, όπου ο χρήστης μπορεί να ορίσει μέχρι πέντε και αυτές θα συνυπάρχουν στα αποτελέσματα της αναζήτησης. Τα αντικείμενα της φόρμας μέσω των οποίων ο χρήστης ορίζει τα κριτήρια φαίνονται στον Πίνακα 5.19.
	Όνομα
	Κλάση
	Δεδομένα
	Σχόλια

	tvHierarchy
	System.Windows.Forms.TreeView
	Κόμβοι ιεραρχίας κατηγοριών
	Στο αντικείμενο αυτό εμφανίζεται σε δενδρική μορφή ολόκληρη η ιεραρχία κατηγοριών, από όπου ο χρήστης μπορεί να κάνει drag&drop κάποιο κόμβο για να τον επιλέξει ως κριτήριο για την αναζήτηση

	txtReferencePlace
	System.Windows.Forms.TextBox
	Τόπος αναφοράς
	Στο αντικείμενο αυτό ο χρήστης πληκτρολογεί τον τόπο στον οποίο επιθυμεί να αναφέρονται τα τμήματα

	cmbKeyword1
	System.Windows.Forms.ComboBox
	Λέξεις - κλειδιά
	Σε κάθε ένα αντικείμενο εμφανίζονται σε drop-down λίστα όλες οι λέξεις-κλειδιά που έχουν εισαχθεί στο σύστημα. Ο χρήστης επιλέγει μέχρι πέντε λέξεις-κλειδιά που ορίζονται ως κριτήρια και που θα συνυπάρχουν στις λέξεις-κλειδιά των αποτελεσμάτων της αναζήτησης

	cmbKeyword2
	System.Windows.Forms.ComboBox
	Λέξεις - κλειδιά
	

	cmbKeyword3
	System.Windows.Forms.ComboBox
	Λέξεις - κλειδιά
	

	cmbKeyword4
	System.Windows.Forms.ComboBox
	Λέξεις - κλειδιά
	

	cmbKeyword5
	System.Windows.Forms.ComboBox
	Λέξεις - κλειδιά
	

	cbIncludeValues
	System.Windows.Forms.CheckBox
	-
	Αν είναι checked τότε κατά την αναζήτηση των ορισμένων λέξεων - κλειδιών ψάχνονται και οι πίνακες που περιέχουν τιμές των attribute για τις συσχετίσεις κόμβων με τμήματα

	lsvCategories
	System.Windows.Forms.ListView
	-
	Στη λίστα αυτή εμφανίζεται το πλήρες μονοπάτι των κόμβων που ο χρήστης έχει ορίσει ως κριτήρια αναζήτησης. Μέσω αυτού του αντικειμένου μπορεί να ορίσει κάτω κατώφλι για το βαθμό συσχέτισης ή και να ορίσει να θα γίνει συμπερίληψη των υποκατηγοριών κατά την αναζήτηση. Επιλέγοντας ένα στοιχείο αυτής της λίστας εμφανίζονται παρακάτω τυχόν attribute που αντιστοιχούν στον επιλεγμένο κόμβο

	lsvAttribute1
	System.Windows.Forms.ListView
	-
	Με τα αντικείμενα αυτά εμφανίζονται τα attribute που δέχονται πολλαπλές, μόνο προκαθορισμένες τιμές

	lsvAttribute2
	System.Windows.Forms.ListView
	-
	

	txtAttribute1
	System.Windows.Forms.TextBox
	-
	Με τα αντικείμενα αυτά εμφανίζονται τα attribute που δέχονται μη πολλαπλές, ελεύθερες τιμές

	txtAttribute2
	System.Windows.Forms.TextBox
	-
	

	cmbAttribute1
	System.Windows.Forms.ComboBox
	-
	Με τα αντικείμενα αυτά εμφανίζονται τα attribute που δέχονται μη πολλαπλές, μόνο προκαθορισμένες τιμές και αυτά που δέχονται μη πολλαπλές, ελεύθερες και προκαθορισμένες τιμές

	cmbAttribute2
	System.Windows.Forms.ComboBox
	-
	

	dgAttribute1
	System.Windows.Forms.DataGrid
	-
	Με τα αντικείμενα αυτά εμφανίζονται τα attribute που δέχονται πολλαπλές, ελεύθερες τιμές

	dgAttribute2
	System.Windows.Forms.DataGrid
	-
	

	tbtnSave
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Αποθήκευση των ως τώρα ορισμένων κριτηρίων σε XML αρχείο

	tbtnLoad
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Επαναφορά κριτηρίων από ήδη αποθηκευμένο XML αρχείο

	tbtnAdvanced
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Εμφάνιση της φόρμας frmAdvancedSearch για ορισμό επιπλέον κριτηρίων

	tbtnExecute
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Εκτέλεση της αναζήτησης βάσει των ως τώρα ορισμένων κριτηρίων και εμφάνιση των αποτελεσμάτων στη φόρμα frmAllResults


Πίνακας 5.19 : Αντικείμενα φόρμας frmSearch
Τα κριτήρια που ορίζει ο χρήστης αποθηκεύονται στη μνήμη σε ένα XmlDocument με την ονομασία doc. Ο τρόπος αυτός αποθήκευσης στη μνήμη είναι εξαιρετικά βολικός για δύο λόγους. Πρώτον, δίνεται στον χρήστη η δυνατότητα να αποθηκεύσει τα κριτήρια σε ένα XML αρχείο και κάποια στιγμή αργότερα να επανακτήσει τα κριτήρια και να εκτελέσει την αναζήτηση. Δεύτερον, το αντικείμενο doc χρησιμοποιείται κατά την δημιουργία αναφοράς αναζήτησης, όπου στην αναφορά εμφανίζονται τα κριτήρια της αναζήτησης και τα αποτελέσματά της. Άλλωστε, για την εκτέλεση της αναζήτησης είναι πολύ εύχρηστο να διαβάζεται το doc και να κατασκευάζεται δυναμικά το String που θα σταλεί ως ερώτηση στη βάση δεδομένων. 
Για να γίνει κατανοητή η μορφή αποθήκευσης των XML αρχείων αναζήτησης και η μετατροπή των κριτηρίων σε αλφαριθμητικό για ερώτηση στη βάση δεδομένων θα δούμε ένα παράδειγμα. Έστω ότι στη φόρμα έχουμε ορίσει τα κριτήρια που φαίνονται στο Σχ. 5.13, δηλαδή έχουμε ορίσει τόπο αναφοράς, δύο λέξεις – κλειδιά και δύο κόμβους από την ιεραρχία κατηγοριών. Για τους κόμβους έχουμε επιπλέον ότι στον πρώτο έχουμε ορίσει τιμές για τα χαρακτηριστικά του (για το χαρακτηριστικό «Αναφορά» έχουμε ορίσει δύο προκαθορισμένες τιμές ενώ για το χαρακτηριστικό «Όνομα χορού» έχουμε ορίσει μία ελεύθερη τιμή) ενώ για τον δεύτερο κόμβο έχουμε ορίσει συμπερίληψη υποκατηγοριών και έχουμε ορίσει κατώφλι για τον συντελεστή βαρύτητας το μέτριο.
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Σχήμα 5.13 : Παράδειγμα ορισμού κριτηρίων στην φόρμα frmSearch
Τα κριτήρια αυτά στην μνήμη αποθηκεύονται σε XML μορφή, όπως φαίνεται παρακάτω. Το στοιχείο Interview χρησιμεύει για την αποθήκευση των κριτηρίων που αφορούν τη συνέντευξη και που ορίζονται μέσω της φόρμα frmAdvancedSearch (γι’ αυτό και είναι άδειο). Το στοιχείο Segment περιέχει τα κριτήρια που έχουν οριστεί για τα τμήματα συνεντεύξεων. Το πρώτο παιδί του είναι το στοιχείο Node που αντιστοιχεί στον πρώτο κόμβο της ιεραρχίας που ορίσαμε και ο οποίος έχει κωδικό 225 και διευκρινίζεται ότι δεν έχουμε ορίσει συμπερίληψη υποκατηγοριών. Το στοιχείο όμως αυτό περιέχει δύο στοιχεία Attribute, ένα για κάθε χαρακτηριστικό για το οποίο ορίσαμε τιμές. Το πρώτο είναι το χαρακτηριστικό με κωδικό 107 του κόμβου 225 και είναι τύπου 1, ενώ το δεύτερο έχει κωδικό 172 και είναι τύπου 2. Για κάθε ένα αποθηκεύονται οι τιμές τους εντός των στοιχείων Value. Για τον δεύτερο κόμβο που ορίσαμε υπάρχει ένα ακόμα στοιχείο Node, το οποίο έχει κωδικό 210, έχει συμπερίληψη υποκατηγοριών και ορίζει ότι ο βαθμός συσχέτισης είναι μέχρι 3. Εντός αυτού αποθηκεύονται όλοι οι κόμβοι που είναι απόγονοί του για να χρησιμοποιηθούν ως κριτήρια της αναζήτησης. Τέλος, υπάρχουν ακόμα τα στοιχεία RefPlace και Keyword για την αποθήκευση του τόπου αναφοράς και της κάθε λέξης – κλειδιού. Το αλφαριθμητικό που προκύπτει από αυτά τα κριτήρια και που στέλνεται ως ερώτηση στη βάση δεδομένων δίνεται αμέσως μετά.
<?xml version="1.0"?>

<Search>

  <Interview />

  <Segment>

    <Node nId="225" children="false">

      <Attribute cID="107" RecordID="225" Type="1">

        <Value>424</Value>

        <Value>316</Value>

      </Attribute>

      <Attribute cID="172" RecordID="225" Type="2">

        <Value>ζωναράδικος</Value>

      </Attribute>

    </Node>

    <Node nId="210" children="true" Rank="3">

      <Node nId="212" children="false" />

      <Node nId="409" children="false" />

      <Node nId="415" children="false" />

      <Node nId="211" children="false" />

      <Node nId="213" children="false" />

      <Node nId="214" children="false" />

      <Node nId="215" children="false" />

      <Node nId="435" children="false" />

    </Node>

    <RefPlace>Ασβεστάδες</RefPlace>

    <Keyword>γκάιντα</Keyword>

    <Keyword>γκαϊνταντζής</Keyword>

  </Segment>

</Search>
SELECT DISTINCT s.sId 
FROM Segments s, SegmentKeys sk0, Keywords k0, SegmentKeys sk1, Keywords k1, SegmentValues sv0, SegmentValues sv1, Multiple_Defined md00, Multiple_Defined md01, Multiple_Undefined mu10 

WHERE s.sId=sk0.sId AND s.sId=sk1.sId AND s.sId = sv0.sId AND (s.sId = sv1.sId AND (s.sId = md00.RecordID AND s.sId = md01.RecordID AND s.sId = mu10.RecordID 

AND s.ReferencePlace like 'Ασβεστάδες%'
AND sk0.kId=k0.kId AND k0.Keyword like '%γκάιντα%' 

AND sk1.kId=k1.kId AND k1.Keyword like '%γκαϊνταντζής%' 

AND (sv0.nId=225 ) ) 

AND (sv1.nId=210 OR sv1.nId = 212 OR sv1.nId = 409 OR sv1.nId = 415 OR sv1.nId = 211 OR sv1.nId = 213 OR sv1.nId = 214 OR sv1.nId = 215 OR sv1.nId = 435 ) ) 

AND md00.lup_ID = 424

AND md01.lup_ID = 316

AND mu10.Value like '%ζωναράδικος%'
Για να ολοκληρώσουμε την περιγραφή της φόρμας frmSearch πρέπει να δώσουμε τις μεθόδους που εκτελούν όλες τις λειτουργίες της. Οι μέθοδοι αυτοί δίνονται παρακάτω.
'Κατά την εμφάνιση της φόρμας φορτώνονται τα δεδομένα της ιεραρχίας κατηγοριών

'και όλες οι λέξεις - κλειδιά. Επίσης αρχικοποιείται το XmlDocument στο οποίο

'αποθηκεύονται τα κριτήρια που εισάγει ο χρήστης

Private Sub frmSearch_Load(ByVal sender As System.Object, 
ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load
'Όταν ένας κόμβος από την ιεραρχία κατηγοριών γίνει drag&drop στο lsvCategories

'τότε προστίθεται ο κόμβος ως κριτήριο στο XmlDocument. Αν ο κόμβος έχει 

'attributes τότε αυτά εμφανίζονται μέσω της ShowAttributes
Private Sub lsvCategories_DragDrop(ByVal sender As System.Object, 
ByVal e As System.Windows.Forms.DragEventArgs) 
Handles lsvCategories.DragDrop
'Αν είναι επιλεγμένος κάποιος κόμβος στο lsvCategories ο οποίος έχει κάποιο

'attribute τότε η μέθοδος αυτή εμφανίζει τα attribute και τις τιμές που έχει

'ορίσει ο χρήστης ως κριτήρια στο XmlDocument
Private Sub ShowAttributes()

'Με τη μέθοδο αυτή αφαιρείται από τα κριτήρια ένας κόμβος που έχει ήδη οριστεί

Private Sub mnucxDelete_Click(ByVal sender As System.Object, 
   ByVal e As System.EventArgs) 
   Handles mnucxDelete.Click
'Με τη μέθοδο αυτή ο χρήστης μπορεί να θέσει υψηλότερο κατώφλι για το βαθμό

'συσχέτισης του επιλεγμένου κόμβου με τα τμήματα προς αναζήτηση. Το item που

'δέχεται ως παράμετρο είναι ο κόμβος για τον οποίο γίνεται η αλλαγή

Private Sub ChangeRank(ByVal item As ListViewItem)

'Η μέθοδος αυτή καλείται για να αποθηκεύσει τις τιμές που έχει ορίσει ο 

'χρήστης ως κριτήρια στα εμφανιζόμενα attribute. Οι τιμές αποθηκεύονται στο

'XmlDocument κάτω από το στοιχείο του κόμβου στον οποίο ανήκουν τα attribute
Private Sub ReadAttributes()

'Αμέσως μόλις αλλάξει τιμή στο αντικείμενο txtReferencePlace η νέα τιμή

'προστίθεται στο XmlDocument

Private Sub txtReferencePlace_TextChanged(ByVal sender As Object, 
ByVal e As System.EventArgs) 
Handles txtReferencePlace.TextChanged
'Με τη μέθοδο αυτή προστίθενται οι λέξεις - κλειδιά στο XmlDocument

Private Sub readKeywords()

'Με τη μέθοδο αυτή αφαιρούνται οι λέξεις - κλειδιά από το XmlDocument

Private Sub removeKeywords()

'Όταν γίνει check σε ένα κόμβο στο lsvCategories τότε προστίθενται στα

'κριτήρια του XmlDocument και όλοι οι απόγονοί του μέσω της addChildrenToXML

Private Sub lsvCategories_ItemCheck(ByVal sender As Object, 
ByVal e As System.Windows.Forms.ItemCheckEventArgs) Handles lsvCategories.ItemCheck
'Η μέθοδος αυτή χρησιμοποιείται όταν ο χρήστης επιλέξει να κάνει αναζήτηση και

'στους απογόνους ενός κόμβου ώστε να προστεθούν και αυτοί στο XmlDocument

Private Sub addChildrenToXML(ByVal children() As DataRow, 
  ByVal parent As XmlElement)

'Η μέθοδος αυτή δέχεται ως παράμετρο ένα String που αποτελεί την ερώτηση

'προς τη βάση δεδομένων και επιστρέφει ένα DataTable που περιέχει τους

'κωδικούς των τμημάτων που αποτελούν αποτέλεσμα της αναζήτησης. Για την 

'εκτέλεση της ερώτησης χρησιμοποιεί την SQLCommand SqlSimpleSearch του

'αντικειμένου DataCom.

Private Function performSearch(ByVal sqlString As String) As DataTable
'Με αυτή τη μέθοδο κατασκευάζεται από τα στοιχεία που βρίσκονται 

'αποθηκευμένα στο XmlDocument ένα String που αποτελεί την ερώτηση που

'πρέπει να σταλεί στη βάση για την εκτέλεση της αναζήτησης

Private Function constructSQL() As String

'Η μέθοδος αυτή καλείται όταν είναι checked το cbIncludeAttributes. Τότε κατά
'την αναζήτηση των ορισμένων λέξεων - κλειδιών ψάχνονται και οι πίνακες που
'περιέχουν τιμές των attribute για τις συσχετίσεις κόμβων με τμήματα. Η μέθοδος
'κατασκευάζει ένα String για το ψάξιμο των attribute που δέχονται μόνο
'προκαθορισμένες τιμές
Private Function includeDefinedAttributes() As String

'Η μέθοδος αυτή καλείται όταν είναι checked το cbIncludeAttributes. Τότε κατά
'την αναζήτηση των ορισμένων λέξεων - κλειδιών ψάχνονται και οι πίνακες που
'περιέχουν τιμές των attribute για τις συσχετίσεις κόμβων με τμήματα. Η μέθοδος
'κατασκευάζει ένα String για το ψάξιμο των attribute που δέχονται ελεύθερες τιμές
Private Function includeUndefinedAttributes() As String
'Με το checkbox αυτό διακρίνεται αν έχουν οριστεί επιπλέον κριτήρια μέσω της

'φόρμας frmAdvancedSearch. Αν όχι, τότε όταν ο χρήστης κάνει κλικ σε αυτό

'ανοίγει η εν λόγω φόρμα
Private Sub cbMore_Click(ByVal sender As Object, 

  ByVal e As System.EventArgs) 
  Handles cbMore.Click
5.2.4.7 Οθόνη Επιπλέον Κριτηρίων Αναζήτησης : frmAdvancedSearch
Η οθόνη αυτή λειτουργεί συμπληρωματικά με την φόρμα frmSearch για τον ορισμό των κριτηρίων μιας σύνθετης αναζήτησης. Μέσω της φόρμας αυτής μπορούν να οριστούν κριτήρια που αφορούν τη συνέντευξη στην οποία ανήκουν τα τμήματα που θα προκύψουν ως αποτελέσματα. Τα κριτήρια αυτά είναι ο κωδικός της συνέντευξης, οι ερευνητές και οι πληροφορητές που συμμετείχαν στην καταγραφή, ένα χρονικό διάστημα για την ημερομηνία καταγραφής, το διαμέρισμα, ο νομός και το χωριό καταγραφής, ο κωδικός του μέσου καταγραφής και ο τύπος του μέσου καταγραφής. Όλα αυτά τα κριτήρια ορίζονται μέσω των αντικειμένων που αναγράφονται στον Πίνακα 5.20.
	Όνομα
	Κλάση
	Δεδομένα
	Σχόλια

	cmbCode
	System.Windows.Forms.ComboBox
	Κωδικός συνέντευξης
	Εμφανίζεται μια drop-down λίστα με όλους του κωδικούς των συνεντεύξεων για να επιλέξει ο χρήστης.

	txtNumber
	System.Windows.Forms.TextBox
	Αριθμός τμήματος
	Ο αριθμός του τμήματος εντός της επιλεγμένης συνέντευξης

	lsvResearchers
	System.Windows.Forms.ListView
	Ερευνητές
	Ο χρήσης μπορεί να επιλέξει ποιοι ερευνητές συμμετείχαν στην καταγραφή της συνέντευξης της οποίας αναζητεί τμήματα

	dgInformers
	System.Windows.Forms.DataGrid
	Πληροφορητές
	Ο χρήστης μπορεί να πληκτρολογήσει το ονοματεπώνυμο των πληροφορητών που συμμετείχαν στην καταγραφή της συνέντευξης

	dtpFromDate
	System.Windows.Forms.DateTimePicker
	Ημερομηνία Καταγραφής
	Κάτω όριο για την ημερομηνία καταγραφής της συνέντευξης

	dtpToDate
	System.Windows.Forms.DateTimePicker
	Ημερομηνία Καταγραφής
	Άνω όριο για την ημερομηνία καταγραφής της συνέντευξης

	cmbRegion
	System.Windows.Forms.ComboBox
	Διαμέρισμα καταγραφής
	Ο χρήστης επιλέγει ως κριτήριο το διαμέρισμα από το σύνολο των προκαθορισμένων διαμερισμάτων

	cmbPerfecture
	System.Windows.Forms.ComboBox
	Νομός καταγραφής
	Ο νομός καταγραφής επιλέγεται ως κριτήριο από το σύνολο των προκαθορισμένων νομών που ανήκουν στο ήδη επιλεγμένο διαμέρισμα καταγραφής

	txtVillage
	System.Windows.Forms.TextBox
	Χωριό καταγραφής
	Ο χρήστης πληκτρολογεί το χωριό στο οποίο καταγράφηκε η συνέντευξη της οποίας επιθυμεί να βρει τα τμήματα

	txtSource
	System.Windows.Forms.TextBox
	Κωδικός μέσου καταγραφής
	Ο κωδικός του οπτικοακουστικού μέσου από το οποίο προέρχεται η συνέντευξη που επιθυμεί να βρει ο χρήστης

	cmbMediaType
	System.Windows.Forms.ComboBox
	Τύπος μέσου καταγραφής
	Ο τύπος του μέσου καταγραφής επιλέγεται από ένα σύνολο προκαθορισμένων τιμών

	btnOK
	System.Windows.Forms.Button
	-
	Με το κουμπί αυτό αποθηκεύονται τα επιλεγμένα κριτήρια και ο χρήστης επιστρέφει στην οθόνη frmSearch

	btnCancel
	System.Windows.Forms.Button
	-
	Με το κουμπί αυτό αγνοούνται οι επιλογές που έκανε ο χρήστης


Πίνακας 5.20 : Αντικείμενα φόρμας frmAdvancedSearch
Αφού ο χρήστης επιλέξει όλα τα κριτήρια που επιθυμεί από τη φόρμα και πατήσει το κουμπί btnOK, τότε ο έλεγχος επιστρέφεται στην φόρμα frmSearch η οποία και αναλαμβάνει να διαβάσει τις επιλογές του χρήστη και να τις αποθηκεύσει στο XmlDocument στη μνήμη. Έτσι η αντιμετώπιση των κριτηρίων που αφορούν τη συνέντευξη είναι πρακτικά η ίδια με αυτή για τα κριτήρια που αφορούν τα τμήματα. Για να γίνει όμως κατανοητή η μορφή αποθήκευσης των κριτηρίων της συνέντευξης θα δώσουμε και πάλι ένα παράδειγμα αναζήτησης όπου θα ορίσουμε μονάχα κριτήρια για τη συνέντευξη. Τα κριτήρια αυτά φαίνονται στο Σχ. 5.14, ενώ η μορφή αποθήκευσής τους στο XmlDocument δίνεται αμέσως μετά.
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Σχήμα 5.14 : Παράδειγμα ορισμού κριτηρίων στην φόρμα frmAdvancedSearch
<?xml version="1.0"?>

<Search>

  <Interview>

    <Code>E035</Code>

    <Number>2</Number>

    <FromDate>1/1/1995</FromDate>

    <ToDate>1/1/1996</ToDate>

    <Region>ΘΡΑΚΗ</Region>

    <Perfecture>Ν. ΕΒΡΟΥ</Perfecture>

    <Village>Σουφλί</Village>

    <Researcher>1</Researcher>

    <Researcher>8</Researcher>

    <Researcher>3</Researcher>

    <Informer>Σταματία Μπαχτσεβάνη</Informer>

    <Source>35</Source>

    <MediaType>Αναλογική εγγραφή</MediaType>

  </Interview>

  <Segment />

</Search>
Από το παραπάνω XML κείμενο παράγεται η ερώτηση προς τη βάση δεδομένων, η οποία αυτή τη φορά περιέχει μόνο κριτήρια για τις συνεντεύξεις στις οποίες ανήκουν τα τμήματα. Το αλφαριθμητικό που στέλνεται στη βάση φαίνεται παρακάτω.
SET DATEFORMAT dmy
SELECT DISTINCT s.sId 
FROM Segments s, Interviews i, Interviews ir0, Multiple_Defined mdr0, Category cr0, Interviews ir1, Multiple_Defined mdr1, Category cr1, Interviews ir2, Multiple_Defined mdr2, Category cr2, Interviews ii0, Multiple_Undefined mui0, Category ci0, Biographies b0 

WHERE s.iId = i.iId AND i.iId=ir0.iId AND i.iId=ir1.iId AND i.iId=ir2.iId AND i.iId=ii0.iId AND 

i.Code = 'E035'
AND i.RecordingDate > '1/1/1995'
AND i.RecordingDate < '1/1/1996'
AND i.RecordingRegion = 'ΘΡΑΚΗ'
AND i.RecordingPerfecture = 'Ν. ΕΒΡΟΥ'
AND i.RecordingVillage like 'Σουφλί%'
AND i.RecordingSource = '35'
AND i.MediaType = 'Αναλογική εγγραφή'
AND cr0.cID = mdr0.cID and cr0.TableName='Interviews' and cr0.FieldName='Researchers' and 


ir0.iId = mdr0.RecordID and mdr0.lup_ID = 1

AND cr1.cID = mdr1.cID and cr1.TableName='Interviews' and cr1.FieldName='Researchers' and 


ir1.iId = mdr1.RecordID and mdr1.lup_ID = 8

AND cr2.cID = mdr2.cID and cr2.TableName='Interviews' and cr2.FieldName='Researchers' and 


ir2.iId = mdr2.RecordID and mdr2.lup_ID = 3

AND ci0.cID = mui0.cID and ci0.TableName='Interviews' and ci0.FieldName='Informers' and 


ii0.iId = mui0.RecordID and mui0.Value=CONVERT(char, b0.bID) and b0.SurName like 'Σταματία Μπαχτσεβάνη%'
AND s.Number = '2'
Προφανώς οι διαδικασίες για την παραγωγή του XmlDocument και του αλφαριθμητικού γίνονται εντός της φόρμας frmSearch. Έτσι η φόρμα frmAdvancedSearch περιέχει μόνο μεθόδους για την εμφάνιση των προκαθορισμένων τιμών των πεδίων και των τιμών που έχει επιλέξει ο χρήστης σε προηγούμενη επίσκεψη σε αυτή την οθόνη. Οι μέθοδοι αυτοί είναι οι εξής : 
'Κατά το άνοιγμα της φόρμας διαβάζονται οι προκαθορισμένες τιμές των πεδίων 

'από τη βάση δεδομένων και κατόπιν φορτώνονται οι τιμές αυτές στα κατάλληλα

'αντικείμενα. Τέλος καλείται η showValues
Private Sub frmAdvancedSearch_Load(ByVal sender As System.Object, 
ByVal e As System.EventArgs) 

Handles MyBase.Load
'Η μέθοδος αυτή εμφανίζει τα κριτήρια που έχουν ήδη οριστεί από το χρήστη και

'που βρίσκονται αποθηκευμένα κάτω από το XmlElement Root.

Private Sub showValues()

5.2.4.8 Οθόνη Συγκεντρωτικών Αποτελεσμάτων Αναζήτησης : frmAllResults
Στην οθόνη αυτή προβάλλονται τα αποτελέσματα των αναζητήσεων που εκτελούνται στις φόρμες frmSimpleSearch και frmSearch. Όταν οι φόρμες αυτές καλούν την frmAllResults περνούν δύο παραμέτρους, ένα πίνακα (τον dtInput) που περιέχει τους κωδικούς των τμημάτων των συνεντεύξεων που πληρούν τα κριτήρια και ένα XmlDocument που περιέχει τα κριτήρια της αναζήτησης. Βάσει του πίνακα η φόρμα διαβάζει κάποια βασικά στοιχεία για το κάθε τμήμα από τη βάση δεδομένων και κατόπιν προβάλλει αυτά τα στοιχεία σε μια συγκεντρωτική λίστα. Ο χρήστης βλέποντας αυτές τις πληροφορίες μπορεί να επιλέξει να επεξεργαστεί μια συνέντευξη από αυτές που αναφέρονται ή να επιλέξει ένα πλήθος τμημάτων συνέντευξης και να μεταβεί σε κατάσταση επεξεργασίας ή προβολής αυτών. Τα αντικείμενα με τα οποία προβάλλονται τα δεδομένα και εκτελούνται οι διάφορες λειτουργίες της φόρμας φαίνονται στον Πίνακα 5.21.
	Όνομα
	Κλάση
	Δεδομένα
	Σχόλια

	lsvSegments
	System.Windows.Forms.ListView
	Βασικά δεδομένα τμημάτων συνέντευξης
	Η λίστα αυτή περιέχει τις βασικές πληροφορίες για τα τμήματα συνεντεύξεων που προέκυψαν ως αποτελέσματα της αναζήτησης. Για κάθε ένα περιέχει τον κωδικό, τον νομό καταγραφής, τον τόπο καταγραφής και την ημερομηνία καταγραφής της συνέντευξης και επίσης τον αριθμό και τον τόπο αναφοράς του τμήματος.

	lsvCategories
	System.Windows.Forms.ListView
	-
	Στη λίστα αυτή παρουσιάζονται οι κόμβοι της κατηγορίας με τους οποίους έχει συσχετιστεί το τμήμα που είναι επιλεγμένο στο lsvSegments. Για κάθε κόμβο παρουσιάζεται και ο βαθμός συσχέτισης του κόμβου με το τμήμα

	lstResearchers
	System.Windows.Forms.ListBox
	Ερευνητές
	Στη λίστα αυτή παρουσιάζονται οι ερευνητές που συμμετείχαν στην καταγραφή της συνέντευξης στην οποία ανήκει το τμήμα που είναι επιλεγμένο στο lsvSegments

	tbtnEditInterview
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Ανοίγει η φόρμα frmInterview για την επεξεργασία της συνέντευξης στην οποία ανήκει το τμήμα που έχει επιλέξει ο χρήστης στο lsvSegments. Το κουμπί είναι ενεργοποιημένο μόνο όταν ο χρήστης έχει επιλέξει ακριβώς ένα τμήμα

	tbtnEditSegments
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Ανοίγει η φόρμα frmSegment για την επεξεργασία των τμημάτων που ο χρήστης έχει επιλέξει στο lsvSegments

	tbtnShow
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Ανοίγει η φόρμα frmViewResults για την προβολή των τμημάτων που ο χρήστης έχει επιλέξει στο lsvSegments

	tbtnReport
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Προβολή αναφοράς που περιέχει πληροφορίες για τα κριτήρια και τα αποτελέσματα της αναζήτησης

	tbtnSimpleSearch
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Μεταφορά στη φόρμα frmSimpleSearch

	tbtnAdvSearch
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Μεταφορά στη φόρμα frmSearch


Πίνακας 5.21 : Αντικείμενα φόρμας frmAllResults
Για να διαβάσει τα δεδομένα για το κάθε τμήμα η φόρμα χρησιμοποιεί το αντικείμενο DataCom της κλάσης CompData, το οποίο προέρχεται από την αρχική φόρμα MainForm. Τα δεδομένα τα αποθηκεύει στο DataSet dsAll το οποίο είναι τύπου AllResultsDataSet (βλ. §5.2.2.5). Οι μέθοδοι που περιέχει η φόρμα είναι οι εξής : 
'Κατά το άνοιγμα της φόρμας φορτώνονται τα δεδομένα από τη βάση μέσω 

'της LoadDataSets και εμφανίζονται μέσω της ShowResults

Private Sub frmAllResults_Load(ByVal sender As System.Object, 

 ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load
'Η μέθοδος αυτή επικοινωνεί μέσω του DataCom με τη βάση δεδομένων και γεμίζει

'το AllResultsDataSet από τον πίνακα dtInput. Επιστρέφει true αν δεν υπάρξει

'πρόβλημα με τη σύνδεση στη βάση

Private Function LoadDataSets() As Boolean

'Η μέθοδος αυτή διαβάζει τα δεδομένα από το AllResultsDataSet και τα προβάλλει

'στα αντικείμενα της φόρμας.

Private Sub ShowResults()

'Με τη μέθοδο αυτή κατασκευάζεται ένας πίνακας με τους κωδικούς των επιλεγμένων

'τμημάτων και φορτώνεται η φόρμα frmViewResults με παράμετρο τον πίνακα αυτό

Private Sub viewSegments()

'Με τη μέθοδο αυτή κατασκευάζεται ένας πίνακας με τους κωδικούς των επιλεγμένων

'τμημάτων και φορτώνεται η φόρμα frmSegment με παράμετρο τον πίνακα αυτό

Private Sub editSegments()

'Με τη μέθοδο αυτή φορτώνεται η φόρμα frmInterview προβάλλοντας τη συνέντευξη

'που έχει επιλέξει ο χρήστης στο lsvSegments
Private Sub editInterview()

'Με τη μέθοδο αυτή κατασκευάζεται μέσω του XmlDocument searchCriteria και των

'δεδομένων του AllResultsDataSet dsAll μια αναφορά που περιέχει τα κριτήρια

'και τα αποτελέσματα της αναζήτησης

Public Sub showReport(ByVal lite As Boolean)
5.2.4.9 Οθόνη Προβολής Τμημάτων Συνέντευξης : frmViewResults
Μέσω της οθόνης αυτής εμφανίζονται κάποια επιλεγμένα τμήματα συνεντεύξεων με σκοπό όχι την επεξεργασία των ιδιοτήτων τους, αλλά μονάχα την προβολή του κειμένου και των πληροφοριών του κάθε τμήματος. Πρακτικά όμως η φόρμα αυτή είναι εξαιρετικά παρόμοια με τη φόρμα frmSegment, καθώς προβάλλουν τα ίδια ακριβώς δεδομένα για κάθε τμήμα και με την ίδια φιλοσοφία εμφάνισης, δηλαδή ένα τμήμα κάθε φορά με δυνατότητα πλοήγησης στα τμήματα μέσω πλήκτρων Επόμενο – Προηγούμενο. Η φόρμα frmViewResults όμως δεν περιέχει καθόλου λειτουργίες επεξεργασίας και τροποποίησης δεδομένων αλλά περιέχει κουμπιά μετάβασης στις οθόνες frmInterview και frmSegment για την επεξεργασία της συνέντευξης ή του τμήματος αντίστοιχα. Για το λόγο αυτό και δεν θα αναφερθούμε καθόλου στις μεθόδους που περιέχονται στην φόρμα frmViewResults καθώς αποτελούν υποσύνολο των μεθόδων της frmSegment. Ο αναγνώστης παραπέμπεται στη σχετική παράγραφο για περισσότερες πληροφορίες. Τα αντικείμενα όμως της φόρμας αξίζει να αναφερθούν, καθώς διαφέρουν από αυτά της φόρμας frmSegment επειδή δεν είναι απαραίτητη η δυνατότητα μετατροπής των δεδομένων τους. Τα αντικείμενα δίνονται αναλυτικά στον Πίνακα 5.22.
	Όνομα
	Κλάση
	Δεδομένα
	Σχόλια

	lblCode
	System.Windows.Forms.Label
	Κωδικός Συνέντευξης
	Εκτός από τις πληροφορίες που αφορούν αποκλειστικά τα τμήματα εμφανίζονται και κάποιες πληροφορίες ώστε ο χρήστης να μπορεί να δει τις βασικές ιδιότητες της συνέντευξης στην οποία ανήκει το κάθε τμήμα

	lblRecDate
	System.Windows.Forms.Label
	Ημερομηνία Καταγραφής Συνέντευξης
	

	lblRecPerfecture
	System.Windows.Forms.Label
	Νομός Καταγραφής Συνέντευξης
	

	lblRecVillage
	System.Windows.Forms.Label
	Χωριό Καταγραφής Συνέντευξης
	

	lstResearchers
	System.Windows.Forms.ListBox
	Ερευνητές Συνέντευξης
	

	spy
	AxXMLSPYPLUGINLib.AxXMLSpyDocumentEditor
	-
	Στο αντικείμενο αυτό εμφανίζεται το κείμενο του τρέχοντος τμήματος με μορφοποίηση που ορίζεται από το αρχείο Segment.sps και σχήμα που ορίζεται από το αρχείο Segment.xsd

	lblRefPlace
	System.Windows.Forms.Label
	Τόπος αναφοράς
	Ο τόπος στον οποίο αναφέρεται το τρέχων τμήμα

	txtNotes
	System.Windows.Forms.TextBox
	Υποσημειώσεις
	Τυχόν υποσημειώσεις ή σχόλια για το τρέχων τμήμα

	lstKeywords
	System.Windows.Forms.ListBox
	Λέξεις - κλειδιά
	Οι λέξεις – κλειδιά του τρέχοντος τμήματος

	lstFirstVerses
	System.Windows.Forms.ListBox
	Πρώτοι στίχοι τραγουδιών
	Οι πρώτοι στίχοι των τραγουδιών που τυχόν αναφέρονται στο τρέχων τμήμα

	lsvCategories
	System.Windows.Forms.ListView
	Συσχετίσεις τμημάτων – κόμβων κατηγορίας
	Στη λίστα αυτή εμφανίζεται το πλήρες μονοπάτι των κόμβων που έχουν ήδη συσχετιστεί με το τρέχων τμήμα καθώς και ο βαθμός συσχέτισης. Επιλέγοντας ένα στοιχείο αυτής της λίστας εμφανίζονται παρακάτω τυχόν attribute που αντιστοιχούν στον επιλεγμένο κόμβο

	lstAttribute1
	System.Windows.Forms.ListBox
	-
	Με τα αντικείμενα αυτά εμφανίζονται τα attribute που δέχονται πολλαπλές τιμές

	lstAttribute2
	System.Windows.Forms.ListBox
	-
	

	txtAttribute1
	System.Windows.Forms.TextBox
	-
	Με τα αντικείμενα αυτά εμφανίζονται τα attribute που δέχονται μη πολλαπλές τιμές

	txtAttribute2
	System.Windows.Forms.TextBox
	-
	

	tbtnInterview
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Μεταφορά στη φόρμα frmInterview για επεξεργασία της συνέντευξης στην οποία ανήκει το προβαλλόμενο τμήμα

	tbtnSegment
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Μεταφορά στη φόρμα frmSegment για επεξεργασία του προβαλλόμενου τμήματος

	tbtnPrevious
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Μετάβαση στο προηγούμενο τμήμα, αν υπάρχει

	tbtnNext
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Μετάβαση στο επόμενο τμήμα, αν υπάρχει


Πίνακας 5.22 : Αντικείμενα φόρμας frmViewResults
5.2.4.10 Οθόνη Διαχείρισης Βιογραφικών : frmBiographies
Η φόρμα αυτή διαχειρίζεται τα βιογραφικά στοιχεία των ατόμων που μπορούν να εισαχθούν ως πληροφορητές στις συνεντεύξεις. Αποτελεί ταυτόχρονα φόρμα προβολής, εισαγωγής, τροποποίησης και αναζήτησης βιογραφικών και γι’ αυτό η λειτουργία της είναι αρκετά πολύπλοκη. Όπως και στην περίπτωση των φορμών frmSegment και frmViewResults, έτσι και εδώ εμφανίζεται ένα βιογραφικό δελτίο στη φόρμα αλλά ο χρήστης μπορεί να δει τα υπόλοιπα χρησιμοποιώντας κουμπιά Επόμενο – Προηγούμενο. Σε κάθε βιογραφικό που προβάλλεται ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να τροποποιήσει οποιοδήποτε δεδομένο, ενώ μπορεί να χρησιμοποιήσει κουμπιά για τη διαγραφή του προβαλλόμενου δελτίου ή για τη δημιουργία νέου. 

Για τη διαχείριση των δεδομένων η φόρμα χρησιμοποιεί ένα BiographiesDataSet (βλ. §5.2.2.6), μέσω φυσικά ενός αντικειμένου DataCom της κλάσης CompData. To DataSet αυτό μπορεί να περιέχει από κανένα μέχρι απεριόριστο αριθμό βιογραφικών, αλλά πάντοτε περιέχει τις προκαθορισμένες τιμές των βιογραφικών για εμφάνιση στη φόρμα. Όταν ανοίγει η φόρμα το DataSet είναι άδειο αλλά ο χρήστης μπορεί να επιλέξει να διαβάσει από τη βάση όλα τα βιογραφικά στοιχεία ή μόνο ένα υποσύνολό τους εκτελώντας αναζήτηση. Σε περίπτωση που η φόρμα προβληθεί από το κουμπί btnView της φόρμας InterviewProperties, τότε προβάλλονται μόνο τα βιογραφικά των πληροφορητών της συγκεκριμένης συνέντευξης. Τα αντικείμενα που περιέχονται στη φόρμα δίνονται στον Πίνακα 5.23.
	Όνομα
	Κλάση
	Δεδομένα
	Σχόλια

	txtSurName
	System.Windows.Forms.TextBox
	Επώνυμο
	

	txtName
	System.Windows.Forms.TextBox
	Όνομα
	

	txtNickName
	System.Windows.Forms.TextBox
	Παρατσούκλι
	

	cmbSex
	System.Windows.Forms.ComboBox
	Φύλο
	Τα δύο φύλα δίνονται σε drop-down λίστα

	txtYearOfBirth
	System.Windows.Forms.TextBox
	Έτος Γέννησης
	

	txtPlaceOfBirth
	System.Windows.Forms.TextBox
	Τόπος Γέννησης
	

	txtPlaceOfStay
	System.Windows.Forms.TextBox
	Τόπος Διαμονής
	

	txtPlaceOfStayOld
	System.Windows.Forms.TextBox
	Τόπος Διαμονής στο παρελθόν
	

	txtFatherOrigin
	System.Windows.Forms.TextBox
	Τόπος καταγωγής πατέρα
	

	txtMotherOrigin
	System.Windows.Forms.TextBox
	Τόπος καταγωγής μητέρας
	

	txtLiteracy
	System.Windows.Forms.TextBox
	Γραμματικές γνώσεις
	

	cmbLanguage
	System.Windows.Forms.ComboBox
	Πρωτεύουσα γλώσσα
	Οι διαθέσιμες γλώσσες παίρνουν τρεις προκαθορισμένες τιμές, Ελληνικά, Σλάβικα ή Τούρκικα

	cmbLanguageOther
	System.Windows.Forms.ComboBox
	Δευτερεύουσα γλώσσα
	

	lsvPersonType
	System.Windows.Forms.ListView
	Ιδιότητες ατόμου
	Το άτομο μπορεί να είναι τραγουδιστής, οργανοπαίκτης, χορευτής, πληροφορητής ή και συνδυασμός αυτών. Ο χρήστης κάνει τικ τις ιδιότητες που επιθυμεί

	dgPropertyInfo
	System.Windows.Forms.DataGrid
	Λεπτομέρειες ιδιοτήτων ατόμου
	Αναλόγως με την επιλεγμένη ιδιότητα στο lsvPersonType εμφανίζεται ένας χώρος για την εισαγωγή επιπλέον πληροφοριών,π.χ. για τραγουδιστή το είδος των τραγουδιών που τραγουδάει, για οργανοπαίκτη τα όργανα που παίζει, κτλ

	txtSong
	System.Windows.Forms.TextBox
	-
	Τα πεδία αυτά εμφανίζονται κατά την αναζήτηση βιογραφικών και ο χρήστης μπορεί να γράψει μια ιδιότητα για το άτομο που αναζητά, π.χ. ότι χορεύει ζωναράδικο ή ότι παίζει κλαρίνο ή και συνδυασμό

	txtInstrument
	System.Windows.Forms.TextBox
	-
	

	txtDance
	System.Windows.Forms.Textbox
	-
	

	txtType
	System.Windows.Forms.TextBox
	-
	

	cmbFamilyStatus
	System.Windows.Forms.ComboBox
	Οικογενειακή κατάσταση
	Το πεδίο είναι ελεύθερο αλλά υπάρχει μια λίστα προκαθορισμένων τιμών για να καθοδηγεί την εισαγωγή

	cmbReligion
	System.Windows.Forms.ComboBox
	Θρήσκευμα
	Δέχεται τιμές Χ.Ο. ή Μουσουλμάνος

	dgJob
	System.Windows.Forms.DataGrid
	Επαγγέλματα
	Δίνεται η δυνατότητα για κάθε άτομο να καταγράφονται πέραν του ενός επαγγέλματα

	txtJob
	System.Windows.Forms.TextBox
	-
	Το πεδίο αυτό εμφανίζεται κατά την αναζήτηση βιογραφικών

	txtAddress
	System.Windows.Forms.TextBox
	Διεύθυνση
	

	txtPhoneNumber
	System.Windows.Forms.TextBox
	Αριθμός τηλεφώνου
	

	txtCVTeam
	System.Windows.Forms.TextBox
	Εθνοπολιτισμική ομάδα
	

	txtNationality
	System.Windows.Forms.TextBox
	Εθνοτική ομάδα
	

	txtArmyPlace
	System.Windows.Forms.TextBox
	Τόπος στρατιωτικής θητείας
	

	txtArmyYear
	System.Windows.Forms.TextBox
	Έτος στρατιωτικής θητείας
	

	cmbResearcher
	System.Windows.Forms.ComboBox
	Ερευνητής
	Εμφανίζονται σε drop-down λίστα όλοι οι ερευνητές αλλά ο χρήστης μπορεί να πληκτρολογήσει και ελεύθερη τιμή

	cmbTeam
	System.Windows.Forms.ComboBox
	Ομάδα καταγραφής
	Εμφανίζονται οι τέσσερις ομάδες για να επιλεγεί η μία

	dtpDate
	System.Windows.Forms.DateTimePicker
	Ημερομηνία καταγραφής
	

	txtRecordPlace
	System.Windows.Forms.TextBox
	Τόπος καταγραφής
	

	txtOccasion
	System.Windows.Forms.TextBox
	Περίσταση καταγραφής
	

	txtInfo
	System.Windows.Forms.TextBox
	Σχόλια
	

	tbtnSave
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Αποθήκευση των αλλαγών σε όλα τα βιογραφικά που έχει τροποποιήσει ο χρήστης

	tbtnAdd
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Προσθήκη νέου βιογραφικού

	tbtnDelete
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Διαγραφή του προβαλλόμενου βιογραφικού από τη βάση

	tbtnChoose
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Το κουμπί αυτό εμφανίζεται όταν η φόρμα ανοίγει από την φόρμα frmInterviewProperties και ο χρήστης επιθυμεί να προσθέσει έναν ακόμα πληροφορητή. Πατώντας ο χρήστης αυτό το κουμπί επιλέγει το προβαλλόμενο βιογραφικό για προσθήκη στη λίστα των πληροφορητών της συνέντευξης

	tbtnSearch
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Με το κουμπί αυτό εξαφανίζονται τα κουμπιά tbtnSave, tbtnAdd, tbtnDelete, tbtnChoose, tbtnNext, tbtnPrevious και tbtnSearch και εμφανίζονται τα tbtnExecute και tbtnCancel. Παράλληλα καθαρίζονται όλα τα πεδία της φόρμας και ο χρήστης μπορεί να πληκτρολογήσει τα κριτήρια για αναζήτηση βιογραφικών

	tbtnShowAll
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Προβολή όλων των βιογραφικών της βάσης

	tbtnPrevious
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Προηγούμενο βιογραφικό

	tbtnNext
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Επόμενο βιογραφικό

	tbtnExecute
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Εκτέλεση αναζήτησης με τα στοιχεία που έχουν οριστεί

	tbtnCancel
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Ακύρωση της αναζήτησης


Πίνακας 5.23 : Αντικείμενα φόρμας frmBiographies
Επειδή η φόρμα περιέχει πάρα πολλά αντικείμενα και εκτελεί πολλές λειτουργίες είναι επόμενο ότι θα περιέχει και πολλές μεθόδους στον κώδικά της, οι οποίες όμως είναι επί το πλείστον υπεύθυνες για θέματα εμφάνισης των αντικειμένων. Έτσι θα αναλύσουμε μονάχα τις σημαντικές μεθόδους που περιέχει η φόρμα : 
'Με τη μέθοδο αυτή ενημερώνονται ότι αλλαγές υπάρχουν στο BiographiesDataSet

Public Sub UpdateDataSet()

'Η μέθοδος αυτή φορτώνει το DataSet με όλα τα βιογραφικά

Public Sub LoadDataSet()

'Η μέθοδος αυτή φορτώνει το DataSet με τα βιογραφικά που έχουν κωδικούς

'που βρίσκονται αποθηκευμένοι στο DataTable dt. Αν το dt είναι nothing

'τότε φορτώνονται μόνο οι προκαθορισμένες τιμές των βιογραφικών
Public Sub LoadDataSet(ByVal dt As DataTable)

'Κατά την αρχικοποίηση της φόρμας φορτώνονται οι προκαθορισμένες τιμές

'των βιογραφικών στα κατάλληλα αντικείμενα
Private Sub frmBiographies_Load(ByVal sender As System.Object, 

  ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

'Πριν αλλάξει το προβαλλόμενο βιογραφικό καλείται αυτή η μέθοδος για να

'ενημερώσει το dataset με τις αλλαγές που έχει κάνει ο χρήστης 

Private Sub before_change_position()
'Κάθε φορά που ο χρήστης μετακινείται στα βιογραφικά καλείται αυτή η 

'μέθοδος για να εμφανίσει τα στοιχεία του βιογραφικού

Private Sub ds_PositionChanged()

'Όταν ο χρήστης αλλάζει επιλογή στο lsvPersonType και εφόσον το στοιχείο

'που επιλέγει είναι checked, εμφανίζεται το dgPropertyInfo με τις 

'λεπτομέρειες των ιδιοτήτων
Private Sub lsvPersonType_SelectedIndexChanged(ByVal sender As System.Object, 
ByVal e As System.EventArgs) 
Handles lsvPersonType.SelectedIndexChanged
'Η μέθοδος αυτή αρχικοποιεί την αναζήτηση τελειώνοντας οποιαδήποτε 

'επεξεργασία είναι ακόμα σε εκκρεμότητα και εμφανίζοντας τα κατάλληλα πεδία

Private Sub initializeSearch()

'Η μέθοδος αυτή κατασκευάζει ένα Sql String για αποστολή προς τη βάση

'δεδομένων διαβάζοντας τα κριτήρια που έχει εισάγει ο χρήστης στα 

'αντίστοιχα πεδία της φόρμας
Private Function constructSQL() As String
5.2.4.11 Οθόνη Διαχείρισης Κατηγοριών : frmHierarchyNew
Μέσω της φόρμας αυτής υλοποιούνται όλες οι λειτουργίες διαχείρισης της ιεραρχίας κατηγοριών (βλ. §4.1.1). Η φόρμα χωρίζεται σε δύο τμήματα. Στο αριστερό παρουσιάζεται η ιεραρχία κατηγοριών σε δενδρική μορφή ενώ στο δεξί εμφανίζονται τα δεδομένα για κάθε κόμβο της ιεραρχίας που επιλέγει ο χρήστης. Ανά πάσα δεδομένη στιγμή μπορεί να είναι λειτουργικό μόνο ένα από τα δύο τμήματα. Έτσι στο αριστερό τμήμα ο χρήστης μπορεί να μετακινεί, να διαγράφει, να αντιγράφει και να μετονομάζει τους κόμβους της ιεραρχίας, όμως όταν πρόκειται να προστεθεί ένας νέος κόμβος ή να τροποποιηθούν οι ιδιότητες του επιλεγμένου κόμβου τότε απενεργοποιείται το αριστερό τμήμα και ενεργοποιείται το δεξί, όπου ο χρήστης μπορεί να εισάγει το όνομα του νέου κόμβου, να εισάγει – τροποποιήσει την περιγραφή του κόμβου και να διαχειριστεί τα χαρακτηριστικά (attributes) του κόμβου. Τα αντικείμενα μέσω των οποίων γίνονται όλες αυτές οι λειτουργίες δίνονται στον Πίνακα 5.24.
	Όνομα
	Κλάση
	Δεδομένα
	Σχόλια

	tvHierarchy
	System.Windows.Forms.TreeView
	Κόμβοι ιεραρχίας κατηγοριών
	Στο αντικείμενο αυτό εμφανίζεται σε δενδρική μορφή ολόκληρη η ιεραρχία κατηγοριών, από όπου ο χρήστης μπορεί να επιλέξει ένα κόμβο και να τον μετονομάσει, να τον μετακινήσει, να τον διαγράψει, να τον αντιγράψει, να αλλάξει τη σειρά με την οποία εμφανίζεται ή να επεξεργαστεί τις ιδιότητές του

	txtName
	System.Windows.Forms.TextBox
	Όνομα κόμβου
	Στο πεδίο αυτό εμφανίζεται το όνομα του επιλεγμένου στο tvHierarchy κόμβου και αποτελεί και το πεδίο εισαγωγής του ονόματος ενός νέου κόμβου

	txtDescription
	System.Windows.Forms.TextBox
	Περιγραφή κόμβου
	Στο πεδίο αυτό εμφανίζεται η περιγραφή του επιλεγμένου στο tvHierarchy κόμβου όπου δίνεται η δυνατότητα στο χρήστη να την τροποποιήσει

	lsvAttributes
	System.Windows.Forms.ListView
	Χαρακτηριστικά κόμβου
	Στη λίστα αυτή εμφανίζονται τα χαρακτηριστικά του επιλεγμένου στο tvHierarchy κόμβου καθώς και ο τύπος τιμών που δέχεται κάθε χαρακτηριστικό

	btnAddAttribute
	System.Windows.Forms.Button
	-
	Με το κουμπί αυτό εμφανίζεται η φόρμα AddDialog για την προσθήκη ενός νέου χαρακτηριστικού

	btnModifyAttribute
	System.Windows.Forms.Button
	-
	Με το κουμπί αυτό εμφανίζεται η φόρμα AddDialog για την τροποποίηση των ιδιοτήτων του επιλεγμένου στο lsvAttributes χαρακτηριστικού

	btnRemoveAttribute
	System.Windows.Forms.Button
	-
	Με το κουμπί αυτό αφαιρείται το επιλεγμένο στο  lsvAttributes χαρακτηριστικό και επίσης αφαιρούνται όλες οι προκαθορισμένες τιμές του και οι τιμές που έχουν δοθεί κατά την επεξεργασία των τμημάτων συνεντεύξεων

	btnOK
	System.Windows.Forms.Button
	-
	Το κουμπί αυτό επικυρώνει τις αλλαγές που έχουν γίνει κατά την επεξεργασία των ιδιοτήτων ενός συγκεκριμένου κόμβου, χωρίς βέβαια να ενημερώνει τη βάση δεδομένων

	btnCancel
	System.Windows.Forms.Button
	-
	Το κουμπί αυτό αναιρεί τις αλλαγές που έχουν γίνει κατά την επεξεργασία των ιδιοτήτων ενός συγκεκριμένου κόμβου

	tbtnSave
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Αποθήκευση των αλλαγών στη βάση δεδομένων

	tbtnReport
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Προβολή αναφοράς με στοιχεία για όλους τους κόμβους της ιεραρχίας κατηγοριών

	tbtnCut
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Αποκοπή του επιλεγμένου κόμβου της ιεραρχίας

	tbtnDelete
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Διαγραφή του επιλεγμένου κόμβου της ιεραρχίας και φυσικά όλων των συσχετίσεων του με τμήματα συνεντεύξεων

	tbtnCopy
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Αντιγραφή του επιλεγμένου κόμβου της ιεραρχίας

	tbtnPaste
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Επικόλληση του ήδη αντιγραμμένου ή αποκομένου κόμβου

	tbtnAdd
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Προσθήκη νέου κόμβου ως απόγονου του επιλεγμένου κόμβου. Αν κανείς κόμβος δεν είναι επιλεγμένος τότε ο νέος κόμβο εισάγεται ως γενική κατηγορία (πρώτο επίπεδο ιεραρχίας) 

	tbtnModify
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Τροποποίηση των ιδιοτήτων του επιλεγμένου κόμβου

	tbtnUp
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Μετακίνηση του επιλεγμένου κόμβου προς τα πάνω κατά την εμφάνιση της ιεραρχίας

	tbtnDown
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	-
	Μετακίνηση του επιλεγμένου κόμβου προς τα κάτω κατά την εμφάνιση της ιεραρχίας


Πίνακας 5.24 : Αντικείμενα φόρμας frmHierarchyNew
Όπως και όλες οι φόρμες, έτσι και αυτή για την επικοινωνία της με τη βάση δεδομένων χρησιμοποιεί το αντικείμενο DataCom της κλάσης CompData το οποίο έχει δημιουργήσει και αρχικοποιήσει η φόρμα MainForm. Το DataSet που χρησιμοποιείται είναι το HierarchyDataSet (βλ. §5.2.2.1), στο οποίο αποθηκεύονται όλες οι πληροφορίες για την ιεραρχία των κατηγοριών και για τα χαρακτηριστικά των κόμβων. Για τη διαχείριση των χαρακτηριστικών χρησιμοποιείται επιπλέον μια βοηθητική φόρμα, η AddDialog, μέσω της οποίας ορίζονται νέα χαρακτηριστικά ή τροποποιούνται οι ιδιότητες των ήδη υπαρχόντων. Τα αντικείμενα της φόρμας και η χρήση του καθενός δίνονται στον Πίνακα 5.25.
	Όνομα
	Κλάση
	Δεδομένα
	Σχόλια

	txtNew
	System.Windows.Forms.TextBox
	Όνομα χαρακτηριστικού
	Στο πεδίο αυτό εμφανίζεται το όνομα του χαρακτηριστικού προς εισαγωγή ή τροποποίηση

	cbMultiple
	System.Windows.Forms.CheckBox
	-
	Αν είναι checked τότε το χαρακτηριστικό δέχεται πολλαπλές τιμές

	cbDefinedOnly
	System.Windows.Forms.CheckBox
	-
	Αν είναι checked τότε το χαρακτηριστικό δέχεται μόνο προκαθορισμένες τιμές

	dgValues
	System.Windows.Forms.DataGrid
	-
	Στη λίστα αυτή ο χρήστης μπορεί να εισάγει, να τροποποιήσει ή να διαγράψει προκαθορισμένες τιμές για το χαρακτηριστικό

	btnOK
	System.Windows.Forms.Button
	-
	Με το κουμπί αυτό κλείνει η φόρμα και επικυρώνονται οι αλλαγές

	btnCancel
	System.Windows.Forms.Button
	-
	Με το κουμπί αυτό κλείνει η φόρμα και ακυρώνονται οι αλλαγές


Πίνακας 5.25 : Αντικείμενα φόρμας AddDialog
Η φόρμα AddDialog δεν εκτελεί κώδικα που έχει σχέση με αλλαγή τιμών στο DataSet καθώς τις λειτουργίες αυτές τις αναλαμβάνει η φόρμα frmHierarchyNew. Κατά συμπέρασμα θα αναλύσουμε μόνο τις μεθόδους που υλοποιεί η φόρμα frmHierarchyNew αμέσως παρακάτω :
'Κατά το άνοιγμα της φόρμας φορτώνονται τα δεδομένα στο HierarchyDataSet και

'εμφανίζονται στο tvHierarchy μέσω της FillTreeView

Private Sub frmHierarchyNew_Load(ByVal sender As System.Object, 
   ByVal e As System.EventArgs) 

   Handles MyBase.Load
'Γεμίζει το TreeView tvHierarchy με δεδομένα που προέρχονται από τον πίνακα Nodes

'της βάσης δεδομένων. Χρησιμοποιεί για το σκοπό αυτό την αναδρομική addChildren.

Private Sub FillTreeView()

'Αναδρομική ρουτίνα που προσθέτει τα παιδιά του κόμβου με ID που καθορίζεται από

'την παράμετρο Parent κάτω από τον κόμβο parentNode του tvHierarchy. Για κάθε

'κόμβο που προσθέτει καλεί τον εαυτό της ώστε να προστεθούν και τα παιδιά του.

Private Sub addChildren(ByVal Parent As String, ByVal parentNode As TreeNode)

'Μόλις ο χρήστης επιλέξει ένα κόμβο του tvHierarchy εμφανίζονται οι αντίστοιχες

'τιμές στο δεξιό τμήμα της οθόνης και ενεργοποιούνται τα κατάλληλα κουμπιά

Private Sub tvHierarchy_AfterSelect(ByVal sender As System.Object, 

ByVal e As System.Windows.Forms.TreeViewEventArgs) 

Handles tvHierarchy.AfterSelect
'Αν ο χρήστης κάνει δεξί κλικ σε ένα κόμβο τότε ο κόμβος αποθηκεύεται στην

'μεταβλητή rightClickedNode ώστε να μπορεί να γίνει μετέπειτα επεξεργασία μέσω 

'του μενού που ανοίγει λόγω του δεξιού κλικ.

Private Sub tvHierarchy_MouseDown(ByVal sender As System.Object, 
ByVal e As System.Windows.Forms.MouseEventArgs) 
Handles tvHierarchy.MouseDown
'Αφού ο χρήστης αλλάξει όνομα σε ένα κόμβο ελέγχεται αν το νέο όνομα είναι σωστό

'μέσω της AlreadyChild. Αν ναι τότε καλείται η updateNode για να ενημερωθεί το 

'DataSet με το νέο όνομα του κόμβου

Private Sub tvHierarchy_AfterLabelEdit(ByVal sender As System.Object, 
ByVal e As System.Windows.Forms.NodeLabelEditEventArgs) 
Handles tvHierarchy.AfterLabelEdit
'Η μέθοδος αυτή καλείται όταν ο χρήστης σύρει ένα κόμβο και τον αφήσει εντός του

'tvHierarchy και καλεί την μέθοδο doPaste

Private Sub tvHierarchy_DragDrop(ByVal sender As System.Object, 
      ByVal e As System.Windows.Forms.DragEventArgs) 
      Handles tvHierarchy.DragDrop
'Η μέθοδος αυτή δημιουργεί ένα καινούριο κόμβο ως απόγονο του κόμβου cuentNode.

'Φροντίζει ώστε να ενεργοποιηθεί το δεξιό τμήμα της φόρμας για εισαγωγή στοιχείων

Private Sub doAdd(ByVal currentNode As TreeNode)
'Η μέθοδος αυτή φροντίζει ώστε να διαγραφεί ο κόμβος currentNode καλώντας την

'deleteNode

Private Sub doDelete(ByVal currentNode As TreeNode)
'H μέθοδος αυτή δέχεται δύο κόμβους του tvHierarchy pasteNode και parentNode και

'το αλφαριθμητικό action που καθορίζει την ενέργεια που θα εκτελεστεί. Αν το 

'action έχει τιμή "Copy" τότε ο κόμβος pasteNode αντιγράφεται ως παιδί του

'parentNode και καλείται η insertNodeTree για να επιτελέσει την ανάλογη διαδικασία 

'εντός του DataSet. Αν το action έχει τιμή "Paste" τότε ο κόμβος pasteNode 

'μετακινείται από εκεί που βρίσκεται και τίθεται ως παιδί του parentNode και 

'καλείται η updateNode για να επιτελέσει την ανάλογη διαδικασία εντός του DataSet

Private Sub doPaste(ByVal action As String, 
ByVal pasteNode As TreeNode, 
Optional ByVal parentNode As TreeNode = Nothing)
'Με τη μέθοδο αυτή απενεργοποιείται το αριστερό τμήμα της φόρμας και 

'ενεργοποιείται το δεξί για την επεξεργασία των δεδομένων του κόμβου currentNode

Private Sub doModify(ByVal currentNode As TreeNode)
'Η μέθοδος αυτή προβάλλει μια συγκεντρωτική αναφορά για την ιεραρχία κατηγοριών

Private Sub showReport()

'Με τη συνάρτηση αυτή ελέγχεται αν υπάρχουν αλλαγές στο dataset κι αν ναι ο 

'χρήστης ερωτάται για την αποθήκευσή τους. Αν ο χρήστης πατήσει το κουμπί Cancel

'τότε η συνάρτηση επιστρέφει την τιμή DialogResult.Cancel, αλλιώς ακουλουθεί την

'εντολή του χρήστη (αποθήκευση ή όχι των αλλαγών)
Private Function checkForUpdate() As DialogResult
'Ελέγχει αν η συλλογή childNodes περιέχει τον κόμβο node κι αν ναι επιστρέφει true

Public Function AlreadyChild(ByVal childNodes As TreeNodeCollection, 
  ByVal node As String) As Boolean
'Ελέγχει αν ο κόμβος με κωδικό Node_ID έχει χαρακτηριστικό με όνομα Attribute 

Public Function AttributeExists(ByVal Attribute As String, 
  ByVal Node_ID As String) As Boolean
'Με το πάτημα του πλήκτρου btnOK ενημερώνεται το DataSet με τις αλλαγές που έχει

'κάνει ο χρήστης στον νέο ή στον επιλεγμένο κόμβο μέσω της updateNode
Private Sub btnOK_Click(ByVal sender As System.Object, 
  ByVal e As System.EventArgs) Handles btnOK.Click
'Με το πάτημα του πλήκτρου btnCancel ακυρώνονται οι αλλαγές που έχει κάνει ο 

'χρήστης. Αν ο υπό τροποποίηση κόμβος είναι νέος τότε δεν δημιουργείται αλλιώς ο 

'κόμβος που έχει επιλεγεί για τροποποίηση μένει απαράλλαχτος

Private Sub btnCancel_Click(ByVal sender As System.Object, 
 ByVal e As System.EventArgs) Handles btnCancel.Click
'Με το πάτημα του πλήκτρου btnAddAttribute προστίθεται ένα νέο χαρακτηριστικό 

'μέσω της φόρμας AddDialog και της μεθόδου editAttribute

Private Sub btnAddAttribute_Click(ByVal sender As System.Object, 
   ByVal e As System.EventArgs) 
   Handles btnAddAttribute.Click
'Με το πάτημα του πλήκτρου btnModifyAttribute τροποποιείται ένα υπάρχον 

'χαρακτηριστικό μέσω της φόρμας AddDialog και της μεθόδου editAttribute

Private Sub btnModifyAttribute_Click(ByVal sender As System.Object, 
   ByVal e As System.EventArgs) 
   Handles btnModifyAttribute.Click
'Η μέθοδος δέχεται την attrRow που είναι η εγγραφή του attribute και την 

'ενημερώνει με τα υπόλοιπα στοιχεία. Επίσης δέχεται στον πίνακα dt τις 'προκαθορισμένες τιμές

Private Sub editAttribute(ByVal attrRow As DataRow, ByVal Name As String, 
       ByVal Node_ID As Short, ByVal hasMultiple As Boolean, 
       ByVal definedOnly As Boolean, 
       ByVal dtValues As DataTable)
'Με το πλήκτρο btnRemoveAttribute διαγράφεται το επιλεγμένο χαρακτηριστικό του 'κόμβου

Private Sub btnRemoveAttribute_Click(ByVal sender As System.Object, 
   ByVal e As System.EventArgs) 
   Handles btnRemoveAttribute.Click
'Ενημερώνει τις αλλαγές για ένα συγκεκριμένο κόμβο της ιεραρχίας που βρίσκεται

'στο row με κάποια καινούρια τιμή για κάποιο χαρακτηριστικό του. Η ενημέρωση

'γίνεται μόνο τοπικά στο DataSet

Public Sub updateNode(ByVal row As DataRow, 
  Optional ByVal NodeName As String = Nothing, 
  Optional ByVal Parent_ID As String = Nothing, 
  Optional ByVal Description As String = Nothing, 
  Optional ByVal Order As Short = 0)
'Διαγράφεται ο κόμβος με κωδικό το Node_ID από το DataSet

Public Sub deleteNode(ByVal Node_ID As String)
'Εισάγεται ένας νέος κόμβος στο DataSet με όνομα που καθορίζεται από το όνομα

'του node, γονέα που καθορίζεται από τον κωδικό που είναι αποθηκευμένος στο 

'tag του Parent και σειρά εμφάνισης που καθορίζεται από το order

Public Sub insertNodeTree(ByVal node As TreeNode, 
      Optional ByVal Parent As TreeNode = Nothing, 
      Optional ByVal order As Short = 0)
'Η μέθοδος αυτή διαγράφει ένα χαρακτηριστικό του κόμβου με κωδικό Node_ID 

'που έχει όνομα Attribute

Public Sub deleteAttribute(ByVal Node_ID As String, ByVal Attribute As String)
5.2.4.12 Οθόνη Διαχείρισης Χρηστών : frmUserGroup
Η οθόνη αυτή χρησιμοποιείται για τη διαχείριση των χρηστών του συστήματος και των ρόλων του καθενός. Μέσω αυτής ορίζονται νέοι χρήστες και αποδίδονται ρόλοι σε κάθε χρήστη. Κάθε χρήστης του συστήματος επιτρέπεται να έχει το πολύ ένα ρόλο, αφού οι δυνατότητες που παρέχει κάθε ρόλος υπερκαλύπτει τις δυνατότητες ενός άλλου, όπως περιγράφεται στην ενότητα §4.1.4. Τα αντικείμενα που περιέχει η φόρμα και που εκτελούν τις απαραίτητες λειτουργίες περιγράφονται στον Πίνακα 5.26.
	Όνομα
	Κλάση
	Σχόλια

	tvUserRoles
	System.Windows.Forms.TreeView
	Στο αντικείμενο αυτό εμφανίζονται σε δενδρική μορφή οι ρόλοι των χρηστών του συστήματος και οι χρήστες που ανήκουν σε κάθε ρόλο. Επίσης εμφανίζονται συγκεντρωμένοι όλοι οι χρήστες του συστήματος

	lsvUsers
	System.Windows.Forms.ListView
	Όταν ο χρήστης επιλέγει ένα κόμβο του tvUserRoles τότε στο αντικείμενο αυτό εμφανίζονται τα παιδιά του επιλεγμένου κόμβου και ο χρήστης μπορεί να πλοηγηθεί σε αυτά με διπλό κλικ

	tbtnSave
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	Αποθήκευση των αλλαγών στη βάση δεδομένων

	tbtnAdd
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	Προσθήκη νέου χρήστη στο σύστημα

	tbtnEdit
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	Αναλόγως τι αντικείμενο είναι επιλεγμένο, ο χρήστης μπορεί να επεξεργαστεί τις ιδιότητες ενός συγκεκριμένου χρήστη ή να διαχειριστεί τους χρήστες που ανήκουν σε ένα συγκεκριμένο ρόλο

	tbtnDelete
	System.Windows.Forms.ToolBarButton
	Διαγραφή του επιλεγμένου χρήστη από το σύστημα ή αφαίρεσή του από τον επιλεγμένο ρόλο


Πίνακας 5.26 : Αντικείμενα φόρμας frmUserGroup
Επειδή τα δεδομένα τα οποία διαχειρίζεται η φόρμα είναι αποθηκευμένα σε ένα μόνο πίνακα της βάσης δεδομένων, δεν χρησιμοποιείται DataSet για την προσωρινή αποθήκευση των δεδομένων, καθώς αρκεί ένα και μοναδικό DataTable. Η διαχείριση των δεδομένων και η υλοποίηση των λειτουργιών γίνεται μέσω των παρακάτω μεθόδων :
'Κατά την αρχικοποίηση της φόρμας κατασκευάζεται ο πίνακας dtUsers για την

'αποθήκευση των πληροφοριών για κάθε χρήστη και γεμίζεται με δεδομένα από

'τη βάση. Τα δεδομένα αυτά εμφανίζονται μέσω της insertUsersToGroups
Private Sub frmUserGroup_Load(ByVal sender As Object, 

   ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

'Η μέθοδος αυτή αδειάζει τους τρεις ρόλους χρηστών από τους χρήστες που

'περιέχουν και κατόπιν διαβάζει το dtUsers για να τους εισάγει απ' την αρχή

Private Sub insertUsersToGroups()

'Με τη μέθοδο αυτή ελέγχεται τι είναι επιλεγμένο στο tvUserRoles και ανάλογα

'εμανίζονται τα στοιχεία στο lsvUsers

Private Sub refreshListView()

'Με τη μέθοδο αυτή εμφανίζεται ένα παράθυρο για την εισαγωγή των στοιχείων

'ενός νέου χρήστη και κατόπιν ο χρήστης αυτός εισάγεται στο dtUsers και

'στα αντικείμενα της φόρμας

Private Sub addUser()

'Με τη μέθοδο αυτή εμφανίζεται παράθυρο για την επεξεργασία των ιδιοτήτων 

'του χρήστη, όπως όνομα και κωδικός

Private Sub editUser(ByVal node As TreeNode)

'Με τη μέθοδο αυτή διαγράφεται τελείως ένας χρήστης από το σύστημα

Private Sub deleteUser(ByVal node As TreeNode)

'Με τη μέθοδο αυτή αφαιρείται από ένα χρήστη ο ρόλος που του έχει αποδοθεί

Private Sub deleteUserRole(ByVal node As TreeNode)

'Με τη μέθοδο αυτή εμφανίζεται ένα παράθυρο για την προσθαφαίρεση χρηστών

'σε ένα συγκεκριμένο ρόλο
Private Sub editUserRole(ByVal node As TreeNode)

'Μέσω αυτής της μεθόδου ενημερώνεται η βάση δεδομένων με τις αλλαγές που 

'έχουν γίνει στο dtUsers

Private Sub UpdateUsers()
6  Εγχειρίδιο χρήστη – Έλεγχος εφαρμογής
Το παρόν κεφάλαιο έχει ως στόχο την παρουσίαση της εφαρμογής από την πλευρά του χρήστη και ταυτόχρονα το έλεγχο της καλής λειτουργίας της. Για το σκοπό αυτό παρουσιάζεται και αναλύεται κάθε τμήμα της εφαρμογής από τη σκοπιά των λειτουργιών που επιτελούνται σε κάθε οθόνη. Επίσης αναλύεται ο τρόπος με τον οποίο επιτελούνται οι διάφορες λειτουργίες για κάθε τύπο δεδομένων που διαχειρίζεται η εφαρμογή.
Το κεφάλαιο είναι οργανωμένο σε τρεις βασικές παραγράφους. Η πρώτη παρουσιάζει εν συντομία τη σειρά με την οποία οι οθόνες, και κατά συνέπεια και οι βασικές λειτουργίες, διαδέχονται η μία την άλλη. Η δεύτερη παράγραφος παρουσιάζει όλες τις οθόνες από τις οποίες αποτελείται το σώμα της εφαρμογής και για κάθε μια αναφέρονται τα δεδομένα που παρουσιάζει και οι λειτουργίες που επιτελεί. Τέλος, στην τρίτη παράγραφο περιγράφονται αναλυτικά οι λειτουργίες που παρέχει η εφαρμογή στον χρήστη ταξινομημένες ανάλογα με τα δεδομένα τα οποία επηρεάζουν.

6.1 Ιεραρχία διαδοχής οθονών
Οι οθόνες από τις οποίες αποτελείται η εφαρμογή Διαχείρισης Συνεντεύξεων αλληλεπιδρούν σε μεγάλο βαθμό μεταξύ τους, με αποτέλεσμα να υπάρχει μεγάλη ευελιξία στη χρήση του. Η εφαρμογή ξεκινά με την Κεντρική Οθόνη, η οποία είναι ουσιαστικά μια άδεια οθόνη που θα περιέχει όποια οθόνη ανοίξει ο χρήστης. Η ιεραρχία διαδοχής των οθονών που μπορούν κατόπιν να εμφανισθούν δίνεται στο Σχ. 6.1.
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Σχήμα 6.1 : Ιεραρχία Διαδοχής Οθονών
6.2 Αναλυτική Παρουσίαση Οθονών
Η παρούσα παράγραφος παρουσιάζει ιεραρχικά τις οθόνες της εφαρμογής Διαχείρισης Συνεντεύξεων και περιγράφει συνοπτικά τις λειτουργίες που μπορεί να εκτελέσει ο χρήστης σε κάθε οθόνη. Ο ακριβής τρόπος με τον οποίο εκτελούνται οι λειτουργίες αυτές (πώς ενεργοποιούνται, ποιες ενδιάμεσες φόρμες και οθόνες εμφανίζονται, κ.ο.κ.) περιγράφεται αναλυτικά στην παράγραφο §6.3.
6.2.1 Οθόνη Επεξεργασίας Συνέντευξης
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Σχήμα 6.2 : Οθόνη Επεξεργασίας Συνέντευξης
Δεδομένα Οθόνης
(1)
Κείμενο της «Συνέντευξης»

(2)
Εποπτική εμφάνιση «Τμημάτων Συνέντευξης» εντός του κειμένου
Διαθέσιμες Λειτουργίες

(1)
[image: image69.bmp] 
Δημιουργία νέας «Συνέντευξης»

(2)
[image: image70.bmp] 
Άνοιγμα υπάρχουσας «Συνέντευξης»

(3)
[image: image71.bmp] 
Αποθήκευση της «Συνέντευξης»
(4)
[image: image72.bmp] 
Εκτύπωση της «Συνέντευξης»

(5)
[image: image73.bmp]
Προεπισκόπηση της εκτύπωσης της «Συνέντευξης»

(6)
[image: image74.bmp] 
Μετάβαση στην Οθόνη Αναφοράς Συνέντευξης
(7)
[image: image75.bmp] 
Διαγραφή επιλεγμένου κειμένου

(8)
[image: image76.bmp]
Αποκοπή επιλεγμένου κειμένου

(9)
[image: image77.bmp]
Αντιγραφή επιλεγμένου κειμένου
(10)
[image: image78.bmp]
Επικόλληση αντιγραμμένου κειμένου
(11)
[image: image79.bmp]
Αναίρεση τελευταίας ενέργειας

(12)
[image: image80.bmp]
Επανάληψη τελευταίας ενέργειας

(13)
[image: image81.bmp]
Εύρεση κειμένου εντός της συνέντευξης

(14)
[image: image82.bmp]
Έντονη γραμματοσειρά.

(15)
[image: image83.bmp]
Πλάγια γραμματοσειρά.

(16)
[image: image84.bmp]
Υπογραμμισμένη γραμματοσειρά.
(17)
[image: image85.png]



Ορισμός της αρχής ενός τμήματος συνέντευξης

(18)
[image: image86.png]



Ορισμός του τέλους ενός τμήματος συνέντευξης

(19)
[image: image87.png]



Διαγραφή ενός τμήματος συνέντευξης
(20)
[image: image88.bmp]
Μετάβαση στην Οθόνη Ιδιοτήτων Συνέντευξης
(21)
[image: image89.bmp]
Μετάβαση στην Οθόνη Επεξεργασίας Τμημάτων Συνεντεύξεων
6.2.2 Οθόνη Ιδιοτήτων Συνέντευξης
[image: image90.png]T! I tnTes Juvévievtng

Sralepd Trovela Suvévieuin |

Srawela Suvévieuing

Kabuse Swveveengne: [062

Meptypamri

Suetéxovtes

(ot [ Ave oo
O wve Musadaéin
O otin Mnayeaxou
O Epeuvnmucd opcisa ENB
O Adunpos Ao
I Mapiva: Paunou-Acpisn

Mpdvra Teplanodiou

D Moo Koupag
O Péva Aoutleinn
DO Xdene Sappric

Srawela Kataypaprs

Huspopnyicc
Kataypoaric

Auapépiape
rataypamic

Nowse kartaypampric

Ténos kavavpapic

Kubuis pégos
aaypag

Tinos pégou
raaypag

Minpogopric

8121955

BPakH

N EBPOY

[Aoeatdbes

B2

[Avaioye eyypaan

(ninpopopMTee) | Becéan: Aoyapitn
Distnc KapaynaBosing

Mposiin
MooBoti

Auaypagi

XafiaTas Auyevaing





Σχήμα 6.3 : Οθόνη Ιδιοτήτων Συνέντευξης
Δεδομένα Οθόνης
(1)
Κωδικός της «Συνέντευξης»
(2)
Περιγραφή της «Συνέντευξης»

(3)
Ημερομηνία Καταγραφής της «Συνέντευξης»

(4)
Διαμέρισμα Καταγραφής της «Συνέντευξης»
(5)
Νομός Καταγραφής της «Συνέντευξης»
(6)
Τόπος Καταγραφής της «Συνέντευξης»

(7)
Κωδικός μέσου Καταγραφής της «Συνέντευξης»
(8)
Τύπος μέσου Καταγραφής της «Συνέντευξης»

(9)
Ερευνητές της «Συνέντευξης»
(10)
Πληροφορητές της «Συνέντευξης»

Διαθέσιμες Λειτουργίες

(1)
[image: image91.png]MpooBiikn



 Προσθήκη νέου πληροφορητή «Συνέντευξης» (αυτόματη μετάβαση στην Οθόνη Διαχείρισης Βιογραφικών)
(2)
[image: image92.png]Mpopoi



 
Προβολή βιογραφικών στοιχείων όλων των πληροφορητών της «Συνέντευξης» (αυτόματη μετάβαση στην Οθόνη Διαχείρισης Βιογραφικών)
(3)
[image: image93.png]uaypagh



 
Αφαίρεση του επιλεγμένου πληροφορητή από τη λίστα πληροφορητών της «Συνέντευξης»

(4)
[image: image94.png][




 
Αποθήκευση των αλλαγών που έχουν γίνει και επιστροφή στην Οθόνη Επεξεργασίας Συνέντευξης
(5)
[image: image95.png]Hupo




Ακύρωση των αλλαγών που έχουν γίνει και επιστροφή στην Οθόνη Επεξεργασίας Συνέντευξης
6.2.3 Οθόνη Αναφοράς Συνέντευξης
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Σχήμα 6.4 : Οθόνη Αναφοράς Συνέντευξης
Δεδομένα Οθόνης
Η οθόνη αυτή περιέχει συνδυασμό στοιχείων από μια «Συνέντευξη» και από όλα τα «Τμήματα Συνέντευξης» που ανήκουν σε αυτή τη «Συνέντευξη». Η μορφή στην οποία εμφανίζονται είναι εκτυπώσιμη (το περιεχόμενο δηλαδή χωρίζεται σε σελίδες Α4), ενώ στο αριστερό κομμάτι της οθόνης εμφανίζονται όλα τα «Τμήματα Συνέντευξης»
Διαθέσιμες Λειτουργίες

(1)
[image: image97.png]4 4 » »



 Προβολή της πρώτης, προηγούμενης, επόμενη, τελευταίας σελίδας της αναφοράς αντίστοιχα
(2)
[image: image98.bmp] 
Προβολή συγκεκριμένης σελίδας
(3)
[image: image99.bmp] 
Κλείσιμο της αναφοράς
(4)
[image: image100.bmp] 
Εκτύπωση της αναφοράς
(5)
[image: image101.bmp]
Μετατροπή της αναφοράς σε άλλη μορφή αρχείου. Συγκεκριμένα υποστηρίζονται αρχεία PDF (Acrobat Reader), DOC (Microsoft Word), XLS (Microsoft Excel) και RTF (Rich Text Format).
(6)
[image: image102.bmp] 
Εμφάνιση / Απόκρυψη των «Τμημάτων Συνέντευξης» στο αριστερό μέρος της αναφοράς
(7)
[image: image103.bmp] 
Μεγέθυνση της αναφοράς
(8)
[image: image104.bmp]
Εύρεση κειμένου εντός της αναφοράς
6.2.4 Οθόνη Επεξεργασίας Τμημάτων Συνέντευξης
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Σχήμα 6.5 : Οθόνη Επεξεργασίας Τμημάτων Συνέντευξης
Δεδομένα Οθόνης
(1)
Κωδικός της «Συνέντευξης»
(2)
Ημερομηνία Καταγραφής της «Συνέντευξης»

(3)
Νομός Καταγραφής της «Συνέντευξης»
(4)
Τόπος Καταγραφής της «Συνέντευξης»

(5)
Αριθμός του «Τμήματος Συνέντευξης»

(6)
Τόπος Αναφοράς του «Τμήματος Συνέντευξης»

(7)
Λέξεις – Κλειδιά του «Τμήματος Συνέντευξης»

(8)
Υποσημειώσεις του «Τμήματος Συνέντευξης»
(9)
Πρώτοι Στίχοι Τραγουδιών που αναφέρονται στο «Τμήμα Συνέντευξης»
(10)
Κατηγορίες και Βαρύτητα που σχετίζονται με το «Τμήμα Συνέντευξης»

(11)
Κείμενο του «Τμήματος Συνέντευξης» (αντλείται από την «Συνέντευξη»)
Διαθέσιμες Λειτουργίες

(1)
Επεξεργασία ιδιοτήτων «Τμήματος Συνέντευξης» (Τόπος Αναφοράς, Λέξεις – Κλειδιά)
(2)
Απόδοση «Κατηγορίας» στο προβαλλόμενο «Τμήμα Συνέντευξης»
(3)
[image: image106.bmp]
Αφαίρεση «Κατηγορίας» από τη λίστα αυτών που σχετίζονται με το προβαλλόμενο «Τμήμα Συνέντευξης»
(4)
[image: image107.png]


 Αλλαγή του Συντελεστή Βαρύτητας κάποιας «Κατηγορίας» που έχει συσχετιστεί με το προβαλλόμενο «Τμήμα Συνέντευξης»

(6)
[image: image108.png]



Προβολή προηγούμενου «Τμήματος Συνέντευξης»
(7)
[image: image109.bmp] 
Προβολή επόμενου «Τμήματος Συνέντευξης»

(8)
[image: image110.bmp]
Αποθήκευση των αλλαγών που έχουν γίνει στα «Τμήματα Συνέντευξης»

(9)
[image: image111.bmp]
Μετάβαση στην Οθόνη Αναφοράς Λέξεων - Κλειδιών
(10)
[image: image112.png]



Επιστροφή στην οθόνη απ’ την οποία μεταβήκαμε σε αυτήν (μπορεί να είναι είτε η Οθόνη Επεξεργασίας Συνέντευξης, είτε η Οθόνη Συγκεντρωτικών Αποτελεσμάτων Αναζήτησης, είτε τέλος η Οθόνη Προβολής Τμημάτων Συνέντευξης)

6.2.5 Οθόνη Αναφοράς Λέξεων – Κλειδιών
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Σχήμα 6.6 : Οθόνη Αναφοράς Λέξεων – Κλειδιών
Δεδομένα Οθόνης
Η οθόνη αυτή προβάλλει όλες τις Λέξεις – Κλειδιά που έχουν εισαχθεί στο σύστημα για όλα τα «Τμήματα Συνεντεύξεων». Είναι οργανωμένες αλφαβητικά σε τρεις στήλες.
Διαθέσιμες Λειτουργίες

(1)
[image: image114.png]4 4 » »



 Προβολή της πρώτης, προηγούμενης, επόμενη, τελευταίας σελίδας της αναφοράς αντίστοιχα
(2)
[image: image115.bmp] 
Προβολή συγκεκριμένης σελίδας
(3)
[image: image116.bmp] 
Κλείσιμο της αναφοράς
(4)
[image: image117.bmp] 
Εκτύπωση της αναφοράς
(5)
[image: image118.bmp]
Μετατροπή της αναφοράς σε άλλη μορφή αρχείου. Συγκεκριμένα υποστηρίζονται αρχεία PDF (Acrobat Reader), DOC (Microsoft Word), XLS (Microsoft Excel) και RTF (Rich Text Format).
(6)
[image: image119.bmp] 
Εμφάνιση / Απόκρυψη των Λέξεων Κλειδιών στο αριστερό μέρος της αναφοράς

(7)
[image: image120.bmp] 
Μεγέθυνση της αναφοράς
(8)
[image: image121.bmp]
Εύρεση κειμένου εντός της αναφοράς
6.2.6 Οθόνη Προβολής Τμημάτων Συνέντευξης
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Σχήμα 6.7 : Οθόνη Προβολής Τμημάτων Συνέντευξης
Δεδομένα Οθόνης
(1)
Κωδικός της «Συνέντευξης»
(2)
Ημερομηνία Καταγραφής της «Συνέντευξης»

(3)
Νομός Καταγραφής της «Συνέντευξης»
(4)
Τόπος Καταγραφής της «Συνέντευξης»

(5)
Αριθμός του «Τμήματος Συνέντευξης»

(6)
Τόπος Αναφοράς του «Τμήματος Συνέντευξης»

(7)
Λέξεις – Κλειδιά του «Τμήματος Συνέντευξης»

(8)
Κατηγορίες και Βαρύτητα που σχετίζονται με το «Τμήμα Συνέντευξης»

(9)
Πρώτοι Στίχοι Τραγουδιών που αναφέρονται στο «Τμήμα Συνέντευξης»
(10)
Κείμενο του «Τμήματος Συνέντευξης» (αντλείται από την «Συνέντευξη»)

(11)
Υποσημειώσεις του «Τμήματος Συνέντευξης» 

Διαθέσιμες Λειτουργίες

(1)
[image: image123.bmp] Μετάβαση στην Οθόνη Επεξεργασίας Συνέντευξης
(2)
[image: image124.bmp]
Μετάβαση στην Οθόνη Επεξεργασίας Τμημάτων Συνεντεύξεων
(3)
[image: image125.png]



Προβολή προηγούμενου «Τμήματος Συνέντευξης»
(4)
[image: image126.bmp] 
Προβολή επόμενου «Τμήματος Συνέντευξης»

(5)
[image: image127.png]



Επιστροφή στην Οθόνη Συγκεντρωτικών Αποτελεσμάτων Αναζήτησης 
6.2.7 Οθόνη Απλής Αναζήτησης Τμημάτων Συνέντευξης
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Σχήμα 6.8 : Οθόνη Απλής Αναζήτησης Τμημάτων Συνέντευξης
Διαθέσιμες Λειτουργίες

(1)
[image: image129.png]Supnepifnun
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  Επιλογή συμπερίληψης υποκατηγοριών στην αναζήτηση.
(2)
[image: image130.png]SovBetn
P



  Μετάβαση στην Οθόνη Σύνθετης Αναζήτησης

(3)
[image: image131.png]Avaliman




  Εκτέλεση της αναζήτησης σύμφωνα με την επιλεγμένη «Κατηγορία» και μετάβαση στην Οθόνη Συγκεντρωτικών Αποτελεσμάτων Αναζήτησης
(4)
[image: image132.png]


  Ακύρωση αναζήτησης και κλείσιμο οθόνης
6.2.8 Οθόνη Σύνθετης Αναζήτησης Τμημάτων Συνέντευξης
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Σχήμα 6.9 : Οθόνη Σύνθετης Αναζήτησης Τμημάτων Συνέντευξης
Διαθέσιμες Λειτουργίες

(1)
[image: image134.bmp] Αποθήκευση των ορισμένων κριτηρίων σε αρχείο
(2)
[image: image135.bmp]
Ανάκτηση κριτηρίων από αρχείο
(3)
[image: image136.bmp]
Μετάβαση στην Οθόνη Επιπλέον Κριτηρίων
(4)
[image: image137.bmp] 
Εκτέλεση της αναζήτησης σύμφωνα με τα επιλεγμένα κριτήρια και μετάβαση στην Οθόνη Συγκεντρωτικών Αποτελεσμάτων Αναζήτησης
(5)
[image: image138.png]



Επιστροφή στην οθόνη απ’ την οποία μεταβήκαμε σε αυτήν (μπορεί να είναι είτε η Κεντρική Οθόνη, είτε η Οθόνη Απλής Αναζήτησης, είτε τέλος η Οθόνη Συγκεντρωτικών Αποτελεσμάτων Αναζήτησης)
6.2.9 Οθόνη Επιπλέον Κριτηρίων Αναζήτησης
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Σχήμα 6.10 : Οθόνη Επιπλέον Κριτηρίων Αναζήτησης
Διαθέσιμες Λειτουργίες

(1)
[image: image140.png][




 
Αποθήκευση των κριτηρίων που έχουν οριστεί και επιστροφή στην Οθόνη Σύνθετης Αναζήτησης Τμημάτων Συνέντευξης
(2)
[image: image141.png]Hupo




Ακύρωση των αλλαγών που έχουν γίνει και επιστροφή στην Οθόνη Σύνθετης Αναζήτησης Τμημάτων Συνέντευξης
6.2.10 Οθόνη Συγκεντρωτικών Αποτελεσμάτων Αναζήτησης
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Σχήμα 6.11 : Οθόνη Συγκεντρωτικών Αποτελεσμάτων Αναζήτησης
Δεδομένα Οθόνης
Στην οθόνη αυτή φαίνονται τα αποτελέσματα μιας αναζήτησης «Τμημάτων Συνέντευξης». Για κάθε τμήμα φαίνονται τα παρακάτω δεδομένα : 

(1)
Κωδικός της «Συνέντευξης» στην οποία ανήκει το «Τμήμα Συνέντευξης»

(2)
Αριθμός Τμήματος του «Τμήματος Συνέντευξης»

(3)
Τόπος Αναφοράς του «Τμήματος Συνέντευξης»

(4)
Νομός Καταγραφής της «Συνέντευξης» στην οποία ανήκει το τμήμα
(5)
Τόπος Καταγραφής της «Συνέντευξης» στην οποία ανήκει το τμήμα
(6)
Ημερομηνία Καταγραφής της «Συνέντευξης» στην οποία ανήκει το τμήμα

(7)
Κατηγορίες και Συντελεστής Βαρύτητας που σχετίζονται με το τμήμα

(8)
Οι ερευνητές που συμμετείχαν στην καταγραφή της Συνέντευξης
Διαθέσιμες Λειτουργίες

(1)
[image: image143.bmp] Μετάβαση στην Οθόνη Επεξεργασίας Συνέντευξης
(2)
[image: image144.bmp]
Μετάβαση στην Οθόνη Επεξεργασίας Τμημάτων Συνεντεύξεων
(3)
[image: image145.bmp]
Μετάβαση στην Οθόνη Προβολής Τμημάτων Συνέντευξης
(4)
[image: image146.bmp]
Μετάβαση στην Οθόνη Απλής Αναζήτησης
(5)
[image: image147.bmp] 
Μετάβαση στην Οθόνη Σύνθετης Αναζήτησης
(6)
[image: image148.bmp]
Μετάβαση στην Οθόνη Αναφοράς Αναζήτησης
(7)
[image: image149.png]



Επιστροφή 
6.2.11 Οθόνη Αναφοράς Αναζήτησης
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Σχήμα 6.12 : Οθόνη Αναφοράς Αναζήτησης
Δεδομένα Οθόνης
Η οθόνη αυτή προβάλλει τα κριτήρια με τα οποία έγινε μια αναζήτηση, καθώς και τα αποτελέσματα αυτής της αναζήτησης. Τα αποτελέσματα μπορεί να εμφανίζονται συγκεντρωτικά (όπως φαίνεται στο παράδειγμα) ή αναλυτικά, με περισσότερες πληροφορίες για κάθε τμήμα συνέντευξης.
Διαθέσιμες Λειτουργίες
(1)
[image: image151.png]4 4 » »



 Προβολή της πρώτης, προηγούμενης, επόμενη, τελευταίας σελίδας της αναφοράς αντίστοιχα
(2)
[image: image152.bmp] 
Προβολή συγκεκριμένης σελίδας
(3)
[image: image153.bmp] 
Κλείσιμο της αναφοράς
(4)
[image: image154.bmp] 
Εκτύπωση της αναφοράς
(5)
[image: image155.bmp]
Μετατροπή της αναφοράς σε άλλη μορφή αρχείου. Συγκεκριμένα υποστηρίζονται αρχεία PDF (Acrobat Reader), DOC (Microsoft Word), XLS (Microsoft Excel) και RTF (Rich Text Format).
(6)
[image: image156.bmp] 
Μεγέθυνση της αναφοράς
(7)
[image: image157.bmp]
Εύρεση κειμένου εντός της αναφοράς
6.2.12 Οθόνη Διαχείρισης Βιογραφικών 
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Σχήμα 6.13 : Οθόνη Διαχείρισης Βιογραφικών
Δεδομένα Οθόνης
Στην οθόνη αυτή προβάλλονται όλα τα στοιχεία ενός «Βιογραφικού» : 

(1)
Προσωπικά Στοιχεία του ατόμου (Επώνυμο, Όνομα, Παρατσούκλι, Φύλο, Έτος γέννησης, Τόπος γέννησης)
(2)
Τόπος Διαμονής του ατόμου (Σήμερα και Στο παρελθόν)
(3)
Τόπος Καταγωγής του ατόμου (Πατέρα και Μητέρας)
(4)
Μόρφωση του ατόμου (Γραμματικές Γνώσεις, Γλώσσα, Δεύτερη Γλώσσα)
(5)
Χαρακτηριστικά του ατόμου (ένα άτομο μπορεί να είναι Τραγουδιστής, Οργανοπαίκτης, Χορευτής, Πληροφορητής ή οποιοσδήποτε συνδυασμός των παραπάνω. Για κάθε ένα από τα προηγούμενα αναφέρονται και κάποιες ιδιότητες του, π.χ. όργανα που παίζει, είδος χορών που χορεύει, κτλ)
(6)
Επιπλέον Στοιχεία του ατόμου (Οικογενειακή κατάσταση, Θρήσκευμα, Επάγγελμα, Διεύθυνση, Τηλέφωνο, Εθνοπολιτισμική ομάδα, Εθνοτική ομάδα)
(7)
Στρατιωτική Θητεία (Τόπος και Έτος)

(8)
Καταγραφή δελτίου (Συντάκτης δελτίου, Ομάδα, Ημερομηνία, Τόπος, Περίσταση, Παρατηρήσεις)
Διαθέσιμες Λειτουργίες

(1)
[image: image159.bmp] 
Αποθήκευση όλων των αλλαγών στα «Βιογραφικά»
(2)
[image: image160.png]


 
Δημιουργία νέου «Βιογραφικού»
(3)
[image: image161.bmp] 
Διαγραφή του προβαλλόμενου «Βιογραφικού»

(4)
[image: image162.png]


 
Αναζήτηση «Βιογραφικών» σύμφωνα με κριτήρια που ορίζονται επί των δεδομένων των «Βιογραφικών»
(5)
[image: image163.bmp]
Προβολή όλων των υπαρχόντων «Βιογραφικών»

(6)
[image: image164.png]



Προβολή προηγούμενου «Βιογραφικού»
(7)
[image: image165.bmp] 
Προβολή επόμενου «Βιογραφικού»
6.2.13 Οθόνη Διαχείρισης Κατηγοριών
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Σχήμα 6.14 : Οθόνη Διαχείρισης Κατηγοριών
Δεδομένα Οθόνης
Στην οθόνη αυτή προβάλλονται όλες οι ορισμένες «Κατηγορίες» σε δενδρική μορφή. Για κάθε μια φαίνονται τα παρακάτω δεδομένα : 

(1)
Όνομα της «Κατηγορίας»
(2)
Περιγραφή της «Κατηγορίας»
(3)
Χαρακτηριστικά που έχουν οριστεί για την «Κατηγορία»
Διαθέσιμες Λειτουργίες

(1)
[image: image167.png]


 
Ορισμός νέας «Κατηγορίας» (είτε ως ‘ρίζα’ είτε ως ‘παιδί’ άλλης Κατηγορίας)
(2)
[image: image168.png]



Τροποποίηση στοιχείων επιλεγμένης «Κατηγορίας»
(3)
[image: image169.bmp] 
Αποθήκευση όλων των αλλαγών που έχουν γίνει

(4)
[image: image170.bmp]
Αποκοπή επιλεγμένου κόμβου «Κατηγορίας» 

(5)
[image: image171.bmp] 
Διαγραφή επιλεγμένης «Κατηγορίας»
(6)
[image: image172.bmp]
Αντιγραφή επιλεγμένου κόμβου «Κατηγορίας»

(7)
[image: image173.bmp]
Επικόλληση αντιγραμμένου κόμβου

(8)
[image: image174.bmp]
Μετακίνηση επιλεγμένης «Κατηγορίας» προς τα πάνω

(9)
[image: image175.bmp]
Μετακίνηση επιλεγμένης «Κατηγορίας» προς τα κάτω
6.2.14 Οθόνη Αναφοράς Ιεραρχίας Κατηγοριών
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Σχήμα 6.15 : Οθόνη Αναφοράς Ιεραρχίας Κατηγοριών
Δεδομένα Οθόνης
Η οθόνη αυτή προβάλλει πληροφορίες για την ιεραρχία των κατηγοριών που έχει οριστεί στο σύστημα. Συγκεκριμένα για κάθε κόμβο της ιεραρχίας προβάλλονται τα χαρακτηριστικά (attributes) που του έχουν δοθεί όπως επίσης και οι τιμές που έχουν δοθεί σε κάθε χαρακτηριστικό (είτε αυτές είναι προκαθορισμένες είτε είναι ελεύθερες). Επίσης αναφέρεται πόσα «Τμήματα Συνεντεύξεων» έχουν συσχετιστεί με κάθε κόμβο της ιεραρχίας.
Διαθέσιμες Λειτουργίες
(1)
[image: image177.png]4 4 » »



 Προβολή της πρώτης, προηγούμενης, επόμενη, τελευταίας σελίδας της αναφοράς αντίστοιχα
(2)
[image: image178.bmp] 
Προβολή συγκεκριμένης σελίδας
(3)
[image: image179.bmp] 
Κλείσιμο της αναφοράς
(4)
[image: image180.bmp] 
Εκτύπωση της αναφοράς
(5)
[image: image181.bmp]
Μετατροπή της αναφοράς σε άλλη μορφή αρχείου. Συγκεκριμένα υποστηρίζονται αρχεία PDF (Acrobat Reader), DOC (Microsoft Word), XLS (Microsoft Excel) και RTF (Rich Text Format).
(6)
[image: image182.bmp] 
Μεγέθυνση της αναφοράς
(7)
[image: image183.bmp]
Εύρεση κειμένου εντός της αναφοράς
6.2.15 Οθόνη Διαχείρισης Χρηστών
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Σχήμα 6.16 : Οθόνη Διαχείρισης Χρηστών
Δεδομένα Οθόνης
Η οθόνη αυτή παρουσιάζει όλους τους χρήστες που είναι εξουσιοδοτημένοι να χρησιμοποιούν το «Σύστημα Διαχείρισης Συνεντεύξεων», καθώς και τα δικαιώματα πρόσβασης που έχει ο καθένας.
Διαθέσιμες Λειτουργίες

(1)
[image: image185.bmp] 
Προσθήκη νέου χρήστη
(2)
[image: image186.png]


 
Επεξεργασία ιδιοτήτων χρήστη ή προσθαφαίρεση χρηστών από τις ομάδες ρόλων χρηστών

(3)
[image: image187.png]


 
Διαγραφή χρήστη (ολοκληρωτική ή μόνο από κάποια ομάδα)
(4)
[image: image188.bmp] 
Αποθήκευση όλων των αλλαγών που έχουν γίνει
6.3 Αναλυτική Παρουσίαση Λειτουργιών
Σε κάθε τύπο αντικειμένων της εφαρμογής Διαχείρισης Συνεντεύξεων», θα περιγράψουμε τις παρακάτω λειτουργίες :

(α) Λειτουργίες σχετικές με μια «Συνέντευξη»
· Δημιουργία νέας «Συνέντευξης»
· Άνοιγμα υπάρχουσας «Συνέντευξης»

· Προβολή και εκτύπωση Αναφοράς «Συνέντευξης»
· Τροποποίηση ιδιοτήτων «Συνέντευξης»
· Επεξεργασία κειμένου «Συνέντευξης»
· Προσθήκη, διαγραφή και επεξεργασία τμημάτων «Συνέντευξης»
 (β) Λειτουργίες σχετικές με τα «Τμήματα Συνεντεύξεων»
· Καταχώρηση Τόπου Αναφοράς «Τμήματος Συνέντευξης» 

· Καταχώρηση Λέξεων-Κλειδιών «Τμήματος Συνέντευξης»

· Απόδοση Κατηγορίας σε «Τμήμα Συνέντευξης» 

· Διαγραφή Κατηγορίας από «Τμήμα Συνέντευξης»

· Τροποποίηση Συντελεστή Βαρύτητας Κατηγορίας
· Απλή Αναζήτηση «Τμημάτων Συνέντευξης»

· Σύνθετη Αναζήτηση «Τμημάτων Συνέντευξης»
 (γ) Λειτουργίες σχετικές με τις «Κατηγορίες»
· Εισαγωγή νέας «Κατηγορίας»

· Εισαγωγή - Τροποποίηση ιδιοτήτων «Κατηγορίας»

· Ορισμός Χαρακτηριστικών (Attributes) σε «Κατηγορία»

· Αντιγραφή, Μετακίνηση, Μετονομασία, Διαγραφή «Κατηγορίας»

· Προσθήκη Χαρακτηριστικών σε «Κατηγορία»

· Αλλαγή σειράς εμφάνισης «Κατηγοριών»
 (δ) Λειτουργίες σχετικές με τα «Βιογραφικά»

· Δημιουργία νέου «Βιογραφικού» 

· Προβολή όλων των υπαρχόντων «Βιογραφικών Στοιχείων»

· Αναζήτηση «Βιογραφικών Στοιχείων»

· Τροποποίηση, Διαγραφή «Βιογραφικών Στοιχείων»
6.3.1 Εκτέλεση λειτουργιών σε «Συνέντευξη»
Κάθε «Συνέντευξη» διακρίνεται από το κείμενό της, που είναι αποθηκευμένο σε έγγραφο στο σκληρό δίσκο, και από τις ιδιότητές της που αποθηκεύονται στη βάση δεδομένων. Οι λειτουργίες που μπορούν να εκτελεστούν σε «Συνέντευξη» επομένως αφορούν την δημιουργία ή τροποποίηση του κειμένου και των ιδιοτήτων της. 

Γνωρίζουμε επίσης ότι μια «Συνέντευξη» δύναται να χωρίζεται σε μία ή περισσότερες λογικές ενότητες, τα «Τμήματα Συνέντευξης». Αυτό σημαίνει ότι στις λειτουργίες που αναφέρονται στα δεδομένα της «Συνέντευξης» θα συμπεριλάβουμε και λειτουργίες που εκ πρώτης όψεως φαίνεται να σχετίζονται με τα «Τμήματα Συνέντευξης», όπως π.χ. ο ορισμός ενός νέου τμήματος.
6.3.1.1 Δημιουργία νέας «Συνέντευξης»

Η λειτουργία αυτή επιτελείται από την Οθόνη Επεξεργασίας Συνέντευξης (βλ. §6.2.1). Για τη δημιουργία μιας νέας «Συνέντευξης» έχουμε δύο επιλογές. Η πρώτη επιλογή οδηγεί στη δημιουργία νέας συνέντευξης στη βάση δεδομένων ενώ η δεύτερη οδηγεί στη δημιουργία μονάχα του κειμένου. Η ενεργοποίηση αυτών των επιλογών γίνεται είτε από το κουμπί [image: image189.bmp] είτε από το μενού της οθόνης, όπως φαίνεται στο Σχ. 6.17. 
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Σχήμα 6.17 : Δημιουργία νέας συνέντευξης
Ουσιαστικά η επιλογή Δημιουργία σε Αρχείο υπάρχει για την περίπτωση που ο χρήστης θελήσει να δημιουργήσει μια νέα συνέντευξη χωρίς να έχει πρόσβαση στην κεντρική βάση δεδομένων. Τότε είναι απενεργοποιημένες όλες οι επιλογές που σχετίζονται με τις ιδιότητες της συνέντευξης και με την επεξεργασία των τμημάτων της. Οι λειτουργίες δηλαδή που είναι διαθέσιμες με αυτή την επιλογή είναι υποσύνολο αυτών που υπάρχουν αν επιλέξουμε Δημιουργία στη Βάση. Θα εξετάσουμε επομένως μόνο αυτή την επιλογή.

Δημιουργώντας μια νέα «Συνέντευξη» στη βάση εμφανίζεται η Οθόνη Ιδιοτήτων Συνέντευξης (βλ. §6.2.2), όπου όμως όλα τα πεδία είναι κρυμμένα εκτός του πεδίου Κωδικός Συνέντευξης. Αυτό συμβαίνει γιατί το πρώτο πράγμα που πρέπει να γίνει πριν τη δημιουργία της «Συνέντευξης» είναι η δήλωση του κωδικού της στη βάση δεδομένων. Αφού γράψουμε τον κωδικό πατάμε το κουμπί [image: image192.png]


. Αυτομάτως εμφανίζονται όλα τα υπόλοιπα πεδία που μέχρι τώρα ήταν κρυμμένα. Η τροποποίηση των πεδίων αυτών περιγράφεται στην ενότητα §6.3.1.4.

Αφού ολοκληρώσουμε την εισαγωγή των ιδιοτήτων πατάμε το κουμπί [image: image193.png]3




. Αυτομάτως εμφανίζεται το μήνυμα που εικονίζεται στο Σχ. 6.18.
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Σχήμα 6.18 : Ερώτηση δημιουργίας αρχείου
Αν στο μήνυμα αυτό απαντήσουμε Ναι (ή Yes) τότε θα δημιουργήσουμε ένα νέο άδειο αρχείο μέσω της οθόνης που φαίνεται στο Σχ. 6.19.
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Σχήμα 6.19 : Αποθήκευση νέου αρχείου
Το όνομα που δίνουμε στο αρχείο αποθηκεύεται αυτομάτως στη βάση δεδομένων και έτσι συσχετίζεται η συνέντευξη με το αρχείο που δημιουργούμε.

Αν δεν θέλαμε να δημιουργήσουμε ένα νέο αρχείο αλλά είχαμε έτοιμο ένα έγγραφο για αυτή τη συνέντευξη (π.χ. το είχαμε δημιουργήσει με την επιλογή Δημιουργία σε Αρχείο) τότε στην προηγούμενη ερώτηση θα απαντούσαμε Όχι (ή No) και θα εμφανιζόταν η οθόνη του Σχ. 6.20. 
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Σχήμα 6.20 : Άνοιγμα υπάρχοντος αρχείου
Επιλέγοντας ένα ήδη υπάρχον αρχείο και πατώντας Open αυτομάτως το συσχετίζουμε με τη νέα συνέντευξη.
Και στις δύο προαναφερθείσες περιπτώσεις, επιστρέφουμε στην Οθόνη Επεξεργασίας Συνέντευξης, όπου πλέον το κείμενο που φαίνεται και μπορούμε να επεξεργαστούμε αντιστοιχεί στο κείμενο της νέας συνέντευξης.
6.3.1.2 Άνοιγμα υπάρχουσας «Συνέντευξης»

Η λειτουργία αυτή αποσκοπεί στο άνοιγμα μιας «Συνέντευξης» ώστε να είναι δυνατό να επιτελεστούν όλες οι υπόλοιπες λειτουργίες που σχετίζονται με μια υπάρχουσα «Συνέντευξη». Είναι προφανές ότι και η λειτουργία αυτή επιτελείται από την Οθόνη Επεξεργασίας Συνέντευξης (βλ. §6.2.1). Όπως και κατά τη δημιουργία νέας «Συνέντευξης» έτσι και κατά το άνοιγμα υπάρχουν δύο επιλογές, που φαίνονται στο Σχ. 6.21. 
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Σχήμα 6.21 : Άνοιγμα υπάρχουσας συνέντευξης

Στην περίπτωση που διαλέξουμε Άνοιγμα από Βάση εμφανίζεται η Οθόνη Ιδιοτήτων Συνέντευξης (βλ. §6.2.2), όπου όμως όλα τα πεδία είναι και πάλι κρυμμένα εκτός του πεδίου Κωδικός Συνέντευξης. Τώρα όμως στο πεδίο αυτό μπορούμε να δούμε όλους τους κωδικούς συνεντεύξεων που υπάρχουν και να διαλέξουμε από εκεί, ή απλά να πληκτρολογήσουμε τον κωδικό της «Συνέντευξης» που θέλουμε να ανοίξουμε. Πατώντας [image: image199.png]Avidxtnon



 εμφανίζονται όλα τα πεδία της οθόνης με τις τιμές που έχουν δοθεί σε προηγούμενη επεξεργασία της συνέντευξης. Αν θέλουμε να ανοίξουμε μια άλλη συνέντευξη τότε αλλάζουμε τον κωδικό και πατάμε ξανά [image: image200.png]Avidxtnon



, αλλιώς πατάμε [image: image201.png]3




 και έτσι έχουμε ολοκληρώσει τη διαδικασία ανοίγματος «Συνέντευξης». Επιστρέφοντας επομένως στην Οθόνη Επεξεργασίας Συνέντευξης βλέπουμε το κείμενο που είναι συσχετισμένο με τη συνέντευξη που ανοίξαμε.

Στην περίπτωση που διαλέξουμε Άνοιγμα από Αρχείο εμφανίζεται η οθόνη του σχήματος 6.20. Επιλέγουμε λοιπόν το αρχείο «Συνέντευξης» που θέλουμε μέσω αυτής και εδώ διακρίνονται δύο περιπτώσεις. Στην πρώτη περίπτωση το αρχείο που επιλέξαμε αντιστοιχεί σε υπάρχουσα συνέντευξη στη βάση δεδομένων και άρα απλά ανοίγει το κείμενο και όλες οι επιλογές είναι ενεργοποιημένες (παρατήρηση : με αυτό τον τρόπο αποφεύχθηκε η Οθόνη Ιδιοτήτων Συνέντευξης). Στην δεύτερη περίπτωση όμως αν το αρχείο που ανοίξαμε δεν είναι συσχετισμένο με κάποια συνέντευξη τότε απενεργοποιούνται οι δυνατότητες που σχετίζονται με βάση δεδομένων και μπορούμε μονάχα να επεξεργαστούμε το προβαλλόμενο κείμενο.
6.3.1.3 Προβολή και εκτύπωση Αναφοράς «Συνέντευξης»
Για να προβάλλουμε την αναφορά μιας συνέντευξης πρέπει πρώτα να ανοίξουμε μια «Συνέντευξη» (όπως αναλύσαμε πριν ή από μια διαδικασία αναζήτησης) και κατόπιν να πατήσουμε το πλήκτρο [image: image202.bmp]. Αυτομάτως μεταβαίνουμε στην Οθόνη Αναφοράς Συνέντευξης (βλ §6.2.3). Οι λειτουργίες που είναι διαθέσιμες στην οθόνη αυτή περιγράφονται ικανοποιητικά στην εν λόγω παράγραφο. Να σημειωθεί ότι η λειτουργία της αναφοράς «Συνέντευξης» είναι διαθέσιμη μονάχα αν η «Συνέντευξη» της οποίας θέλουμε να δούμε την αναφορά είναι δηλωμένη στη βάση δεδομένων. Μια εναλλακτική οδός για την προβολή αναφοράς συνέντευξης είναι από την αρχική οθόνη του συστήματος μέσω του μενού Αναφορά ( Συνέντευξης.
6.3.1.4 Τροποποίηση ιδιοτήτων «Συνέντευξης»
Για να μεταβούμε σ’ αυτή τη λειτουργία πατάμε το πλήκτρο [image: image203.bmp] ενώ βρισκόμαστε στην Οθόνη Επεξεργασίας Συνέντευξης. Έτσι μεταβαίνουμε στην Οθόνη Ιδιοτήτων Συνέντευξης (βλ. §6.2.2). Σ’ αυτή την οθόνη μπορούμε να εκτελέσουμε τις εξής ενέργειες : 

· Αλλαγή Κωδικού Συνέντευξης. Μπορούμε να αλλάξουμε τον κωδικό χωρίς να επηρεάσουμε το σύστημα (π.χ. τα ήδη δηλωμένα τμήματα, κτλ). Αυτό είναι εξαιρετικά χρήσιμο σε περίπτωση που έχει γίνει λάθος κατά την εισαγωγή του κωδικού (π.χ. χρησιμοποιήθηκε ελληνικό αντί αγγλικού γράμματος, κτλ)

· Εισαγωγή – Τροποποίηση Περιγραφής Συνέντευξης. Η περιγραφή αυτή φαίνεται στα γενικά στοιχεία της «Συνέντευξης» κατά την προβολή της αναφοράς της.

· Αλλαγή Ημερομηνίας Καταγραφής της «Συνέντευξης». Για τη λειτουργία αυτή μπορούμε είτε απλά να γράψουμε την ημερομηνία είτε να χρησιμοποιήσουμε ένα μίνι-ημερολόγιο για να την εντοπίσουμε, όπως φαίνεται στο Σχ. 6.22. 
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Σχήμα 6.22 : Παράδειγμα ορισμού ημερομηνίας καταγραφής συνέντευξης

· Αλλαγή Διαμερίσματος Καταγραφής. Ανάλογα με το επιλεγμένο διαμέρισμα διαμορφώνονται και οι δυνατές τιμές του Νομού Καταγραφής.
· Αλλαγή Νομού Καταγραφής. Εμφανίζονται οι νομοί του επιλεγμένου διαμερίσματος.

· Εισαγωγή – Τροποποίηση Τόπου Καταγραφής.

· Εισαγωγή – Τροποποίηση Κωδικού μέσου Καταγραφής.

· Αλλαγή Τύπου μέσου Καταγραφής.
· Επιλογή Ερευνητών που συμμετείχαν στην καταγραφή. Η επιλογή των ερευνητών γίνεται από λίστα που περιέχει όλους τους ερευνητές με τον τρόπο που καταδεικνύεται στο Σχ. 6.23, όπου φαίνονται επιλεγμένοι οι ερευνητές Λάμπρος Λιάβας και Μιράντα Τερζοπούλου :
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Σχήμα 6.23 : Παράδειγμα ορισμού ερευνητών συνέντευξης

· Προσθήκη – Διαγραφή – Προβολή Πληροφορητών της «Συνέντευξης». Γίνονται αντίστοιχα με τα πλήκτρα [image: image206.png]MpooBiikn



, [image: image207.png]uaypagh



 και [image: image208.png]Mpopoi



. Κατά την προσθήκη Πληροφορητή εμφανίζεται η Οθόνη Διαχείρισης Βιογραφικών (βλ. §6.2.12), στην οποία αφού επιλέξουμε ένα «Βιογραφικό», όπως περιγράφεται στην §6.3.5.2, πατάμε το πλήκτρο [image: image209.bmp] για εισαγωγή στη λίστα Πληροφορητών. Η διαγραφή γίνεται απλά επιλέγοντας ένα Πληροφορητή από τη λίστα και πατώντας το αντίστοιχο κουμπί, ενώ τέλος η προβολή οδηγεί και πάλι στην Οθόνη Διαχείρισης Βιογραφικών, όπου όμως φαίνονται στοιχεία μόνο για τους Πληροφορητές της «Συνέντευξης».
Αφού ολοκληρώσουμε ότι αλλαγές πραγματοποιήσουμε πατάμε το πλήκτρο [image: image210.png][




 για αποδοχή των αλλαγών, αλλιώς το [image: image211.png]Hupo



 για αναίρεσή τους.
6.3.1.5 Επεξεργασία κειμένου «Συνέντευξης»
Η επεξεργασία του κειμένου επιτελείται στην Οθόνη Επεξεργασίας Συνέντευξης (βλ. §6.2.1). Οι δυνατότητες που δίνονται είναι οι βασικές δυνατότητες ενός επεξεργαστή κειμένου και άρα η περιγραφή που γίνεται στην αντίστοιχη ενότητα είναι ικανοποιητική.

6.3.1.6 Προσθήκη, διαγραφή και επεξεργασία τμημάτων «Συνέντευξης»

Το σετ αυτών των λειτουργιών παρόλο που σχετίζεται με τα Πρωτογενή Δεδομένα των «Τμημάτων Συνεντεύξεων» εν τούτοις αναλύεται εδώ γιατί κάθε «Τμήμα Συνέντευξης» ανήκει σε μια «Συνέντευξη» και έτσι ο ορισμός και η διαγραφή του γίνεται κατά την επεξεργασία της «Συνέντευξης». Τα τμήματα φαίνονται εποπτικά εντός του κειμένου μιας «Συνέντευξης», π.χ. : 
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Όπως βλέπουμε ο αριθμός του τμήματος υποδηλώνεται εντός των προκαθορισμένων εικόνων για την αρχή και το τέλος του τμήματος (οι οποίες παρεμπιπτόντως είναι διαφορετικές μεταξύ τους).

Για να ορίσουμε ένα νέο τμήμα τοποθετούμε τον δρομέα (με τα πλήκτρα ή το ποντίκι) στο σημείο όπου θέλουμε να ξεκινάει το τμήμα και πατάμε το πλήκτρο [image: image213.png]


 ή επιλέγουμε από το κεντρικό μενού Τμήματα ( Αρχή Τμήματος. Αυτομάτως εμφανίζονται στο επιλεγμένο σημείο οι εικόνες [image: image214.png]
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 και ο δρομέας τοποθετείται ανάμεσά τους. Πληκτρολογώντας τον αριθμό του τμήματος έχουμε πλέον ορίσει την αρχή του νέου τμήματος και η εμφάνιση είναι όπως στο φαίνεται στο προηγούμενο παράδειγμα.

Για να ολοκληρώσουμε τον ορισμό του νέου τμήματος απομένει να θέσουμε το τέλος του. Για να το κάνουμε αυτό ακολουθούμε την ίδια διαδικασία, δηλαδή τοποθετούμε τον δρομέα στο σημείο όπου θέλουμε να τελειώνει το τμήμα και πατάμε το πλήκτρο [image: image216.png]


 ή επιλέγουμε από το κεντρικό μενού Τμήματα ( Τέλος Τμήματος. Εμφανίζονται τώρα στο επιλεγμένο σημείο οι εικόνες [image: image217.png]
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 και αρκεί να πληκτρολογήσουμε εντός τους τον αριθμό του τμήματος που τελειώνει στο σημείο αυτό. Αν κατά λάθος γραφεί λάθος αριθμός τότε η εφαρμογή θα ειδοποιήσει για το λάθος κατά την αποθήκευση του εγγράφου.

Για τη διαγραφή ενός τμήματος δεν αρκεί απλά να το επιλέξουμε και να το σβήσουμε, όπως θα κάναμε με ένα κομμάτι κειμένου. Πρέπει να διαγράψουμε τόσο την αρχή όσο και το τέλος του τμήματος τοποθετώντας τον δρομέα στα αντίστοιχα σημεία στο κείμενο και πατώντας το πλήκτρο [image: image219.png]


 ή επιλέγουμε από το κεντρικό μενού Τμήματα ( Διαγραφή Τμήματος.
Με την παραπάνω μεθοδολογία ορισμού τμημάτων δεν υπάρχει πρόβλημα αν θέλουμε να ορίσουμε επικαλυπτόμενα τμήματα ή αν θέλουμε να χωρίσουμε ένα τμήμα σε πολλά κομμάτια διεσπαρμένα στο έγγραφο. Για παράδειγμα δείχνουμε πως περίπου φαίνεται ένα τμήμα που χωρίζεται σε δύο κομμάτια : 

[image: image220.png]IZESé apyifen to mpdTo xoppdn tov Tppatog 1

E8ch tehewdbver to mpdbto koppda tov Tuipatog 1.3

To keipevo onts dev awrice oto Tyipe: 1

17'ES e opyiten to Sevrepo roppdn tov Tpipotog 1

E8c tehewivet o Settepo oppdm tov Tpiiparog 1.5

Yrblorms xelueve.




Αφού ορίσουμε ένα «Τμήμα Συνέντευξης» μπορούμε να επεξεργαστούμε τις ιδιότητές του πατώντας το πλήκτρο [image: image221.bmp] ή επιλέγοντας από το κεντρικό μενού Τμήματα ( Επεξεργασία Τμημάτων. Με αυτή την επιλογή εν γένει μεταφερόμαστε στην Οθόνη Επεξεργασίας Τμημάτων (βλ. §6.2.4), όπου τα τμήματα προς επεξεργασία είναι όλα τα τμήματα της συνέντευξης. Αν εμείς θέλαμε να επεξεργαστούμε ένα συγκεκριμένο τμήμα τότε θα τοποθετούσαμε τον δρομέα στην αρχή ή στο τέλος του τμήματος και θα πατούσαμε πάλι το [image: image222.bmp], οπότε η Οθόνη Επεξεργασίας Τμημάτων θα άνοιγε προβάλλοντας το τμήμα που επιλέξαμε. Περισσότερα για την επεξεργασία των τμημάτων αναφέρονται στην επόμενη ενότητα.
6.3.2 Εκτέλεση λειτουργιών στα «Τμήματα Συνέντευξης»
Τα «Τμήματα Συνέντευξης» αποτελούν τις λογικές ενότητες στις οποίες διασπάται το κείμενο μιας συνέντευξης. Ο ορισμός νέων τμημάτων και η διαγραφή τους επιτελείται μέσω της Οθόνης Επεξεργασίας Συνέντευξης (βλ. §6.2.1) όπως περιγράφηκε στην προηγούμενη ενότητα. Η παρούσα παράγραφος περιγράφει τις λειτουργίες που σχετίζονται με την επεξεργασία των «Τμημάτων Συνέντευξης» και που επιτελούνται μέσω της Οθόνης Επεξεργασίας Τμημάτων (βλ. §6.2.4), ενώ η αναζήτησή τους περιγράφεται στην επόμενη ενότητα.

Στα παρακάτω θεωρείται ότι προβάλλεται η Οθόνη Επεξεργασίας Τμημάτων και άρα προβάλλονται και τα στοιχεία του «Τμήματος Συνέντευξης» που θέλουμε να επεξεργαστούμε.
6.3.2.1 Καταχώρηση Τόπου Αναφοράς «Τμήματος Συνέντευξης»
Για την Καταχώρηση – Τροποποίηση του Τόπου Αναφοράς του τμήματος αρκεί να γράψουμε την τιμή που επιθυμούμε στο αντίστοιχο πεδίο της οθόνης  π.χ. : 
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6.3.2.2 Καταχώρηση Λέξεων-Κλειδιών «Τμήματος Συνέντευξης»
Η καταχώρηση και τροποποίηση των Λέξεων – Κλειδιών του τμήματος είναι προφανής, όπως φαίνεται και στο Σχ. 6.24. 
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Σχήμα 6.24 : Παράδειγμα καταχώρησης Λέξεων - Κλειδιών
Για την εισαγωγή μιας νέας Λέξης – Κλειδί​ απλά τοποθετούμε τον δρομέα στην τελευταία (άδεια) γραμμή του παραπάνω κουτιού, ενώ για την τροποποίηση απλά μεταβάλλουμε το κείμενο μιας ήδη υπάρχουσας λέξης. Αυτό που δεν είναι τόσο προφανές είναι η διαγραφή μιας Λέξης – Κλειδί. Για την διαγραφή δεν αρκεί να σβήσουμε το κείμενο αλλά πρέπει να επιλέξουμε ολόκληρη τη γραμμή πατώντας με το ποντίκι στο αριστερό τμήμα του κουτιού, όπως φαίνεται στο Σχ. 6.25. 
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Σχήμα 6.25 : Παράδειγμα διαγραφής Λέξεων - Κλειδιών
Κατόπιν πατάμε το πλήκτρο Del του πληκτρολογίου και αφαιρείται η Λέξη – Κλειδί.
6.3.2.3 Απόδοση Κατηγορίας σε «Τμήμα Συνέντευξης»
Για να συσχετίσουμε μια «Κατηγορία» με το υπό επεξεργασία «Τμήμα Συνέντευξης» αρχικά εντοπίζουμε το κόμβο της κατηγορίας στο δένδρο που φαίνεται στο κάτω – δεξιά μέρος της οθόνης. Κατόπιν επιλέγουμε με το ποντίκι αυτό τον κόμβο και τον ‘σέρνουμε’ στο αριστερό τμήμα της οθόνης όπου φαίνονται οι κατηγορίες που σχετίζονται με το τμήμα. Ένα παράδειγμα αυτής της τακτικής φαίνεται στο Σχ. 6.26. 
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Σχήμα 6.26 : Απόδοση κατηγορίας σε Τμήμα Συνέντευξης

Παρατηρούμε ότι στο σημείο όπου μπορούμε να ‘αφήσουμε’ το αριστερό κουμπί του ποντικιού το σχήμα το δείκτη μετατρέπεται σε αυτό που φαίνεται στο Σχ. 6.26. Αφού αφήσουμε το αριστερό κουμπί εμφανίζεται η οθόνη του Σχ. 6.27.
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Σχήμα 6.27 : Ορισμός συντελεστή βαρύτητας κατηγορίας

Μέσω αυτής της οθόνης ορίζουμε το Συντελεστή Βαρύτητας της κατηγορίας που μόλις αναθέσαμε στο «Τμήμα Συνέντευξης». Ο συντελεστής μπορεί να πάρει 5 διαφορετικές τιμές, από Πολύ Υψηλός μέχρι Πολύ Χαμηλός. Αφού διαλέξουμε τον Συντελεστή Βαρύτητας έχουμε πλέον ολοκληρώσει τη διαδικασία απόδοσης «Κατηγορίας» και έτσι το κουτί στο οποίο φαίνονται οι συσχετισμένες κατηγορίες ανανεώνεται με τη νέα τιμή, όπως φαίνεται στο Σχ. 6.28. 
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Σχήμα 6.28 : Παράδειγμα εμφάνισης κόμβων κατηγοριών που έχουν αποδοθεί σε τμήμα
6.3.2.4 Διαγραφή Κατηγορίας από «Τμήμα Συνέντευξης»
Για να διαγράψουμε μια «Κατηγορία» που έχει αποδοθεί στο «Τμήμα Συνέντευξης» αρχικά την επιλέγουμε με το ποντίκι στο κουτί που περιέχει τις κατηγορίες που σχετίζονται με το τμήμα. Κατόπιν μπορούμε να τη διαγράψουμε είτε απλά πατώντας το πλήκτρο Del, είτε με δεξί κλικ και επιλογή της διαγραφής, είτε με το κουμπί [image: image229.bmp], είτε τέλος από το μενού Επεξεργασία ( Διαγραφή. Οι τρεις αυτοί τρόποι φαίνονται στο Σχ. 6.29. 
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Σχήμα 6.29 : Διαγραφή συσχέτισης κατηγορίας με τμήμα
6.3.2.5 Τροποποίηση Συντελεστή Βαρύτητας Κατηγορίας
Για την τροποποίηση του Συντελεστή Βαρύτητας μιας «Κατηγορίας» που έχουμε αποδώσει στο τμήμα έχουμε τέσσερις επιλογές : α) διπλό κλικ στην κατηγορία, β) δεξί κλικ στην κατηγορία και επιλογή Βαρύτητα, γ) χρήση του κουμπιού [image: image233.png]


 και δ) από το κεντρικό μενού Επεξεργασία ( Βαρύτητα. Και οι τέσσερις επιλογές οδηγούν στην εμφάνιση της οθόνης του Σχήματος 6.27 για την αλλαγή του Συντελεστή.
6.3.2.6 Εισαγωγή τιμής σε χαρακτηριστικά συσχετισμένων κατηγοριών
Υπάρχουν κατηγορίες στις οποίες έχουν αποδοθεί κάποια χαρακτηριστικά κατά τη δημιουργία τους. Για παράδειγμα η ομάδα κατηγοριών που βρίσκεται κάτω από την κατηγορία Δημόσιες Εκδηλώσεις έχει ως επιπλέον χαρακτηριστικό το Είδος. Τα χαρακτηριστικά αυτά είναι δυνατό να οριστούν μέσω της Οθόνης Διαχείρισης Κατηγοριών (βλ. §6.2.13) και ο ακριβής τρόπος περιγράφεται στην ενότητα §6.3.4.3. Εδώ περιγράφουμε τον τρόπο με τον οποίο εισαγάγουμε τιμή σε τέτοια χαρακτηριστικά κατά την επεξεργασία των «Τμημάτων Συνέντευξης». 

Κατά την προσθήκη μιας κατηγορίας (όπως περιγράφεται στην §6.3.2.3) στην οποία έχει αποδοθεί κάποιο χαρακτηριστικό, αυτομάτως η κατηγορία αυτή επιλέγεται και έτσι εμφανίζεται στον χώρο κάτω από το κουτί των συσχετισμένων κατηγοριών το χαρακτηριστικό που της αντιστοιχεί. Στο εμφανιζόμενο πεδίο μπορούμε να εισάγουμε την τιμή που επιθυμούμε. Ένα παράδειγμα δίνεται παρακάτω στο Σχ. 6.30.
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Σχήμα 6.30 : Απόδοση τιμής σε χαρακτηριστικό κατηγορίας
Στο παράδειγμα εμφανίζεται το χαρακτηριστικό Τομέας της κατηγορίας Ιστορικά δεδομένα ( Α’ Παγκόσμιος. Το χαρακτηριστικό αυτό έχει οριστεί να παίρνει μία τιμή από ένα σύνολο προκαθορισμένων και γι’ αυτό έχει αυτή την εμφάνιση. Αν έπαιρνε π.χ. πολλαπλές τιμές θα εμφανιζόταν μια λίστα, κτλ.

Αν αλλάξουμε την επιλογή μας, π.χ. διαλέξουμε κάποια άλλη κατηγορία, τότε το χαρακτηριστικό αυτομάτως εξαφανίζεται. Για να το εμφανίσουμε πρέπει να επιλέξουμε ξανά την κατηγορία στην οποία αντιστοιχεί, οπότε θα εμφανιστεί το χαρακτηριστικό με την τιμή που του δώσαμε.
6.3.3 Εκτέλεση λειτουργιών αναζήτησης «Τμημάτων Συνεντεύξεων»
Παρόλο που οι λειτουργίες αυτές σχετίζονται με «Τμήματα Συνέντευξης» επιλέχθηκε να αναφερθούν σε ξεχωριστές ενότητες, πρώτον λόγω της σημαντικότητάς τους και δεύτερον λόγω της έκτασής τους. Οι λειτουργίες αναζήτησης οδηγούν στην εύρεση ενός συνόλου «Τμημάτων Συνέντευξης» που ικανοποιούν τα ορισμένα κριτήρια. Τα αποτελέσματα μιας αναζήτησης εμφανίζονται στην Οθόνη Συγκεντρωτικών Αποτελεσμάτων Αναζήτησης (βλ. §6.2.10).
6.3.3.1 Απλή Αναζήτηση «Τμημάτων Συνεντεύξεων»
Η απλή αναζήτηση «Τμημάτων Συνέντευξης» επιτελείται μέσω της Οθόνης Απλής Αναζήτησης Τμημάτων Συνέντευξης (βλ. §6.2.7). Η λειτουργία αυτή συνίσταται στην αναζήτηση τμημάτων που έχουν συσχετιστεί με ένα συγκεκριμένο κόμβο της ιεραρχίας «Κατηγοριών» ή το πολύ με έναν κόμβο και τις υποκατηγορίες αυτού. Οι λεπτομέρειες της απλής αναζήτησης φαίνονται στην ενότητα §6.2.7.
6.3.3.2 Σύνθετη Αναζήτηση «Τμημάτων Συνεντεύξεων»
Η σύνθετη αναζήτηση επιτελείται μέσω της Οθόνης Σύνθετης Αναζήτησης (βλ. §6.2.8).  Σ’ αυτήν μπορούμε να ορίσουμε δύο ειδών κριτήρια, αυτά που σχετίζονται με το «Τμήμα Συνέντευξης» και αυτά που σχετίζονται με την ίδια τη «Συνέντευξη». Το δεύτερο είδος κριτηρίων αντιμετωπίζεται στην επόμενη ενότητα, ενώ εδώ θα ασχοληθούμε με τα κριτήρια που αφορούν τα «Τμήματα Συνέντευξης».

Τα κριτήρια αυτά είναι ο Τόπος Αναφοράς, οι Λέξεις – Κλειδιά και οι Σχετιζόμενες Κατηγορίες. Για τον ορισμό του Τόπου – Αναφοράς απλά γράφουμε την επιθυμητή τιμή στο αντίστοιχο πεδίο της οθόνης. Όσον αφορά τις Λέξεις – Κλειδιά, έχουμε τη δυνατότητα να ορίσουμε μέχρι πέντε στα αντίστοιχα πεδία. Σε κάθε πεδίο αν πατήσουμε το αντίστοιχο πλήκτρο μπορούμε να εμφανίσουμε όλες τις διαθέσιμες Λέξεις – Κλειδιά. Μάλιστα γράφοντας πρώτα ορισμένα γράμματα της λέξης μπορούμε πατώντας το πλήκτρο να μεταφερθούμε κατ’ ευθείαν στις αντίστοιχες λέξεις, όπως φαίνεται στο Σχ. 6.31.
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Σχήμα 6.31 : Παράδειγμα επιλογής Λέξης – Κλειδιού ως κριτήριο αναζήτησης

Όταν ορίζονται πέραν της μίας λέξης τότε υπονοείται ότι τα ζητούμενα «Τμήματα Συνέντευξης» θα περιέχουν όλες τις ορισμένες λέξεις.

Για να ορίσουμε κατηγορίες ως κριτήριο αναζήτησης επαναλαμβάνουμε την μέθοδο που περιγράφηκε στην ενότητα §6.3.2.3, δηλαδή επιλέγουμε μια κατηγορία από την ιεραρχία και την ‘σέρνουμε’ εντός του κουτιού των κατηγοριών. Αν ενεργοποιήσουμε το κουτί που βρίσκεται στη στήλη Υποκατηγορίες τότε στην αναζήτηση θα συμπεριληφθούν και οι υποκατηγορίες της επιλεγμένης κατηγορίας. Για παράδειγμα αν θέλουμε να βρούμε όλα τα «Τμήματα Συνέντευξης» που σχετίζονται με οποιαδήποτε κατηγορία Χορού και με οποιαδήποτε κατηγορία Τραγουδιού τότε θα κάνουμε την επιλογή που φαίνεται στο Σχ. 6.32. 
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Σχήμα 6.32 : Παράδειγμα επιλογής Κατηγοριών ως κριτήρια αναζήτησης

Μια επιπλέον επιλογή που έχουμε είναι να ορίσουμε ένα κάτω φράγμα για τη βαρύτητα των συσχετίσεων. Έτσι αν θέλουμε να βρούμε μόνο αποτελέσματα που είναι Πολύ Υψηλά συσχετισμένα με κάποια κατηγορία κάνουμε διπλό κλικ στη κατηγορία και ανοίγει το παράθυρο που φαίνεται στο Σχ. 6.33, όπου επιλέγουμε το συντελεστή βαρύτητας που θέλουμε να ορίσουμε ως κάτω φράγμα. 
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Σχήμα 6.33 : Παράδειγμα ορισμού συντελεστή βαρύτητας ως κριτήρια αναζήτησης

Αν τέλος θέλουμε να ορίσουμε και τιμή για κάποιο χαρακτηριστικό που μπορεί να έχει μια επιλεγμένη κατηγορία, τότε ακολουθούμε διαδικασία παρόμοια με αυτήν της ενότητας §6.3.2.6.
6.3.3.3 Ορισμός Επιπλέον Χαρακτηριστικών στη Σύνθετη Αναζήτηση

Για τον ορισμό των επιπλέον κριτηρίων χρησιμοποιείται η Οθόνη Επιπλέον Κριτηρίων Αναζήτησης (βλ. §6.2.9). Τα χαρακτηριστικά που μπορούμε να ορίσουμε στη σύνθετη αναζήτηση αφορούν όπως είπαμε τις συνεντεύξεις στις οποίες ανήκουν τα «Τμήματα Συνέντευξη». Αναλύουμε παρακάτω τα κριτήρια αυτά και τα αποτελέσματα που θα προκύψουν αν τα ορίσουμε.

· Κωδικός Συνέντευξης : Περιορίζει τα αποτελέσματα να ανήκουν σε μια μόνο «Συνέντευξη»

· Αριθμός Τμήματος : Περιορίζει τα αποτελέσματα ώστε να έχουν τον επιλεγμένο αριθμό τμήματος. Το κριτήριο αυτό σε συνδυασμό με το προηγούμενο οδηγεί στην γρήγορη εύρεση ενός συγκεκριμένου τμήματος σε μια ορισμένη συνέντευξη.

· Ερευνητές : Ορίζονται οι ερευνητές που κατέγραψαν τη συνέντευξη στην οποία ανήκουν τα τμήματα που θα προκύψουν ως αποτελέσματα. Αν ορίσουμε παραπάνω από έναν ερευνητή τότε θα πρέπει όλοι οι ορισμένοι ερευνητές να συμμετείχαν στην καταγραφή της συνέντευξης.
· Πληροφορητές : Εδώ εισάγουμε σε ελεύθερα πεδία τα επώνυμα των πληροφορητών που συμμετείχαν στη συνέντευξη.
· Ημερομηνία Καταγραφής : Εδώ υπάρχουν δύο πεδία, ένα Από και ένα Μέχρι. Ορίζοντας τιμή μονάχα στο πρώτο θα έχουμε ως αποτέλεσμα μόνο τμήματα που η Ημερομηνία Καταγραφής τους είναι κατόπιν της ορισμένης τιμής ενώ αν ορίσουμε τιμή μόνο στο δεύτερο τα αποτελέσματα θα έχουν Ημερομηνία Καταγραφής πριν από την ορισμένη τιμή. Ορίζοντας βέβαια τιμή και στα δύο πεδία τότε περιορίζουμε την Ημερομηνία Καταγραφής των αποτελεσμάτων σε ένα χρονικό διάστημα.
Τα υπόλοιπα πεδία δεν χρειάζονται κάποια ιδιαίτερη ανάλυση γιατί είναι προφανής η χρήση τους.
6.3.4 Εκτέλεση λειτουργιών στις «Κατηγορίες»

Όπως έχουμε αναλύσει οι «Κατηγορίες» ανατίθενται σε «Τμήματα Συνέντευξης» για να τα χαρακτηρίσουν. Οι «Κατηγορίες» ακολουθούν μια ιεραρχία που είναι πλήρως παραμετροποιήσιμη από το χρήστη. Έτσι μπορούν να οριστούν νέες «Κατηγορίες», να διαγραφούν υπάρχουσες και να εισαχθούν χαρακτηριστικά (attributes) για αυτές. Διαμορφώνοντας λοιπόν οι χρήστες την ιεραρχία διαμορφώνουν ουσιαστικά τον τρόπο με τον οποίο θα κατηγοριοποιούνται οι λογικές ενότητες στις οποίες διασπώνται τα έγγραφα.

Στην παρούσα παράγραφο αναλύουμε τις λειτουργίες που παρέχονται στον χρήστη για την διαχείριση της ιεραρχίας των «Κατηγοριών». Οι λειτουργίες αυτές είναι διαθέσιμες μέσω της Οθόνης Διαχείρισης Κατηγοριών (βλ. §6.2.13).
6.3.4.1 Εισαγωγή νέας «Κατηγορίας»

Εν γένει όταν θέλουμε να προσθέσουμε μια νέα «Κατηγορία» θα την τοποθετήσουμε είτε ως παιδί μιας ήδη υπάρχουσας «Κατηγορίας» είτε ως καινούρια γενική «Κατηγορία» (ρίζα). Το ποια από τις δύο επιλογές θα πραγματοποιηθεί εξαρτάται από το αν κατά την ώρα του ορισμού της νέας κατηγορίας είναι επιλεγμένη κάποια ήδη υπάρχουσα. Αν ναι τότε η νέα «Κατηγορία» θα εισαχθεί ως παιδί της επιλεγμένης κατηγορίας, ειδάλλως θα εισαχθεί ως ρίζα. 

Και στις δύο περιπτώσεις έχουμε τρεις τρόπους να εισαγάγουμε τη νέα «Κατηγορία» : α) με δεξί κλικ στο δέντρο της ιεραρχίας και επιλογή του μενού Προσθήκη, β) με το κουμπί [image: image238.png]


 ή γ) από το κεντρικό μενού επιλέγοντας Επεξεργασία ( Προσθήκη. 

Αφού επιλέξουμε έναν από τους τρεις τρόπους για να κάνουμε Προσθήκη «Κατηγορίας» απενεργοποιείται αυτόματα το αριστερό κομμάτι της οθόνης όπου φαίνεται η ιεραρχία και ο έλεγχος μεταφέρεται στο δεξί κομμάτι. Στο σημείο αυτό μπορούμε να ορίσουμε το Όνομα της νέας κατηγορίας, να εισάγουμε μια σύντομη Περιγραφή της και να προσθέσουμε τυχόν Χαρακτηριστικά που θέλουμε να έχει η νέα κατηγορία (περισσότερα για αυτή τη λειτουργία αναφέρουμε σε επόμενη παράγραφο). Μια όψη της οθόνης στην κατάσταση που αναφέραμε φαίνεται στο Σχ. 6.34. 
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Σχήμα 6.34 : Η οθόνη Διαχείρισης Κατηγοριών σε κατάσταση επεξεργασίας
Παρατηρούμε ότι σε αυτή την κατάσταση εμφανίζονται κάποια κουμπιά που ήταν αόρατα στην εικόνα της παραγράφου §6.2.13. Τα τρία κουμπιά Προσθήκη, Ιδιότητες και Διαγραφή έχουν να κάνουν με τα χαρακτηριστικά (attributes) και θα τα δούμε σε επόμενη παράγραφο. Η επιλογή Προσθήκη ως Γενική Κατηγορία υπάρχει για να δοθεί η ευελιξία να προστεθεί μια κατηγορία ως γενική (ρίζα) ασχέτως απ’ το αν ο χρήστης είχε επιλέξει κατηγορία ή όχι κατά την επιλογή της προσθήκης.

Αφού ολοκληρώσουμε την επεξεργασία της νέας «Κατηγορίας» πατάμε το πλήκτρο ΟΚ και έτσι προστίθεται η κατηγορία στην ιεραρχία. Πατώντας άκυρο δεν θα δημιουργηθεί νέα κατηγορία.

6.3.4.2 Τροποποίηση ιδιοτήτων «Κατηγορίας»

Η λειτουργία αυτή έχει ως σκοπό την μεταβολή κάποιων ιδιοτήτων της «Κατηγορίας» όπως το Όνομα, η Περιγραφή και τα επιπλέον Χαρακτηριστικά. Για να αλλάξουμε το Όνομα μιας «Κατηγορίας» αρκεί να την επιλέξουμε στο δέντρο και να πατήσουμε δεξί κλικ και Μετονομασία ή να επιλέξουμε από το κεντρικό μενού Επεξεργασία ( Μετονομασία. 

Για την τροποποίηση των υπόλοιπων ιδιοτήτων εκτός του ονόματος μπορούμε είτε να πατήσουμε δεξί κλικ και Τροποποίηση, είτε να πατήσουμε το πλήκτρο [image: image240.png]


 είτε τέλος να επιλέξουμε από το μενού Επεξεργασία ( Τροποποίηση. Αυτομάτως μεταβαίνουμε σε κατάσταση επεξεργασίας της «Κατηγορίας», δηλαδή απενεργοποιείται η ιεραρχία στο αριστερό τμήμα της οθόνης και ενεργοποιείται το δεξιό τμήμα. 
6.3.4.3 Ορισμός και Διαχείριση Χαρακτηριστικών (Attributes) «Κατηγορίας»
Μια πολύ σημαντική δυνατότητα που παρέχει το σύστημα είναι ο ορισμός Χαρακτηριστικών (Attributes) για τις «Κατηγορίες». Τα χαρακτηριστικά είναι ένας τρόπος για την εξειδίκευση μιας «Κατηγορίας». Για παράδειγμα, δηλώνοντας το attribute Είδος στην κατηγορία Δημόσιες Εκδηλώσεις δίνεται η δυνατότητα να χωρίσουμε τα τμήματα στα οποία έχει αποδοθεί η κατηγορία αυτή σε Δημόσιες Εκδηλώσεις Τραγουδιού, Δημόσιες Εκδηλώσεις Μουσικής, Δημόσιες Εκδηλώσεις Χορού ή Άλλες Δημόσιες Εκδηλώσεις χωρίς να χρειαστεί να ορίσουμε καινούριες κατηγορίες.

Μια πολύ σημαντική ιδιότητα των Χαρακτηριστικών που πρέπει να αναφέρουμε είναι ότι ορίζοντας ένα χαρακτηριστικό σε κάποιο κόμβο της ιεραρχίας «Κατηγοριών», αυτομάτως αυτό το Χαρακτηριστικό ‘κληρονομείται’ και από όλες τις κατηγορίες που έχουν ως πρόγονο τον συγκεκριμένο κόμβο. Ένας περιορισμός που τίθεται από το σύστημα είναι ότι οι «Κατηγορίες» δεν μπορούν να έχουν περισσότερα από δύο attributes, συμπεριλαμβανομένων και των κληρονομούμενων από κατηγορίες υψηλότερα στην ιεραρχία.

Για να ορίσουμε ένα νέο Χαρακτηριστικό για μια «Κατηγορία» πρέπει να βρισκόμαστε σε κατάσταση επεξεργασίας της εν λόγω κατηγορίας και να πατήσουμε το πλήκτρο [image: image241.png]MpooBiikn



. Τότε εμφανίζεται η οθόνη που φαίνεται στο Σχ. 6.35.
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Σχήμα 6.35 : Οθόνη ορισμού Χαρακτηριστικού

Μέσω αυτής της οθόνης μπορούμε να περιγράψουμε τις ιδιότητες ενός attribute. Σε κάθε attribute κατ’ αρχήν δίνουμε ένα όνομα και μετά ορίζουμε το είδος των τιμών που αυτό δέχεται. Οι επιλογές που έχουμε είναι να ορίσουμε αν το χαρακτηριστικό δέχεται πολλαπλές τιμές ή όχι, αν δέχεται μόνο προκαθορισμένες τιμές ή αν δέχεται και ελεύθερες και τέλος μπορούμε να ορίσουμε κάποιες προκαθορισμένες τιμές ή μπορούμε και να μην ορίσουμε καμία. Είναι προφανές ότι αν επιλέξουμε το χαρακτηριστικό να δέχεται μόνο προκαθορισμένες τιμές, είμαστε υποχρεωμένοι να ορίσουμε τουλάχιστον μια τέτοια τιμή.

Αναλόγως με το συνδυασμό των προαναφερθέντων επιλογών προκύπτει και ένα διαφορετικό είδος attribute. Ανάλογα με το είδος θα έχουμε και διαφορετικού είδους πεδίο εισαγωγής τιμών κατά την λειτουργία της Επεξεργασίας Τμημάτων. Τα διαφορετικά είδη χαρακτηριστικών ανάλογα με τις τιμές που παίρνουν περιγράφονται παρακάτω : 

1. Πολλαπλές – Μόνο Προκαθορισμένες : Για να δημιουργήσουμε χαρακτηριστικό αυτού του τύπου πρέπει να έχουμε ενεργοποιημένες και τις δύο επιλογές της Οθόνης Ορισμού Χαρακτηριστικού και φυσικά να έχουμε εισάγει και τουλάχιστον μια προκαθορισμένη τιμή. Το πεδίο που εμφανίζεται σε αυτή την περίπτωση κατά την επεξεργασία των τμημάτων συνέντευξης είναι του τύπου που εμφανίζεται στο Σχ. 6.36. 
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Σχήμα 6.36 : Πεδίο εισαγωγής τιμών Χαρακτηριστικού τύπου 1

Στο παραπάνω παράδειγμα έχουμε δώσει ως όνομα του attribute το Είδος Νο1 και έχουμε ορίσει τρεις προκαθορισμένες τιμές. Η επιλογή τιμών μπορεί να είναι πολλαπλή (απλά κάνουμε τικ σε περισσότερα από ένα κουτάκια) και μόνο από ένα σύνολο προκαθορισμένων τιμών.

2. Πολλαπλές – Ελεύθερες : Για δημιουργία χαρακτηριστικού αυτού του τύπου επιλέγουμε μόνο την πρώτη επιλογή στην Οθόνη Ορισμού Χαρακτηριστικού και δεν εισαγάγουμε καμιά προκαθορισμένη τιμή. Ένα παράδειγμα τέτοιου attribute φαίνεται στο Σχ. 6.37. 
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Σχήμα 6.37 : Πεδίο εισαγωγής τιμών Χαρακτηριστικού τύπου 2

Όπως φαίνεται στο σχήμα έχουμε την ευχέρεια να ορίσουμε όσες τιμές θέλουμε για αυτό το χαρακτηριστικό (αφού δέχεται πολλαπλές τιμές) χωρίς να έχουμε περιορισμό ως προς το τι θα γράψουμε (αφού δέχεται ελεύθερες τιμές).

3. Μη πολλαπλές – Μόνο Προκαθορισμένες : Χαρακτηριστικά αυτού του είδους δημιουργούνται αν στην Οθόνη Ορισμού Χαρακτηριστικού ενεργοποιήσουμε μόνο τη δεύτερη επιλογή και φυσικά εισαγάγουμε τουλάχιστον μια προκαθορισμένη τιμή. Ένα παράδειγμα δίνεται στο Σχ. 6.38. 
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Σχήμα 6.38 : Πεδίο εισαγωγής τιμών Χαρακτηριστικού τύπου 3

Εδώ μπορούμε να ορίσουμε μια και μοναδική τιμή για το χαρακτηριστικό η οποία προέρχεται από ένα σύνολο προκαθορισμένων τιμών.

4. Μη πολλαπλές – Ελεύθερες : Τα χαρακτηριστικά αυτού του είδους είναι η πιο απλή περίπτωση, όπου στην Οθόνη Ορισμού Χαρακτηριστικού δεν ενεργοποιούμε καμιά επιλογή και δεν εισαγάγουμε καμιά προκαθορισμένη τιμή. Έτσι όταν ορίζουμε τιμή κατά την επεξεργασία των τμημάτων συνέντευξης έχουμε εικόνα του Σχ. 6.39. 
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Σχήμα 6.39 : Πεδίο εισαγωγής τιμών Χαρακτηριστικού τύπου 4

5. Πολλαπλές – Ελεύθερες και Προκαθορισμένες : Τα χαρακτηριστικά αυτά δημιουργούνται αν ενεργοποιήσουμε μόνο την πρώτη επιλογή (όχι τη δεύτερη) και εισαγάγουμε προκαθορισμένες τιμές. Στην παρούσα έκδοση του προγράμματος αυτός ο τύπος χαρακτηριστικών είναι πανομοιότυπος με τα χαρακτηριστικά τύπου 2, ενώ αναμένεται σε μεταγενέστερη έκδοση να διορθωθεί αυτή η αδυναμία.

6. Μη Πολλαπλές – Ελεύθερες και Προκαθορισμένες : Χαρακτηριστικά αυτού του είδους ορίζονται όταν δεν ενεργοποιήσουμε καμιά επιλογή στην Οθόνη Ορισμού Χαρακτηριστικού αλλά εισαγάγουμε ένα σύνολο προκαθορισμένων τιμών. Ουσιαστικά η τιμή που παίρνει το πεδίο είναι ελεύθερη αλλά υπάρχει και ένα σύνολο προκαθορισμένων τιμών σαν ‘μπούσουλας’. Ένα παράδειγμα φαίνεται στο Σχ. 6.40. 
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Σχήμα 6.40 : Πεδίο εισαγωγής τιμών Χαρακτηριστικού τύπου 6

Σύμφωνα με όλα τα παραπάνω είμαστε πλέον σε θέση να ορίσουμε ένα καινούριο χαρακτηριστικό, ανάλογα με τις ανάγκες μας για το τι είδους τιμές θα δέχεται. Αν θέλουμε να διαγράψουμε ένα χαρακτηριστικό δεν έχουμε παρά να το επιλέξουμε και να πατήσουμε το κουμπί [image: image248.png]Aucrypa



. 

Για να αλλάξουμε τις ιδιότητες ενός χαρακτηριστικού πατάμε το πλήκτρο [image: image249.png]IBigTec



. Εδώ χρειάζεται προσοχή στο ότι δεν επιτρέπεται να αλλάξουμε το είδος του χαρακτηριστικού αλλάζοντας τις επιλογές που είχαν γίνει κατά τη δημιουργία του χαρακτηριστικού. Επιτρέπεται βέβαια να του αλλάξουμε όνομα και να προσθέσουμε ή να αφαιρέσουμε προκαθορισμένες τιμές.
6.3.4.4 Αντιγραφή, Μετακίνηση, Διαγραφή «Κατηγορίας»

Στην ιεραρχία των «Κατηγοριών» επιτρέπεται να επιτελέσουμε όλες τις λειτουργίες που είναι λογικό να υποστηρίζει μια δενδρική απεικόνιση δεδομένων. Έτσι μπορούμε να αντιγράψουμε, να μετακινήσουμε ή να διαγράψουμε «Κατηγορίες». Ο τρόπος εκτέλεσης των λειτουργιών αυτών περιγράφεται επαρκώς στην ενότητα §6.2.13.

Προσοχή χρειάζεται κατά τη διαγραφή «Κατηγοριών» γιατί αυτομάτως διαγράφονται και όλες οι υπάρχουσες συσχετίσεις της εν λόγω κατηγορίας με «Τμήματα Συνέντευξης».

6.3.5 Εκτέλεση λειτουργιών στα «Βιογραφικά»

Η διαχείριση των «Βιογραφικών» στοιχείων γίνεται αποκλειστικά μέσω της Οθόνης Διαχείρισης Βιογραφικών (βλ. §6.2.12). Η οθόνη αυτή μπορεί να παρουσιάσει πολλά «Βιογραφικά» και δίνει τη δυνατότητα στο χρήστη να πλοηγηθεί σε αυτά σειριακά με χρήση των κουμπιών [image: image250.bmp] και [image: image251.bmp]. Στις επόμενες παραγράφους αναλύονται οι λειτουργίες που δεν είναι προφανείς, ενώ για τις υπόλοιπες ο χρήστης μπορεί να ανατρέξει στην ενότητα §6.2.12.
6.3.5.1 Δημιουργία νέου «Βιογραφικού»

Η δημιουργία νέου «Βιογραφικού» επιτελείται με το πάτημα του κουμπιού [image: image252.png]


 και έχει ως αποτέλεσμα τον καθαρισμό όλων των πεδίων της οθόνης ώστε να εισαχθούν οι νέες τιμές. Αφού ολοκληρωθεί η εισαγωγή των τιμών, αρκεί το πάτημα του κουμπιού [image: image253.bmp] για να αποθηκευτεί το νέο «Βιογραφικό» στη βάση δεδομένων.
6.3.5.2 Αναζήτηση «Βιογραφικών»

Η αναζήτηση «Βιογραφικών» γίνεται με το πάτημα του κουμπιού [image: image254.bmp]. Αυτομάτως καθαρίζονται όλα τα πεδία της οθόνης και εξαφανίζονται οι επιλογές τροποποίησης και πλοήγησης. Ο χρήστης μπορεί να ορίσει οποιοδήποτε κριτήριο για την πραγματοποίηση της αναζήτησης και αρκεί να πατήσει ξανά το πλήκτρο [image: image255.bmp] για να εκτελεστεί η αναζήτηση. Αν η αναζήτηση είναι επιτυχής τότε στην οθόνη εμφανίζεται το πρώτο από τα «Βιογραφικά» που ταιριάζουν και ο χρήστης μπορεί να δει τα υπόλοιπα χρησιμοποιώντας τα κουμπιά πλοήγησης.
6.3.6 Διαχείριση χρηστών του Συστήματος
Το «Σύστημα Διαχείρισης Συνεντεύξεων» περιλαμβάνει ένα υπο-σύστημα για την διαχείριση των χρηστών που είναι εξουσιοδοτημένοι να χρησιμοποιούν το σύστημα και το οποίο διαχειρίζεται μέσω της Οθόνης Διαχείρισης Χρηστών (βλ. §6.2.15). Κάθε χρήστης έχει ένα προσωπικό Όνομα χρήστη και ένα Κωδικό πρόσβασης ώστε το αναγνωρίζεται από το σύστημα. Οι χρήστες είναι οργανωμένοι σε τρεις Ομάδες χρηστών, την ομάδα των Διαχειριστών, την ομάδα των Επισκεπτών και την Ομάδα Συνεντεύξεων.

Κάθε ομάδα χρηστών έχει συγκεκριμένα δικαιώματα αναφορικά στο ποια δεδομένα μπορεί να τροποποιήσει. Έτσι η ομάδα των Διαχειριστών μπορεί να επενεργήσει σε όλα τα «Πρωτογενή Δεδομένα» του συστήματος συμπεριλαμβανομένου και του υπο-συστήματος διαχείρισης χρηστών. Η Ομάδα Συνεντεύξεων δεν έχει δικαίωμα τροποποίησης των δεδομένων που αφορούν τις «Κατηγορίες» και επίσης δεν επιτρέπεται να αλλάξει τις ρυθμίσεις του συστήματος ή να διαχειριστεί τους χρήστες. Τέλος η ομάδα των Επισκεπτών έχει τους περιορισμούς της Ομάδας Συνεντεύξεων και επιπλέον δεν μπορεί να τροποποιήσει δεδομένα σχετικά με «Συνεντεύξεις», «Τμήματα Συνεντεύξεων» και «Βιογραφικά». Πρακτικά η ομάδα αυτή έχει μόνο δικαιώματα αναζήτησης «Τμημάτων Συνεντεύξεων» και προβολής αυτών.
6.3.6.1 Προσθήκη νέου Χρήστη

Η προσθήκη νέου χρήστη του συστήματος επιτελείται με το πάτημα του κουμπιού [image: image256.bmp] και έχει ως αποτέλεσμα την εμφάνιση της οθόνης του Σχ. 6.41.
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Σχήμα 6.41 : Ορισμός νέου χρήστη

Μέσω αυτής της οθόνης εισάγεται ένας νέος χρήστης στο σύστημα, ο οποίος πρέπει να σημειωθεί ότι δεν ανήκει ακόμα σε καμιά ομάδα χρηστών.
6.3.6.2 Διαγραφή χρήστη

Για την διαγραφή ενός χρήστη από το σύστημα πρέπει να επιλεγεί αυτός ο χρήστης στο αριστερό δέντρο κάτω από τον κόμβο Χρήστες, όπως φαίνεται στο Σχ. 6.42. 
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Σχήμα 6.42 : Επιλογή χρήστη προς διαγραφή

Τότε αρκεί το πάτημα του πλήκτρου [image: image259.png]


 για να αφαιρεθεί ο χρήστης πλήρως από το σύστημα.
6.3.6.3 Εισαγωγή – Διαγραφή χρηστών από ομάδες ρόλων

Για να επεξεργαστούμε τους χρήστες που περιλαμβάνει η κάθε ομάδα χρηστών επιλέγουμε την ομάδα αυτή και πατάμε το πλήκτρο [image: image260.png]


. Τότε εμφανίζεται η οθόνη του Σχ. 6.43.
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Σχήμα 6.43 : Οθόνη επεξεργασίας ρόλων
Στο αριστερό τμήμα της οθόνης αυτής εμφανίζονται οι χρήστες που δεν έχουν ακόμα εισαχθεί σε καμιά ομάδα, ενώ στο δεξί τμήμα εμφανίζονται οι χρήστες που ανήκουν ήδη στην επιλεγμένη ομάδα. Με τα πλήκτρα Προσθήκη και Αφαίρεση μπορούμε να διαχειριστούμε ποιοι χρήστες ανήκουν στην ομάδα.

Ένας πιο γρήγορος τρόπος για την διαγραφή ενός χρήστη από μια ομάδα είναι από την αρχική οθόνη του υπο-συστήματος επιλέγοντας τον χρήστη κάτω από την ομάδα από την οποία θέλει να τον αφαιρέσει και πατώντας το πλήκτρο [image: image262.png]


.

7  Επίλογος
7.1 Σύνοψη και συμπεράσματα

Το παρόν κείμενο είχε ως στόχο την ανεύρεση μιας μεθοδολογίας και την σχεδίαση ενός συστήματος λογισμικού που θα έδινε την δυνατότητα στους χρήστες να δεικτοδοτούν τα έγγραφα βάσει του περιεχομένου τους και να εκτελούν αναζητήσεις σε αυτά. Καθορίστηκαν οι βασικές αρχές σχεδίασης ενός τέτοιου συστήματος ώστε να παρέχονται οι δυνατότητες επεξεργασίας του κειμένου ενός εγγράφου, της απόδοσης χαρακτηριστικών στα έγγραφα με σκοπό την δεικτοδότησή τους και της αναζήτησης εγγράφων. Περιγράφηκαν οι λειτουργίες που αυτοματοποιούνται και καθορίστηκε πλήρως το μοντέλο μιας βάσης δεδομένων για την αποθήκευση των πληροφοριών που σχετίζονται με τα έγγραφα, τα τμήματά τους και την ιεραρχία κατηγοριών. Κατόπιν αναλύθηκε πλήρως η ανάπτυξη μιας εξειδικευμένης εφαρμογής που βασίστηκε στο γενικευμένο σύστημα δεικτοδότησης εγγράφων. Για την εφαρμογή αυτή καθορίστηκαν αρχικά οι απαιτήσεις των χρηστών και οι τεχνολογίες που χρησιμοποιήθηκαν κατά την ανάπτυξή της και έπειτα αναλύθηκαν οι λεπτομέρειες σχεδιασμού και υλοποίησής της. Τέλος, αφιερώθηκε ένα κεφάλαιο στην παρουσίαση της λειτουργίας της εφαρμογής αυτής.
7.2  Μελλοντικές επεκτάσεις

Καθώς η διπλωματική εργασία ήταν χωρισμένη σε δύο τμήματα, αυτό που ασχολήθηκε με το σχεδιασμό ενός γενικευμένου συστήματος δεικτοδότησης εγγράφων και αυτό που περιέγραψε την υλοποίηση ενός εξειδικευμένου τέτοιου συστήματος, είναι λογικός ο διαχωρισμός των μελλοντικών επεκτάσεων σε επίσης δύο τμήματα, ένα που να περιγράφει την επέκταση του γενικευμένου συστήματος και ένα που να περιγράφει την βελτίωση της εξειδικευμένης εφαρμογής.
Στα Κεφάλαια 2 και 3 αναλύθηκαν οι βασικές αρχές βάσει των οποίων θα μπορούσε να υλοποιηθεί οποιοδήποτε σύστημα δεικτοδότησης εγγράφων που αξιοποιεί τη μέθοδο κατατεμαχισμού των εγγράφων και την απόδοση θεματικών επικεφαλίδων στα προκύπτοντα τμήματα. Θα παρουσίαζε ιδιαίτερο ενδιαφέρον η ανάπτυξη μιας εφαρμογής λογισμικού που βασιζόμενη στην θεωρία αυτή να μπορεί να παράγει άλλες εξειδικευμένες εφαρμογές λογισμικού για την δεικτοδότηση συγκεκριμένων εγγράφων και για συγκεκριμένες ανάγκες. Η εφαρμογή αυτή θα έπρεπε να δέχεται ως είσοδο το ποιες επιπλέον πληροφορίες είναι επιθυμητό να αποθηκεύονται για τα έγγραφα και για τα τμήματά τους και να παράγει ως έξοδο τη Βάση Δεδομένων που θα αποθήκευε αυτές τις πληροφορίες και την εξειδικευμένη εφαρμογή που θα τις επεξεργαζόταν. Μια διαφορετική προσέγγιση θα ήταν η ανάπτυξη μιας εφαρμογής που η ίδια θα μπορούσε να ρυθμιστεί ώστε από πολύ γενικής φύσεως δεδομένα να διαχειρίζεται εξειδικευμένα δεδομένα.
Όσον αφορά την εξειδικευμένη εφαρμογή που αναπτύχθηκε για τον σύλλογο Οι Φίλοι της Μουσικής θα μπορούσαν να γίνουν αρκετές βελτιώσεις για την καλύτερη λειτουργία και κυρίως για την παροχή νέας λειτουργικότητας. Μια σημαντική προσθήκη θα ήταν η δυνατότητα οι ερευνητές να ορίζουν δυναμικά το είδος των πληροφοριών που αποθηκεύεται για τις συνεντεύξεις και για τα τμήματά τους. Πέραν δηλαδή των ήδη διαχειριζόμενων πληροφοριών να μπορούσαν να ορίσουν επιπλέον πληροφορίες οι οποίες να εμφανίζονται σε κάποιον ειδικό χώρο στις φόρμες επεξεργασίας συνέντευξης και επεξεργασίας τμημάτων συνέντευξης, όπου και θα μπορούσαν να ορίσουν τιμές για τα αντίστοιχα πεδία. Μια ακόμα επέκταση της εφαρμογής θα μπορούσε να οδηγήσει στη σύνδεσή της με άλλες εφαρμογές του συλλόγου που έχουν να κάνουν με καταγραφές χορών, τραγουδιών και οργανικών σκοπών, ώστε ο χρήστης να μπορεί να οδηγηθεί από ένα τμήμα συνέντευξης σε ένα σχετιζόμενο πολυμέσο, όπως το βίντεο ενός χορού ή οι στίχοι ενός τραγουδιού.
8  Παραρτήματα
Παράρτημα Α : Stored Procedures
--------------------------------------------------------------------------------------
CREATE PROCEDURE delete_segment




@sId as int

AS
DELETE FROM
Segments

WHERE
sId = @sId

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE clear_unused_keywords

AS
DELETE

FROM
Keywords

WHERE
kId not in (select kId from segmentkeys)

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE delete_biography




@bID as int

AS

DELETE FROM
Biographies

WHERE
bID = @bID

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE delete_default_value




@lup_id smallint

AS

DELETE FROM
LookUp

WHERE
lup_id = @lup_id

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE delete_firstverse




@sId as int,




@FirstVerse as nvarchar(255)

AS

DELETE

FROM

FirstVerses

WHERE
sId = @sId AND FirstVerse = @FirstVerse

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE delete_interview




@iId as int

AS

DELETE FROM
Interviews

WHERE
iId = @iId

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE delete_multiple_defined_value




@cID smallint,




@RecordID int,




@lup_id int

AS

DELETE FROM
Multiple_Defined

WHERE
cID = @cID AND RecordID = @RecordID AND lup_id = @lup_id

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE delete_multiple_undefined_value




@cID smallint,




@RecordID int,




@Value nvarchar(100)

AS

DELETE FROM
Multiple_Undefined

WHERE
cID = @cID AND RecordID = @RecordID AND Value = @Value

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE delete_node




@nid as smallint

AS

delete from nodes

where nid = @nid

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE delete_node_attribute




@cID as smallint

AS

DELETE FROM
Category

WHERE
cID = @cID

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE delete_segmentvalue




@sId as int,




@nId as smallint

AS

DELETE FROM SegmentValues

WHERE
sId = @sId AND nId = @nId

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE delete_user




@Username as nvarchar(50)

AS

DELETE FROM Local_User

WHERE Username = @Username

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE get_Interview_defaults 
AS

SELECT
*

FROM

Category

WHERE
TableName = 'Interviews'

exec get_researchers

exec get_mediaTypes

exec get_regions

exec get_perfectures

--Get all available Codes

SELECT
Code

FROM

Interviews

ORDER BY
Code

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE get_Perfectures

AS

SELECT
lup_ID, LookUp.cID, [Value], [Order]

FROM

LookUp, Category

WHERE
Category.TableName = 'Interviews' and



Category.FieldName like 'Perfecture_%' and



LookUp.cID = Category.cID

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE get_Regions

AS

SELECT
lup_ID, LookUp.cID, [Value], [Order]

FROM

LookUp, Category

WHERE
Category.TableName = 'Interviews' and



Category.FieldName = 'Region' and



LookUp.cID = Category.cID

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE get_all_firstverses

AS

SELECT DISTINCT FirstVerse

FROM

FirstVerses

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE get_all_keywords

AS

SELECT
Keyword

FROM

Keywords

ORDER
BY
Keyword

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE get_default_or_undefined




@cID as smallint,




@Type as smallint

AS

IF @Type=1 OR @Type=3

BEGIN


SELECT
cID, Value


FROM

LookUp


WHERE
cID = @cID

END

ELSE

BEGIN


SELECT DISTINCT cID, Value


FROM

Multiple_Undefined


WHERE
cID = @cID

END

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE get_informer_name




@bID as int

AS

SELECT
bID, Name + ' ' + SurName AS Name

FROM

Biographies

WHERE
bID=@bID

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE get_interview_segments




@Code as nvarchar(10)

AS

SELECT
s.sID, s.iID, s.Number

FROM

Segments s, Interviews i

WHERE
s.iID = i.iID AND i.Code = @Code

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE get_mediaTypes

AS

SELECT
lup_ID, LookUp.cID, [Value], [Order]

FROM

LookUp, Category

WHERE
Category.TableName = 'Interviews' and



Category.FieldName = 'MediaType' and



LookUp.cID = Category.cID

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE get_researchers

AS

SELECT
lup_ID, LookUp.cID, [Value], [Order]

FROM

LookUp, Category

WHERE
Category.TableName = 'Interviews' and



Category.FieldName = 'Researchers' and



LookUp.cID = Category.cID

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE insert_biography




@bID as int,




@SurName as nvarchar(100),




@Name as nvarchar(100),




@NickName as nvarchar(100),




@Sex as nvarchar(15),




@YearOfBirth as int,




@PlaceOfBirth as nvarchar(100),




@PlaceOfStay as nvarchar(100),




@PlaceOfStayOld as nvarchar(100),




@FatherOrigin as nvarchar(100),




@MotherOrigin as nvarchar(100),




@ArmyPlace as nvarchar(100),




@ArmyYear as int,




@FamilyStatus as nvarchar(70),




@Religion as nvarchar(50),




@Job as smallint,




@Literacy as nvarchar(255),




@Nationality as nvarchar(50),




@Language as nvarchar(50),




@LanguageOther as nvarchar(50),




@Occasion as nvarchar(255),




@PersonType as smallint,




@SingerType as smallint,




@Instrument as smallint,




@DancerType as smallint,




@InformerType as smallint,




@RecordDate as smalldatetime,




@RecordPlace as nvarchar(100),




@Researcher as nvarchar(150),




@Info as text,




@CVTeam as nvarchar(100),




@Comments as text,




@Address as nvarchar(100),




@PhoneNumber as nvarchar(30),




@Team as int

AS

SET IDENTITY_INSERT [Biographies] ON

INSERT INTO [InterviewsDB].[dbo].[Biographies]([bID], [SurName], [Name], [NickName], [Sex], [YearOfBirth], [PlaceOfBirth], [PlaceOfStay], [PlaceOfStayOld], [FatherOrigin], [MotherOrigin], [ArmyPlace], [ArmyYear], [FamilyStatus], [Religion], [Job], [Literacy], [Nationality], [Language], [LanguageOther], [Occasion], [PersonType], [SingerType], [Instrument], [DancerType], [InformerType], [RecordDate], [RecordPlace], [Researcher], [Info], [CVTeam], [Comments], [Address], [PhoneNumber], [Team])

VALUES(@bID, @SurName, @Name, @NickName, @Sex, @YearOfBirth, @PlaceOfBirth, @PlaceOfStay, @PlaceOfStayOld, @FatherOrigin, @MotherOrigin, @ArmyPlace, @ArmyYear, @FamilyStatus, @Religion, @Job, @Literacy, @Nationality, @Language, @LanguageOther, @Occasion, @PersonType, @SingerType, @Instrument, @DancerType, @InformerType, @RecordDate, @RecordPlace, @Researcher, @Info, @CVTeam, @Comments, @Address, @PhoneNumber, @Team)

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE insert_default_value




@cID smallint,




@Value nvarchar(100),




@Order smallint,




@lup_ID smallint = NULL

AS 

IF @lup_ID IS NULL

BEGIN


INSERT INTO LookUp ([cID], [Value], [Order])


VALUES (@cID, @Value, @Order)

END

ELSE

BEGIN


Set Identity_Insert LookUp ON


INSERT INTO LookUp ([lup_ID], [cID], [Value], [Order])


VALUES (@lup_ID, @cID, @Value, @Order)

END

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE insert_firstverse




@sID as int,




@FirstVerse as nvarchar(255)

AS

INSERT INTO
FirstVerses (sID, FirstVerse)

VALUES
(@sID, @FirstVerse)

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE insert_interview




@Code as nvarchar(10),




@RecordingSource as nvarchar(15),




@MediaType as nvarchar(100),




@RecordingRegion as nvarchar(50),




@RecordingPerfecture as nvarchar(50),




@RecordingVillage as nvarchar(100),




@RecordingDate as smalldatetime,




@Description as ntext,




@FileName as nvarchar(50)

AS

DECLARE
@ResearchersID as smallint

DECLARE
@InformersID as smallint

SELECT
@ResearchersID = cID

FROM

Category

WHERE
TableName = 'Interviews' AND FieldName = 'Researchers'

SELECT
@InformersID = cID

FROM

Category

WHERE
TableName = 'Interviews' AND FieldName = 'Informers'

INSERT INTO
Interviews ([Code], [RecordingSource], [MediaType], [Researchers], [Informers], [RecordingRegion], [RecordingPerfecture], [RecordingVillage], [RecordingDate], [Description], [FileName])

VALUES 
(@Code, @RecordingSource, @MediaType, @ResearchersID, @InformersID, @RecordingRegion, @RecordingPerfecture, @RecordingVillage, @RecordingDate, @Description, @FileName)

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE insert_interview_property




@cID as smallint,




@FieldName as nvarchar(50),




@FieldType as smallint

AS

Set Identity_Insert Category ON

INSERT INTO Category(cID, TableName, FieldName, FieldType, RID)

VALUES
(@cID, 'Interviews', @FieldName, @FieldType, NULL)

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE insert_keyword




@sId as int,




@keyword as nvarchar(255)

AS

DECLARE @kId as int

select @kId = kId

from Keywords

where Keyword = @keyword

if @kId is null

begin


insert into Keywords ([Keyword]) values (@keyword)


set @kId = IDENT_CURRENT('Keywords')

end

insert into SegmentKeys ([sId], [kId]) 

Values (@sId, @kId)

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE insert_multiple_defined_value 




@cID as smallint,




@RecordID as int,




@lup_id as smallint

AS

INSERT INTO
Multiple_Defined

VALUES
(@cID, @RecordID, @lup_id)

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE insert_multiple_undefined_value 




@cID as smallint,




@RecordID as int,




@Value nvarchar(100)

AS

INSERT INTO
Multiple_Undefined

VALUES
(@cID, @RecordID, @Value)

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE insert_node




@name nvarchar(50),




@pID smallint = NULL,




@nID smallint = NULL,




@descr text = NULL,




@order smallint = 0

AS 

IF @nId IS NULL

BEGIN


INSERT INTO Nodes ([Name], [nPId], [Description], [Order])


VALUES (@name, @pId, @Descr, @Order)

END

ELSE

BEGIN


Set Identity_Insert Nodes ON


INSERT INTO Nodes ([NId], [nPId], [Name],  [Description], [Order])


VALUES (@nId, @PId, @name, @Descr, @order)

END

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE insert_node_attribute




@FieldName nvarchar(50),




@FieldType smallint,




@RID int,




@cID smallint = NULL

AS 

IF @cID IS NULL

BEGIN


INSERT INTO Category ([TableName], [FieldName], [FieldType], [RID])


VALUES ('Nodes', @FieldName, @FieldType, @RID)

END

ELSE

BEGIN


Set Identity_Insert Category ON


INSERT INTO Category ([cID], [TableName], [FieldName], [FieldType], [RID])


VALUES (@cID, 'Nodes', @FieldName, @FieldType, @RID)

END

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE insert_segment

   @Code as nvarchar(10),

   @Number as nvarchar(5),

   @iId as int output,

   @sId as int output

AS

SELECT @iId = iId

FROM   Interviews

WHERE Code = @Code

INSERT INTO Segments (iId, Number)

VALUES (@iId, @Number)

SELECT @sId = IDENT_CURRENT('Segments')

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE insert_segmentvalue




@sId as int,




@nId as smallint,




@Rank as smallint

AS

INSERT INTO SEGMENTVALUES ([sId], [nId], [Rank])

VALUES


(@sId, @nId, @Rank)

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE insert_user




@Username as nvarchar(50),




@Password as nvarchar(50),




@Group_ID as smallint = NULL

AS

INSERT INTO Local_User (UserName, Password, Group_ID)

VALUES (@UserName, @Password, @Group_ID)

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE interview_for_report




@Code as nvarchar(10)

AS

--Get Interview Data

SELECT
iId, Code, RecordingRegion, RecordingPerfecture, 



RecordingVillage, RecordingDate, MediaType,



RecordingSource, Description, FileName

FROM

Interviews

WHERE
Code = @Code

--Get Interview Researchers

SELECT
i.iId, l.Value

FROM

LookUp l, Category c, Interviews i, Multiple_Defined m

WHERE
c.TableName = 'Interviews' AND c.FieldName = 'Researchers'


AND
c.cID = m.cID 


AND
i.Code = @Code


AND
i.iId = m.RecordID AND l.lup_ID = m.lup_ID

--Get Interview Informers

SELECT
i.iId, b.Name + ' ' + b.SurName AS Value

FROM

Category c, Interviews i, Multiple_Undefined m, Biographies b

WHERE
c.TableName = 'Interviews' AND c.FieldName = 'Informers'


AND
c.cID = m.cID 


AND
i.Code = @Code


AND
i.iId = m.RecordID AND m.Value = CONVERT(char, b.bID)

--Get Segments

SELECT
i.iId, s.sId, s.Number, s.ReferencePlace

FROM

Segments s, Interviews i

WHERE
i.Code = @Code AND s.iId = i.iId

ORDER BY
s.Number

--Get Keywords

SELECT
i.iId, s.sId, k.Keyword

FROM

Segments s, Interviews i, SegmentKeys sk, Keywords k

WHERE
i.Code = @Code AND s.iId = i.iId AND s.sId = sk.sId


AND
sk.kId = k.kId

--Get SegmentValues

SELECT
i.iId, s.sId, sv.nId, n.Name, sv.Rank

FROM

Segments s, SegmentValues sv, Interviews i, Nodes n

WHERE
i.Code = @Code AND s.iId = i.iId AND sv.sId = s.sId


AND
n.nId = sv.nId

ORDER BY
sv.Rank

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE node_statistics




@nId smallint,




@Interview_Number int output,




@Interview_Number_All int output,




@Segment_Number int output,




@Segment_Number_All int output

AS

--Number for the node only

SELECT
@Segment_Number = count(*)

FROM

SegmentValues

WHERE
nId = @nId

set @InterView_Number_All=0

set @Segment_Number_All = isnull(@Segment_Number, 0)

DECLARE children_cursor CURSOR LOCAL

FOR

   SELECT nId 

   FROM Nodes

   WHERE nPId = @nId

OPEN children_cursor

DECLARE @child_id smallint

DECLARE @child_Int_Num smallint

DECLARE  @child_Int_Num_All smallint

DECLARE  @child_Seg_Num smallint

DECLARE  @child_Seg_Num_All smallint

FETCH NEXT FROM children_cursor INTO @child_id

WHILE (@@FETCH_STATUS <> -1)

BEGIN

   IF (@@FETCH_STATUS <> -2)

   BEGIN   


exec node_statistics @child_id, @child_Int_Num,  @child_Int_Num_All,  @child_Seg_Num,  @child_Seg_Num_All


Set @Segment_Number_All = @Segment_Number_All + @child_Seg_Num_All


Set @Interview_Number_All = @Interview_Number_All + @child_Int_Num_All

   END

   FETCH NEXT FROM children_cursor INTO @child_id

END

CLOSE children_cursor

DEALLOCATE children_cursor

--------------------------------------------------------------------------------------
--This stored procedure is not used anywhere in the Interviews application, but an 

--administrator may use it to completely wipe off all the data about an interview
CREATE PROCEDURE remove_interview




@Code
as nvarchar(50)

AS

DECLARE
@iId as int

DECLARE
@res_Id as int

DECLARE
@inf_Id as int

DECLARE
@cur_sId as int

SELECT
@iId=iId, @res_Id=Researchers, @inf_Id=Informers

FROM

Interviews

WHERE
Code = @Code

-- Deleting the researchers

DELETE

FROM

Multiple_Defined

WHERE
cID=@res_Id AND RecordID=@iId

-- Deleting the informers

DELETE

FROM

Multiple_Undefined

WHERE
cID=@inf_Id AND RecordID=@iId

-- Create a cursor to fetch all the segments

DECLARE segments_cursor CURSOR FOR


SELECT
sId


FROM

Segments


WHERE
iId = @iId

OPEN
segments_cursor

FETCH NEXT FROM segments_cursor

INTO
@cur_sId

-- For each segment delete all the multiple defined and multiple undefined values

WHILE
@@FETCH_STATUS = 0

BEGIN


DELETE
Multiple_Defined


FROM

Multiple_Defined m INNER JOIN Category c




ON
m.cID = c.cID


WHERE
c.TableName = 'Nodes'



AND
(c.FieldType = 1 OR c.FieldType = 3)



AND
c.cId = m.cId



AND
m.RecordID = @cur_sId


DELETE
Multiple_Undefined


FROM

Multiple_Undefined m INNER JOIN Category c




ON
m.cID = c.cID


WHERE
c.TableName = 'Nodes'



AND
(c.FieldType = 2 OR c.FieldType = 4 OR c.FieldType = 5 OR c.FieldType = 6)



AND
c.cId = m.cId



AND
m.RecordID = @cur_sId


FETCH NEXT FROM segments_cursor


INTO
@cur_sId

END

CLOSE
segments_cursor

DEALLOCATE
segments_cursor

-- Now delete the interview

-- This automatically deletes the segments, the keywords and the nodes for each segment

DELETE

FROM

Interviews

WHERE
iId = @iId

EXEC
clear_unused_keywords

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE remove_keyword




@sId as int,




@Keyword as nvarchar(255)

AS

--Find the kId of the keyword to be removed

DECLARE
@kIdForDelete
AS int

SELECT
@kIdForDelete = kId

FROM

Keywords

WHERE
Keyword = @Keyword

--Delete the relationship between the keyword and the segment

DELETE

FROM

SEGMENTKEYS

WHERE
sId = @sId AND kId = @kIdForDelete

--Check how many more relationships exist between this keyword and other segments

DECLARE
@num AS int

SELECT
@num = count(*)

FROM

SegmentKeys

WHERE
kId = @kIdForDelete

--If there aren't any then delete the keyword once and for all

IF
@num=0

BEGIN


DELETE


FROM

Keywords


WHERE
kId = @kIdForDelete

END

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE select_all_biographies

AS

SELECT
*

FROM

Biographies

ORDER BY
Surname, Name ASC

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE select_all_nodes_attributes 
AS

SELECT
cID, FieldName, FieldType, RID

FROM

Category

WHERE
TableName = 'Nodes' AND NOT RID IS NULL

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE select_biographies_defaults

AS

SELECT
c.*

FROM

Category c

WHERE
c.TableName = 'Biographies'



OR (c.TableName='Interviews' AND c.FieldName='Researchers')

SELECT
l.*

FROM

LookUp l, Category c

WHERE
(c.TableName = 'Biographies' 



OR (c.TableName='Interviews' AND c.FieldName='Researchers'))



AND c.cID =l.cID

ORDER BY
[Order]

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE select_biographies_defined

AS

SELECT
m.*

FROM

Multiple_Defined m, Category c

WHERE
c.TableName = 'Biographies' AND c.cID =m.cID

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE select_biographies_undefined

AS

SELECT
m.*

FROM

Multiple_Undefined m, Category c

WHERE
c.TableName = 'Biographies' AND c.cID =m.cID

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE select_biography




@bID as int

AS

SELECT
*

FROM

Biographies

WHERE
bID=@bID

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE select_biography_defined




@bID as int

AS

SELECT
m.*

FROM

Multiple_Defined m, Category c

WHERE
c.TableName = 'Biographies' AND c.cID =m.cID


AND
m.RecordID=@bID

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE select_biography_undefined




@bID as smallint

AS

SELECT
m.*

FROM

Multiple_Undefined m, Category c

WHERE
c.TableName = 'Biographies' AND c.cID =m.cID


AND
m.RecordID=@bID

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE select_default_values




@cID as smallint

AS

SELECT
*

FROM

LookUp

WHERE
cID = @cID

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE select_firstverse




@sId as int

AS

SELECT
*

FROM

FirstVerses

WHERE
sId = @sId

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE select_interview




@Code as nvarchar(10)

AS

SELECT
*

FROM

Interviews

WHERE
Code = @Code

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE select_interview_defaults

AS

SELECT
l.lup_ID, l.cID, l.Value, l.[Order]

FROM

LookUp l, Category c

WHERE
l.cID = c.cID AND c.TableName = 'Interviews'

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE select_interview_properties

AS

SELECT
cID, FieldName, FieldType

FROM

Category

WHERE
TableName = 'Interviews'

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE select_keywords




@sId as int

AS

SELECT
sId, Keyword

FROM

SegmentKeys, Keywords

WHERE
sid = @sId AND SegmentKeys.kId = Keywords.kId

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE select_minimal_interview




@iId as int

AS

SELECT
iId, Code, RecordingDate, RecordingPerfecture, RecordingVillage

FROM

INTERVIEWS

WHERE
iId = @iId

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE select_multiple_defined_values




@RecordID as int,




@cID as smallint = NULL

AS

IF @cID IS NULL

BEGIN 


SELECT
*


FROM

Multiple_Defined


WHERE
RecordID = @RecordID

END

ELSE

BEGIN


SELECT
*


FROM

Multiple_Defined


WHERE
cID = @cID AND RecordID = @RecordID

END

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE select_multiple_undefined_values




@RecordID as int,




@cID as smallint = NULL

AS

IF @cID IS NULL

BEGIN 


SELECT
*


FROM

Multiple_Undefined


WHERE
RecordID = @RecordID

END

ELSE

BEGIN


SELECT
*


FROM

Multiple_Undefined


WHERE
cID = @cID AND RecordID = @RecordID

END

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE select_nodes

AS

SELECT
*

FROM

Nodes

ORDER BY
[Order]

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE select_segment




@sId as int

AS

SELECT 
sId, Number, ReferencePlace, Notes, Code, RecordingRegion, RecordingPerfecture, RecordingVillage, RecordingDate, FileName 

FROM
Segments, Interviews

WHERE
sId = @sId and Segments.iId = Interviews.iId

--Also fetch all the researchers for the Segment

SELECT
s.sId, l.lup_ID, l.Value

FROM
Segments s, Category c, Lookup l, Multiple_Defined m

WHERE
s.sId = @sId AND m.RecordID = s.iId AND c.cID=m.cID 


AND
c.TableName='Interviews' AND c.FieldName='Researchers'


AND
l.lup_ID=m.lup_ID

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE select_segment_no_notes




@sId as int

AS

SELECT 
sId, Number, ReferencePlace, Code, RecordingRegion, RecordingPerfecture, RecordingVillage, RecordingDate

FROM
Segments, Interviews

WHERE
sId = @sId and Segments.iId = Interviews.iId

--Also fetch all the researchers for the Segment

SELECT
s.sId, l.lup_ID, l.Value

FROM
Segments s, Category c, Lookup l, Multiple_Defined m

WHERE
s.sId = @sId AND m.RecordID = s.iId AND c.cID=m.cID 


AND
c.TableName='Interviews' AND c.FieldName='Researchers'


AND
l.lup_ID=m.lup_ID

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE select_segmentvalues




@sId as int

AS

SELECT
sId, nId, Rank

FROM

SEGMENTVALUES

WHERE
sId = @sId

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE select_users 




@Username as nvarchar(50) = NULL

AS

IF @Username IS NULL

BEGIN


SELECT
Username, Password, Group_ID


FROM

Local_User


ORDER BY
Username

END

ELSE

BEGIN


SELECT
Username, Password, Group_ID


FROM

Local_User


WHERE
Username = @Username

END

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE update_biography




@bID as int,




@SurName as nvarchar(100),




@Name as nvarchar(100),




@NickName as nvarchar(100),




@Sex as nvarchar(15),




@YearOfBirth as int,




@PlaceOfBirth as nvarchar(100),




@PlaceOfStay as nvarchar(100),




@PlaceOfStayOld as nvarchar(100),




@FatherOrigin as nvarchar(100),




@MotherOrigin as nvarchar(100),




@ArmyPlace as nvarchar(100),




@ArmyYear as int,




@FamilyStatus as nvarchar(70),




@Religion as nvarchar(50),




@Literacy as nvarchar(255),




@Nationality as nvarchar(50),




@Language as nvarchar(50),




@LanguageOther as nvarchar(50),




@Occasion as nvarchar(255),




@RecordDate as smalldatetime,




@RecordPlace as nvarchar(100),




@Researcher as nvarchar(150),




@Info as text,




@CVTeam as nvarchar(100),




@Comments as text,




@Address as nvarchar(100),




@PhoneNumber as nvarchar(30),




@Team as int

AS

UPDATE Biographies

SET [SurName]=@SurName, [Name]=@Name, [NickName]=@NickName, [Sex]=@Sex, [YearOfBirth]=@YearOfBirth, [PlaceOfBirth]=@PlaceOfBirth, [PlaceOfStay]=@PlaceOfStay, [PlaceOfStayOld]=@PlaceOfStayOld, [FatherOrigin]=@FatherOrigin, [MotherOrigin]=@MotherOrigin, [ArmyPlace]=@ArmyPlace, [ArmyYear]=@ArmyYear, [FamilyStatus]=@FamilyStatus, [Religion]=@Religion, [Literacy]=@Literacy, [Nationality]=@Nationality, [Language]=@Language, [LanguageOther]=@LanguageOther, [Occasion]=@Occasion, [RecordDate]=@RecordDate, [RecordPlace]=@RecordPlace, [Researcher]=@Researcher, [Info]=@Info, [CVTeam]=@CVTeam, [Comments]=@Comments, [Address]=@Address, [PhoneNumber]=@PhoneNumber, [Team]=@Team

WHERE bID = @bID

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE update_default_value




@lup_id smallint,




@Value nvarchar(100)

AS

UPDATE
LookUp

SET

Value = @Value

WHERE
lup_id = @lup_id

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE update_firstverse




@sId as int,




@OldFirstVerse as nvarchar(255),




@FirstVerse as nvarchar(255)

AS

UPDATE
FirstVerses

SET

FirstVerse = @FirstVerse

WHERE
sId = @sId AND FirstVerse = @OldFirstVerse

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE update_interview




@iId as int,




@Code as nvarchar(10),




@RecordingSource as nvarchar(15),




@MediaType as nvarchar(100),




@RecordingRegion as nvarchar(50),




@RecordingPerfecture as nvarchar(50),




@RecordingVillage as nvarchar(100),




@RecordingDate as smalldatetime,




@Description as ntext,




@FileName as nvarchar(50)

AS

UPDATE
Interviews

SET

Code = @Code, RecordingSource = @RecordingSource, 



MediaType = @MediaType, RecordingRegion = @RecordingRegion,



RecordingPerfecture = @RecordingPerfecture, 



RecordingVillage = @RecordingVillage, RecordingDate = @RecordingDate,



Description = @Description, FileName = @FileName

WHERE
iId = @iId

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE update_keyword




@sId as int,




@oldkeyword as nvarchar(255),




@newkeyword as nvarchar(255)

AS

DECLARE @oldkId as int

select @oldkId = kId

from Keywords

where Keyword = (@oldkeyword COLLATE Greek_CS_AS)

DECLARE @newkId as int

select @newkId = kId

from Keywords

where Keyword = (@newkeyword COLLATE Greek_CS_AS)

if @newkId is null

begin


insert into Keywords ([Keyword]) values (@newkeyword)


set @newkId = IDENT_CURRENT('Keywords')

end

if @oldkId is not null

begin


delete from SegmentKeys


where sId = @sId and kId = @oldkId

end

insert into SegmentKeys ([sId], [kId]) 

Values (@sId, @newkId)

--Clean up the keyword if there are no more references for it...

DECLARE @moreIDs as int

SELECT
@moreIDs = kID

FROM

SegmentKeys

WHERE
kId = @oldkId

if @moreIDs is null

begin


delete from Keywords


where kId = @oldkId

end

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE update_multiple_undefined 




@cID smallint,




@RecordID int,




@Value nvarchar(100),




@NewValue nvarchar(100)

AS

UPDATE 
Multiple_Undefined

SET

Value = @NewValue

WHERE
cID = @cID AND RecordID = @RecordID AND Value = @Value

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE update_node




@node smallint,




@name nvarchar(50),




@parent smallint,




@description text,




@order smallint

AS

UPDATE Nodes

SET Name = @name, nPId = @parent, description = @description, [order] = @order

WHERE nId = @node

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE update_node_attribute




@cID as smallint,




@FieldName as nvarchar(50),




@FieldType smallint

AS

UPDATE
Category

SET

FieldName = @FieldName, FieldType = @FieldType

WHERE
cID = @cID

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE update_segment




@sId as int,




@ReferencePlace as nvarchar(255),




@Notes as ntext

AS

SET TEXTSIZE 4096

UPDATE
SEGMENTS

SET
ReferencePlace = @ReferencePlace, Notes = @Notes

WHERE
sId = @sId

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE update_segmentvalues




@sId as int,




@nId as smallint,




@Rank as smallint

AS

UPDATE
SEGMENTVALUES

SET

Rank = @Rank

WHERE
sId = @sId AND nId = @nId

--------------------------------------------------------------------------------------

CREATE PROCEDURE update_user 




@Username as nvarchar(50),




@Password as nvarchar(50),




@Group_ID as smallint,




@NewUsername as nvarchar(50)

AS

UPDATE Local_User

SET Username=@NewUsername, Password=@Password, Group_ID=@Group_ID

WHERE Username = @Username

Παράρτημα Β : Περιγραφή των XML Schemas
Schema Interview.xsd 


element End 

	diagram
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	used by
	complexType 
TextType


	attributes
	Name  
Type  
Use  
Default  
Fixed  
Annotation
id  
xs:string  
required  
  
  
part  
xs:int  
optional  
0  
  


	annotation
	documentation 
Το τέλος ενός τμήματος συνέντευξης. Έχει ως attributes το νούμερο του τμήματος και το νούμερο του υπο-τμήματος.


	source
	<xs:element name="End">
  <xs:annotation>
    <xs:documentation>Το τέλος ενός τμήματος συνέντευξης. Έχει ως attributes το νούμερο του τμήματος και το νούμερο του υπο-τμήματος.</xs:documentation>
  </xs:annotation>
  <xs:complexType mixed="false">
    <xs:attribute name="id" type="xs:string" use="required"/>
    <xs:attribute name="part" type="xs:int" use="optional" default="0"/>
  </xs:complexType>
</xs:element>


element Interview 
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	children
	Code Village Date Informer Researcher Place paragraph

	annotation
	documentation 
Το element αυτό περιγράφει  μια συνέντευξη και αποτελείται από κάποιες γενικές πληροφορίες και κατόπιν περιέχει τις παραγράφους που αποτελούν το κυρίως κείμενο της συνέντευξης


	source
	<xs:element name="Interview">
  <xs:annotation>
    <xs:documentation>Το element αυτό περιγράφει  μια συνέντευξη και αποτελείται από κάποιες γενικές πληροφορίες και κατόπιν περιέχει τις παραγράφους που αποτελούν το κυρίως κείμενο της συνέντευξης</xs:documentation>
  </xs:annotation>
  <xs:complexType>
    <xs:sequence>
      <xs:element name="Code" type="xs:string" nillable="true" minOccurs="0">
        <xs:annotation>
          <xs:documentation>Ο κωδικός της συνέντευξης. Το περιεχόμενο του element συμπληρώνεται αυτόματα από τη βάση.</xs:documentation>
        </xs:annotation>
      </xs:element>
      <xs:element name="Village" type="xs:string" nillable="true" minOccurs="0">
        <xs:annotation>
          <xs:documentation>Το χωριό στο οποίο καταγράφηκε η συνέντευξη. Το περιεχόμενο του element συμπληρώνεται αυτόματα από τη βάση.</xs:documentation>
        </xs:annotation>
      </xs:element>
      <xs:element name="Date" type="xs:string" nillable="true" minOccurs="0">
        <xs:annotation>
          <xs:documentation>Η ημερομηνία καταγραφής της συνέντευξης. Το περιεχόμενο του element συμπληρώνεται αυτόματα από τη βάση.</xs:documentation>
        </xs:annotation>
      </xs:element>
      <xs:element name="Informer" type="xs:string" nillable="true" minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
        <xs:annotation>
          <xs:documentation>Οι πληροφορητές της συνέντευξης. Τα περιεχόμενα των element συμπληρώνονται αυτόματα από τη βάση.</xs:documentation>
        </xs:annotation>
      </xs:element>
      <xs:element name="Researcher" type="xs:string" nillable="true" minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
        <xs:annotation>
          <xs:documentation>Οι ερευνητές της συνέντευξης. Τα περιεχόμενα των element συμπληρώνονται αυτόματα από τη βάση.</xs:documentation>
        </xs:annotation>
      </xs:element>
      <xs:element name="Place" type="xs:string" nillable="true" minOccurs="0">
        <xs:annotation>
          <xs:documentation>Ο τόπος καταγραφής της συνέντευξης, π.χ. σπίτι, καφενείο, κτλ. Το πεδίο αυτό συμπληρώνεται από τον χρήστη κατά την συγγραφή του κειμένου της συνέντευξης.</xs:documentation>
        </xs:annotation>
      </xs:element>
      <xs:element ref="paragraph" maxOccurs="unbounded"/>
    </xs:sequence>
  </xs:complexType>
</xs:element>



element Interview/Code 

	diagram
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	type
	xs:string

	annotation
	documentation 
Ο κωδικός της συνέντευξης. Το περιεχόμενο του element συμπληρώνεται αυτόματα από τη βάση.


	source
	<xs:element name="Code" type="xs:string" nillable="true" minOccurs="0">
  <xs:annotation>
    <xs:documentation>Ο κωδικός της συνέντευξης. Το περιεχόμενο του element συμπληρώνεται αυτόματα από τη βάση.</xs:documentation>
  </xs:annotation>
</xs:element>



element Interview/Village 

	diagram
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	type
	xs:string

	annotation
	documentation 
Το χωριό στο οποίο καταγράφηκε η συνέντευξη. Το περιεχόμενο του element συμπληρώνεται αυτόματα από τη βάση.


	source
	<xs:element name="Village" type="xs:string" nillable="true" minOccurs="0">
  <xs:annotation>
    <xs:documentation>Το χωριό στο οποίο καταγράφηκε η συνέντευξη. Το περιεχόμενο του element συμπληρώνεται αυτόματα από τη βάση.</xs:documentation>
  </xs:annotation>
</xs:element>



element Interview/Date 

	diagram
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	type
	xs:string

	annotation
	documentation 
Η ημερομηνία καταγραφής της συνέντευξης. Το περιεχόμενο του element συμπληρώνεται αυτόματα από τη βάση.


	source
	<xs:element name="Date" type="xs:string" nillable="true" minOccurs="0">
  <xs:annotation>
    <xs:documentation>Η ημερομηνία καταγραφής της συνέντευξης. Το περιεχόμενο του element συμπληρώνεται αυτόματα από τη βάση.</xs:documentation>
  </xs:annotation>
</xs:element>



element Interview/Informer 

	diagram
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	type
	xs:string

	annotation
	documentation 
Οι πληροφορητές της συνέντευξης. Τα περιεχόμενα των element συμπληρώνονται αυτόματα από τη βάση.


	source
	<xs:element name="Informer" type="xs:string" nillable="true" minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
  <xs:annotation>
    <xs:documentation>Οι πληροφορητές της συνέντευξης. Τα περιεχόμενα των element συμπληρώνονται αυτόματα από τη βάση.</xs:documentation>
  </xs:annotation>
</xs:element>



element Interview/Researcher 

	diagram
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	type
	xs:string

	annotation
	documentation 
Οι ερευνητές της συνέντευξης. Τα περιεχόμενα των element συμπληρώνονται αυτόματα από τη βάση.


	source
	<xs:element name="Researcher" type="xs:string" nillable="true" minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
  <xs:annotation>
    <xs:documentation>Οι ερευνητές της συνέντευξης. Τα περιεχόμενα των element συμπληρώνονται αυτόματα από τη βάση.</xs:documentation>
  </xs:annotation>
</xs:element>



element Interview/Place 
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	type
	xs:string

	annotation
	documentation 
Ο τόπος καταγραφής της συνέντευξης, π.χ. σπίτι, καφενείο, κτλ. Το πεδίο αυτό συμπληρώνεται από τον χρήστη κατά την συγγραφή του κειμένου της συνέντευξης.


	source
	<xs:element name="Place" type="xs:string" nillable="true" minOccurs="0">
  <xs:annotation>
    <xs:documentation>Ο τόπος καταγραφής της συνέντευξης, π.χ. σπίτι, καφενείο, κτλ. Το πεδίο αυτό συμπληρώνεται από τον χρήστη κατά την συγγραφή του κειμένου της συνέντευξης.</xs:documentation>
  </xs:annotation>
</xs:element>



element italic 
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	type
	TextType

	children
	strong italic underline Start End

	used by
	complexType 
TextType


	annotation
	documentation 
Πλάγια γραφή


	source
	<xs:element name="italic" type="TextType">
  <xs:annotation>
    <xs:documentation>Πλάγια γραφή</xs:documentation>
  </xs:annotation>
</xs:element>



element paragraph 

	diagram
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	type
	TextType

	children
	strong italic underline Start End

	used by
	element 
Interview


	annotation
	documentation 
Οι παράγραφοι που αποτελούν το κυρίως κείμενο της συνέντευξης.


	source
	<xs:element name="paragraph" type="TextType">
  <xs:annotation>
    <xs:documentation>Οι παράγραφοι που αποτελούν το κυρίως κείμενο της συνέντευξης.</xs:documentation>
  </xs:annotation>
</xs:element>



element Start 

	diagram
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	used by
	complexType 
TextType


	attributes
	Name  
Type  
Use  
Default  
Fixed  
Annotation
id  
xs:string  
required  
  
  
part  
xs:int  
optional  
0  
  


	annotation
	documentation 
Η αρχή ενός τμήματος συνέντευξης. Έχει ως attributes το νούμερο του τμήματος και το νούμερο του υπο-τμήματος.


	source
	<xs:element name="Start">
  <xs:annotation>
    <xs:documentation>Η αρχή ενός τμήματος συνέντευξης. Έχει ως attributes το νούμερο του τμήματος και το νούμερο του υπο-τμήματος.</xs:documentation>
  </xs:annotation>
  <xs:complexType mixed="false">
    <xs:attribute name="id" type="xs:string" use="required"/>
    <xs:attribute name="part" type="xs:int" use="optional" default="0"/>
  </xs:complexType>
</xs:element>



element strong 

	diagram
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	type
	TextType

	children
	strong italic underline Start End

	used by
	complexType 
TextType


	annotation
	documentation 
Έντονη γραφή


	source
	<xs:element name="strong" type="TextType">
  <xs:annotation>
    <xs:documentation>Έντονη γραφή</xs:documentation>
  </xs:annotation>
</xs:element>


element underline 

	diagram
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	type
	TextType

	children
	strong italic underline Start End

	used by
	complexType 
TextType


	annotation
	documentation 
Υπογραμμισμένη γραφή


	source
	<xs:element name="underline" type="TextType">
  <xs:annotation>
    <xs:documentation>Υπογραμμισμένη γραφή</xs:documentation>
  </xs:annotation>
</xs:element>


complexType TextType 

	diagram
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	children
	strong italic underline Start End

	used by
	elements 
italic paragraph strong underline


	source
	<xs:complexType name="TextType" mixed="true">
  <xs:choice minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
    <xs:element ref="strong"/>
    <xs:element ref="italic"/>
    <xs:element ref="underline"/>
    <xs:element ref="Start"/>
    <xs:element ref="End"/>
  </xs:choice>
</xs:complexType>
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