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Εισαγωγή


 Οι σύγχρονες μέθοδοι Διαχείρισης Έργων αναπτύχθηκαν στα τέλη της δεκαετίας του ΄50 από την κατασκευαστική και την πολεμική βιομηχανία. Μολονότι τα τεχνικά έργα αποτελούν το κύριο πεδίο εφαρμογής της, η Διαχείριση Έργων δεν ταυτίζεται με τη Διαχείριση των Κατασκευών (Construction Management). Η εγκατάσταση πληροφορικών συστημάτων και η ανάπτυξη λογισμικού, η έρευνα και ανάπτυξη, η αναδιοργάνωση επιχειρήσεων, η επέκταση σε νέες αγορές, μια αθλητική ή πολιτιστική εκδήλωση είναι επίσης έργα τα οποία πρέπει να υλοποιηθούν σύμφωνα με τις προθεσμίες, μέσα στα πλαίσια του προϋπολογισμού και βάσει των προδιαγραφών τους. 

Εξαιτίας αυτών των τάσεων είναι έκδηλη πλέον η ανάγκη για αποτελεσματικούς Διαχειριστές Έργων σε όλους τους κλάδους της οικονομίας. Την τελευταία δεκαετία επαγγελματικές ενώσεις έχουν αναπτύξει πρωτοβουλίες με σκοπό η Διαχείριση Έργων να αναγνωριστεί ως επάγγελμα μέσω συγκροτημένων διαδικασιών και πιστοποιήσεων. Για παράδειγμα, ένας από τους στόχους του Ρroject Management Institute είναι «να αναπτύξει και να διατηρήσει ένα αυστηρό, βασισμένο σε εξετάσεις, πρόγραμμα επαγγελματικής πιστοποίησης ώστε να προωθηθεί το επάγγελμα της Διαχείρισης Έργων και να αναγνωριστούν τα επιτεύγματα των ατόμων στη Διαχείριση Έργων».

 Κατά τη διάρκεια της εκπόνησης της Διπλωματικής μας Εργασίας αναπτύχθηκε  ένα Λογισμικό για τη Διαχείριση Έργων και ανθρώπινων πόρων.Ο σκοπός αυτού του συστήματος είναι η παροχή πληροφοριών στον χρήστη για θέματα όπως η διάρκεια, ο προϋπολογισμός και η διαχείριση του προσωπικού.

Η υλοποίηση του εργαλείου στηρίχθηκε στην μεθοδολογία διαχείρισης έργων Pert και CPM-COST . Στόχος της εργασίας είναι η δημιουργία ενός εργαλείου  διαχείρισης έργων  το οποίο να είναι χειριστικά απλό, εφαρμόσιμο σε κάθε είδους σύστημα διαχείρισης έργων και ανθρώπινων πόρων. Αρχικά γίνεται μια αναφορά γενικά περι διαχείρισης έργων και οι τεχνικές που συνήθως χρησιμοποιούνται όπως CPM,PERT,διάγραμμα GANTT,CPM-COST.

Στη συνέχεια γίνεται μια μικρή αναφορά στα ήδη   υπάρχοντα πληροφοριακά  συστήματα και στην συνέχεια μια σύντομη περιγραφή του προγράμματός μας.Επίσης δημιουργήσαμε ένα πλήρες εγχειρίδιο που θα βοηθήσει ελπίζουμε διεξοδικά τους χρήστες. 

 Η εργασία έγινε στο πλαίσιο των ερευνητικών δραστηριοτήτων του εργαστηρίου Συστημάτων Αποφάσεων.

Τα εργαλεία που θα προσφέρει η παρούσα εφαρμογή απευθύνονται κυρίως στους συντονιστές των ομάδων εργασίας με σκοπό τον ορθό και γρήγορο προγραμματισμό διαχείρισης έργων.

Κεφάλαιο 1 - Γενικά περί Project Management
   Τι ορίζουμε ως «Διαχείριση Έργων»;

 Είναι η εφαρμογή επιστημονικών τεχνικών στον σχεδιασμό και την ανάλυση των έργων, καθώς και στον  έλεγχο της πορείας των  έργων.

 Αφορά τον συνεπή σχεδιασμό, την οργάνωση, την παρακολούθηση και τον έλεγχο των πόρων ενός  οργανισμού με σκοπό την επίτευξη ενός συγκεκριμένου, προκαθορισμένου, με σχετικά βραχυπρόθεσμο χρονικά ορίζοντα , στόχου.

Η διαχείριση έργων, αφορά τον σχεδιασμό, την παρακολούθηση της  εκτέλεσης και τον έλεγχο των έργων. Περιλαμβάνει τις παρακάτω δραστηριότητες :

 Σχεδιασμός έργου 

· Τα πέντε βασικά στοιχεία της σχεδίασης και πώς αυτά προσαρμόζονται σε κάθε έργο 

· Προσδιορισμός στόχων, ανάπτυξη και έλεγχος επιμέρους εργασιών (Work Breakdown Structure j- WBS), οργάνωση για την καλύτερη απόδοση, ανάπτυξη προγράμματος εργασιών πραγματικού χρόνου. 

· Προγραμματισμός με χρήση πινάκων και εργαλείων GANTT, CPM & PERT. 

· Προσδιορισμός, καταμερισμός και αντιστάθμιση πόρων. Διαμόρφωση βαθμίδων απόδοσης, προϋπολογισμός και έλεγχος έργου. Σχέδιο-εργαλείο εκτέλεσης έργου (Project Execution Plan) 

Οργάνωση έργου και επιλογή προσωπικού

· Επιχειρηματική δομή: functional, project, matrix organizations 

· Διεθνείς τάσεις: διαχείριση/διοίκηση μέσω έργων 

· Ομάδες έργων, καθήκοντα, ρόλοι και η επίδραση της ανθρώπινης κουλτούρας 

Ηγεσία και Διοίκηση

· Βασικά στοιχεία ηγεσίας 

· Χτίζοντας την ομάδα. 

· Μορφές διαχείρισης/τρόποι επίλυσης προβλημάτων/κίνητρα παραγωγικότητας και πώς αυτά επιδρούν στην απόδοση και την ανάπτυξη της ομάδας. 

· Αντιπαραθέσεις και προβλήματα μεταξύ μελών των ομάδων έργων, διευθυντών ιεραρχίας (functional manager) και διευθυντών έργων (project manager). 

· Επικοινωνία μεταξύ ομάδας και τελικού αποδέκτη του έργου 

· Βελτίωση συνεργασίας και επικοινωνίας μεταξύ project managers και Διοίκησης. 

Έλεγχος & αναφορά αποτελέσματος

· Υποστήριξη ομάδων. Πληροφορικά συστήματα στην υπηρεσία της Διοίκησης και του ελέγχου έργων 

· Έλεγχος στη σχέση ποιότητας, απόδοσης, προγραμματισμού και προϋπολογισμού. 

· Έλεγχος ομάδων. Αξιολόγηση έργου και ομάδας με βάση την απόδοση 

· Είδη αναφοράς και εκθέσεων προόδου του έργου 

· Επικοινωνία της ομάδας και του τελικού αποδέκτη με την βοήθεια των εκθέσεων. Πόσο συχνά πρέπει να πραγματοποιούνται εκθέσεις και αναφορές; 

· Σχεδίαση συστημάτων πληροφόρησης 

Θα πραγματοποιηθούν ατομικές και ομαδικές εργασίες με σκοπό την καλύτερη αξιοποίηση των μεθόδων που θα δοθούν στο σεμινάριο όπως:

· Δομή και οργάνωση έργων: 

· Αξιολόγηση τρόπων επίλυσης προβλημάτων 

· Χειρισμοί δυσχερών καταστάσεων 

· Δημιουργία συστημάτων πληροφόρησης

  Άρα η επιτυχής διαχείριση έργων προυποθέτει την επίτευξη των στόχων του έργου  

· Στο προκαθορισμένα χρονικά πλαίσια     

· Στα  πλαίσια του προκαθορισμένου κόστους 

· Στο επιθυμητο επίπεδο απόδοσης/τεχνολογίας

· Με την αποδοτική και αποτελεσματικη χρήση των πόρων που ανατέθηκαν στην εκτέλεση του έργου.

Η διαχείριση κάθε έργου ανατίθεται σε ένα άτομο το οποίο, σε συνεννόηση με τους συνεργάτες μας, έχει σαν προσωπική αποστολή του το συνεχή έλεγχο και συντονισμό των διαφόρων ομάδων εργασίας και υπεργολάβων, εγγυώμενος την καλή και έγκαιρη υλοποίηση του έργου.

Ο υπεύθυνος έργου ( Project Manager) πρέπει να κατέχει ένα σύνολο από ιδιαίτερα χαρακτηριστικά για να μπορεί να διοικήσει την ομάδα έργου και να φέρει το έργο σε πέρας με επιτυχία.

Οι κύριες υπευθυνότητές του περιλαμβάνουν τις εξής:

· επίτευξη του τελικού στόχου του έργου με τους περιορισμούς των διαθέσιμων πόρων και μέσα στα προκαθορισμένα πλαίσια χρόνου, κόστους και απόδοσης

· λήψη των απαιτούμενων αποφάσεων για κάθε φάση και δραστηριότητα του  έργου

· υπεύθυνος για τις σχέσεις με τους υπεύθυνους των λειτουργικών μονάδων

Η ομάδα έργου (Project Team) αποτελείται από στελέχη που συνήθως προέρχονται από διαφορετικές λειτουργικές μονάδες και καλύπτουν τους διάφορους χώρους τεχνικής και επιστημονικής εξειδίκευσης που χρειάζονται για την επιτυχή υλοποίηση του έργου.

Η στελέχωση της ομάδας έργου γίνεται με ευθύνη του υπεύθυνου σύμβασης και εξαρτάται από τις συγκεκριμένες απαιτήσεις του έργου, ώστε η ανάθεση συγκεκριμένων δραστηριοτήτων να γίνει στα κατάλληλα άτομα. Απαραίτητο στοιχείο στην επιτυχή οργάνωση ενός έργου είναι όλα τα μέλη της ομάδας έργου να γνωρίζουν (από τη φάση σχεδιασμού του έργου) τις υπευθυνότητες και αρμοδιότητες τις δικές τους και των άλλων μελών, ώστε να είναι εύκολη και αποτελεσματική η ολοκλήρωση των διαφόρων εργασιών.

 Κρίσιμα Σημεία του Έργου

Τα κρίσιμα σημεία του έργου αφορούν:

· Την ημερομηνία έναρξης του έργου

· Την ημερομηνία λήξης του έργου

· Τις ημερομηνίες παράδοσης των διαφόρων παραδοτέων

· Τις ημερομηνίες ελέγχου της προόδου του έργου από τον πελάτη

· Άλλες κρίσιμες ημερομηνίες


Κατά  τον σχεδιασμό ενός έργου κατασκευάζεται ένα δίκτυο πάνω στο οποίο θα γίνει η ανάλυση και η επεξεργασία.. Δυο από τις πιο διαδομένες τεχνικές χρονικής ανάλυσης ενός δικτύου είναι η CPM  και η PERT. 

Τεχνική CPM
Σκοπός  της μεθόδου CPM  είναι :

· Να   υπολογίσει την συνολική διάρκεια του έργου με βάση την χρονική διάρκεια κάθε δραστηριότητας.

· Να υπολογίσει το συνολικό κόστος του έργου.

· Να  βρει τον βέλτιστο συνδυασμό κόστους/διάρκειας κατασκευής του έργου.

· Να υπολογίσει πότε πρέπει να αρχίσει η εκτέλεση των εργασιών ώστε να επιτευχθεί η συνολική διάρκεια που στοχεύουμε.

· Να υπολογίσει για πόσο χρόνο μπορούμε να καθυστερήσουμε μερικές  εργασίες  χωρίς να αυξηθεί η συνολική διάρκεια του έργου.

Τεχνική PERT
Ένα από τα μειονεκτήματα της μεθόδου CPM είναι η υπόθεση ότι η διάρκεια κάθε δραστηριότητας είναι γνωστή και σταθερή. Υπάρχουν όμως περιπτώσεις όπου η υπόθεση αυτή δεν μπορεί να τηρηθεί. Η τεχνική PERT  είναι η μέθοδος που μπορεί σε αυτές τις περιπτώσεις να εφαρμοστεί. Η μέθοδος αυτή έχει την δυνατότητα να :

Λάβουμε υπόψη τη στοχαστική φύση της διάρκειας των εργασιών. Υπολογίσουμε την πιθανότητα να ολοκληρωθεί ένα έργο σε ένα συγκεκριμένο χρονικό διάστημα. Υπολογίσουμε τη συνολική διάρκεια ολοκλήρωσης ενός έργου με βεβαιότητα π.χ 95%.  

Διάγραμμα  Gantt
Πριν την εισαγωγή της μεθόδου CPM  το διάγραμμα Gantt  ήταν η μόνη τεχνική για την αναπαράσταση του προγραμματισμού έργων. Σήμερα χρησιμοποιείται ελάχιστα και μόνο σε μικρά έργα. Αντίθετα χρησιμοποιείται πολύ σε συνδιασμό με κάποια από τις τεχνικές CPM, PERT κλπ.
Στο διάγραμμα Gantt κάθε δραστηριότητα αναπαριστάται με μια οριζόντια γραμμή που έχει μήκος ανάλογο της χρονικής διάρκειας της δραστηριότητας . Στο διάγραμμα η ροή εκτέλεσης ενός έργου παρουσιάζεται  από αριστερά  προς τα κάτω. Δηλαδή , εάν μια δραστηριότητα  Α προηγείται μιας δραστηριότητας Β θα είναι αριστερότερα και υψηλότερα της Β. Δύο διαγράμματα  Gantt  φαίνονται στο παρακάτω σχήμα του λογισμικού Project Manager eXtreme
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Τεχνική CPM-COST
Είναι μία μέθοδος η οποία συνδιάζει την διάρκεια και το κόστος ενός έργου αντίθετα με τις προηγούμενες τεχνικές οι οποίες εξετάζανε μόνο την διάρκεια του έργου.

Στην προκειμένη περίπτωση συνήθως γίνεται προσπάθεια επίτευξης μιας ισορροπίας στη σχέση κόστους και χρονικής διάρκειας ενός έργου.Όμως μερικές φορές μπορεί να επιδιώκεται ελαχιστοποίηση του κόστους του έργου, ανεξάρτητα από τη χρονική διάρκεια του έργου ή αντίστροφα δηλαδή,να επιδιώκεται ελαχιστοποίηση της διάρκειας ανεξάρτητα του κόστους.

Ανάλυση Πόρων

Οι πόροι ενός έργου δηλαδή οι συντελεστές παραγωγής είναι π.χ το ανθρώπινο δυναμικό και τα μηχανήματα που χρησιμοποιούνται.

Σκοπός της ανάλυσης πόρων είναι να εξετασθούν οι συνολικές απαιτήσεις  της κατασκευής σε κάθε πόρο, να διερευνηθεί η τυχόν υπερβολική χρήση κάποιου στην εκτέλεση του έργου και να προγραμματισθεί το ποσοστό της χρήσης του καθενός , δηλαδή η κατανομή κάθε πόρου στο έργο.

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ-ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ

Σκοπός  ενός  πληροφοριακού συστήματος είναι να υποστηρίζει με αυτοματοποιημένο τρόπο το σύνολο των λειτουργιών  διαχείρισεις,παρακολούθησης και ελέγχου ενός έργου.  Παρακάτω γίνεταιι αναφορά σε μερικά από τα σύγχρονα εργαλεία σχεδίασης και προγραμματισμού έργων.              

Το SAP2000 αντιπροσωπεύει το πιο εξελιγμένο διαθέσιμο λογισμικό στην τεχνολογία της τρισδιάστατης ανάλυσης – διαστασιολόγησης δομικών στοιχείων. Η τρέχουσα έκδοση του SAP είναι προγραμματισμένη πλήρως σε περιβάλλον Windows 95/98/NT/2000 και προσφέρει ένα εύκολο στη χρήση γραφικό περιβάλλον προσφέροντας συγχρόνως της πιο εξελιγμένες υπολογιστικές τεχνικές.

Κύρια πλεονεκτήματα

· Εύκολο σε χρήση γραφικό περιβάλλον Windows (copy, move, paste)

· Πανίσχυρες δυνατότητες δημιουργίας προσομοιωμάτων

·Ευρωπαϊκοί Διεθνείς και Αμερικάνικοι κανονισμοί  Δυνατότητες Προσομοίωσης


Το SAP2000 παρέχει εξαιρετικές δυνατότητες για τη προσομοίωση μεγάλης γκάμας δομημάτων, συμπεριλαμβανόμενων γεφυρών, φραγμάτων, δεξαμενών και κτιρίων. Το γραφικό περιβάλλον που βασίζεται στα Windows, δίνει τη δυνατότητα ταχύτατης παραγωγής προσομοιωμάτων με τη χρήση προτύπων (templates). Η δημιουργία και η τροποποίηση των προσωμοιωμάτων, η εκτέλεση της ανάλυσης, η ανάγνωση των αποτελεσμάτων, και η βελτιστοποίηση της διαστασιολόγησης είναι όλα αλληλένδετα στο ίδιο περιβάλλον χρήσης.


Δυνατότητες Ανάλυσης

Οι τύποι των στοιχείων ποικίλουν από στοιχεία Δοκών / Δικτυωμάτων (Frame/Truss), Κελύφους / Δίσκου (Shell / Plate) σε Μη Γραμμικά στοιχεία σύζευξης (Nonlinear Link Elements). Το στοιχείο δοκού μπορεί να μεταβαλλόμενης κατά μήκος διατομής με άκαμπτα μέλη στα άκρα, και υποστηρίζει μια μεγάλη γκάμα τύπου φορτίσεων συμπεριλαμβανομένης και της προέντασης. Το στοιχείο Κελύφους είναι τρισδιάστατο και συμπεριλαμβάνει εντός επιπέδου στροφική ακαμψία, ενώ μπορεί να χρησιμοποιηθεί σαν στοιχείο 3 ή 4 κόμβων. Το Στερεό (Solid) στοιχείο είναι ένα τρισδιάστατο οκτακομβικό «τούβλο» με ανισότροπες ιδιότητες υλικού. Το Μη Γραμμικό Στοιχείο Σύζευξης μπορεί να χρησιμοποιηθεί για δυναμικές αναλύσεις εμπλέκοντας σεισμικούς μονωτήρες βάσης (base isolators), αποσβεστήρες (dampers), και αποκλειστικά εφελκυόμενα ή θλιβόμενα ελαστικά στοιχεία (hook and gap elements).


Δυνατότητες Φορτίσεων

Οι δυνατότητες στατικών φορτίσεων επιτρέπουν την εφαρμογή φορτίων βαρύτητας, πίεσης (ομοιόμορφα κατανεμημένων φορτίων), θερμοκρασιακών φορτίων και φορτίων από προένταση, ενώ επιπλέον μπορούμε να έχουμε επικόμβιες φορτίσεις με προκαθορισμένες δυνάμεις ή μετακινήσεις στους κόμβους. Η δυναμικές φορτίσεις μπορεί να είναι της μορφής φασματικής απόκρισης πολλαπλής βάσεως ή πολλαπλά χρονικά μεταβαλλόμενων φορτίων και διεγέρσεις βάσης. Τα προγράμματα υποστηρίζουν ανάλυση με ιδιομορφές και ανάλυση Ritz, καθώς και συνδυασμό ιδιομορφών με τις μεθόδους SRSS, CQC ή GMC. Επίσης μεταβαλλόμενα φορτία οχημάτων για μεμονωμένα οχήματα, λωρίδες φορτίσης και φορτία συρμών είναι διαθέσιμα.

Δυνατότητες Διαστασιολόγησης

Ολοκληρωμένη δυνατότητα διαστασιολόγησης που συμπεριλαμβάνει επιλογή διαστασιολόγησης και βελτιστοποίησης χαλύβδινων διατομών με AISC-ASD, LRFD και EC3 καθώς και διαστασιολόγηση μελών από οπλισμένο σκυρόδεμα με Αμερικάνικους κανονισμούς και EC2.


Μη γραμμική πλαστική ανάλυση (Pushover)

Νέες προγραμματιστικές τεχνικές έχουν αναπτυχθεί στην Nonlinear έκδοση του SAP2000 επιτρέποντας την στατική Pushover ανάλυση να εκτελείται με έναν απλό και πρακτικό τρόπο. Μη γραμμικές αρθρώσεις (πλαστικές αρθρώσεις) μπορούν να οριστούν σε οποιαδήποτε θέση των ραβδωτών στοιχείων, ενώ οι ιδιότητές τους μπορούν να οριστούν από τον χρήστη ή να υπολογιστούν αυτόματα από το πρόγραμμα. Οι αναλύσεις μπορεί να ελέγχονται είτε από τις εξωτερικές δυνάμεις είτε από τις παραμορφώσεις, και τα αποτελέσματα είναι διαθέσιμα σε γραφική μορφή ή πίνακες. Οι δυνατότητες που ακολουθούν αποτελούν μερικές από τις κορυφαίες ικανότητες της έκδοσης SAP2000 Nonlinear. Το ΜΟΝΑΔΙΚΟ τρισδιάστατο εργαλείο διαστασιολόγησης για Performance Based Design χαλύβδινων κατασκευών και κατασκευών από οπλισμένο σκυρόδεμα με μη γραμμική πλαστική ανάλυση βασισμένη στον ATC-40 και FEMA –273 είναι πλήρως αναπτυγμένο στo SAP2000. Το ίδιο μοντέλο μπορεί να χρησιμοποιηθεί για Στατική, Δυναμική και μη γραμμική ανάλυση με χρονική ολοκλήρωση (Time History Analysis). Τα αποτελέσματα της μη γραμμικής pushover ανάλυσης μπορούν να χρησιμοποιηθούν στη συνέχεια από τους επεξεργαστές διαστασιολόγησης του προγράμματος. Μπορεί να γίνει χρήση μη γραμμικών πλαστικών αρθρώσεων, εξ ορισμού ή ορισμένες απ’ τον χρήστη, για καμπτική ροπή, τέμνουσα, αξονική δύναμη και PMM, σε οποιαδήποτε θέση των ραβδωτών στοιχείων. Τα αποτελέσματα της Pushover ανάλυσης απεικονίζεται και είναι διαθέσιμο βήμα – βήμα τόσο σε γραφική μορφή όσο και σε μορφή κειμένου. Η καμπύλη του φάσματος αντοχών με τις εξαιρετικές ιδιότητες αλληλεπίδρασης που διαθέτει, επιτρέπει την μελέτη των επιπτώσεων στην κατασκευή της αλλαγής των παραμέτρων άμεσα

Το PeopleSoft 8 HRMS εξυπηρετεί ολοκληρωμένα τις ανάγκες των Τμημάτων Προσωπικού, στον διευρυμένο και ιδιαίτερα στρατηγικό ρόλο που καλούνται να διαδραματίσουν στο σύγχρονο επιχειρηματικό περιβάλλον. 


Η σουίτα περιλαμβάνει όλες τις καθιερωμένες εφαρμογές διαχείρισης προσωπικού, παροχών, μετοχών / επενδύσεων, μισθοδοσίας, εκπαίδευσης, καθώς και ένα πλήθος σύγχρονων εργαλείων και εφαρμογών Business intelligence, Knowledge Management, e-learning, Sales Incentive & Performance Management, ενώ ενσωματώνει περισσότερα από 200 «best practices», που επιτρέπουν την επιτυχημένη διαχείριση του ανθρωπίνου δυναμικού μέσα από μία πλατφόρμα προσιτή σε κάθε ρόλο της επιχείρησης μέσω του internet. 
Στα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά της σουίτας συγκαταλέγονται:


Aμεση πρόσβαση - Η σουίτα παρέχει πρόσβαση στις πληροφορίες μέσω του internet με την τεχνολογία portals. Έτσι ο κάθε χρήστης - ανάλογα με το ρόλο του - επικεντρώνεται στις πληροφορίες και στο αντικείμενο που τον αφορά. Επιπλέον περιορίζεται σημαντικά ο χρόνος και το κόστος υλοποίησης, καθώς και η εκπαίδευση των χρηστών στην εφαρμογή.


Έξυπνη πληροφορία - Η σουίτα ολοκληρώνεται με τα Workforce Analytics και μετατρέπει την πληροφορία σε γνώση, επιτρέποντας τη λήψη στρατηγικών αποφάσεων.
   Παγκόσμια Λειτουργικότητα- Όσο μια επιχείρηση επεκτείνεται, τόσο οι ανάγκες της για διαχείριση ανθρώπινων πόρων αυξάνονται. Με το PeopleSoft HRMS μπορεί να επιτευχθεί ενιαία διαχείριση ανθρώπινων πόρων από μια και μόνο βάση δεδομένων σε πολλαπλές γλώσσες, ενώ ταυτόχρονα ικανοποιούνται οι διαφορετικές απαιτήσεις των κρατών, όπου η επιχείρηση δραστηριοποιείται.

 Συνεργασία - Η σουίτα περιλαμβάνει μια σειρά από εφαρμογές που συνεργάζονται - όπως ροές εργασιών, βάση γνώσης, εργαλεία λήψης αποφάσεων-παρέχοντας λειτουργικότητα στο επίπεδο του χρήστη.

 Ανοικτή Αρχιτεκτονική-Η σουίτα χρησιμοποιεί την γλώσσα XML, που επιτρέπει την εύκολη και γρήγορη ολοκλήρωση με τα υπάρχοντα συστήματα της επιχείρησης. Πελάτες, υπάλληλοι και προμηθευτές μπορούν τώρα να συναλλάσσονται με το ίδιο σύστημα και να επιτυγχάνεται ταχεία συνεργασία και υψηλή παραγωγικότητα.

 Το BaaN 90 evolution είναι ένα πρωτοποριακό πληροφοριακό σύστημα βασισμένο στο BaaN ERP που παρέχει τη δυνατότητα ελέγχου λειτουργικότητας της λύσης πριν την επιλογή της. 

Αυτό σημαίνει ότι η λύση παρουσιάζεται εκτενώς ώστε να αξιολογηθεί και να διακριβωθεί η καταλληλότητά της σε σχέση με τις απαιτήσεις του πελάτη. 

Η επαναστατικότητα του BaaN 90 evolution έγκειται επίσης στο γεγονός ότι εγκαθίσταται γρήγορα, συγκεκριμένα μέσα σε 90 ημέρες, επιτρέποντας την άμεση αξιοποίησή του. 

Επίσης τόνισαν τη σημασία της επικοινωνίας της επιχείρησης με το ευρύτερο περιβάλλον συναλλαγής της, μέσω του e volution, που υποστηρίζει την επικοινωνία με ετερογενή μηχανογραφικά συστήματα για αυτόματη ανταλλαγή πληροφοριών. 

 το BaaN 90 evolution αποτελεί ένα υψηλής αξίας και χαμηλού ρίσκου σύστημα που δίνει στις σύγχρονες επιχειρήσεις το προβάδισμα έναντι του ανταγωνισμού

To e-Festos είναι ένα ολοκληρωμένο μηχανογραφικό σύστημα που καλύπτει όλες τις οικονομικές και κοστολογικές δραστηριότητες μιας Τεχνικής εταιρίας.

Εστιάζεται στην παρακολούθηση του κόστους μέσα από απλές καθημερινές εργασίες που μέχρι τώρα γίνονταν χειρόγραφα ή με τη χρήση απλών λογιστικών φύλλων.

Το πλέον ολοκληρωμένο σύστημα διαχείρισης έργων (Project Management). Στοχεύει στην αποτελεσματική διαχείριση του χρόνου και των πόρων των έργων, ενώ παράλληλα εξασφαλίζει την άμεση και χωρίς φραγμούς επικοινωνία μεταξύ των εμπλεκόμενων συντελεστών. Ο απόλυτος έλεγχος των εργασιών, η συνεργασία μεταξύ των μελών των ομάδων των έργων και η άμεση επικοινωνία, εξασφαλίζονται με τεχνολογία αιχμής και απόλυτη ασφάλεια. 

Το ERP e-Festos Real Estate αποτελεί ένα σύγχρονο ERP (Enterprise Resource Planning) σύστημα, που σχεδιάστηκε ειδικά για Εταιρίες Real Estate λαμβάνοντας υπόψη τις ιδιομορφίες και δυσκολίες του συγκεκριμένου κλάδου

Το EuroΆργος είναι πρόγραμμα για την οικονομική παρακολούθηση των τεχνικών έργων και καλύπτει πλήρως τις ανάγκες κάθε τεχνικής εταιρίας. 

Το SureTrak αποτελεί ένα εργαλείο λογισμικού με δυνατότητες σχεδίασης, χρονικού προγραμματισμού και διαχείρισης έργων. Παρέχει την δυνατότητα ανάπτυξης χρονοδιαγράμματος εργασιών, πρόγνωσης της μελλοντικής επίδρασης αλλαγών στο χρονοδιάγραμμα έργου καθώς και πρόβλεψης της απαίτησης πόρων. Η χρήση του SureTrak επεκτείνεται στην δημιουργία διαγραμμάτων ποιότητας που απεικονίζουν συνδυαστικές ή μεμονωμένες πληροφορίες χρονικού προγραμματισμού (ημερομηνίες) και διαχείρισης πόρων υπό συνοπτική ή λεπτομερής μορφή για παρουσιάσεις διαχείρισης έργου. 

Tο Task Manager είναι μια εφαρμογή  όπου υπάρχουν ένας αριθμός έργων τα οποία έχουν κάποια παραδοτέα (tasks όπως τα αναφέρει). O χρήστης της εφαρμογής αναθέτει συγκεκριμένο παραδοτέο σε συγκεκριμένο άτομο. 

H λειτουργία που προσφέρει η εφαρμογή είναι να ενημερώνεται ο χρήστης που μπαίνει στην σελίδα του για τις εργασίες που του έχουν ανατεθεί. Βέβαια, η εφαρμογή  επειδή απευθύνεται σε ένα ευρύ κοινό, προσφέρει και υπηρεσίες mail και calendar μέσω του οποίου εμφανίζει και τις υποχρεώσεις του ατόμου και δεν επικεντρώνεται ουσιαστικά στην διαχείριση των έργων.

Άλλα λογισμικά :

Artemis , Cost Expert

Opus,  Mp & Associates, Niku,Manage Pro , Primavera, Ams Realtime, Software Planner, Hydra 3, CorTech

Κεφάλαιο 2- Σύντομη περιγραφή του συστήματος 

Κατά τη διάρκεια της εκπόνησης της Διπλωματικής μας Εργασίας αναπτύχθηκε και ένα Λογισμικό για τη Διαχείριση Έργων. Ο σκοπός αυτού του συστήματος είναι η παροχή πληροφοριών στον χρήστη για θέματα όπως η διάρκεια, ο προϋπολογισμός και η διαχείριση του προσωπικού.

 Αρχικά όταν ξεκινάμε το λογισμικό μας δίνεται η δυνατότητα να δηλώσουμε ορισμένες γενικές πληροφορίες για το έργο. Πιο συγκεκριμένα μπορούμε να εισάγουμε το όνομα του έργου, τον κύριο ανάδοχο του έργου και αν υπάρχουν τους συμμετέχοντες φορείς.Επιπλέον εισάγεται ο συνολικός προϋπολογισμός και ο αριθμός των ανθρωπομηνών που απαιτούνται για την ολοκλήρωση του έργου.

Όταν εισαχθούν τα παραπάνω στοιχεία ξεκινάμε με το κυρίως μέρος του συστήματος, δηλαδή την εισαγωγή των επιμέρους δράσεων από τις οποίες αποτελείται το έργο. Μπορούμε να δηλώσουμε το όνομα των δράσεων, τη διάρκεια και την στιγμή έναρξής τους, όπως επίσης και να μεταβάλουμε ή να διαγράψουμε τα παραπάνω δεδομένα. Ακόμη κατά τη διάρκεια των παραπάνω ενεργειών δηλώνεται και ο τρόπος με τον οποίο συνδέονται μεταξύ τους οι δράσεις, δηλαδή ποια προηγείται και ποια απαιτεί την ολοκλήρωση κάποιας άλλης για να ξεκινήσει. Φυσικά μας παρέχεται η δυνατότητα να «σβήσουμε» ή να «προσθέσουμε» μια τέτοια σύνδεση μεταξύ δυο δράσεων.

Το σύστημα μας, εκτός των άλλων, μας παρέχει και την δυνατότητα της εμφάνισης στην οθόνη του γνωστού διαγράμματος GANTT. Επίσης έχει προγραμματιστεί να εφαρμόζει στις δράσεις το Critical Path Method και να εμφανίζει το Κρίσιμο Μονοπάτι. Ακόμη συγκρίνει τους χρόνους έναρξης που βγαίνουν από το CPM με αυτούς που έχουμε δώσει εμείς και αποφασίζει αν θα υπάρξει κάποια καθυστέρηση ή αν κάποια δράση δεν μπορεί να ξεκινήσει τη στιγμή που την έχουμε δηλώσει.         

Ένα άλλο μέρος του συστήματος είναι η εισαγωγή του ανθρώπινου δυναμικού του εργού. Μπορούμε να εισάγουμε, να διαγράψουμε ανθρώπους-εργάτες στο σύστημα, όπως επίσης και να μεταβάλλουμε κάποια από τα στοιχεία τους. Κατά τη διάρκεια της εισαγωγής του προσωπικού μπορούμε να αναθέσουμε σε κάθε άνθρωπο από μία ή περισσότερες δράσεις καθώς επίσης και τους ανθρωπομήνες που θα εργαστεί ο κάθε άνθρωπος. Γνωρίζοντας τη διάρκεια της κάθε δράσης και τους ανθρωπομήνες που δουλεύει ο κάθε άνθρωπος μπορούμε  να βρούμε τη διαθεσιμότητά του, δηλαδή το ποσοστό που θα δουλεύει κάθε μέρα ή κάθε εβδομάδα, και να συγκρίνουμε αυτή την τιμή με το μέγιστο αριθμό ανθρωπομηνών που μπορεί να εργαστεί ο εν λόγω άνθρωπος. Έτσι γνωρίζουμε πόσο δουλεύει ο κάθε άνθρωπος σε κάθε δράση ή σε κάθε εβδομάδα με αποτέλεσμα να μπορούμε να πάρουμε τις κατάλληλες αποφάσεις, όπως πρόσληψη, απόλυση ή ανάθεση κάποιου ανθρώπου στη δράση της επιλογής μας.   

Τέλος μας δίνεται η δυνατότητα να υπολογίσουμε το συνολικό προϋπολογισμό του έργου και να το συγκρίνουμε με τα μέγιστο budget που είχε δηλωθεί αρχικά. Πιο συγκεκριμένα σε αυτό το κομμάτι το σύστημα μπορεί να μας δώσει πληροφορίες για τα εξής:

 Μας εμφανίζει ένα πίνακα με τα χρήματα που πληρώνεται κάθε άνθρωπος για κάθε δράση καθώς και τα συνολικά χρήματα που διαθέτονται σε κάθε δράση.  Επίσης εμφανίζει το συνολικό ποσό που παίρνουν οι εργάτες ανά μήνα για τους μήνες που διαρκεί το έργο. Τέλος εμφανίζει συνολικά τα χρήματα που παίρνουν οι άνθρωποι σε κάθε ειδικότητα ή πόσα ξοδεύονται σε κάθε τμήμα (department)                    

Κεφάλαιο 3 - Project Manager eXtreme User’s Guide


Οδηγίες Χρήσης για το λογισμικό Project Manager eXtreme

Καλώς ήρθατε στον οδηγό χρήσης του PMX (Project Manager eXtreme). 


Εκκίνηση του συστήματος

 Για να ξεκινήσετε απλά εκτελέστε το αρχείο Begin.java κατά προτίμηση μέσω MS-DOS. Θα δείτε το παρακάτω παράθυρο:

[image: image1.png]



Όπως βλέπετε σας ζητείτε να δηλώσετε το όνομα του έργου, το budget, τον κύριο ανάδοχο του έργου, τους συμμετέχοντες φορείς και τον μέγιστο αριθμό ανθρωπομηνών. Για να εισάγετε την τιμή που θέλετε γράφετε την συγκεκριμένη τιμή στο πεδίο που σας ενδιαφέρει και πατάτε το κουμπί που υπάρχει δίπλα από το πεδίο.  Η εισαγωγή των παραπάνω στοιχείων είναι υποχρεωτική για να συνεχίσετε με το σύστημα εκτός από τους συμμετέχοντες φορείς. Σε περίπτωση που δεν δοθεί κάποιο στοιχείο δέχεστε την παρακάτω ειδοποίηση:
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Στην εισαγωγή των συμμετεχόντων φορέων μπορείτε να προσθέσετε πάνω 

από έναν καθώς και να αφαιρέσετε με το κουμπί ΑΦΑΙΡΕΣΗ, αφού επιλέξετε 

αυτόν που θέλετε να αφαιρέσετε από την λίστα.

Σε περίπτωση που θέλετε να αλλάξετε κάποια από τις επιλογές σας απλά δηλώστε στο κατάλληλο πεδίο την νέα τιμή και ξαναπατήστε το εν λόγω κουμπί.

Υπάρχει και η επιλογή να σωθούν τα δεδομένα που έχετε εισάγει με το κουμπί SAVE. Επιλέγετε αρχικά αν θέλετε να σωθούν οι τιμές σε έναν υπάρχον φάκελο Report  ή εισάγετε εσείς μια διαδρομή φακέλου της αρεσκείας σας κάνοντας «κλικ» στην αντίστοιχη επιλογή και μετά ενεργοποιείτε το κουμπί. Επιπλέον σημείωση είναι ότι αν επιλέξετε δικό σας φάκελο πρέπει αυτός να υπάρχει αλλιώς εμφανίζεται μήνυμα σφάλματος.
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Μόλις τελειώσετε με τις επιλογές σας πατήστε το κουμπί  «Enter The Project Manager eXtreme!» στο κάτω μέρος του παραθύρου για να συνεχίσετε.
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Εισαγωγή Δράσεων

Αφού πατήσετε το παραπάνω κουμπί θα βρεθείτε στο παρακάτω παράθυρο:
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Εδώ μπορούμε να εισάγουμε τις δράσεις από τις οποίες θα αποτελείται το έργο μας. Γράφουμε το όνομα της δράσης που μας ενδιαφέρει στο πεδίο που βρίσκεται κάτω από την ετικέτα «Τρέχουσα» και εισάγουμε την στιγμή έναρξης και τη διάρκεια στα αντίστοιχα πεδία.

ΠΡΟΣΟΧΗ: Η διάρκεια είναι σε μήνες αλλά μπορούμε να εισάγουμε δεκαδικό αριθμό μηνών το οποίο θα  κανονικοποιηθεί σε εβδομάδες. 

Π.χ. 1.5 μήνες ( 6 εβδομάδες.
Στην έναρξη μπορούμε να ξεκινήσουμε από τη μηδενική τιμή που αντιπροσωπεύει την πρώτη μέρα του πρώτου μήνα όπου ξεκινάει το έργο.

Πατώντας το ΕΙΣΑΓΩΓΗ επικυρώνεται η επιλογή μας.

Κατά τη διάρκεια εισαγωγής δράσεων αυτές προστίθενται αυτόματα στις λίστες «Προηγούμενη» και «Επόμενη»
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Με αποτέλεσμα όταν θέλουμε να «συνδέσουμε» δύο ή τρεις δράσεις μεταξύ τους απλά τις επιλέγουμε από τις λίστες.

Πχ Αν θέλουμε τη δράση Δράση 1 να είναι πριν την Δράση 3 και μετά τη Δράση 3 να είναι η Δράση 5 δηλώνουμε ως εξής:
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Ομοίως μπορούμε να δηλώσουμε και μόνο 2 δράσεις:
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Παρατηρούμε ότι οι δράσεις που έχουμε δηλώσει καθώς και ο τρόπος σύνδεσής τους εμφανίζεται στην περιοχή που βρίσκεται στο δεξιό μέρος του παραθύρου. Η εισαγωγή σύνδεσης γίνεται και αυτή με το κουμπί ΕΙΣΑΓΩΓΗ επομένως η εισαγωγή μιας καινούριας δράσης μπορεί να γίνει ταυτόχρονα με την σύνδεσή της με μια ήδη υπάρχουσα. Όπως είναι φανερό στις λίστες υπάρχουν μόνο δράσεις που έχουν ήδη δηλωθεί.

ΠΡΟΣΟΧΗ: Όταν προσπαθούμε να συνδέσουμε δράσεις που ήδη υπάρχουν πρέπει να προσέχουμε τις τιμές στα πεδία «Έναρξη» και «Διάρκεια» γιατί με το πάτημα του κουμπιού ΕΙΣΑΓΩΓΗ θα αλλάξουν οι τιμές έναρξης και διάρκειας της δράσης που υπάρχει στο πεδίο «Τρέχουσα» με αυτές που υπάρχουν στα αντίστοιχα παραπάνω πεδία.    

Μπορούμε βέβαια με το κουμπί Αφαίρεση να αφαιρέσουμε τη δράση που έχουμε δηλώσει στο πεδίο «Τρέχουσα».

Με το κουμπί Αλλαγή Χρόνου μπορούμε να αλλάξουμε τις τιμές έναρξης ή την διάρκεια της δράσης που είναι δηλωμένη στο πεδίο «Τρέχουσα»

Βλέπουμε επίσης ότι υπάρχει και εδώ η επιλογή SAVE για να σώσουμε τα δεδομένα του συγκεκριμένου παράθυρου με τον ίδιο τρόπο που έχει περιγραφεί παράπανω.

Με το κουμπί GANTT εμφανίζονται το γνωστό διάγραμμα GANTT. Πιο συγκεκριμένα εμφανίζονται δύο παράθυρα με δύο διαγράμματα GANTT. Το ένα χρησιμοποιώντας τους χρόνους early start, early finish και το άλλο με τους late start, late finish.
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Παρατηρείστε ότι με κίτρινο έχουμε το κρίσιμο μονοπάτι ενώ με μπλε τις δράσεις που μπορεί να μεταβληθεί ο χρόνος έναρξής τους χωρίς να καθυστερήσει το έργο.

Με το κουμπί Σβήσιμο Σύνδεσης μπορούμε να σβήσουμε/διαγράψουμε μια σύνδεση μεταξύ δύο ή τριών δράσεων αλλά όχι και τις ίδιες τις δράσεις. Η επιλογή ποιας σύνδεσης θα διαγραφεί επιλέγεται όπως γίνεται και η επιλογή για τη δημιουργία σύνδεσης.

Με το κουμπί CPM εμφανίζεται ένας πίνακας με τα early-late , start-finish όλων των δράσεων όπως προκύπτουν από τον αλγόριθμο του Critical Path Method.
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Ομοίως  μπορούμε να σώσουμε τα παραπάνω αποτελέσματα με την επιλογή του κουμπιού SAVE
Με την επιλογή του κουμπιού Κρίσιμο Μονοπάτι εμφανίζονται μόνο οι δράσεις του Κρίσιμου Μονοπατιού, δηλαδή οι δράσεις που αν καθυστερήσουν καθυστερεί όλο το έργο.

[image: image24.png]% 7, £ Late Gantt

b . n P B

& Early Gantt





Ομοίως με το κουμπί SAVE αποθηκεύονται οι δράσεις του Κρίσιμου Μονοπατιού

Αν πατήσουμε το κουμπί του προηγούμενου παραθύρου Έλεγχος έναρξης συγκρίνει τις τιμές των ενάρξεων που είχαμε δώσει εμείς με τα αποτελέσματα του CPM. Πρέπει οι παραπάνω τιμές να βρίσκονται μεταξύ των τιμών early start και late start για να εκτελεστεί η κάθε δράση χωρίς να καθυστερήσει το έργο. Έτσι μας εμφανίζει το κατάλληλο μήνυμα ανάλογα με το που βρίσκεται η έναρξη που δώσαμε
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Και πάλι με το κουμπί SAVE μπορούμε να σώσουμε τα παραπάνω αποτελέσματα. 

Εισαγωγή Προσωπικού

Στο πάνω μέρος του προηγούμενου παραθύρου υπάρχουν τρεις επιλογές:  Εισαγωγή Δράσης, Εισαγωγή Προσωπικού, Προϋπολογισμός, Αποθήκευση Όλων . Εμείς δουλεύαμε με την πρώτη επιλογή. Για να εισάγουμε προσωπικό πατάμε την δεύτερη επιλογή και μεταφερόμαστε στο εξής παράθυρο:
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Στο δεξιό μέρος εμφανίζονται οι «άνθρωποι» (προσωπικό) που έχουμε δηλώσει καθώς και πληροφορίες για τον κάθε έναν. Αρχικά εισάγουμε τα στοιχεία του κάθε ανθρώπου:
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Όπως φαίνεται δηλώνουμε το όνομα, το τμήμα στο οποίο ανήκει, την ειδικότητά του, τον μισθό του, τη διαθεσιμότητά του και τον μέγιστο αριθμό ανθρωπομηνών που μπορεί να εργαστεί. Όλα τα παραπάνω πεδία είναι υποχρεωτικό να δηλωθούν και η επικύρωση γίνεται με το πάτημα του κουμπιού ΠΡΟΣΘΗΚΗ. Αν ο άνθρωπος υπάρχει ήδη τότε το πάτημα του παραπάνω κουμπιού δεν γίνεται αποδεκτή:
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Με το κουμπί ΔΙΑΓΡΑΦΗ μπορούμε να σβήσουμε τον άνθρωπο που έχουμε δηλώσει στο πεδίο «Όνομα» από το Σύστημα, αρκεί βέβαια να υπάρχει.

Με το κουμπί ΑΛΛΑΓΗ μπορούμε να αλλάξουμε τα στοιχεία του ανθρώπου που εμφανίζεται στο πεδίο «Όνομα». Απλά δηλώνουμε τα καινούρια στοιχεία του – δεν είναι υποχρεωτικό να τα δηλώσουμε όλα, αλλά μόνο αυτά που θα αλλάξουμε – και πατάμε το παραπάνω κουμπί.

Με το κουμπί ΑΝΑΘΕΣΗ ΔΡΑΣΗΣ μπορούμε να αναθέσουμε τον συγκεκριμένο άνθρωπο σε μια ή παραπάνω δράσεις από αυτές πού είχαμε δηλώσει προηγουμένως. Απλά την επιλέγουμε από τη λίστα και δηλώνουμε επίσης και τον αριθμό ανθρωπομηνών που θα εργαστεί σε αυτήν.
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Ομοίως μπορούμε να αφαιρέσουμε μια δράση από κάποιον άνθρωπο με το κουμπί ΑΦΑΙΡΕΣΗ ΔΡΑΣΗΣ, αφού πρώτα επιλέξουμε αυτήν και τον άνθρωπο.

Έχοντας γράψει το όνομα ενός από τους ανθρώπους που έχουμε δηλωμένους στο πεδίο «Όνομα» και πατώντας το κουμπί Εμφάνιση Ανθρώπου μας εμφανίζονται πληροφορίες για αυτόν τον άνθρωπο:
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Έχουμε δηλώσει λοιπόν αρκετούς ανθρώπους και τους έχουμε αναθέσει σε διάφορες δράσεις όπως βλέπουμε παρακάτω:
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Και φυσικά μπορούμε να αποθηκεύσουμε τα στοιχεία τους με το κουμπί SAVE.

Με το κουμπί Δράσεις_Άνθρωποι μας εμφανίζεται ο παρακάτω πίνακας:
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Σε κάθε γραμμή βλέπουμε τον αριθμό των ανθρωπομηνών που έχουμε αναθέσει σε κάθε άνθρωπο να δουλέψει σε μια συγκεκριμένη δράση 

Π.χ Ο Άνθρωπος 2 δουλεύει στη Δράση 2  2 ανθρωπομήνες.

Στην προτελευταία στήλη βλέπουμε το συνολικό άθροισμα α/μ (ανθρωπομηνών) που δουλεύει ο κάθε άνθρωπος και το συγκρίνουμε με το μέγιστο που μπορεί να εργαστεί το οποίο βρίσκεται στην τελευταία στήλη. Σε περίπτωση που το ξεπερνά, όπως στον Άνθρωπο 4, βλέπουμε το αποτέλεσμα με κόκκινο χρώμα. Ομοίως στη τελευταία γραμμή έχουμε το άθροισμα α/μ που έχουν ανατεθεί σε κάθε δράση. Το προτελευταίο στοιχείο της τελευταίας γραμμής αποτελεί το άθροισμα όλων των α/μ που έχουν ανατεθεί στο έργο και είναι ίσο με το άθροισμα όλων των α/μ που δουλεύουν οι άνθρωποι (το άθροισμα της προτελευταίας στήλη) Στην συγκεκριμένη περίπτωση η τιμή 26 είναι μεγαλύτερη από το μέγιστο αριθμό α/μ όλου του έργου που είχε δηλωθεί αρχικά 15 α/μ, για αυτό και το βλέπουμε με κόκκινο χρώμα 

Έπισης η επιλογή στο κάτω μέρος χρησιμοποιείται για να βρούμε πόσο προσωπικό ακόμα χρειαζόμαστε για να καλυφθούν οι ανάγκες του έργου σε ανθρωπομήνες. Στη συγκεκριμένη περίπτωση βγαίνει αποτέλεσμα αρνητικό γιατί έχουμε ξεπεράσει κατά πολύ το μέγιστο αριθμό α/μ του έργου και δεν χρειαζόμαστε άλλο προσωπικό. Αντίθετα θα χρειαστεί να απολύσουμε, όπως μας δείχνει και το αρνητικό πρόσημο.
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Ας επιστρέψουμε τώρα στο προηγούμενο παράθυρο και ας δούμε το κουμπί Μήνες_Δράσεις ανά Άνθρωπο. Αρχικά επιλέγουμε έναν από τους ανθρώπους που έχουμε δηλώσει και γράφουμε το όνομά του στο πεδίο «Όνομα». Πατώντας αυτό το κουμπί μας εμφανίζεται το ποσοστό που δουλεύει ανά βδομάδα, δηλαδή τη διαθεσιμότητά του. Αν μια συγκεκριμένη βδομάδα δουλεύει σε παραπάνω από μια δράσεις ή να τον είχαμε αναθέσει σε μια δράση μικρής διάρκειας να δουλεύει πολλούς α/μ λογικό αυτή η τιμή να βγει αυξημένη και να ξεπεράσει την μέγιστη διαθεσιμότητα που είχε δηλωθεί αρχικά με αποτέλεσμα να φανεί με κόκκινο:
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Βλέπουμε στην τελευταία γραμμή την μέγιστη διαθεσιμότητά του ενώ μια γραμμή πιο πάνω το άθροισμα του πόσο δουλεύει ανά βδομάδα.  

Βλέπουμε ότι στο διάστημα 1-20 εργάζεται σε 3 δράσεις με αποτέλεσμα η συνολική διαθεσιμότητά του αυτές τις εβδομάδες ξεπερνάει το μέγιστο που είναι 1.0 (100%) .

Σε αυτό το σημείο θα πρέπει ο διαχειριστής του έργου να πάρει τις σωστές αποφάσεις για να εξομαλύνει την κατάσταση. Π.χ θα μπορούσε να αναθέσει στον συγκεκριμένο εργάτη λιγότερους ανθρωπομήνες σε αυτές τις δράσεις και να προσθέσει και κάποιον δεύτερο εργάτη για να καλυφθεί ο φόρτος εργασίας. Μην ξεχνάμε βέβαια ότι μπορούμε να αποθηκεύσουμε αυτά τα αποτελέσματα με το κουμπί SAVE. Σημείωση : Αν υπάρχουν παραπάνω από ένα παράθυρα όπως εδώ με πολλές εβδομάδες δεν χρειάζεται να πατηθεί ισάριθμες φορές το κουμπί SAVE. Αρκεί μια φορά σε ένα παράθυρο και αποθηκεύει όλα τα δεδομένα όλων των παραθύρων. 


Διαχείριση Προϋπολογισμού

Σε αυτό το σημείο επιλέγουμε από το παρακάτω γνωστό μας παράθυρο την επιλογή Προϋπολογισμός
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Με αποτέλεσμα να εμφανιστεί το τρίτο μέρος του Συστήματός μας:
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Σε αυτό το κομμάτι παίρνουμε πληροφορίες που αφορούν τον προϋπολογισμό του έργου.

Πατώντας το πρώτο κουμπί Άνθρωποι ανά Δράσεις εμφανίζεται το παρακάτω παράθυρο:
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Εδώ βλέπουμε πόσα χρήματα παίρνει ο κάθε άνθρωπος που εργάζεται σε κάθε δράση. Στην τελευταία στήλη βλέπουμε το συνολικό ποσό που παίρνει ο κάθε άνθρωπος, ενώ στην τελευταία γραμμή πόσα χρήματα ξοδεύουμε σε κάθε δράση. Το συνολικό άθροισμα των δυο παραπάνω στοιχείων βγαίνει το ίδιο και είναι το μέχρι στιγμής Budget του έργου (313.0 στην συγκεκριμένη περίπτωση).  Επίσης έχουμε και το μέγιστο Budget που δεν πρέπει να υπερβούμε το οποίο είναι, όπως είχαμε δηλώσει, 10000.0. Σε περίπτωση που το υπερβεί βέβαια εμφανίζεται με κόκκινο χρώμα για να ειδοποιήσει το χρήστη. Πάλι βέβαια μπορούμε να σώσουμε τις παραπάνω πληροφορίες με την επιλογή SAVE που υπάρχει στο κάτω μέρος του παράθυρου     

Το επόμενο κουμπί, Προϋπολογισμός ανά Μήνα μας δίνει το ποσό που ξοδεύουμε ανά μήνα. Και πάλι το συνολικό άθροισμα μας δίνει το μέχρι στιγμής Budget (313.0) ενώ δίπλα  του  είναι το μέγιστο budget (10000.0). Μην ξεχνάμε φυσικά την επιλογή SAVE με την οποία σώζουμε τις πληροφορίες του παρακάτω παραθύρου 
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Τα δύο επόμενα κουμπιά μας δίνουν πόσα χρήματα ξοδεύονται ανά ειδικότητα και ανά τμήμα. Δηλαδή το ποσό που παίρνουν όλοι οι άνθρωποι που ανήκουν σε κάποια ειδικότητα ή τμήμα:

Προϋπολογισμός ανά Ειδικότητα
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Στο τέταρτο και τελευταίο κομμάτι απλά μας δίνεται η δυνατότητα του συνολικού SAVE όλων των πληροφοριών που έχουν δοθεί μαζί με τα αποτελέσματά τους. 
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Στις προηγούμενες αντίστοιχες επιλογές μπορούσαμε να σώσουμε κάθε φορά μόνο τα δεδομένα που εμφανίζονταν στο κάθε παράθυρο που είχε την επιλογή SAVE. Με αυτό το κουμπί σώζουμε όλα όσα έχουν δοθεί στο σύστημα μέχρις στιγμής με αποτέλεσμα να μην υπάρχει κίνδυνος να χαθεί κάτι που  ξεχάσουμε να σώσουμε  σε προηγούμενα παράθυρα   

  TroubleShooting
Σε περίπτωση που έχετε προβλήματα με το συγκεκριμένο λογισμικό παρακαλώ να επικοινωνήσετε μαζί μας στο e-mail spawn@ath.forthnet.gr . 

Κεφάλαιο 4 -Τεχνικές Προδιαγραφές (Κώδικας)

Επεξήγηση του Κώδικα
Στο κεφάλαιο αυτό θα γίνει μια επεξήγηση του κώδικα των 13 αρχείων .java που αποτελούν το λογισμικό Project Manager eXtreme (PMX).

Αρχείο lista.java
Στο αρχείο αυτό δημιουργείται ένα είδος λίστας. Στην πραγματικότητα δημιουργούμε έναν πίνακα μεγέθους LENG, ο οποίος θα αποτελεί και τη λίστα μας. Στη συνέχεια έχουμε μεθόδους με τις οποίες εισάγουμε στοιχεία στην αρχή του πίνακα και τα αφαιρούμε από το τέλος.

public lista(int megethos) : ο κατασκευαστής της κλάσης που δέχεται ως είσοδο το μέγεθος του πίνακα.

public void insert(int s) : εισάγει το στοιχείο s στον πίνακα από τα «αριστερά» του.

public int remove() : αφαιρεί από τα «δεξιά» το τελευταίο στοιχείο του πίνακα και μεταφέρει όλα τα υπόλοιπα στοιχεία προς τα δεξιά (shift-right).

public int isThere(int s) : επιστρέφει πόσες φορές υπάρχει το στοιχείο s στη λίστα.

Το παραπάνω πρόγραμμα χρησιμοποιείται για τον υπολογισμό του Κρίσιμου Μονοπατιού.

Αρχείο Humans.java
Στο αρχείο αυτό δημιουργούμε την κλάση στην οποία θα αποθηκεύουμε τον κάθε άνθρωπο. Η κλάση αυτή αρχικοποιείται με το όνομα, το τμήμα, την ειδικότητα, το μισθό, τη διαθεσιμότητα και το μέγιστο αριθμό ανθρωπομηνών (α/μ) του κάθε ανθρώπου. Επίσης υπάρχει και ένα άνυσμα Vector draseis στο οποίο σώζονται οι δράσεις στις οποίες εργάζεται άνθρωπος και ο αριθμός των α/μ για κάθε δράση.

Οι μέθοδοι που έχει αυτή η κλάση είναι οι εξής:

public Humans(String h,String d,String s,float sa,float p,float m) : ο κατασκευαστής της κλάσης που αρχικοποιεί τα στοιχεία του ανθρώπου.

public void inDrasi(String dras,float am) : αναθέτεται στον συγκεκριμένο άνθρωπο η δράση dras στην οποία δουλεύει για am α/μ.

public Vector retDraseis() : επιστρέφει το άνυσμα με τις δράσεις του ανθρώπου και τους α/μ στις οποίες εργάζεται.

public String rethuman(), public String retdepar(), public String retspec(), public float retsal(), public float retprod(), public float retmam() : επιστρέφουν το όνομα, το τμήμα, την ειδικότητα, το μισθό, τη διαθεσιμότητα και το μέγιστο αριθμό α/μ του ανθρώπου αντίστοιχα.

public void sethuman(String h), public void setdepar(String d), public void setspec(String s), public void setsal(float sa), public void setprod(float p), public void setmam(float m) : θέτουν, αλλάζουν τις τιμές όνομα, τμήμα, ειδικότητα, μισθός, διαθεσιμότητα και μέγιστο αριθμό α/μ για τον συγκεκριμένο άνθρωπο αντίστοιχα.

public void eraDraseis(String fdra) : σβήνει τη δράση fdra από το άνυσμα που περιέχει τις δράσεις που έχουν ανατεθεί στον συγκεκριμένο άνθρωπο.

Αρχείο CPM2.java
Σε αυτό το αρχείο περιέχονται όλες οι συναρτήσεις και τα μικρά υποπρογράμματα που θα χρησιμοποιήσουμε σε όλα τα υπόλοιπα αρχεία και προγράμματα. Έτσι έχουμε τις εξής συναρτήσεις.

public static float [][] Call(String[] name,float[] dur,int[][] P) : δέχεται ως είσοδο έναν πίνακα name με τα ονόματα των δράσεων, έναν πίνακα dur με τις διάρκειες των δράσεων και έναν δισδιάστατο πίνακα P που περιέχει μόνο τιμές 1 ή 0. Στον παραπάνω πίνακα Ρ οι στήλες και οι γραμμές αντιπροσωπεύουν τις δράσεις. Αν το 1 βρίσκεται στη θέση ij τότε η δράση i εκτελείται μετά από τη δράση j. Σε αυτή τη συνάρτηση εφαρμόζουμε το Critical Path Method (CPM). Επιστρέφει έναν πίνακα 4xN όπου Ν το πλήθος των δράσεων και στη θέση 0,i έχουμε το early-start, στη θέση 1,i το early-finish, στη θέση 2,i το late-start και στη θέση 3,i το late-finish.

public static int [][] V2(Vector V,int m) : ο σκοπός αυτής της συνάρτησης είναι να δημιουργήσει τον πίνακα Ρ που είχαμε αναφέρει παραπάνω. Το άνυσμα V περιέχει τις συντεταγμένες στις οποίες πρέπει να τοποθετηθούν οι άσσοι και το m είναι το μέγεθος του πίνακα Ρ δηλαδή το πλήθος των δράσεων. Ο λόγος που χρησιμοποιείται αυτή η συνάρτηση είναι γιατί κατά τη διάρκεια δήλωσης δράσεων από το λογισμικό δεν γνωρίζουμε το τελικό μέγεθος του πίνακα (πλήθος δράσεων) αφού μπορούμε να δηλώνουμε και να σβήνουμε δράσεις κατά βούληση. Αρά το μόνο που γνωρίζουμε είναι το πώς συνδέονται οι δράσεις. Όταν θέλουμε να εφαρμόσουμε το Critical Path Method τρέχουμε αυτήν την συνάρτηση με το μέχρι στιγμής πλήθος των δράσεων και μετά εφαρμόζουμε την προηγούμενη μέθοδο CPM2.Call(String[] name,float[] dur,int[][] P).

public static String PrintArea(Vector vp,Vector nam) : το άνυσμα nam περιέχει τα ονόματα των δράσεων και το vp αυτές που συνδέονται μεταξύ τους. Αυτή η συνάρτηση επιστρέφει ένα String που περιέχει τα ονόματα όλων των δράσεων καθώς και αυτές που συνδέονται και με ποιο τρόπο. Ο σκοπός αυτής της συνάρτησης είναι να δώσει πληροφορίες για τις δράσεις. Αυτό το String εφαρμόζεται στην περιοχή πάνω δεξιά του παρακάτω παραθύρου.
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public static float [][] showCP(String [] name,float [][] A) : δέχεται ως είσοδο έναν πίνακα με τα ονόματα των δράσεων (name) και τον πίνακα Α που περιέχει τους χρόνους early-start, early-finish, late-start, late-finish. Το πρόγραμμα συγκρίνει τους παραπάνω χρόνους και βρίσκει τις δράσεις που ανήκουν στο Κρίσιμο Μονοπάτι. Ο πίνακας που επιστρέφεται περιέχει τους χρόνους έναρξης και λήξης των δράσεων του Κρίσιμου Μονοπατιού καθώς και τη θέση της κάθε δράσης στο άνυσμα που είναι σωσμένες όλες οι δράσεις.

public static boolean isSpace(String sr) : επιστρέφει true αν το String sr δεν περιέχει κανέναν χαρακτήρα εκτός από το κενό “ “. Δηλαδή επιστρέφει true αν αποτελείται από ένα ή περισσότερα κενά “ “.

public static String allHumans(Vector oma) : επιστρέφει ένα String με όλα τα ονόματα των ανθρώπων που βρίσκονται στο άνυσμα oma.

public static String data(Humans hs) : επιστρέφει ένα String με όλα τα στοιχεία του συγκεκριμένου ανθρώπου : Humans hs.

public static float week(float w) : κανονικοποιεί τον αριθμό w σε τέταρτα. Πχ

1.23 ( 1.25 , 1.7001 ( 1.75 , 1.8 ( 1.75. Ο σκοπός αυτής της συνάρτησης είναι να στρογγυλοποιεί τους μήνες που δίνονται σε δεκαδική μορφή με υποδιαιρέσεις εβδομάδας :

0.25 μήνες ( 1 εβδομάδα , 1.5 μήνες ( 6 εβδομάδες.

public static void archive(String dir,String arx,String res)

throws IOException : δέχεται ως είσοδο 3 String από τα οποία το πρώτο είναι το όνομα φακέλου, το δεύτερο είναι όνομα αρχείου και αποθηκεύει στην παραπάνω διαδρομή φακέλου/αρχείου το τρίτο όρισμα. Σε περίπτωση που ο φάκελος δεν υπάρχει «πετάμε» την κατάλληλη εξαίρεση – IOException – για να την «πιάσουμε» στα προγράμματα που χρησιμοποιούν αυτήν την μέθοδο και να την χειριστούμε κατάλληλα.    

Αρχείο Begin.java
Το πρόγραμμα αυτό είναι το πρώτο πρόγραμμα που εκτελείται από το λογισμικό. Είναι αυτό που εκτελεί ο χρήστης για να ξεκινήσει. Στην αρχή αυτού του αρχείου δηλώνονται τα συστατικά του παραθύρου και δημιουργούμε το γραφικό περιβάλλον. Αυτές οι εντολές δεν έχουν κάποιο αλγοριθμικό ενδιαφέρον για αυτό θα προχωρήσουμε στην επεξήγηση της συνάρτησης

public void actionPerformed(ActionEvent evt) η οποία εκτελείται όταν ενεργοποιηθεί κάποιο συμβάν δηλαδή πατηθεί κάποιο από τα κουμπιά που έχουμε δηλώσει :

JButton buttonoma=new JButton("NAME"); όταν εισάγουμε το όνομα του έργου στο κατάλληλο πεδίο και πατήσουμε αυτό το κουμπί σώζουμε το όνομα του έργου.

 (γίνεται φυσικά ο έλεγχος ότι έχει δοθεί κάποιο όνομα για να μην σώσουμε τον κενό χαρακτήρα αν πατήσουμε το κουμπί χωρίς να έχουμε γράψει τίποτα)

JButton buttbu=new JButton("BUDGET"); με το κουμπί αυτό δηλώνουμε το budget του έργου. Όπως και παραπάνω έτσι και εδώ ελέγχουμε αν υπάρχει κάποια τιμή στο συγκεκριμένο πεδίο ή αν το String που δόθηκε δεν θετικός αριθμός.

JButton buttmain=new JButton("MAIN"); δηλώνουμε τον κύριο ανάδοχο του έργου.

JButton buttadd=new JButton("ADD"); προσθέτουμε διαφόρους συμμετέχοντες φορείς σε μια λίστα.

JButton buttrem=new JButton("REMOVE"); αφαιρούμε κάποιον από τους φορείς που είχαμε δηλώσει προηγουμένως αφού τον επιλέξουμε από τη λίστα.

JButton buttam=new JButton("MAX"); δηλώνουμε το μέγιστο αριθμό ανθρωπομηνών (α/μ) που θα διατεθούν για την ολοκλήρωση του έργου.

JButton buttenter=new JButton("Enter The Project Manager eXtreme!"); αρχικά ελέγχουμε αν έχουν δοθεί όλα τα παραπάνω απαραίτητα στοιχεία. Όλα τα παραπάνω είναι υποχρεωτικό να δηλωθούνε εκτός από τους συμμετέχοντες φορείς. Όταν σιγουρευτούμε ότι έχουμε δηλώσει όλα τα απαραίτητα στοιχεία του έργου εκτελούμε το πρόγραμμα Ergasia.java : Ergasia erg=new Ergasia(on_ergou,bu_ergou,max_am);

Δέχεται ως είσοδο το όνομα του έργου, τον προϋπολογισμό και τον αριθμό α/μ του έργου. Η επεξήγηση αυτού του προγράμματος θα γίνει παρακάτω.

JButton buttsave=new JButton("SAVE");   Αποθηκεύουμε τα στοιχεία που έχουμε δώσει είτε στο φάκελο Report επιλέγοντας το πρώτο JRadioButton ή εισάγουμε εμείς μια διαδρομή φακέλου επιλέγοντας το δεύτερο JradioButton. Η αποθήκευση γίνεται με την βοήθεια της συνάρτησης void archive(String dir,String arx,String res) που είχαμε εξηγήσει πιο πάνω.

Αρχείο JPrint.java
public JPrint(float[][] b,int n1,String[] nm,Vector vv)

float [][] b : Ο πίνακας αυτός περιέχει τους χρόνους early/late – start/finish που βγαίνουν από το τρέξιμο του CPM.

Int n1 : το πλήθος των δράσεων

String [] nm : τα ονόματα  των δράσεων

Vector vv : οι χρόνοι έναρξης των δράσεων

Το πρόγραμμα αυτό μας εμφανίζει σε έναν πίνακα τα αποτελέσματα της μεθόδου του κρίσιμου μονοπατιού. Τα αποτελέσματα αυτά τα λαμβάνουμε από τον πίνακα b που το είχαμε ως όρισμα.
Βλέπουμε επίσης ότι στο παράθυρο αυτό υπάρχουν τρία κουμπιά. Όταν πατηθούν εκτελείται η συνάρτηση

public void actionPerformed(ActionEvent evt) :

Object source=evt.getSource();

if (source==buttcp)

όταν ενεργοποιείται το παραπάνω κουμπί τότε εμφανίζεται ένα νέο παράθυρο που εμφανίζει μόνο τις δράσεις που ανήκουν στο κρίσιμο μονοπάτι με τη βοήθεια της μεθόδου JScp jscp=new JScp(path,eman,meg). Το πρόγραμμα JScp.java θα εξηγηθεί αμέσως μετά το τέλος της εξήγησης του τρέχοντος προγράμματος.

if (source==buttce)

όταν ενεργοποιείται το δεύτερο κουμπί εμφανίζεται ένας πίνακας με τους χρόνους έναρξης και αφού τους συγκρίνει με τα early/late start εμφανίζει το κατάλληλο μήνυμα, δηλαδή αν το έργο θα καθυστερήσει ή  αν η δράση μπορεί ή όχι να ξεκινήσει αυτήν την χρονική στιγμή. Τα παραπάνω γίνονται εφικτά με την εκτέλεση του προγράμματος JPenar jpe=new JPenar(eman,penar,a); . Και αυτό το πρόγραμμα θα εξηγηθεί αμέσως μετά : JPenar.java
if (source==buttsave)

όταν ενεργοποιείται αυτό το κουμπί σώζονται σε ένα αρχείο τα αποτελέσματα που εμφανίζονται στο παρόν παράθυρο με τον ίδιο τρόπο που είχε εξηγηθεί παραπάνω

Αρχείο JScp.java:

public JScp(float[][] path,String[] nm,int mikos)

float [][] path : πίνακας που περιέχει χρόνους έναρξης και λήξης των δράσεων που ανήκουν στο κρίσιμο μονοπάτι. Επίσης περιέχει και τη θέση στην οποία βρίσκονται σωσμένες οι δράσεις στο άνυσμα που τις έχουμε αποθηκεύσει.

String [] nm : τα ονόματα όλων των δράσεων. Επειδή απλά μεταφέραμε τα ονόματα των δράσεων από το άνυσμα που έχουν αποθηκευθεί στον παραπάνω πίνακα έχουμε φροντίσει να αποθηκευθούν με την ίδια σειρά και στον πίνακα.

Int mikos : το πλήθος των δράσεων του κρίσιμου μονοπατιού.

Αφού λοιπόν δοθούν οι παραπάνω είσοδοι εμφανίζεται ένας πίνακας με τις δράσεις του κρίσιμου μονοπατιού.

Επιπλέον μπορούμε με την ενεργοποίηση του κουμπιού Jbutton buttsave να αποθηκεύσουμε τα αποτελέσματα.  

Αρχείο JPenar.java
public JPenar(String []eman,float[] penar,float [][] a)

String [] eman: τα ονόματα των δράσεων
float [] penar : πίνακας με τους χρόνους έναρξης των δράσεων

Float [][] a : πίνακας με τα early/late–start/finish των δράσεων

Το πρόγραμμα εμφανίζει έναν πίνακα με τους χρόνους έναρξης των δράσεων και το κατάλληλο μήνυμα αφού τους συγκρίνει με τα στοιχεία του πίνακα a. Πιο συγκεκριμένα:

Αν η έναρξη είναι μικρότερη από το early-start τότε η δράση δεν μπορεί να ξεκινήσει νωρίτερα από την τιμή early-start. 

Αν η έναρξη είναι μεγαλύτερη από το late-start τότε το έργο καθυστερεί γιατί πρέπει να ξεκινήσει πριν την late-start.

Αν η έναρξη βρίσκεται μεταξύ των early και late start τότε η δράση θα ξεκινήσει κανονικά και το έργο δεν θα καθυστερήσει.
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Βλέπουμε ότι ανάλογα με το αποτέλεσμα το μήνυμα εμφανίζεται με διαφορετικό χρώμα ανάλογα με την κρισιμότητά του :

t5.setForeground(Color.red);

t5.setForeground(Color.magenta);

Ομοίως μπορούμε με την ενεργοποίηση του κουμπιού Jbutton buttsave να αποθηκεύσουμε τα αποτελέσματα.  

Αρχεία JGantt.java και JGantt2.java
public JGantt(float [][] a,int s,String [] nam) {

public JGantt2(float [][] a,int s,String [] nam) {

Τα  δύο αυτά προγράμματα εκτελούν σχεδόν την ίδια εργασία για αυτό θα εξηγηθούν μαζί και θα γίνει αναφορά στην διαφορά τους.

Float [][] a : ο πίνακας με τα early/late–start/finish των δράσεων

Int s : το πλήθος των δράσεων

String [] nam : τα ονόματα των δράσεων

Το πρόγραμμα αυτό εμφανίζει το γνωστό διάγραμμα Gantt. Έχουμε δημιουργήσει 2 προγράμματα γιατί το ένα από αυτά εμφανίζει το διάγραμμα χρησιμοποιώντας τους χρόνους early–start/finish ενώ το άλλο χρησιμοποιεί τους χρόνους late–start/finish
Εμφανίζει με χρώμα κίτρινο τα παραλληλόγραμμα των δράσεων του κρίσιμου μονοπατιού ενώ με χρώμα μπλε τις υπόλοιπες δράσεις. Αρχικά θέτει μια αρχική τιμή στο πλάτος των παρ/μων. Ύστερα παίρνει το πλάτος του παραθύρου στο οποίο θα εμφανίσει το διάγραμμα και ελέγχει αν θα χωρέσουν όλες οι δράσεις στο παράθυρο. Σε περίπτωση που μετά την εμφάνιση του διαγράμματος ο χρήστης μειώσει το πλάτος του παράθυρου μειώνεται ανάλογα και το πλάτος των παρ/μων.
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Ύστερα παίρνει το μήκος του παραθύρου και κανονικοποιεί τους χρόνους έτσι ώστε η μέγιστη τιμή, δηλαδή η συνολική διάρκεια του έργου, να είναι ίση με το μήκος του παραθύρου.

for (int i=0;i<size;i++) {

F[0][i]=((float)getSize().width/duration)*F[0][i];

F[1][i]=((float)getSize().width/duration)*F[1][i];

}

Η κανονικοποίηση γίνεται με την τιμή ((float)getSize().width/duration) όπου duration η διάρκεια του έργου. Όπως και παραπάνω η οποιαδήποτε μεταβολή του μήκους του παραθύρου συνεπάγεται και μεταβολή του μήκους του παρ/μου που τυπώνεται:

[image: image13.png]Late Gantt

Bowoviaeidl |

) Early Gantt

Brie-.. [ roomne




Βλέπουμε στο παραπάνω διάγραμμα μια μαύρη κάθετη γραμμή. Βάσει των χρόνων που έχουμε για τις δράσεις και για τη συνολική διάρκεια του έργου υπολογίζουμε το μήκος που θα έχει ένας μήνας στο παραπάνω παράθυρο και τυπώνουμε ισαπέχοντες μαύρες γραμμές για να συμβολίσουμε τους μήνες καθώς και νούμερα στο πάνω μέρος για να τους αριθμήσουμε


int k=0;


while (x1<=(float)getSize().width) {



Font f=new Font("Tahoma",Font.BOLD,(int)height);



comp2D.setFont(f);



comp2D.setColor(Color.magenta);



comp2D.drawString(String.valueOf(k++),(int)x1,(int)height);



comp2D.setColor(Color.black);



Line2D.Float ln=new Line2D.Float(



x1,0F,x1,(float)getSize().height);



x1+=(float)getSize().width/(float)duration;



comp2D.draw(ln);


}

Τέλος τυπώνουμε στην αρχή των συντεταγμένων κάθε παρ/μου και το όνομα της κάθε δράσης έτσι ώστε να μπορεί ο χρήστης να αναγνωρίζει κάθε δράση.

Η διαφορά λοιπόν μεταξύ των δυο προγραμμάτων JGantt, JGantt2 ότι το ένα χρησιμοποιεί τους early χρόνους ενώ το άλλο χρησιμοποιεί τους late χρόνους. Έτσι έχουμε δύο διαγράμματα στα οποία μόνον οι δράσεις του κρίσιμου μονοπατιού παραμένουν στην ίδια θέση:
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Αρχείο Jdxa.java
public Jdxa(String [][] ap,String [] Hp,String [] np,float [] mp,float EM,

float total,float [] od)

String [][] ap : πίνακας που περιέχει πόσους α/μ εργάζεται ο κάθε άνθρωπος σε κάθε δράση.

String [] Hp : πίνακας με τα ονόματα των εργατών.

String [] np : πίνακας με τα ονόματα των δράσεων.

Float [] mp : πίνακας με τους μέγιστους αριθμούς α/μ που μπορεί να εργαστεί ο κάθε άνθρωπος.

Float EM : συνολικός αριθμός α/μ που διαρκεί το έργο.

Float total : μέγιστη διάρκεια σε μήνες του έργου.

Float [] od : πίνακας με τη διαθεσιμότητα των ανθρώπων.

Το παραπάνω πρόγραμμα εμφανίζει έναν πίνακα με τους ανθρώπους ως γραμμές και τις δράσεις ως στήλες. Τυπώνει πόσους α/μ εργάζεται ο κάθε άνθρωπος σε κάθε δράση. Επίσης υπολογίζει και το συνολικό άθροισμα α/μ που δουλεύει ο κάθε άνθρωπος και το συγκρίνει με το μέγιστο που μπορεί να δουλέψει. Σε περίπτωση που ξεπεράσει το μέγιστο κοκκινίζει για να  προσεχθεί ιδιαίτερα από τον χρήστη.

if (SUM>pm[i]) label.setForeground(Color.red);

  Ακόμη εμφανίζει και το συνολικό αριθμό α/μ που έχουν διατεθεί σε κάθε δράση καθώς και το συνολικό άθροισμα όλων των α/μ σε όλες τις δράσεις για να συγκριθεί αυτό το νούμερο με το συνολική διάρκεια του έργου σε α/μ που είχε δοθεί κατά την εκκίνηση του συστήματος. Και σε αυτή την περίπτωση ειδοποιείται ο χρήστης με τον ίδιο τρόπο

if (SUM>ME) label.setForeground(Color.red);
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Μια άλλη λειτουργία του προγράμματος είναι με το πάτημα ενός κουμπιού και την επιλογή ενός συγκεκριμένου ανθρώπου να υπολογίζει πόσοι ακόμα πρέπει να προσληφθούν για να καλυφθούν οι ανάγκες του έργου σε α/μ.

{

int ind=-1;

for (int i=0;i<pH.length;i++)

if (combo.getSelectedItem().equals(pH[i])) ind=i;

if (ind!=-1) {

float a1=pm[ind];

float a2=pp[ind]*td;

float x=a1<a2?a1:a2;

field.setText(String.valueOf((int)Math.ceil((ME-SUM)/x)));

}

}

a1=pm[ind] : ο μέγιστος αριθμός α/μ που επιτρέπεται να εργαστεί

a2=pp[ind]*td : διαθεσιμότητα * συνολική διάρκεια έργου : πόσους α/μ θα εργαστεί στο σύνολο του έργου

x=a1<a2?a1:a2 : παίρνουμε τη μικρότερη τιμή από αυτές τις δυο

(ME-SUM)/x : (διάρκεια σε α/μ του έργου – πόσους α/μ έχουν εργαστεί μέχρις στιγμής) / x : πόσοι α/μ χρειάζεται ακόμη το έργο / α/μ εργάτη : μας δίνει πόσοι τέτοιοι ίδιοι εργάτες πρέπει να προσληφθούν για να καλυφθούν οι ανάγκες του έργου σε α/μ.

Επίσης υπάρχει και το γνωστό κουμπί JButton buttsave=new JButton("SAVE"); για την αποθήκευση των αποτελεσμάτων. 

Αρχείο Jmxdxa.java
public Jmxdxa(String [][] dm,String [] tca,int be,int en,float diath,

String htna)

String [][] dm : περιέχει τη διαθεσιμότητα του ανθρώπου σε κάθε δράση ανά βδομάδα. Δηλαδή πόσο δουλεύει σε κάθε δράση ανά κάθε βδομάδα.

String [] tca : τα ονόματα των δράσεων.

Int be : από ποια εβδομάδα περιέχει το παράθυρο πληροφορίες

Int en : μέχρι ποια εβδομάδα περιέχει το παράθυρο πληροφορίες

Float diath : η διαθεσιμότητα του συγκεκριμένου ανθρώπου.

String htma : το όνομα του ανθρώπου που εξετάζουμε.

Το πρόγραμμα αυτό εμφανίζει έναν πίνακα, για κάποιο συγκεκριμένο άνθρωπο που έχουμε επιλέξει, το οποίο περιέχει όλες τις δράσεις και πόσο έχει εργαστεί σε αυτές ανά εβδομάδα. Δηλαδή έχει ως γραμμές τις δράσεις και ως στήλες τις εβδομάδες που διαρκεί το έργο και ως στοιχεία τη διαθεσιμότητα του ανθρώπου ανά εβδομάδα σε κάθε δράση. Επειδή δεν χωράνε σε ένα παράθυρο όλες οι εβδομάδες πριν καλέσουμε το πρόγραμμα υπολογίζουμε πόσα παράθυρα θα χρειαστούμε έτσι ώστε να έχουμε τουλάχιστον 20 εβδομάδες σε κάθε παράθυρο και καλούμε το Jmxdxa τόσες φορές. Επομένως οι είσοδοι int be και int en καθορίζουν από ποια εβδομάδα μέχρι ποια θα εμφανίσει το συγκεκριμένο παράθυρο. Επίσης το πρόγραμμα προσθέτει όλες τις διαθεσιμότητες ανά εβδομάδα, τις συγκρίνει με τη διαθεσιμότητα του ανθρώπου που έχει δοθεί – int thesi – και εμφανίζει με κόκκινο χρώμα την τιμή που ξεπερνά τη διαθεσιμότητα του ανθρώπου.
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Βλέπουμε ότι το πρώτο παράθυρο εμφανίζει τις πρώτες 20 εβδομάδες, δηλαδή είχε καλεστεί το πρόγραμμα με αρχή 1 και τέλος 20- είσοδοι int be=1 και int en=20.

Και το δεύτερο παράθυρο από 21 έως 28- int be=21 και int en=28.

Και φυσικά με το πάτημα του πλήκτρου SAVE αποθηκεύονται τα αποτελέσματα. (Ένα πάτημα στο ένα παράθυρο, αποθηκεύει τα δεδομένα όλων των παραθύρων)

Αρχείο Jhdm.java
public Jhdm(String [][] mdh,String [] Hp,String [] np,float bu)

String [][] mdh : πίνακας που περιέχει πόσα χρήματα παίρνει ο κάθε άνθρωπος για τη δουλειά που κάνει σε κάθε δράση.

String [] Hp : τα ονόματα των ανθρώπων.

String [] np : τα ονόματα των δράσεων.

Float bu : το συνολικό budget του έργου, το οποίο δεν πρέπει να υπερβούμε.

Το πρόγραμμα  αυτό εμφανίζει έναν πίνακα με το μισθό που παίρνει ο κάθε άνθρωπος για τη δουλειά που κάνει σε κάθε δράση. Επίσης εμφανίζει και το συνολικό μισθό που παίρνει για όλες τις δράσει καθώς και το άθροισμα των χρημάτων που δαπανούνται σε κάθε δράση. Τέλος υπολογίζεται το συνολικό άθροισμα των χρημάτων που παίρνουν όλοι οι άνθρωποι, το οποίο είναι ίδιο με το άθροισμα όλων των χρημάτων που δαπανούνται στις δράσεις και συγκρίνεται με το συνολικό budget του έργου. Φυσικά σε περίπτωση που ξεπεραστεί ειδοποιείται ο χρήστης με το να εμφανίζεται με κόκκινο χρώμα ο προϋπολογισμός. Όπως και παραπάνω βέβαια υπάρχει η επιλογή σωσίματος των αποτελεσμάτων

Αρχείο Jbpm.java
public Jbpm(float [] mon,float bu)

float [] mon : πίνακας που περιέχει πόσα χρήματα ξοδεύονται στο έργο κάθε μήνα.

Float bu : το συνολικό budget του έργου το οποίο δεν πρέπει να υπερβούμε.

Το πρόγραμμα αυτό απλά εμφανίζει ένα παράθυρο με τα χρήματα που ξοδεύονται ανά μήνα – είσοδος float [] mon. Επίσης υπολογίζει το συνολικό άθροισμα των παραπάνω χρημάτων για να ελέγξουμε να μην υπερβαίνει το συνολικό budget και όταν συμβαίνει αυτό το εμφανίζουμε με κόκκινο χρώμα. Ομοίως όπως και παραπάνω υπάρχει η δυνατότητα να αποθηκεύσουμε τα αποτελέσματα με το κουμπί SAVE.  

Αρχείο Jbpe.java

public Jbpe(float [] es,float bu,Vector sp)

float [] es : πίνακας που περιέχει τα χρήματα που δαπανούνται ανά ειδικότητα.

Float bu : το συνολικό budget του έργου το οποίο δεν πρέπει να υπερβούμε.

Vector sp : άνυσμα που περιέχει τα ονόματα των ειδικοτήτων.

Ομοίως αυτό το πρόγραμμα εμφανίζει τα στοιχεία του πίνακα float [] es , δηλαδή τα χρήματα που παίρνουν συνολικά όλοι οι άνθρωποι κάθε συγκεκριμένης ειδικότητας. Επίσης υπολογίζει το συνολικό άθροισμα των παραπάνω χρημάτων για να ελέγξουμε να μην υπερβαίνει το συνολικό budget και όταν συμβαίνει αυτό το εμφανίζουμε με κόκκινο χρώμα. Ομοίως όπως και παραπάνω υπάρχει η δυνατότητα να αποθηκεύσουμε τα αποτελέσματα με το κουμπί SAVE.

Αρχείο Jbpd.java

public Jbpd(float [] ds,float bu,Vector ped)

float [] ds : πίνακας που περιέχει τα χρήματα που δαπανούνται ανά τμήμα.

Float bu : το συνολικό budget του έργου το οποίο δεν πρέπει να υπερβούμε.

Vector sp : άνυσμα που περιέχει τα ονόματα των τμημάτων. (department)

Ομοίως αυτό το πρόγραμμα εμφανίζει τα στοιχεία του πίνακα float [] ds , δηλαδή τα χρήματα που παίρνουν συνολικά όλοι οι άνθρωποι κάθε τμήματος. Επίσης υπολογίζει το συνολικό άθροισμα των παραπάνω χρημάτων για να ελέγξουμε να μην υπερβαίνει το συνολικό budget και όταν συμβαίνει αυτό το εμφανίζουμε με κόκκινο χρώμα. Ομοίως όπως και παραπάνω υπάρχει η δυνατότητα να αποθηκεύσουμε τα αποτελέσματα με το κουμπί SAVE.

Αρχείο Ergasia.java

public Ergasia(String er,float bu,String mai,Vector ot,float m_e_a) 

String er : το όνομα του έργου.

Float bu : το συνολικό budget το οποίο δεν πρέπει να υπερβούμε.

String mai : κυρίως ανάδοχος

Vector ot : συμμετέχοντες φορείς

Float m_e_a : η διάρκεια του έργου σε α/μ.

Το πρόγραμμα αυτό αποτελεί το κυρίως μέρος του συστήματός μας. Αρχικά δημιουργούμε το γραφικό περιβάλλον και προσθέτουμε σε αυτό όλα τα συστατικά που θα χρησιμοποιήσουμε για να εισάγουμε τα δεδομένα μας. Δεν θα ασχοληθούμε με την επεξήγηση του γραφικού περιβάλλοντος, αλλά με την ανάλυση των μεθόδων που καλούνται όταν ενεργοποιείται κάποιο από τα κουμπιά που έχουμε δημιουργήσει.

Ακολουθεί ανάλυση της μεθόδους public void actionPerformed(ActionEvent evt) η οποία ενεργοποιείται όταν πατηθεί κάποιο κουμπί. Προσθέτοντας την εντολή if μπορούμε να επιλέξουμε ποιο μέρος του κώδικα θα εκτελεστεί όταν πατηθεί το αντίστοιχο κουμπί. Π.χ. : if (source==buttin) {. . . κώδικας . . . } όταν πατηθεί το κουμπί buttin εκτελείται ο αντίστοιχος κώδικας.

· Ενεργοποίηση του buttin : if (source==buttin) { }

Όταν δηλώνουμε τη δράση που θέλουμε μπορούμε να δηλώσουμε και τις δράσεις που βρίσκονται μετά ή πριν από αυτή. Τότε το πρόγραμμα ελέγχει αν δόθηκαν με τη σωστή διάταξη, δηλαδή αν η προηγούμενη, η τρέχον και η επόμενη δεν είναι οι ίδιες δράσεις. Π.χ. : Δράση 1( Δράση 2 , Δράση 2( Δράση 1. Ύστερα ελέγχει αν η δράση που δόθηκε υπάρχει ήδη. Αν είναι καινούρια τότε ελέγχει αν δόθηκαν όλα τα στοιχεία της (χρόνοι έναρξης και διάρκεια) και μετά την προσθέτει στο άνυσμα μαζί με τις άλλες. Αν υπάρχει ήδη απλά ανανεώνει μόνο τα στοιχεία που δόθηκαν. Ύστερα ελέγχει πάλι την ορθότητα της σύνδεσής της με τις άλλες δράσεις (αν υπάρχει τουλάχιστον μια δράση που να έχει αρχή, δηλαδή να μην έχει άλλη προηγούμενη ή να μην δημιουργούνται βρόχοι μεταξύ των δράσεων) και αν είναι σωστή τότε δημιουργεί τη σύνδεση.

· Ενεργοποίηση του buttcpm : if (source==buttcpm)

Αυτό το κουμπί ενεργοποιείται όταν μας ζητείται να τρέξουμε τον αλγόριθμο CPM. Αρχικά δημιουργούνται πίνακες με τα ονόματα και τις διάρκειες των δράσεων και ύστερα καλούμε την μέθοδο P=CPM2.V2(VP,size); για να δημιουργήσουμε έναν δισδιάστατο πίνακα που περιέχει μόνο άσσους και μηδενικά και συμβολίζει τον τρόπο σύνδεσης των δράσεων. Τέλος αν έχει δοθεί έστω και μια δράση τρέχουμε τον αλγόριθμο χρησιμοποιώντας τη μέθοδο A=CPM2.Call(nam,du,P); που μας δίνει έναν πίνακα με τους early/late – start/finish χρόνους των δράσεων. Αν δεν έχει δοθεί δράση και πατηθεί το κουμπί, τότε δεν εκτελείται η μέθοδος CPM2.Call(…). Και φυσικά τυπώνουμε στη οθόνη τα αποτελέσματα με την μέθοδο JPrint jp=new JPrint(A,size,nam,enar);

· Ενεργοποίηση του buttet : if(source==buttet)

Το κουμπί αυτό αλλάζει το χρόνο έναρξης και τη διάρκεια μιας ήδη υπάρχουσας δράσης. Δεν είναι υποχρεωτικό να δοθούν και τα 2 δεδομένα. Αρχικά ελέγχει το πρόγραμμα αν η δράση που δόθηκε για αλλαγή υπάρχει. Μετά ελέγχεται ποια από τα δεδομένα έχουν δοθεί και είναι σωστά (δεν δόθηκε αρνητικός αριθμός ή String) και τέλος κάνει την αλλαγή. : enar.set(ind,se); , dur.set(ind,sd);

· Ενεργοποίηση του buttde : if (source==buttde)

Με το κουμπί αυτό διαγράφουμε την δράση της επιλογής μας. Κατ’ αρχάς ελέγχεται αν η δράση που δώσαμε για διαγραφή υπάρχει. Ύστερα φροντίζουμε να διαγράψουμε τη σύνδεση της με τις υπόλοιπες δράσεις μεταβάλλοντας το άνυσμα VP στο οποίο περιέχονται πίνακες με τις συντεταγμένες των δράσεων που συνδέονται. :

while (i<VP.size()) {

int [] kp;

kp=(int [])VP.get(i);

if ((kp[0]==ind)||(kp[1]==ind)) {

VP.remove(i);

i--;

}

else {

if (kp[0]>ind) {

kp[0]--;

VP.set(i,kp);

}

if (kp[1]>ind) {

kp[1]--;

VP.set(i,kp);

}

}

i++;

}

Ύστερα αφαιρείται αυτή, αλλά και η διάρκειά της και η έναρξή της από τα ανύσματα που τα περιέχουν. Αφότου ανανεώσουμε την περιοχή που εμφανίζουμε τις δράσεις

String st=CPM2.PrintArea(VP,name);

aread.setText(st);

δηλαδή σβήσαμε την δράση που αφαιρέσαμε από την περιοχή aread, φροντίζουμε να αφαιρέσουμε και τη δράση από τη λίστα που επιλέγουμε ποια δράση θα αναθέσουμε σε κάποιο εργάτη. : combodras.removeItem(fieldcur.getText());

Επίσης τη σβήνουμε και από τις λίστες που επιλέγουμε πως θα συνδεθούνε οι δράσεις μεταξύ τους. : combonex.removeItem(fieldcur.getText());

combopr.removeItem(fieldcur.getText());

Τέλος τη σβήνουμε και από τους εργάτες που τους έχουμε αναθέσει τη συγκεκριμένη δράση. :

for (int j=0;j<sizeo;j++) {

Humans hs=(Humans)omada.get(j);

hs.eraDraseis(fieldcur.getText());

omada.set(j,hs);

}

· Ενεργοποίηση του buttre : if (buttre==source)

Με αυτό το κουμπί σβήνουμε την επιλεγμένη σύνδεση μεταξύ των δράσεων, αλλά όχι και τις ίδιες τις δράσεις. Αρχικά βρίσκουμε σε ποια θέση βρίσκονται και διαγράφουμε τη σύνδεση μόνο από το άνυσμα VP. Τέλος ανανεώνουμε και την περιοχή aread στην οποία τυπώνουμε όλες τις δράσεις μαζί και με τον τρόπο σύνδεσής τους. :

String s=CPM2.PrintArea(VP,name);

aread.setText(s);

· Ενεργοποίηση του buttgantt : if (source==buttgantt)

Με αυτό το κουμπί εμφανίζουμε στην οθόνη τα διαγράμματα GANTT χρησιμοποιώντας τους χρόνους early – start/finish για το ένα και τους χρόνους late – start/finish για το άλλο. Αρχικά δημιουργούμε πίνακες με τα ονόματα των δράσεων, τη διάρκεια τους και τον τρόπο σύνδεσής τους για να τρέξουμε τον αλγόριθμο CPM , όπως και παραπάνω. Και ύστερα καλούμε τα δυο προγράμματα που μας εμφανίζουν τα δύο διαγράμματα GANTT. :

JGantt2 jg2=new JGantt2(A,size,nam);

JGantt jg=new JGantt(A,size,nam);

· Ενεργοποίηση του buttsave1 : if (source==buttsave1)

Με αυτό το κουμπί αποθηκεύουμε σε ένα αρχείο τα δεδομένα του συγκεκριμένου παραθύρου, δηλαδή τις δράσεις που έχουν δοθεί μαζί με τους χρόνους τους και τις συνδέσεις τους 

· Ενεργοποίηση του buttnew : if (source==buttnew)

Αυτό το κουμπί χρησιμοποιείται για την εισαγωγή νέου προσωπικού. Αρχικά δίνουμε το όνομα μαζί με όλα τα στοιχεία του συγκεκριμένου ανθρώπου. Ύστερα ελέγχεται αν ο άνθρωπος αυτός υπάρχει ήδη και εμφανίζει το κατάλληλο μήνυμα σφάλματος. Αν δεν υπάρχει ελέγχεται να έχουν δοθεί όλα τα στοιχεία του και ειδοποιεί το χρηστή σε περίπτωση που έχει ξεχάσει κάτι. Τέλος όταν έχουν γίνει όλα σωστά αποθηκεύεται στο άνυσμα μαζί με τους υπόλοιπους ανθρώπους και εμφανίζεται το όνομα του ανθρώπου που προσθέσαμε στην περιοχή που υπάρχει πάνω αριστερά στο παράθυρο.

Humans hs=new Humans(h,d,s,sa,p,m);

omada.add(hs);

String fs=CPM2.allHumans(omada);

ahuman.setText(fs);

· Ενεργοποίηση του buttchange : if (source==buttchange)

Με αυτό το κουμπί μπορούμε να αλλάξουμε κάποια στοιχεία ενός συγκεκριμένου εργάτη. Αρχικά ελέγχεται αν ο εργάτης που έχουμε δηλώσει για αλλαγή στοιχείων υπάρχει. Ύστερα παίρνουμε μόνο τα δεδομένα που έχουν δηλωθεί στα πεδία JTextField και κάνουμε τις αντίστοιχες αλλαγές στον εργάτη. Δεν είναι υποχρεωτικό να δοθούν όλα.

· Ενεργοποίηση του buttfire : if (source==buttfire)

Με αυτό το κουμπί μπορούμε να διαγράφουμε ανθρώπους από το προσωπικό. Απλά δηλώνουμε τον άνθρωπο που θέλουμε να σβήσουμε και αφού ελεγχθεί ότι υπάρχει τον σβήνει.

if (fieldhuman.getText().equals(hs.rethuman())) ind=i;

if (ind!=-1) omada.remove(ind);

· Ενεργοποίηση του buttadd : if (source==buttadd)

Με αυτό το κουμπί δηλώνουμε με ποιες δράσεις θα ασχοληθεί ο συγκεκριμένος άνθρωπος που δηλώνουμε. Αρχικά ελέγχουμε ότι υπάρχει ανάμεσα σε αυτούς που έχουμε δηλώσει και μετά δημιουργούμε έναν πίνακα με τη δράση που του  αναθέσαμε και τον αριθμό α/μ που θα εργαστεί. Αυτόν τον πίνακα τον προσθέτουμε στο άνυσμα που αποθηκεύουμε τις δράσεις του συγκεκριμένου ανθρώπου.

hs.inDrasi(dras,am);

omada.set(ind,hs);

· Ενεργοποίηση του buttsh : if (source==buttsh)

Αρχικά δηλώνουμε τον άνθρωπου του οποίου τα στοιχεία θέλουμε να εμφανίσουμε. Ύστερα πατάμε το εν λόγω κουμπί και αν ο άνθρωπος αυτός υπάρχει τότε στην δεξιά περιοχή του παραθύρου εμφανίζονται τα στοιχεία του.

String s=CPM2.data(hs);

shuman.setText(s);

· Ενεργοποίηση του buttvgal : if (source==buttvgal)

Με αυτό το κουμπί αφαιρούμε τη συγκεκριμένη δράση που δηλώνουμε από υποχρεώσεις του ανθρώπου που επιλέγουμε. Αρχικά επιλέγουμε τον συγκεκριμένο άνθρωπο. : if (fieldhuman.getText().equals(hs.rethuman())) ind=i;

Ύστερα αφαιρούμε τη δράση που έχουμε δηλώσει από τον συγκεκριμένο άνθρωπο με την εντολή : hs.eraDraseis((String)combodras.getSelectedItem());

Και τέλος ανανεώνουμε το άνυσμα με τους ανθρώπους χρησιμοποιώντας τα καινούρια δεδομένα  : omada.set(ind,hs);

· Ενεργοποίηση του buttdxa : if (source==buttdxa)

Με αυτό το κουμπί εμφανίζουμε έναν πίνακα που περιέχει όλους τους ανθρώπους και τις δράσεις και μας δείχνει ποιος άνθρωπος δουλεύει σε ποια δράση και πόσους α/μ.

Αρχικά δημιουργούμε πίνακες με όλα τα στοιχεία των ανθρώπων που έχουμε δηλώσει. Ύστερα για κάθε άνθρωπο βρίσκουμε σε ποια δράση εργάζεται και πόσο και αποθηκεύουμε αυτή την τιμή σε μια συγκεκριμένη θέση, ανάλογα με τον άνθρωπο και τη δράση, σε έναν πίνακα δύο διαστάσεων

(String [][] HD=new String[sizeo][sizename];)

τον οποίο θα εμφανίσουμε αργότερα στην οθόνη. Τέλος αφού βρούμε τη συνολική διάρκεια του έργου καλούμε με όρισμα τον παραπάνω πίνακα HD την εντολή

Jdxa dxa=new Jdxa(HD,pHonoma,pname,pmam,MAX_ER_AM,max,pprod);

Η οποία έχει εξηγηθεί παραπάνω και μας εμφανίζει τα στοιχεία που θέλουμε

· Ενεργοποίηση του buttmxdxa : if (source==buttmxdxa)

Με αυτό το κουμπί μας εμφανίζει τη διαθεσιμότητα, δηλαδή πόσο δουλεύει, του ανθρώπου που έχουμε δηλώσει ανά βδομάδα. Πιο συγκεκριμένα εμφανίζει ένα πίνακα με τις δράσεις και τις εβδομάδες του έργου και δείχνει τη διαθεσιμότητά του σε κάθε δράση ανά εβδομάδα. Αρχικά παίρνουμε σε έναν πίνακα όλες τις δράσεις που εργάζεται ο συγκεκριμένος άνθρωπος. Φυσικά γίνεται ο έλεγχος αν έχουνε δηλωθεί σε αυτόν τον άνθρωπο δράσεις. Ύστερα τρέχοντας τον αλγόριθμο CPM βρίσκουμε σε πόσες εβδομάδες και σε ποιες διεξάγεται η κάθε δράση. Τέλος διαιρώντας τους α/μ που εργάζεται σε κάθε δράση βρίσκουμε τη διαθεσιμότητά του σε κάθε δράση. Χρησιμοποιώντας τα παραπάνω δεδομένα που βρήκαμε για να δημιουργήσουμε έναν πίνακα που περιέχει τις διαθεσιμότητες ανά εβδομάδα για κάθε δράση. Επειδή δεν μπορούμε να τυπώσουμε ολόκληρο αυτόν τον πίνακα στη οθόνη επιλέγουμε να εμφανίσουμε ξεχωριστά παράθυρα που το καθένα θα περιέχει τουλάχιστον 20 στήλες.

float thesi=hs.retprod();

int begend=(int)Math.ceil(duration/20F);

int gocount=-1;

int begin,end;

for (int i=0;i<begend;i++) {

gocount++;

begin=20*gocount;

end=begin+19;

if (end>duration) end=(int)duration-1;

Jmxdxa mxdxa=new Jmxdxa(MD,actions,begin,end,thesi,hum);

}

Η μεταβλητή begend μας δείχνει περίπου πόσες εικοσάδες έχουμε. Μέσα στο for-loop βρίσκουμε κάθε φορά από ποια μέχρι ποια στήλη πρέπει να τυπωθεί στην οθόνη με την εντολή

Jmxdxa mxdxa=new Jmxdxa(MD,actions,begin,end,thesi,hum);

Οι μεταβλητές begin , end καθορίζουν αυτή την αρχή και τέλος.

· Ενεργοποίηση του buttsave2 : if (source==buttsave2)

Με αυτό το κουμπί αποθηκεύουμε τα στοιχεία των ανθρώπων που έχουν δοθεί στο συγκεκριμένο παράθυρο όπου βρίσκεται τα κουμπί. (Μόνο τα στοιχεία των υπαλλήλων, όχι και τις δράσεις που τους έχουνε αναθέσει) 

· Ενεργοποίηση του butthdm : if (source==butthdm)

Με αυτό το κουμπί εμφανίζεται ένας πίνακας με πόσα χρήματα παίρνει ο κάθε άνθρωπος σε κάθε δράση. Επίσης εμφανίζει πόσα παίρνει συνολικά, αλλά και πόσα χρήματα δαπανούνται σε κάθε δράση. Τέλος δείχνει και πόσα έχουν δοθεί μέχρι στιγμής συνολικά για να συγκριθούν με το συνολικό budget.

Όσον αφορά τον κώδικα, αρχικά αποθηκεύονται τα ονόματα των δράσεων και των ανθρώπων σε δύο πίνακες και δημιουργούμε έναν άλλον δυο διαστάσεων στο οποίο θα αποθηκεύσουμε τα αποτελέσματα που θα τυπώσουμε :

String [][] HDM=new String[sizeo][sizename];

Μέσα  από διαδοχικά for-loops παίρνουμε για κάθε άνθρωπο όλες τις δράσεις που δουλεύει, βρίσκουμε πόσο δουλεύει σε αυτές και υπολογίζουμε βάση του μισθού του πόσα θα πάρει. Τελικά καλούμε την παρακάτω εντολή για να εμφανιστούν τα αποτελέσματα :

Jhdm hdm=new Jhdm(HDM,phuman,pname,BUDGET);

· Ενεργοποίηση του buttmonths : if (source==buttmonths)

Με αυτό το κουμπί εμφανίζει πόσα ξοδεύονται συνολικά κάθε μήνα. Επίσης βρίσκει πόσα έχουν ξοδευτεί μέχρι στιγμής και τα συγκρίνει με το συνολικό προϋπολογισμό.

Αρχικά τρέχουμε τον αλγόριθμο CPM και μετατρέπουμε όλες τις τιμές από δεκαδικούς μήνες σε εβδομάδες. Μετά βρίσκουμε για κάθε δράση ποιες εβδομάδες εκτελείται, ποιοι άνθρωποι απασχολούνται σε αυτή . Ύστερα διαιρεί τους α/μ που δουλεύει ο άνθρωπος σε μια δράση με τη διάρκεια αυτής της δράσης και το πολλαπλασιάζει με το μισθό του. Γνωρίζοντας τώρα σε ποιες εβδομάδες εκτελείται  αυτή η δράση προσθέτουμε αυτές τις τιμές στα ποσά που είχαμε βρει για άλλες δράσεις οι οποίες διεξάγονται την ίδια εβδομάδα. Τώρα που έχουμε βρει τις παραπάνω τιμές για κάθε εβδομάδα εύκολα τις προσθέτουμε ανά τέσσερις για να βρούμε κάθε μήνα. Και φυσικά καλούμε την εντολή :

Jbpm bpm=new Jbpm(Months,BUDGET);

για να εμφανίσουμε στην οθόνη τα αποτελέσματά μας.

· Ενεργοποίηση του butbpe : if (source==buttbpe)

Με αυτό το κουμπί εμφανίζουμε τα χρήματα που παίρνουν όλοι οι άνθρωποι κάθε ειδικότητας. Βέβαια, όπως συνήθως εμφανίζει και ο μέγιστο budget για να ελέγξουμε αν δεν το ξεπερνάμε. Κατ’ αρχάς παίρνουμε σε ένα άνυσμα όλες τις ειδικότητες των ανθρώπων που έχουμε δηλώσει, προσέχοντας να μην σώσουμε κάποια ειδικότητα πάνω από μια φορά στο άνυσμα. Τέλος για κάθε ειδικότητα, βρίσκουμε κάθε άνθρωπο που έχει αυτήν, παίρνουμε τις δράσεις στις οποίες δουλεύει και γνωρίζοντας τη διάρκειά τους σε α/μ, αλλά και το μισθό του ανθρώπου βρίσκουμε πόσα παίρνει και προσθέτουμε αυτή την τιμή στο ποσό που είχαμε βρει για κάποιο άλλον άνθρωπο με την ίδια ειδικότητα. Αφού βρούμε όλες τις τιμές για κάθε ειδικότητα καλούμε την παρακάτω εντολή και μας εμφανίζονται τα αποτελέσματα :

Jbpe bpe=new Jbpe(SE,BUDGET,eid);

· Ενεργοποίηση του buttdpd : if (source==buttbpd)

Με αυτό το κουμπί εμφανίζουμε τα χρήματα που παίρνουν όλοι οι άνθρωποι κάθε τμήματος. Βέβαια, όπως συνήθως εμφανίζει και το μέγιστο budget για να ελέγξουμε αν δεν το ξεπερνάμε. Κατ’ αρχάς παίρνουμε σε ένα άνυσμα όλα τα τμήματα στα οποία εργάζονται οι άνθρωποι που έχουμε δηλώσει, προσέχοντας να μην σώσουμε κάποιο τμήμα πάνω από μια φορά στο άνυσμα. Τέλος για κάθε τμήμα, βρίσκουμε κάθε άνθρωπο που ανήκει σε αυτό, παίρνουμε τις δράσεις στις οποίες δουλεύει και γνωρίζοντας τη διάρκειά τους σε α/μ, αλλά και το μισθό του ανθρώπου βρίσκουμε πόσα παίρνει και προσθέτουμε αυτή την τιμή στο ποσό που είχαμε βρει για κάποιο άλλον άνθρωπο με του ίδιου τμήματος. Αφού βρούμε όλες τις τιμές για κάθε τμήμα καλούμε την παρακάτω εντολή και μας εμφανίζονται τα αποτελέσματα :

Jbpd bpd=new Jbpd(SD,BUDGET,dep);

· Ενεργοποίηση του bsaveall : if (source==buttsave3)

Με αυτό το κουμπί, το οποίο βρίσκεται στο τέταρτο tab του παραθύρου που εμφανίζει το πρόγραμμα Ergasia.java 
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Αποθηκεύουμε όλα τα δεδομένα που έχουν δοθεί σε όλα τα παράθυρα του προγράμματός μας ακόμα και να δεν έχουν ζητηθεί να υπολογιστούν από εμάς. Παράδειγμα, αν δηλώσουμε δράσεις χωρίς να ζητήσουμε να εμφανίσουμε το Κρίσιμο Μονοπάτι και μετά πατήσουμε αυτό το κουμπί θα αποθηκευτούν όχι μόνο οι δράσεις αλλά όλοι οι χρόνοι early-late start-finish, το κρίσιμο μονοπάτι και ο έλεγχος των ενάρξεων καθώς ότι άλλο μπορεί να υπολογιστεί. Ο αλγόριθμος για αυτό το κουμπί είναι σχετικά απλώς. Το μόνο που κάνουμε είναι να καλούμε όλες τις συναρτήσεις που χρησιμοποιούσαν τα παραπάνω προγράμματα με μια εντολή και αποθηκεύουμε τα αποτελέσματά τους στα κατάλληλα αρχεία.     

Κεφάλαιο 5 - Συμπεράσματα-Προοπτικές

Με το παραπάνω λογισμικό, το οποίο δημιουργήθηκε αρχικά για εκπαιδευτικούς σκοπούς, ο συντονιστής ενός έργου μπορεί να αποτρέψει έγκαιρα φαινόμενα υπεραπασχόλησης σε βάρος κάποιον μελών που υποαπασχολούνται. Έτσι υπάρχει καλύτερη αξιοποίηση των πόρων της ομάδας.

Επίσης η εφαρμογή  έχει έναν γενικό χαρακτήρα ο οποίος να μπορεί να ικανοποιήσει τις ανάγκες οργάνωσης πόρων όλων των εταιριών ανεξάρτητα του τομέα απασχόλησης τους.  

Μία έλλειψη του προγράμματος είναι ότι δεν υπάρχει η δυνατότητα να παίρνει αποφάσεις το σύστημα αλλά απλά εμφανίζει τα αποτελέσματα και αποφασίζει ο χρήστης.

Το σύστημα που αναπτύχθηκε στα πλαίσια της παρούσας διπλωματικής εργασίας αποτελεί ένα χρήσιμο εργαλείο για την οργάνωση μιας εταιρίας η οποία είναι οργανωμένη ανά έργο. Παράλληλα όμως μπορεί να αποτελέσει τη βάση για την ανάπτυξη ακόμα περισσότερο εκτεταμένων συστημάτων τα οποία θα στηρίζονται στο εργαλείο και θα αξιοποιούν τα στοιχεία που προκύπτουν από αυτό.

Μια δυνατή επέκταση του συστήματος είναι η εφαρμογή του συστήματος στο δίκτυο. Δηλαδή να  είναι μια διαδικτυακή εφαρμογή διαχείρισης έργων οπου θα εμφανίζεται σε κάποια ιστοσελίδα.

Επίσης θα μπορούσε να προστεθεί μια βάση δεδομένων στην οποία θα μπορούσαν να συνδεθούν λογισμικά τα οποία θα χειριζονταν τις πληροφορίες του συστήματος

ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ - ΚΩΔΙΚΑΣ

public class lista {


private int [] lis;


private int LENG;


public lista(int megethos) {



LENG=megethos;



lis=new int[LENG];



for (int ik=0;ik<LENG;ik++)




lis[ik]=-1;


}


public void insert(int s) {



 int c=0;



 for(int ik=0;ik<LENG;ik++) {




 if (lis[ik]!=-1) {




 lis[ik-1]=s;c=1;}




 if (c==1) break;



 }



 if (lis[LENG-1]==-1) lis[LENG-1]=s;


}


public int remove() {



 int[] sec=new int[LENG];



 for (int ik=0;ik<LENG;ik++) sec[ik]=lis[ik];



 lis[0]=-1;



 for (int ik=1;ik<LENG;ik++) 




 lis[ik]=sec[ik-1];



 return sec[LENG-1];


}


public int isThere(int s) {



int c=0;



for(int ik=0;ik<LENG;ik++)




if(lis[ik]==s) c++;



return c;


}

}

import java.util.*;

public class Humans {


private String human;


private String depar;


private String spec;


private float sal;


private float prod;


private float mam;


private Vector draseis=new Vector(10,5);

public Humans(String h,String d,String s,float sa,float p,float m) {



human=h;



depar=d;



spec=s;



sal=sa;



prod=p;



mam=m;


}


public void inDrasi(String dras,float am) {



int size=draseis.size();



int ind=-1;



for (int i=0;i<size;i++) {




String [] dr=(String [])draseis.get(i);




if (dr[0].equals(dras)) ind=i;



}



String [] dr=new String[2];



dr[0]=dras;



dr[1]=String.valueOf(am);



if (ind==-1) draseis.add(dr);



else draseis.set(ind,dr);


}


public Vector retDraseis() {



return draseis;


}


public String rethuman() {



return human;


}


public String retdepar() {



return depar;


}


public String retspec() {



return spec;


}


public float retsal() {



return sal;


}


public float retprod() {



return prod;


}


public float retmam() {



return mam;


}


public void sethuman(String h) {



human=h;


}


public void setdepar(String d) {



depar=d;


}


public void setspec(String s) {



spec=s;


}


public void setsal(float sa) {



sal=sa;


}


public void setprod(float p) {



prod=p;


}


public void setmam(float m) {



mam=m;


}


public void eraDraseis(String fdra) {



int size=draseis.size();



int inr=-1;



for (int i=0;i<size;i++) {




String k[]=(String [])draseis.get(i);




if(k[0].equals(fdra)) inr=i;



}



if (inr!=-1) draseis.remove(inr);


}

}

import java.util.*;

public class CPM2 {


public static float [][] Call(String[] name,float[] dur,int[][] P) {



int i,j,gr,st,len,N,c,COUNT,TELOS;



TELOS=0;



COUNT=0;



N=dur.length;



float [][] A=new float[4][N];


lista list2=new lista(N);

//Αρχικοποιηση πινακα που θα σωθουν τα αποτελεσματα του αλγοριθμου



for (i=0;i<N;i++)




for (j=0;j<4;j++)





A[j][i]=0;



lista list=new lista(N);

//Ψαχνει τα πακετα που ξεκινανε πρωτα και αρχικοποιει τη λιστα με αυτα



c=1;



for (i=0;i<N;i++) {




for (j=0;j<N;j++)





if (P[i][j]==1) c=0;




if (c==1) {





list.insert(i);





A[0][i]=0;





A[1][i]=dur[i];




}




else c=1;



}

//Αλγοριθμος απο την αρχη προς το τελος

while(1>0) { 


st=list.remove();


 if (st==-1) break; //Αδειασε η "λιστα" δηλαδη τελειωσαμε


for(gr=0;gr<N;gr++) {



if(P[gr][st]==1) { 




c=list.isThere(gr);//Ποσες φορες υπαρχει το στοιχειο gr



if(c==0) list.insert(gr);//Αν δεν υπαρχει τοτε το βαζει




len=0;for(i=0;i<N;i++)




if(P[gr][i]==1) len++;

//len Ποσους ασσους εχω (Δηλαδη αν εχω "παραλληλα" πακετα)




if(len==1) {





A[0][gr]=A[1][st];





A[1][gr]=A[0][gr]+dur[gr];




}




else {

//Βαζω τα πακετα που εχω απο πισω στο paral και παιρνω το μεγαλυτερο

//οπως λεει και ο αλγοριθμος





int [] paral=new int[len];





i=0;for(j=0;j<N;j++)





if(P[gr][j]==1) {






paral[i]=j;





i++;}





int f=paral[0];float max=A[1][f];





for (i=0;i<len;i++) {






f=paral[i];






if (A[1][f]>max) max=A[1][f];





}





A[0][gr]=max;





A[1][gr]=max+dur[gr];




}



}


}

}


 float max=A[1][0];


 for (i=0;i<N;i++)



 if (A[1][i]>max) max=A[1][i];


//Μετραει αν υπαρχει ενα μονο τελος


for (i=0;i<N;i++) {




c=0;




for (j=0;j<N;j++)





if (P[j][i]==0) c++;




if (c==N) {





list2.insert(i);





A[3][i]=max;





A[2][i]=A[3][i]-dur[i];




}



}


while(1>0) {



gr=list2.remove();



if (gr==-1) break;



for (st=0;st<N;st++) {




if (P[gr][st]==1) {





c=list2.isThere(st);





if(c==0) list2.insert(st);





len=0;for (i=0;i<N;i++) 





if (P[i][st]==1) len++;





if(len==1) {






A[3][st]=A[2][gr];






A[2][st]=A[3][st]-dur[st];





}





else {






int[] paral=new int[len];






i=0;for (j=0;j<N;j++)






if (P[j][st]==1) {







paral[i]=j;







i++;






}






int f=paral[0];float min=A[2][f];






for(i=0;i<len;i++) {







f=paral[i];







if (A[2][f]<min) min=A[2][f];






}






A[3][st]=min;






A[2][st]=A[3][st]-dur[st];





}




}



}


}


return A;


}


public static int [][] V2(Vector V,int m) {



int size=V.size();



int [][]p1=new int[m][m];



for (int i=0;i<m;i++)




for (int j=0;j<m;j++)





p1[i][j]=0;



for (int i=0;i<size;i++) {




int [] s;




s=(int [])V.get(i);




p1[s[0]][s[1]]=1;



}


return p1;


}


public static String PrintArea(Vector vp,Vector nam) {



int sizep=vp.size();



int sizen=nam.size();



int l=0;



String s="";



for (int i=0;i<sizen;i++)




s+=(String)nam.get(i)+";";



s+="\n";



while(l<sizep) {




int [] k;




k=(int [])vp.get(l);




int i,j;




i=k[0];




j=k[1];




s+=nam.get(j);




s+="-->"+nam.get(i);




s+="\n";




l++;



}



return s;


}


public static float [][] showCP(String [] name,float [][] A) {





int cp=0;





int N;





N=name.length;

//μετραω τα πακετα του κρισιμου μονοπατιου (cp)



for (int i=0;i<N;i++)




if ((A[1][i]==A[3][i])&&(A[0][i]==A[2][i])) cp++;

//d πινακας που περιεχει στοιχεια του κρισιμου μονοπατιου



float [][] d=new float[3][cp];



int j,i;



j=0;



for (i=0;i<N;i++)



if ((A[1][i]==A[3][i])&&(A[0][i]==A[2][i])) {




d[0][j]=i;




d[1][j]=A[0][i];




d[2][j]=A[1][i];




j++;



}

//Τα βαζει στη σειρα βαση χρονου εναρξης



for (i=0;i<cp;i++) 




for (j=i+1;j<cp;j++)




if (d[1][i]>d[1][j]) {




float z1=d[0][i];float z2=d[1][i];float z3=d[2][i];





d[0][i]=d[0][j];d[1][i]=d[1][j];d[2][i]=d[2][j];





d[0][j]=z1;d[1][j]=z2;d[2][j]=z3;




}

//Αυτα που εχουν τον ιδιο χρονο εναρξης συγκρινονται βαση χρονου ληξης




for(i=0;i<cp;i++)





for (j=i+1;j<cp;j++)




if ((d[1][i]==d[1][j])&&(d[2][i]>d[2][j])) {




float z1=d[0][i];float z2=d[1][i];float z3=d[2][i];





d[0][i]=d[0][j];d[1][i]=d[1][j];d[2][i]=d[2][j];





d[0][j]=z1;d[1][j]=z2;d[2][j]=z3;




}




return d;


}

//Epistrefei true an den exei tipota


public static boolean isSpace(String sr) {



int len=sr.length();



for (int i=0;i<len;i++) {




String t=String.valueOf(sr.charAt(i));




if (!(t.equals(" "))) return false;



}



return true;


}


public static String allHumans(Vector oma) {



String s="";



int sizeo=oma.size();



for (int i=0;i<sizeo;i++) {




Humans hs=(Humans)oma.get(i);




s+=hs.rethuman()+"\n";



}



return s;


}


public static String data(Humans hs) {



String s;



s="Name= "+hs.rethuman()+"\n";



s+="Tmima= "+hs.retdepar()+"\n";



s+="Eidikotita= "+hs.retspec()+"\n";



s+="Misthos= "+hs.retsal()+"\n";



s+="Diathesimotita= "+hs.retprod()+"\n";



s+="Max Anth/mines= "+hs.retmam();



return s;


}


public static float week(float w) {



w=w*4F;



w=Math.round(w);



w=w/4F;



return w;


}

}

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

import javax.accessibility.*;

import java.util.*;

public class Begin extends JFrame implements ActionListener,ItemListener {


String on_ergou="";


float bu_ergou=0;


String main_anad="";


Vector oth_anad=new Vector(5,5);


float max_am=0;


void buildConstraints(GridBagConstraints gbc,int gx,int gy,int gw,


int gh,int wx,int wy) {



gbc.gridx=gx;



gbc.gridy=gy;



gbc.gridwidth=gw;



gbc.gridheight=gh;



gbc.weightx=wx;



gbc.weighty=wy;


}

JLabel [] label1={new JLabel("Onoma Ergou"),new JLabel("Budget Ergou"),


new JLabel("Kyrios Anadoxos"),new JLabel("Sym/ntes Foreis"),

new JLabel("Anth/mines")};


JComboBox comboth=new JComboBox();


JTextField fieldonoma=new JTextField();


JTextField fieldbu=new JTextField();


JTextField fieldmain=new JTextField();


JTextField fieldoth=new JTextField();


JTextField fieldam=new JTextField();


JButton buttonoma=new JButton("NAME");


JButton buttbu=new JButton("BUDGET");


JButton buttmain=new JButton("MAIN");


JButton buttadd=new JButton("ADD");


JButton buttrem=new JButton("REMOVE"); 


JButton buttam=new JButton("MAX");


JButton buttenter=new JButton("Enter The Project Manager eXtreme!");

public Begin() {



super("Welcome");



setSize(800,600);



setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);



JPanel pane=new JPanel();



GridBagLayout gridbag=new GridBagLayout();


        GridBagConstraints constraints=new GridBagConstraints();



pane.setLayout(gridbag);



for (int i=0;i<4;i++) {



buildConstraints(constraints,0,i,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.EAST;



gridbag.setConstraints(label1[i],constraints);



pane.add(label1[i]);



}



buildConstraints(constraints,0,5,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.EAST;



gridbag.setConstraints(label1[4],constraints);



pane.add(label1[4]);



buildConstraints(constraints,1,4,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.HORIZONTAL;



constraints.anchor=GridBagConstraints.NORTH;



gridbag.setConstraints(comboth,constraints);



pane.add(comboth);



comboth.addItemListener(this);



buildConstraints(constraints,1,0,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.HORIZONTAL;



constraints.anchor=GridBagConstraints.WEST;



gridbag.setConstraints(fieldonoma,constraints);



pane.add(fieldonoma);



buildConstraints(constraints,1,1,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.HORIZONTAL;



constraints.anchor=GridBagConstraints.WEST;



gridbag.setConstraints(fieldbu,constraints);



pane.add(fieldbu);



buildConstraints(constraints,1,2,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.HORIZONTAL;



constraints.anchor=GridBagConstraints.WEST;



gridbag.setConstraints(fieldmain,constraints);



pane.add(fieldmain);



buildConstraints(constraints,1,3,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.HORIZONTAL;



constraints.anchor=GridBagConstraints.WEST;



gridbag.setConstraints(fieldoth,constraints);



pane.add(fieldoth);



buildConstraints(constraints,1,5,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.HORIZONTAL;



constraints.anchor=GridBagConstraints.WEST;



gridbag.setConstraints(fieldam,constraints);



pane.add(fieldam);



buildConstraints(constraints,2,0,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(buttonoma,constraints);



pane.add(buttonoma);



buttonoma.addActionListener(this);



buttonoma.setMnemonic('N');



buildConstraints(constraints,2,1,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(buttbu,constraints);



pane.add(buttbu);



buttbu.addActionListener(this);



buttbu.setMnemonic('U');



buildConstraints(constraints,2,2,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(buttmain,constraints);



pane.add(buttmain);



buttmain.addActionListener(this);



buttmain.setMnemonic('I');



buildConstraints(constraints,2,3,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(buttadd,constraints);



pane.add(buttadd);



buttadd.addActionListener(this);



buttadd.setMnemonic('A');



buildConstraints(constraints,3,3,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(buttrem,constraints);



pane.add(buttrem);



buttrem.addActionListener(this);



buttrem.setMnemonic('R');



buildConstraints(constraints,2,5,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(buttam,constraints);



pane.add(buttam);



buttam.addActionListener(this);



buttam.setMnemonic('M');



buildConstraints(constraints,0,6,5,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.BOTH;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(buttenter,constraints);



pane.add(buttenter);



buttenter.addActionListener(this);



buttenter.setMnemonic('X');

    

setContentPane(pane);



show();

}


public static void main(String [] args) {



Begin bg=new Begin();


}


public void actionPerformed(ActionEvent evt) {



Object source=evt.getSource();



if (source==buttonoma) {




if (!CPM2.isSpace(fieldonoma.getText()))





on_ergou=fieldonoma.getText();



}



if (source==buttbu) {




if (!CPM2.isSpace(fieldbu.getText())) {





try {




float f=Float.valueOf(fieldbu.getText()).floatValue();



if (f<=0) throw new NumberFormatException("Negative number");



else bu_ergou=f;



} catch (NumberFormatException nfe) {




JOptionPane.showMessageDialog(null,




nfe.getMessage(),"Wrong Input",




JOptionPane.WARNING_MESSAGE);



}



}



}



if (source==buttmain) {




if (!CPM2.isSpace(fieldmain.getText())) {





main_anad=fieldmain.getText();




}



}



if (source==buttam) {





if (!CPM2.isSpace(fieldam.getText())) {





try {




float f=Float.valueOf(fieldam.getText()).floatValue();



if (f<=0) throw new NumberFormatException("Negative number");



else {




f=f*4F;




f=Math.round(f);




f=f/4F;




max_am=f;



}



} catch (NumberFormatException nfe) {




JOptionPane.showMessageDialog(null,




nfe.getMessage(),"Wrong Input",




JOptionPane.WARNING_MESSAGE);



}



}



}



if (source==buttenter) {




boolean b1,b2,b3,b4;




b2=b4=true;




b1=!CPM2.isSpace(on_ergou);




if (bu_ergou<=0) b2=false; 




b3=!CPM2.isSpace(main_anad);




if (max_am<=0) b4=false;




if (b1&&b2&&b3&&b4) {




Ergasia erg=new Ergasia(on_ergou,bu_ergou,max_am);




}



else {




if (!b1)





JOptionPane.showMessageDialog(null,





"Must have onoma ergou","No Input",





JOptionPane.WARNING_MESSAGE);




if (!b2)





JOptionPane.showMessageDialog(null,





"Must have budget","No Input",





JOptionPane.WARNING_MESSAGE);




if (!b3)





JOptionPane.showMessageDialog(null,





"Must have Main Anadoxos","No Input",





JOptionPane.WARNING_MESSAGE);




if (!b4)





JOptionPane.showMessageDialog(null,





"Must have Anth/mines","No Input",





JOptionPane.WARNING_MESSAGE);



}



}



if (source==buttadd) {




if (!CPM2.isSpace(fieldoth.getText())) {





int ind=-1;





int size=oth_anad.size();





for (int i=0;i<size;i++)




if (fieldoth.getText().equals(oth_anad.get(i))) ind=i;




if (ind!=-1) 





JOptionPane.showMessageDialog(null,





"Already Exists","Wrong Input",





JOptionPane.WARNING_MESSAGE);





else {






oth_anad.add(fieldoth.getText());






comboth.addItem(fieldoth.getText());





}




}



}



if (source==buttrem) {




if (!CPM2.isSpace(fieldoth.getText())) {






int ind=-1;






int size=oth_anad.size();






for (int i=0;i<size;i++)




if (fieldoth.getText().equals(oth_anad.get(i))) ind=i;



if (ind==-1)





JOptionPane.showMessageDialog(null,





"It doesn't Exists","Wrong Input",





JOptionPane.WARNING_MESSAGE);





else {





oth_anad.remove(ind);





comboth.removeItem(fieldoth.getText());





}




}



}


}


public void itemStateChanged(ItemEvent evt) {



Object source=evt.getSource();



if (source==comboth) {




String s=String.valueOf(comboth.getSelectedItem());




fieldoth.setText(s);



}


}

}

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

import java.util.*;

import javax.accessibility.*;

public class JPrint extends JFrame  implements ActionListener{


 float [][] a;


 JLabel es=new JLabel("Early Start");


 JLabel ef=new JLabel("Early Finish");


 JLabel ls=new JLabel("Late Start");


 JLabel lf=new JLabel("Late Finish");


 JButton buttcp=new JButton("Critical Path");


 JButton buttce=new JButton("Check Enarxi");


 int N;


 Vector venar=new Vector(10);


 String [] eman;


void buildConstraints(GridBagConstraints gbc,int gx,int gy,int gw,


int gh,int wx,int wy) {



gbc.gridx=gx;



gbc.gridy=gy;



gbc.gridwidth=gw;



gbc.gridheight=gh;



gbc.weightx=wx;



gbc.weighty=wy;


}


public JPrint(float[][] b,int n1,String[] nm,Vector vv) {



super("Critical Path");



setSize(800,600);



setDefaultCloseOperation(HIDE_ON_CLOSE);



JPanel pane=new JPanel();



N=n1;



eman=nm;



a=b;



venar=vv;



GridBagLayout gridbag=new GridBagLayout();

 

GridBagConstraints constraints=new GridBagConstraints();

 

pane.setLayout(gridbag);



for (int i=0;i<5;i++) 



for (int j=0;j<N;j++) {JLabel apot=new JLabel();




if (i==0) {





apot.setText(eman[j]);



buildConstraints(constraints,j+2,i+1,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(apot,constraints);



pane.add(apot);



}



 else {




 JTextField fieldapot=new JTextField();




 fieldapot.setEditable(false);




fieldapot.setText(String.valueOf(a[i-1][j]));



buildConstraints(constraints,j+2,i+1,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(fieldapot,constraints);



pane.add(fieldapot);



}



}



buildConstraints(constraints,0,2,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(es,constraints);



pane.add(es);



buildConstraints(constraints,0,3,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(ef,constraints);



pane.add(ef);



buildConstraints(constraints,0,4,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(ls,constraints);



pane.add(ls);



buildConstraints(constraints,0,5,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(lf,constraints);



pane.add(lf);



buildConstraints(constraints,N-1,6,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(buttcp,constraints);



pane.add(buttcp);



buttcp.addActionListener(this);



buttcp.setMnemonic('p');



buildConstraints(constraints,N,6,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(buttce,constraints);



pane.add(buttce);



buttce.addActionListener(this);



buttce.setMnemonic('x');



setContentPane(pane);


show();


setVisible(true);


}


public void actionPerformed(ActionEvent evt) {



Object source=evt.getSource();



if (source==buttcp) {




float [][] path;




path=CPM2.showCP(eman,a);




int meg=0;




for (int i=0;i<N;i++)





if ((a[1][i]==a[3][i])&&(a[0][i]==a[2][i]))






meg++;




JScp jscp=new JScp(path,eman,meg);



}



if (source==buttce) {




float [] penar=new float[venar.size()];




for (int i=0;i<venar.size();i++) 



penar[i]=Float.valueOf((String)venar.get(i)).floatValue();




JPenar jpe=new JPenar(eman,penar,a);



}

}

}

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

public class JScp extends JFrame {


 JLabel sta=new JLabel("Start");


 JLabel fin=new JLabel("Finish");


 int len;


 String [] onoma;


 float [][] ph;


void buildConstraints(GridBagConstraints gbc,int gx,int gy,int gw,


int gh,int wx,int wy) {



gbc.gridx=gx;



gbc.gridy=gy;



gbc.gridwidth=gw;



gbc.gridheight=gh;



gbc.weightx=wx;



gbc.weighty=wy;


}


public JScp(float[][] path,String[] nm,int mikos) {



super("Show Critical Path");



setSize(800,600);



setDefaultCloseOperation(HIDE_ON_CLOSE);



JPanel pane=new JPanel();



ph=path;



len=mikos;



onoma=nm;



GridBagLayout gridbag=new GridBagLayout();

 

GridBagConstraints constraints=new GridBagConstraints();

 

pane.setLayout(gridbag);



for (int i=0;i<len;i++) {




JLabel t1=new JLabel();




JLabel t2=new JLabel();




JLabel t3=new JLabel();



t1.setText(onoma[(int)ph[0][i]]);



buildConstraints(constraints,0,i+1,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(t1,constraints);



pane.add(t1);



t2.setText(String.valueOf(ph[1][i]));



buildConstraints(constraints,1,i+1,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(t2,constraints);



pane.add(t2);



t3.setText(String.valueOf(ph[2][i]));



buildConstraints(constraints,2,i+1,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(t3,constraints);



pane.add(t3);



}



buildConstraints(constraints,1,0,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(sta,constraints);



pane.add(sta);



buildConstraints(constraints,2,0,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(fin,constraints);



pane.add(fin);

////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////



setContentPane(pane);


show();


setVisible(true);


}

}

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

public class JPenar extends JFrame {


 String [] ono;


 float [] pena;


 float [][] aa;


void buildConstraints(GridBagConstraints gbc,int gx,int gy,int gw,


int gh,int wx,int wy) {



gbc.gridx=gx;



gbc.gridy=gy;



gbc.gridwidth=gw;



gbc.gridheight=gh;



gbc.weightx=wx;



gbc.weighty=wy;


}


public JPenar(String []eman,float[] penar,float [][] a) {



super("Show Enarxi");



setSize(800,600);



setDefaultCloseOperation(HIDE_ON_CLOSE);



JPanel pane=new JPanel();



ono=eman;



pena=penar;



aa=a;



GridBagLayout gridbag=new GridBagLayout();

 

GridBagConstraints constraints=new GridBagConstraints();

 

pane.setLayout(gridbag);



for (int i=0;i<ono.length;i++) {




JLabel t1=new JLabel();



t1.setText(ono[i]);



buildConstraints(constraints,0,i+1,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(t1,constraints);



pane.add(t1);



}

//////////////////////////////////////////////////////////////////



JLabel t2=new JLabel("Dosmeni Enarxi");



buildConstraints(constraints,1,0,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(t2,constraints);



pane.add(t2);



JLabel t3=new JLabel("Paratiriseis");



buildConstraints(constraints,2,0,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(t3,constraints);



pane.add(t3);



for (int i=0;i<aa[0].length;i++) {



JLabel t4=new JLabel(String.valueOf(pena[i]));



buildConstraints(constraints,1,i+1,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(t4,constraints);



pane.add(t4);



float jj=pena[i];



float jk=aa[0][i];



if (aa[0][i]>pena[i]) {




JLabel t5=new JLabel("Den mporei na xekinisei noritera"+




" apo "+String.valueOf(aa[0][i]));



buildConstraints(constraints,2,i+1,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(t5,constraints);



pane.add(t5);



}



if (aa[2][i]<pena[i]) {



JLabel t5=new JLabel("To ergo tha kathisterisi giati i drasi"+

" mporei na xekinisi metaxi ton timon "+String.valueOf(aa[0][i])+" kai "+

String.valueOf(aa[2][i]));



buildConstraints(constraints,2,i+1,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(t5,constraints);



pane.add(t5);



}



if ((a[0][i]<=pena[i])&&(aa[2][i]>=pena[i])) {



JLabel t5=new JLabel("To ergo xekinaei sosta"+

" metaxi ton timon "+String.valueOf(aa[0][i])+" kai "+

String.valueOf(aa[2][i]));



buildConstraints(constraints,2,i+1,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(t5,constraints);



pane.add(t5);



}



}



setContentPane(pane);


show();


setVisible(true);


}

}

import java.awt.*;

import java.awt.geom.*;

import javax.swing.*;

public class JGantt extends JFrame {


float [][] A;


int size;


String [] name;

    public JGantt(float [][] a,int s,String [] nam) {

        super("Early Gantt");

        setSize(500,500);

        setDefaultCloseOperation(JFrame.HIDE_ON_CLOSE);


A=a;


size=s;


name=nam;

        MapPane map = new MapPane();

        Container content = getContentPane();

        content.add(map);

        setVisible(true);

    }

class MapPane extends JPanel {

    public void paintComponent(Graphics comp) {

        Graphics2D comp2D = (Graphics2D)comp;

        comp2D.setColor(Color.white);


Rectangle2D.Float back = new Rectangle2D.Float(

            0F,0F,(float)getSize().width,(float)getSize().height);


comp2D.fill(back);


float st,gr,diff,height;


float [][] F=new float[4][size];


for (int i=0;i<4;i++)



for (int j=0;j<size;j++)




F[i][j]=A[i][j];


float duration=F[1][0];


for (int i=0;i<size;i++)



if (F[1][i]>duration) duration=F[1][i];


duration=(float)Math.ceil(duration);


height=20F; if (((float)getSize().height/(float)(2*size+2))<height)


height=(float)getSize().height/(float)(2*size+2);


gr=height;


for (int i=0;i<size;i++) {



F[0][i]=((float)getSize().width/duration)*F[0][i];



F[1][i]=((float)getSize().width/duration)*F[1][i];


}


float x1=0F;


for (int i=0;i<size;i++) {



st=F[0][i];



comp2D.setColor(Color.blue);



if (A[0][i]==A[2][i]) comp2D.setColor(Color.yellow);

        Rectangle2D.Float background = new Rectangle2D.Float(

            st,gr,F[1][i]-F[0][i],height);

        comp2D.fill(background);


Font f=new Font("Monospaced",Font.BOLD,(int)height);


comp2D.setFont(f);


String s=name[i];


comp2D.setColor(Color.red);


comp2D.drawString(s,(int)(st+height),(int)(gr+height));


gr+=2*height;


}


comp2D.setColor(Color.black);


while (x1<=(float)getSize().width) {



Line2D.Float ln=new Line2D.Float(



x1,0F,x1,(float)getSize().height);



x1+=(float)getSize().width/(float)duration;



comp2D.draw(ln);


}

    }

}

}

import java.awt.*;

import java.awt.geom.*;

import javax.swing.*;

public class JGantt2 extends JFrame {


float [][] A;


int size;


String [] name;

    public JGantt2(float [][] a,int s,String [] nam) {

        super("Late Gantt");

        setSize(500,500);

        setDefaultCloseOperation(JFrame.HIDE_ON_CLOSE);


A=a;


size=s;


name=nam;

        MapPane map = new MapPane();

        Container content = getContentPane();

        content.add(map);

        setVisible(true);

    }

class MapPane extends JPanel {

    public void paintComponent(Graphics comp)  {

        Graphics2D comp2D = (Graphics2D)comp;

        comp2D.setColor(Color.white);


Rectangle2D.Float back = new Rectangle2D.Float(

            0F,0F,(float)getSize().width,(float)getSize().height);


comp2D.fill(back);


float st,gr,diff,height;


float [][] F=new float[4][size];


for (int i=0;i<4;i++)



for (int j=0;j<size;j++)




F[i][j]=A[i][j];


float duration=F[1][0];


for (int i=0;i<size;i++)



if (F[1][i]>duration) duration=F[1][i];


duration=(float)Math.ceil(duration);


height=20F; if (((float)getSize().height/(float)(2*size+2))<height)


height=(float)getSize().height/(float)(2*size+2);


gr=height;


for (int i=0;i<size;i++) {



F[2][i]=((float)getSize().width/duration)*F[2][i];



F[3][i]=((float)getSize().width/duration)*F[3][i];


}


float x1=0F;


for (int i=0;i<size;i++) {



st=F[2][i];



comp2D.setColor(Color.blue);



if (A[0][i]==A[2][i]) comp2D.setColor(Color.yellow);

        Rectangle2D.Float background = new Rectangle2D.Float(

            st,gr,F[3][i]-F[2][i],height);

        comp2D.fill(background);


Font f=new Font("Monospaced",Font.BOLD,(int)height);


comp2D.setFont(f);


String s=name[i];


comp2D.setColor(Color.red);


comp2D.drawString(s,(int)(st+height),(int)(gr+height));


gr+=2*height;


}


comp2D.setColor(Color.black);


x1=0F;


while (x1<=(float)getSize().width) {



Line2D.Float ln=new Line2D.Float(



x1,0F,x1,(float)getSize().height);



x1+=(float)getSize().width/(float)duration;



comp2D.draw(ln);

    }

}

}

}

import java.awt.*;

import javax.swing.*;

import javax.accessibility.*;

import java.awt.event.*;

public class Jdxa extends JFrame implements ActionListener{


String [][] hd;


String [] pH;


String [] pn;


float [] pp;


float [] pm;


float ME;


float td;


float SUM;


JTextField field=new JTextField();


JButton butt=new JButton("How Many?");


JComboBox combo=new JComboBox();


void buildConstraints(GridBagConstraints gbc,int gx,int gy,int gw,


int gh,int wx,int wy) {



gbc.gridx=gx;



gbc.gridy=gy;



gbc.gridwidth=gw;



gbc.gridheight=gh;



gbc.weightx=wx;



gbc.weighty=wy;


}

public Jdxa(String [][] ap,String [] Hp,String [] np,float [] mp,float EM,

float total,float [] od) {



super("Draseis_Humans");



setSize(800,600);



setDefaultCloseOperation(HIDE_ON_CLOSE);



JPanel pane=new JPanel();



hd=ap;



pH=Hp;



pn=np;



pm=mp;



ME=EM;



td=total;



pp=od;



GridBagLayout gridbag=new GridBagLayout();


        GridBagConstraints constraints=new GridBagConstraints();



pane.setLayout(gridbag);




JLabel labelm=new JLabel("Max");

buildConstraints(constraints,pn.length+2,0,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.SOUTHWEST;



gridbag.setConstraints(labelm,constraints);



pane.add(labelm);




JLabel labelme=new JLabel(String.valueOf(ME));

buildConstraints(constraints,pn.length+2,pH.length+1,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.NORTHWEST;



gridbag.setConstraints(labelme,constraints);



pane.add(labelme);



for (int i=0;i<pH.length;i++) {




JLabel label=new JLabel(pH[i]);



buildConstraints(constraints,0,i+1,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.EAST;



gridbag.setConstraints(label,constraints);



pane.add(label);



JLabel label2=new JLabel(String.valueOf(pm[i]));

buildConstraints(constraints,pn.length+2,i+1,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.WEST;



gridbag.setConstraints(label2,constraints);



pane.add(label2);



}



for (int i=0;i<pn.length;i++) {




JLabel label=new JLabel(pn[i]);



buildConstraints(constraints,i+1,0,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.SOUTH;



gridbag.setConstraints(label,constraints);



pane.add(label);



}



for (int i=0;i<pH.length;i++)




for (int j=0;j<pn.length;j++) {





JTextField label=new JTextField(hd[i][j]);





label.setEditable(false);




buildConstraints(constraints,j+1,i+1,1,1,100,100);





constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;





constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;





gridbag.setConstraints(label,constraints);





pane.add(label);




}




for (int i=0;i<pH.length;i++) {





SUM=0F;




for (int j=0;j<pn.length;j++) {





float f=Float.valueOf(hd[i][j]).floatValue();





SUM+=f;




}




SUM=SUM*100F;




SUM=(float)Math.round(SUM);




SUM=SUM/100F;




JTextField label=new JTextField(String.valueOf(SUM));




label.setEditable(false);



buildConstraints(constraints,pn.length+1,i+1,1,1,100,100);




constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;




constraints.anchor=GridBagConstraints.WEST;




gridbag.setConstraints(label,constraints);




pane.add(label);




}




for (int j=0;j<pn.length;j++) {





SUM=0F;




for (int i=0;i<pH.length;i++) {





float f=Float.valueOf(hd[i][j]).floatValue();





SUM+=f;




}




SUM=SUM*100F;




SUM=(float)Math.round(SUM);




SUM=SUM/100F;




JTextField label=new JTextField(String.valueOf(SUM));




label.setEditable(false);



buildConstraints(constraints,j+1,pH.length+1,1,1,100,100);




constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;




constraints.anchor=GridBagConstraints.NORTH;




gridbag.setConstraints(label,constraints);




pane.add(label);




}




SUM=0F;




for (int j=0;j<pn.length;j++) 




for (int i=0;i<pH.length;i++) {





float f=Float.valueOf(hd[i][j]).floatValue();





SUM+=f;




}




SUM=SUM*100F;




SUM=(float)Math.round(SUM);




SUM=SUM/100F;




JTextField label=new JTextField(String.valueOf(SUM));




label.setEditable(false);

buildConstraints(constraints,pn.length+1,pH.length+1,1,1,100,100);




constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;




constraints.anchor=GridBagConstraints.NORTHWEST;




gridbag.setConstraints(label,constraints);




pane.add(label);




for (int i=0;i<pH.length;i++)





combo.addItem(pH[i]);


buildConstraints(constraints,0,pH.length+2,1,1,100,100);




constraints.fill=GridBagConstraints.HORIZONTAL;




constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;




gridbag.setConstraints(combo,constraints);




pane.add(combo);


buildConstraints(constraints,1,pH.length+2,1,1,100,100);




constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;




constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;




gridbag.setConstraints(butt,constraints);




pane.add(butt);




butt.addActionListener(this);




butt.setMnemonic('?');


buildConstraints(constraints,2,pH.length+2,1,1,100,100);




constraints.fill=GridBagConstraints.HORIZONTAL;




constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;




gridbag.setConstraints(field,constraints);




pane.add(field);




field.setEditable(false);



setContentPane(pane);


        show();


}


public void actionPerformed(ActionEvent evt) {



Object source=evt.getSource();



if (source==butt) {




int ind=-1;




for (int i=0;i<pH.length;i++) 




if (combo.getSelectedItem().equals(pH[i])) ind=i;



if (ind!=-1) {




float a1=pm[ind];




float a2=pp[ind]*td;




float x=a1<a2?a1:a2;

field.setText(String.valueOf((int)Math.ceil((ME-SUM)/x)));



}



}


}

}

import java.awt.*;

import javax.swing.*;

import java.util.*;

public class Jmxdxa extends JFrame {


String [][] md;


String [] act;


int begin,end;


float diathesi;


String anth;


void buildConstraints(GridBagConstraints gbc,int gx,int gy,int gw,


int gh,int wx,int wy) {



gbc.gridx=gx;



gbc.gridy=gy;



gbc.gridwidth=gw;



gbc.gridheight=gh;



gbc.weightx=wx;



gbc.weighty=wy;


}

public Jmxdxa(String [][] dm,String [] tca,int be,int en,float diath,

String htna) {

super("Draseis_Months "+String.valueOf(be+1)+" till "+String.valueOf(en+1));



setSize(800,600);



setDefaultCloseOperation(HIDE_ON_CLOSE);



JPanel pane=new JPanel();



md=dm;



act=tca;



begin=be;



end=en;



anth=htna;



diathesi=diath;



GridBagLayout gridbag=new GridBagLayout();


        GridBagConstraints constraints=new GridBagConstraints();



pane.setLayout(gridbag);



for (int i=0;i<act.length;i++) {




JLabel label=new JLabel(act[i]);



buildConstraints(constraints,0,i+1,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.EAST;



gridbag.setConstraints(label,constraints);



pane.add(label);



}



for (int i=begin;i<=end;i++) {




JLabel label=new JLabel(String.valueOf(i+1));



buildConstraints(constraints,i+1,0,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.SOUTH;



gridbag.setConstraints(label,constraints);



pane.add(label);



}



for (int i=0;i<act.length;i++)




for (int j=begin;j<=end;j++) {





JLabel field=new JLabel(md[i][j]);




buildConstraints(constraints,j+1,i+1,1,1,100,100);




constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;




constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;




gridbag.setConstraints(field,constraints);




pane.add(field);




}


for (int j=begin;j<=end;j++) {





float SUM,f;





SUM=0F;




for (int i=0;i<act.length;i++) {





f=Float.valueOf(md[i][j]).floatValue();





SUM+=f;




}




SUM=SUM*100F;




SUM=(float)Math.round(SUM);




SUM=SUM/100F;




JLabel label=new JLabel(String.valueOf(SUM));



buildConstraints(constraints,j+1,act.length+1,1,1,100,100);




constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;




constraints.anchor=GridBagConstraints.SOUTH;




gridbag.setConstraints(label,constraints);




pane.add(label);



JLabel label4=new JLabel(String.valueOf(diathesi));



buildConstraints(constraints,j+1,act.length+2,1,1,100,100);




constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;




constraints.anchor=GridBagConstraints.NORTH;




gridbag.setConstraints(label4,constraints);




pane.add(label4);




}




JLabel label2=new JLabel("Diathesimotita:");



buildConstraints(constraints,0,act.length+2,1,1,100,100);




constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;




constraints.anchor=GridBagConstraints.NORTHEAST;




gridbag.setConstraints(label2,constraints);




pane.add(label2);




JLabel label3=new JLabel("SUM:");



buildConstraints(constraints,0,act.length+1,1,1,100,100);




constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;




constraints.anchor=GridBagConstraints.SOUTHEAST;




gridbag.setConstraints(label3,constraints);




pane.add(label3);





JLabel label5=new JLabel(anth);



buildConstraints(constraints,0,0,1,1,100,100);




constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;




constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;




gridbag.setConstraints(label5,constraints);




pane.add(label5);



setContentPane(pane);


        show();


}

}

import java.awt.*;

import javax.swing.*;

public class Jhdm extends JFrame {


String [][] HDM;


String [] pH;


String [] pn;


float BD;


void buildConstraints(GridBagConstraints gbc,int gx,int gy,int gw,


int gh,int wx,int wy) {



gbc.gridx=gx;



gbc.gridy=gy;



gbc.gridwidth=gw;



gbc.gridheight=gh;



gbc.weightx=wx;



gbc.weighty=wy;


}

public Jhdm(String [][] mdh,String [] Hp,String [] np,float bu) {



super("Draseis_Humans");



setSize(800,600);



setDefaultCloseOperation(HIDE_ON_CLOSE);



JPanel pane=new JPanel();



HDM=mdh;



pH=Hp;



pn=np;



BD=bu;



GridBagLayout gridbag=new GridBagLayout();


        GridBagConstraints constraints=new GridBagConstraints();



pane.setLayout(gridbag);




JLabel labelbu=new JLabel(String.valueOf(BD));

buildConstraints(constraints,pn.length+2,pH.length+1,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.NORTH;



gridbag.setConstraints(labelbu,constraints);



pane.add(labelbu);



for (int i=0;i<pH.length;i++) {




JLabel label=new JLabel(pH[i]);



buildConstraints(constraints,0,i+1,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.EAST;



gridbag.setConstraints(label,constraints);



pane.add(label);



}



for (int i=0;i<pn.length;i++) {




JLabel label=new JLabel(pn[i]);



buildConstraints(constraints,i+1,0,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.SOUTH;



gridbag.setConstraints(label,constraints);



pane.add(label);



}



for (int i=0;i<pH.length;i++)




for (int j=0;j<pn.length;j++) {





JTextField label=new JTextField(HDM[i][j]);





label.setEditable(false);




buildConstraints(constraints,j+1,i+1,1,1,100,100);





constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;





constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;





gridbag.setConstraints(label,constraints);





pane.add(label);




}




for (int i=0;i<pH.length;i++) {





float SUM,f;





SUM=0F;




for (int j=0;j<pn.length;j++) {





f=Float.valueOf(HDM[i][j]).floatValue();





SUM+=f;




}




SUM=SUM*100F;




SUM=(float)Math.round(SUM);




SUM=SUM/100F;




JTextField label=new JTextField(String.valueOf(SUM));




label.setEditable(false);



buildConstraints(constraints,pn.length+1,i+1,1,1,100,100);




constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;




constraints.anchor=GridBagConstraints.WEST;




gridbag.setConstraints(label,constraints);




pane.add(label);




}




for (int j=0;j<pn.length;j++) {





float SUM,f;





SUM=0F;




for (int i=0;i<pH.length;i++) {





f=Float.valueOf(HDM[i][j]).floatValue();





SUM+=f;




}




SUM=SUM*100F;




SUM=(float)Math.round(SUM);




SUM=SUM/100F;




JTextField label=new JTextField(String.valueOf(SUM));




label.setEditable(false);



buildConstraints(constraints,j+1,pH.length+1,1,1,100,100);




constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;




constraints.anchor=GridBagConstraints.NORTH;




gridbag.setConstraints(label,constraints);




pane.add(label);




}




float SUM,f;




SUM=0F;




for (int j=0;j<pn.length;j++) 




for (int i=0;i<pH.length;i++) {





f=Float.valueOf(HDM[i][j]).floatValue();





SUM+=f;




}




SUM=SUM*100F;




SUM=(float)Math.round(SUM);




SUM=SUM/100F;




JTextField label=new JTextField(String.valueOf(SUM));




label.setEditable(false);

buildConstraints(constraints,pn.length+1,pH.length+1,1,1,100,100);




constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;




constraints.anchor=GridBagConstraints.NORTHWEST;




gridbag.setConstraints(label,constraints);




pane.add(label);



setContentPane(pane);


        show();


}

}

import java.awt.*;

import javax.swing.*;

public class Jbpm extends JFrame {


float [] MO;


float BD;


void buildConstraints(GridBagConstraints gbc,int gx,int gy,int gw,


int gh,int wx,int wy) {



gbc.gridx=gx;



gbc.gridy=gy;



gbc.gridwidth=gw;



gbc.gridheight=gh;



gbc.weightx=wx;



gbc.weighty=wy;


}

public Jbpm(float [] mon,float bu) {



super("Budget per Month");



setSize(800,600);



setDefaultCloseOperation(HIDE_ON_CLOSE);



JPanel pane=new JPanel();



MO=mon;



BD=bu;



GridBagLayout gridbag=new GridBagLayout();


        GridBagConstraints constraints=new GridBagConstraints();



pane.setLayout(gridbag);



for (int i=0;i<MO.length;i++) {




JLabel label=new JLabel(String.valueOf(i));



buildConstraints(constraints,i+1,0,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(label,constraints);



pane.add(label);




JLabel label2=new JLabel(String.valueOf(MO[i]));



buildConstraints(constraints,i+1,1,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(label2,constraints);



pane.add(label2);



}



JLabel label=new JLabel(String.valueOf(BD));



buildConstraints(constraints,MO.length+2,1,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(label,constraints);



pane.add(label);



float SUM,f;



SUM=0F;




for (int i=0;i<MO.length;i++) {





f=MO[i];





SUM+=f;




}




SUM=SUM*100F;




SUM=(float)Math.round(SUM);




SUM=SUM/100F;




JLabel labels=new JLabel(String.valueOf(SUM));



buildConstraints(constraints,MO.length+1,1,1,1,100,100);




constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;




constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;




gridbag.setConstraints(labels,constraints);




pane.add(labels);



setContentPane(pane);


        show();


}

}

import java.awt.*;

import javax.swing.*;

import java.util.*;

public class Jbpe extends JFrame {


float [] S;


float BD;


Vector EI;


void buildConstraints(GridBagConstraints gbc,int gx,int gy,int gw,


int gh,int wx,int wy) {



gbc.gridx=gx;



gbc.gridy=gy;



gbc.gridwidth=gw;



gbc.gridheight=gh;



gbc.weightx=wx;



gbc.weighty=wy;


}

public Jbpe(float [] es,float bu,Vector sp) {



super("Budget per Eidikotita");



setSize(800,600);



setDefaultCloseOperation(HIDE_ON_CLOSE);



JPanel pane=new JPanel();



S=es;



BD=bu;



EI=sp;



GridBagLayout gridbag=new GridBagLayout();


        GridBagConstraints constraints=new GridBagConstraints();



pane.setLayout(gridbag);



for (int i=0;i<S.length;i++) {




JLabel label=new JLabel((String)EI.get(i));



buildConstraints(constraints,i+1,0,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(label,constraints);



pane.add(label);




JLabel label2=new JLabel(String.valueOf(S[i]));



buildConstraints(constraints,i+1,1,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(label2,constraints);



pane.add(label2);



}



JLabel label=new JLabel(String.valueOf(BD));



buildConstraints(constraints,S.length+2,1,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(label,constraints);



pane.add(label);



float SUM,f;



SUM=0F;




for (int i=0;i<S.length;i++) {





f=S[i];





SUM+=f;




}




SUM=SUM*100F;




SUM=(float)Math.round(SUM);




SUM=SUM/100F;




JLabel labels=new JLabel(String.valueOf(SUM));



buildConstraints(constraints,S.length+1,1,1,1,100,100);




constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;




constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;




gridbag.setConstraints(labels,constraints);




pane.add(labels);



setContentPane(pane);


        show();


}

}

import java.awt.*;

import javax.swing.*;

import java.util.*;

public class Jbpd extends JFrame {


float [] S;


float BD;


Vector DEP;


void buildConstraints(GridBagConstraints gbc,int gx,int gy,int gw,


int gh,int wx,int wy) {



gbc.gridx=gx;



gbc.gridy=gy;



gbc.gridwidth=gw;



gbc.gridheight=gh;



gbc.weightx=wx;



gbc.weighty=wy;


}

public Jbpd(float [] ds,float bu,Vector ped) {



super("Budget per Department");



setSize(800,600);



setDefaultCloseOperation(HIDE_ON_CLOSE);



JPanel pane=new JPanel();



S=ds;



BD=bu;



DEP=ped;



GridBagLayout gridbag=new GridBagLayout();


        GridBagConstraints constraints=new GridBagConstraints();



pane.setLayout(gridbag);



for (int i=0;i<S.length;i++) {




JLabel label=new JLabel((String)DEP.get(i));



buildConstraints(constraints,i+1,0,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(label,constraints);



pane.add(label);




JLabel label2=new JLabel(String.valueOf(S[i]));



buildConstraints(constraints,i+1,1,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(label2,constraints);



pane.add(label2);



}



JLabel label=new JLabel(String.valueOf(BD));



buildConstraints(constraints,S.length+2,1,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(label,constraints);



pane.add(label);



float SUM,f;



SUM=0F;




for (int i=0;i<S.length;i++) {





f=S[i];





SUM+=f;




}




SUM=SUM*100F;




SUM=(float)Math.round(SUM);




SUM=SUM/100F;




JLabel labels=new JLabel(String.valueOf(SUM));



buildConstraints(constraints,S.length+1,1,1,1,100,100);




constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;




constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;




gridbag.setConstraints(labels,constraints);




pane.add(labels);



setContentPane(pane);


        show();


}

}

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import java.awt.geom.*;

import javax.swing.*;

import java.util.*;

import javax.accessibility.*;

public class Ergasia extends JFrame implements ActionListener {


Vector name=new Vector(10,5);


Vector dur=new Vector(10,5);


Vector enar=new Vector(10,5);


Vector VP=new Vector(10,5);


Vector omada=new Vector(10,5);


String ERGO;


float BUDGET,MAX_ER_AM;


void buildConstraints(GridBagConstraints gbc,int gx,int gy,int gw,


int gh,int wx,int wy) {



gbc.gridx=gx;



gbc.gridy=gy;



gbc.gridwidth=gw;



gbc.gridheight=gh;



gbc.weightx=wx;



gbc.weighty=wy;


}

//Dilosi auton pou tha mpoun stis draseis


JTextArea aread=new JTextArea(10,10);

JLabel [] label1={new JLabel("Prohgoumeni"),new JLabel("Trexon"),


new JLabel("Epomeno"),new JLabel("Enarxi"),

new JLabel("Diarkeia"),new JLabel("Draseis")};


JComboBox combopr=new JComboBox();


JTextField fieldcur=new JTextField();


JComboBox combonex=new JComboBox();


JTextField fieldena=new JTextField();


JTextField fielddur=new JTextField();


JButton buttcpm=new JButton("CPM");


JButton buttin=new JButton("INSERT");


JButton buttde=new JButton("DELETE");


JButton buttet=new JButton("Edit Time");


JButton buttgantt=new JButton("GANTT"); 


JButton buttre=new JButton("Erase Connection");

//Dilosi auton pou tha mpoun stous humans

JLabel [] label2={new JLabel("Onoma"),new JLabel("Tmima"),

new JLabel("Eidikotita"),new JLabel("Misthos"),new JLabel("Diathesimotita"),

new JLabel("Max anth/mines"),

new JLabel("Drasi"),new JLabel("Anthropominas"),new JLabel("Anthropoi"),

new JLabel("Katastasi")};


JTextField fieldhuman=new JTextField();


JTextField fielddepar=new JTextField();


JTextField fieldspec=new JTextField();


JTextField fieldsal=new JTextField();


JTextField fieldprod=new JTextField();


JTextField fieldmam=new JTextField();


JComboBox combodras=new JComboBox();


JTextField fieldam=new JTextField();


JButton buttnew=new JButton("INSERT");


JButton buttfire=new JButton("DELETE");


JButton buttchange=new JButton("EDIT");


JButton buttadd=new JButton("ADD DRASI");


JButton buttvgal=new JButton("REMOVE DRASI");


JButton buttdxa=new JButton("Draseis_Humans");


JButton buttmxdxa=new JButton("Months_Draseis per Human");


JButton buttsh=new JButton("Show Human");


JTextArea ahuman=new JTextArea(10,10);


JTextArea shuman=new JTextArea(10,10);

//Dilosi tou budget////////////////////


JButton butthdm=new JButton("Humans_x_Draseis");


JButton buttmonths=new JButton("Budget per Months");


JButton buttbpe=new JButton("Budget per eidikotita");


JButton buttbpd=new JButton("Budget per department");

public Ergasia(String er,float bu,float m_e_a) {



super(er);



setSize(800,600);



setDefaultCloseOperation(HIDE_ON_CLOSE);



ERGO=er;



BUDGET=bu;



MAX_ER_AM=m_e_a;



JPanel pane1=new JPanel();



JPanel pane2=new JPanel();



JPanel pane3=new JPanel();



 aread.setEditable(false);


JScrollPane scroll1=new JScrollPane(aread,


ScrollPaneConstants.VERTICAL_SCROLLBAR_AS_NEEDED,


ScrollPaneConstants.HORIZONTAL_SCROLLBAR_AS_NEEDED);



 ahuman.setEditable(false);


JScrollPane scroll2=new JScrollPane(ahuman,


ScrollPaneConstants.VERTICAL_SCROLLBAR_AS_NEEDED,


ScrollPaneConstants.HORIZONTAL_SCROLLBAR_AS_NEEDED);



 shuman.setEditable(false);


JScrollPane scroll3=new JScrollPane(shuman,


ScrollPaneConstants.VERTICAL_SCROLLBAR_AS_NEEDED,


ScrollPaneConstants.HORIZONTAL_SCROLLBAR_AS_NEEDED);


combopr.addItem("");


combonex.addItem("");

//Panel 1 



GridBagLayout gridbag=new GridBagLayout();


        GridBagConstraints constraints=new GridBagConstraints();



pane1.setLayout(gridbag);



for (int i=0;i<5;i++) {



buildConstraints(constraints,0,i*2,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.SOUTH;



gridbag.setConstraints(label1[i],constraints);



pane1.add(label1[i]);



}



buildConstraints(constraints,1,0,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.SOUTH;



gridbag.setConstraints(label1[5],constraints);



pane1.add(label1[5]);



buildConstraints(constraints,0,1,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.HORIZONTAL;



constraints.anchor=GridBagConstraints.NORTH;



gridbag.setConstraints(combopr,constraints);



pane1.add(combopr);



buildConstraints(constraints,0,3,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.HORIZONTAL;



constraints.anchor=GridBagConstraints.NORTH;



gridbag.setConstraints(fieldcur,constraints);



pane1.add(fieldcur);



buildConstraints(constraints,0,5,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.HORIZONTAL;



constraints.anchor=GridBagConstraints.NORTH;



gridbag.setConstraints(combonex,constraints);



pane1.add(combonex);



buildConstraints(constraints,0,7,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.HORIZONTAL;



constraints.anchor=GridBagConstraints.NORTH;



gridbag.setConstraints(fieldena,constraints);



pane1.add(fieldena);



buildConstraints(constraints,0,9,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.HORIZONTAL;



constraints.anchor=GridBagConstraints.NORTH;



gridbag.setConstraints(fielddur,constraints);



pane1.add(fielddur);



buildConstraints(constraints,1,1,1,6,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.BOTH;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(scroll1,constraints);



pane1.add(scroll1);



buildConstraints(constraints,0,11,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.NORTH;



gridbag.setConstraints(buttcpm,constraints);



pane1.add(buttcpm);



buttcpm.addActionListener(this);



buttcpm.setMnemonic('C');



buildConstraints(constraints,1,7,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(buttin,constraints);



pane1.add(buttin);



buttin.addActionListener(this);



buttin.setMnemonic('i');



buildConstraints(constraints,1,8,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(buttde,constraints);



pane1.add(buttde);



buttde.addActionListener(this);



buttde.setMnemonic('d');



buildConstraints(constraints,1,9,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(buttet,constraints);



pane1.add(buttet);



buttet.addActionListener(this);



buttet.setMnemonic('t');



buildConstraints(constraints,1,10,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(buttgantt,constraints);



pane1.add(buttgantt);



buttgantt.addActionListener(this);



buttgantt.setMnemonic('g');



buildConstraints(constraints,1,11,1,1,100,100);



constraints.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag.setConstraints(buttre,constraints);



pane1.add(buttre);



buttre.addActionListener(this);



buttre.setMnemonic('r');

//Panel 2



GridBagLayout gridbag2=new GridBagLayout();


        GridBagConstraints constraints2=new GridBagConstraints();



pane2.setLayout(gridbag2);



for (int i=0;i<8;i++) {



buildConstraints(constraints2,0,i,1,1,100,100);



constraints2.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints2.anchor=GridBagConstraints.EAST;



gridbag2.setConstraints(label2[i],constraints2);



pane2.add(label2[i]);



}



buildConstraints(constraints2,3,0,1,1,100,100);



constraints2.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints2.anchor=GridBagConstraints.SOUTH;



gridbag2.setConstraints(label2[8],constraints2);



pane2.add(label2[8]);



buildConstraints(constraints2,4,0,1,1,100,100);



constraints2.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints2.anchor=GridBagConstraints.SOUTH;



gridbag2.setConstraints(label2[9],constraints2);



pane2.add(label2[9]);



buildConstraints(constraints2,1,0,1,1,100,100);



constraints2.fill=GridBagConstraints.HORIZONTAL;



constraints2.anchor=GridBagConstraints.WEST;



gridbag2.setConstraints(fieldhuman,constraints2);



pane2.add(fieldhuman);



buildConstraints(constraints2,1,1,1,1,100,100);



constraints2.fill=GridBagConstraints.HORIZONTAL;



constraints2.anchor=GridBagConstraints.WEST;



gridbag2.setConstraints(fielddepar,constraints2);



pane2.add(fielddepar);



buildConstraints(constraints2,1,2,1,1,100,100);



constraints2.fill=GridBagConstraints.HORIZONTAL;



constraints2.anchor=GridBagConstraints.WEST;



gridbag2.setConstraints(fieldspec,constraints2);



pane2.add(fieldspec);



buildConstraints(constraints2,1,3,1,1,100,100);



constraints2.fill=GridBagConstraints.HORIZONTAL;



constraints2.anchor=GridBagConstraints.WEST;



gridbag2.setConstraints(fieldsal,constraints2);



pane2.add(fieldsal);



buildConstraints(constraints2,1,4,1,1,100,100);



constraints2.fill=GridBagConstraints.HORIZONTAL;



constraints2.anchor=GridBagConstraints.WEST;



gridbag2.setConstraints(fieldprod,constraints2);



pane2.add(fieldprod);



buildConstraints(constraints2,1,5,1,1,100,100);



constraints2.fill=GridBagConstraints.HORIZONTAL;



constraints2.anchor=GridBagConstraints.WEST;



gridbag2.setConstraints(fieldmam,constraints2);



pane2.add(fieldmam);



buildConstraints(constraints2,1,6,1,1,100,100);



constraints2.fill=GridBagConstraints.HORIZONTAL;



constraints2.anchor=GridBagConstraints.WEST;



gridbag2.setConstraints(combodras,constraints2);



pane2.add(combodras);



buildConstraints(constraints2,1,7,1,1,100,100);



constraints2.fill=GridBagConstraints.HORIZONTAL;



constraints2.anchor=GridBagConstraints.WEST;



gridbag2.setConstraints(fieldam,constraints2);



pane2.add(fieldam);



buildConstraints(constraints2,2,0,1,1,100,100);



constraints2.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints2.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag2.setConstraints(buttnew,constraints2);



pane2.add(buttnew);



buttnew.addActionListener(this);



buttnew.setMnemonic('n');



buildConstraints(constraints2,2,1,1,1,100,100);



constraints2.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints2.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag2.setConstraints(buttfire,constraints2);



pane2.add(buttfire);



buttfire.addActionListener(this);



buttfire.setMnemonic('l');



buildConstraints(constraints2,2,2,1,1,100,100);



constraints2.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints2.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag2.setConstraints(buttchange,constraints2);



pane2.add(buttchange);



buttchange.addActionListener(this);



buttchange.setMnemonic('e');



buildConstraints(constraints2,2,3,1,1,100,100);



constraints2.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints2.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag2.setConstraints(buttadd,constraints2);



pane2.add(buttadd);



buttadd.addActionListener(this);



buttadd.setMnemonic('a');



buildConstraints(constraints2,2,4,1,1,100,100);



constraints2.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints2.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag2.setConstraints(buttvgal,constraints2);



pane2.add(buttvgal);



buttvgal.addActionListener(this);



buttvgal.setMnemonic('v');



buildConstraints(constraints2,0,8,1,1,100,100);



constraints2.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints2.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag2.setConstraints(buttdxa,constraints2);



pane2.add(buttdxa);



buttdxa.addActionListener(this);



buttdxa.setMnemonic('u');



buildConstraints(constraints2,1,8,1,1,100,100);



constraints2.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints2.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag2.setConstraints(buttmxdxa,constraints2);



pane2.add(buttmxdxa);



buttmxdxa.addActionListener(this);



buttmxdxa.setMnemonic('o');



buildConstraints(constraints2,2,5,1,1,100,100);



constraints2.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints2.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag2.setConstraints(buttsh,constraints2);



pane2.add(buttsh);



buttsh.addActionListener(this);



buttsh.setMnemonic('h');



buildConstraints(constraints2,3,1,1,5,100,100);



constraints2.fill=GridBagConstraints.BOTH;



constraints2.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag2.setConstraints(scroll2,constraints2);



pane2.add(scroll2);



buildConstraints(constraints2,4,1,1,5,100,100);



constraints2.fill=GridBagConstraints.BOTH;



constraints2.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag2.setConstraints(scroll3,constraints2);



pane2.add(scroll3);

//pane3



GridBagLayout gridbag3=new GridBagLayout();


        GridBagConstraints constraints3=new GridBagConstraints();



pane3.setLayout(gridbag3);



buildConstraints(constraints3,0,0,1,1,100,100);



constraints3.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints3.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag3.setConstraints(butthdm,constraints3);



pane3.add(butthdm);



butthdm.addActionListener(this);



butthdm.setMnemonic('M');



buildConstraints(constraints3,0,1,1,1,100,100);



constraints3.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints3.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag3.setConstraints(buttmonths,constraints3);



pane3.add(buttmonths);



buttmonths.addActionListener(this);



buttmonths.setMnemonic('B');



buildConstraints(constraints3,0,2,1,1,100,100);



constraints3.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints3.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag3.setConstraints(buttbpe,constraints3);



pane3.add(buttbpe);



buttbpe.addActionListener(this);



buttbpe.setMnemonic('K');



buildConstraints(constraints3,0,3,1,1,100,100);



constraints3.fill=GridBagConstraints.NONE;



constraints3.anchor=GridBagConstraints.CENTER;



gridbag3.setConstraints(buttbpd,constraints3);



pane3.add(buttbpd);



buttbpd.addActionListener(this);



buttbpd.setMnemonic('P');



JTabbedPane arxi=new JTabbedPane();



arxi.addTab("Eisagogi drasis",pane1);



arxi.addTab("Eisagogi prosopikou",pane2);



arxi.addTab("Budget",pane3);



JPanel pane=new JPanel();



pane.add(arxi);



setContentPane(pane);


        show();


}


public void actionPerformed(ActionEvent evt) {



Object source=evt.getSource();



if (source==buttin) {




int [][] P;




int size=name.size();




int c,n,pr;




n=-1;




c=-2;




pr=-3;




for (int i=0;i<size;i++) {


if (fieldcur.getText().equals((String)name.get(i))) c=i;


if (combonex.getSelectedItem().equals((String)name.get(i))) n=i;


if (combopr.getSelectedItem().equals((String)name.get(i))) pr=i;




}


if ((c==n)||(c==pr)||(pr==n)) 



JOptionPane.showMessageDialog(null,




"Lathos diataxi draseon","Wrong Input",




JOptionPane.WARNING_MESSAGE);




else {



try {




if (c==-2) {




float k=Float.valueOf(fielddur.getText()).floatValue();




if (k<=0F) throw new NumberFormatException();




k=Float.valueOf(fieldena.getText()).floatValue();




if (k<0F) throw new NumberFormatException();




} else {



if (!CPM2.isSpace(fielddur.getText())) {




float k;




k=Float.valueOf(fielddur.getText()).floatValue();




if (k<=0F) throw new NumberFormatException();



}



if (!CPM2.isSpace(fieldena.getText())) {




float k;




k=Float.valueOf(fieldena.getText()).floatValue();




if (k<0F) throw new NumberFormatException();



}




}




if (!CPM2.isSpace(fieldcur.getText())) {


if (c==-2) {


name.add(fieldcur.getText());


c=size;


size++;


float k;


k=Float.valueOf(fielddur.getText()).floatValue();


k=CPM2.week(k);


dur.add(String.valueOf(k));


k=Float.valueOf(fieldena.getText()).floatValue();


k=CPM2.week(k);


enar.add(String.valueOf(k));


combodras.addItem(fieldcur.getText());


combonex.addItem(fieldcur.getText());


combopr.addItem(fieldcur.getText());


}


else
{


if (!CPM2.isSpace(fielddur.getText())) {



 
float k;




k=Float.valueOf(fielddur.getText()).floatValue();




k=CPM2.week(k);




dur.set(c,String.valueOf(k));


}


if (!CPM2.isSpace(fieldena.getText())) {



 
float k;




k=Float.valueOf(fieldena.getText()).floatValue();




k=CPM2.week(k);




enar.set(c,String.valueOf(k));


}


}




P=CPM2.V2(VP,size);




if (n!=-1) {





if (P[c][n]==1) {




JOptionPane.showMessageDialog(null,




"Lathos diataxi draseon","Wrong Input",




JOptionPane.WARNING_MESSAGE);





}





else {






P[n][c]=1;

//************************************arxi an yparxei


int count=0;


int cc;



for (int i=0;i<size;i++) {




cc=0;




for (int j=0;j<size;j++)





if (P[i][j]==0) cc++;




if (cc==size) count++;



}



if (count==0) {




JOptionPane.showMessageDialog(null,




"den yparxei arxi","wrong input",




JOptionPane.WARNING_MESSAGE);



}



else {






int [] s=new int[2];






s[0]=n;s[1]=c;






VP.add(s);



}





}




}




if (pr!=-3) {





if (P[pr][c]==1) {




JOptionPane.showMessageDialog(null,




"Lathos diataxi draseon","Wrong Input",




JOptionPane.WARNING_MESSAGE);





}





else {
P[c][pr]=1;



//*****************************arxi an yparxei


int count=0;


int cc;



for (int i=0;i<size;i++) {




cc=0;




for (int j=0;j<size;j++)





if (P[i][j]==0) cc++;




if (cc==size) count++;



}



if (count==0) {




JOptionPane.showMessageDialog(null,




"den yparxei arxi","wrong input",




JOptionPane.WARNING_MESSAGE);



} else {






int [] s=new int[2];






s[0]=c;s[1]=pr;






VP.add(s);



}





}




}




//**ektyposi sthn area




String s=CPM2.PrintArea(VP,name);



aread.setText(s);



} else 




JOptionPane.showMessageDialog(null,




"Den dothike drasi","No Input",




JOptionPane.WARNING_MESSAGE);

}

catch (NumberFormatException nfm) {




JOptionPane.showMessageDialog(null,




"Den dothike enarxi/diarkeia","No Input",




JOptionPane.WARNING_MESSAGE);

}

}



}



if (source==buttcpm) {




float [][] A;




int [][]P;




int size=name.size();




String []nam=new String[size];




float []du=new float[size];




P=CPM2.V2(VP,size);




for(int i=0;i<size;i++) {





nam[i]=(String)name.get(i);



du[i]=Float.valueOf((String)dur.get(i)).floatValue();



}



if (size!=0) {




A=CPM2.Call(nam,du,P);




JPrint jp=new JPrint(A,size,nam,enar); 




}



}




if(source==buttet) {





String s=fieldcur.getText();





int size=name.size();





String sd,se;





se=fieldena.getText();





sd=fielddur.getText();





int ind=-1;





for (int i=0;i<size;i++) 






if (s.equals(name.get(i))) ind=i;





if (ind!=-1) {






if (!CPM2.isSpace(se)) {







//Exo dosei enarxi







try {




float k=Float.valueOf(se).floatValue();




k=CPM2.week(k);




se=String.valueOf(k);




if (k<0F) throw new NumberFormatException();






enar.set(ind,se);






} catch (NumberFormatException nfe) {






JOptionPane.showMessageDialog(null,




"Dothike latohs arithmos enarxis","Wrong Input",




JOptionPane.WARNING_MESSAGE);






}





}






if (!CPM2.isSpace(sd)) {






//Exo dosei diarkeia






try {




float k=Float.valueOf(sd).floatValue();




k=CPM2.week(k);




sd=String.valueOf(k);




if (k<=0F) throw new NumberFormatException();






dur.set(ind,sd);






} catch (NumberFormatException nfe) {






JOptionPane.showMessageDialog(null,




"Dothike lathos arithmos diarkeias","Wrong Input",




JOptionPane.WARNING_MESSAGE);






}





}





}






else 






JOptionPane.showMessageDialog(null,






"Den dothike drasi","No Input",






JOptionPane.WARNING_MESSAGE);





}




if (source==buttde) {





String s=fieldcur.getText();





int size=name.size();





int ind=-1;





for (int i=0;i<size;i++)






if (s.equals(name.get(i))) ind=i;





 int i=0;




if (ind!=-1) {





 while (i<VP.size()) {






int [] kp;






kp=(int [])VP.get(i);






if ((kp[0]==ind)||(kp[1]==ind)) {







VP.remove(i);







i--;






}





 else {if (kp[0]>ind) {







kp[0]--;







VP.set(i,kp);







}






if (kp[1]>ind) {







kp[1]--;







VP.set(i,kp);







}





 }






i++;





}





name.remove(ind);





dur.remove(ind);





enar.remove(ind);





String st=CPM2.PrintArea(VP,name);





aread.setText(st);





int sizeo=omada.size();





for (int j=0;j<sizeo;j++) {






Humans hs=(Humans)omada.get(j);






hs.eraDraseis(fieldcur.getText());






omada.set(j,hs);





}





combodras.removeItem(fieldcur.getText());





combonex.removeItem(fieldcur.getText());





combopr.removeItem(fieldcur.getText());




} else




JOptionPane.showMessageDialog(null,




"Den dothike drasi","No Input",




JOptionPane.WARNING_MESSAGE);




}



if (buttre==source) {




int [][] P;




int size=name.size();




int c,n,pr;




c=pr=n=-1;




for (int i=0;i<size;i++) {


if (fieldcur.getText().equals((String)name.get(i))) c=i;


if (combonex.getSelectedItem().equals((String)name.get(i))) n=i;


if (combopr.getSelectedItem().equals((String)name.get(i))) pr=i;




}




int i=0;





 while (i<VP.size()) {






int [] kp;






kp=(int [])VP.get(i);



if ((kp[0]==n)&&(kp[1]==c)) {VP.remove(i);i--;}



if ((kp[0]==c)&&(kp[1]==pr)) {VP.remove(i);i--;}



i++;



}



String s=CPM2.PrintArea(VP,name);



aread.setText(s);



}



if (source==buttgantt) {





float [][] A;




int [][]P;




int size=name.size();




String []nam=new String[size];




float []du=new float[size];




P=CPM2.V2(VP,size);




for(int i=0;i<size;i++) {





nam[i]=(String)name.get(i);



du[i]=Float.valueOf((String)dur.get(i)).floatValue();



}

////////Ektiposi tou GANTT



if (nam.length!=0) {




A=CPM2.Call(nam,du,P);




JGantt2 jg2=new JGantt2(A,size,nam);




JGantt jg=new JGantt(A,size,nam);



}



}

//HUMANS



if (source==buttnew) {

//if (den yparxei) then vale




int ind=-1;




String h=fieldhuman.getText();




for (int i=0;i<omada.size();i++) {





Humans hs=(Humans)omada.get(i);





if (h.equals(hs.rethuman())) ind=i;




}




if (ind==-1) {





try {




String d=fielddepar.getText();




String s=fieldspec.getText();

if ((CPM2.isSpace(h))||(CPM2.isSpace(d))||(CPM2.isSpace(s)))



throw new Exception("Den dothikan oles oi plirofories");



float sa=Float.valueOf(fieldsal.getText()).floatValue();



if (sa<=0) throw new NumberFormatException();



float p=Float.valueOf(fieldprod.getText()).floatValue();



if (p<=0) throw new NumberFormatException();



float m=Float.valueOf(fieldmam.getText()).floatValue();



if (m<=0) throw new NumberFormatException();




Humans hs=new Humans(h,d,s,sa,p,m);




omada.add(hs);




String fs=CPM2.allHumans(omada);




ahuman.setText(fs);





} catch (Exception e) {






JOptionPane.showMessageDialog(null,





e.getMessage(),"wrong input",






JOptionPane.WARNING_MESSAGE);





}




} else





JOptionPane.showMessageDialog(null,





"O anthropos yparxei idi","wrong input",





JOptionPane.WARNING_MESSAGE);



}



if (source==buttfire) {




int size=omada.size();




int ind=-1;




for (int i=0;i<size;i++) {





Humans hs=(Humans)omada.get(i);




if (fieldhuman.getText().equals(hs.rethuman())) ind=i;




}




if (ind!=-1) omada.remove(ind);




else { 





JOptionPane.showMessageDialog(null,




"Den dothike anthropos pou yparxei","wrong input",





JOptionPane.WARNING_MESSAGE);




}




String fs=CPM2.allHumans(omada);




ahuman.setText(fs);



}



if (source==buttchange) {




int size=omada.size();




int ind=-1;




for (int i=0;i<size;i++) {





Humans hs=(Humans)omada.get(i);




if (fieldhuman.getText().equals(hs.rethuman())) ind=i;




}




try {




String h=fieldhuman.getText();



if (CPM2.isSpace(h)) throw new Exception("No human was given");




String d=fielddepar.getText();




String s=fieldspec.getText();




if (ind!=-1) {





Humans hs=(Humans)omada.get(ind);




if (!CPM2.isSpace(d)) hs.setdepar(d);




if (!CPM2.isSpace(s)) hs.setspec(s);



if (!CPM2.isSpace(fieldsal.getText())) {




float sa=Float.valueOf(fieldsal.getText()).floatValue();




if (sa<=0) throw new NumberFormatException();





hs.setsal(sa);



}



if (!CPM2.isSpace(fieldprod.getText())) {




float p=Float.valueOf(fieldprod.getText()).floatValue();




if (p<=0) throw new NumberFormatException();




hs.setprod(p);



}

////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////



if (!CPM2.isSpace(fieldmam.getText())) {




float p=Float.valueOf(fieldmam.getText()).floatValue();




if (p<=0) throw new NumberFormatException();




hs.setmam(p);



}

////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////





omada.set(ind,hs);




} else {





JOptionPane.showMessageDialog(null,




"Den dothike anthropos pou yparxei","wrong input",





JOptionPane.WARNING_MESSAGE);




}




} catch (Exception e) {





JOptionPane.showMessageDialog(null,





e.getMessage(),"wrong input",





JOptionPane.WARNING_MESSAGE);




}



}



if (source==buttadd) {




int sizeo=omada.size();




int ind=-1;




for (int i=0;i<sizeo;i++) {





Humans hs=(Humans)omada.get(i);




if (fieldhuman.getText().equals(hs.rethuman())) ind=i;




}




if (ind!=-1) {





try {




Humans hs=(Humans)omada.get(ind);




String dras=(String)combodras.getSelectedItem();


if (CPM2.isSpace(dras)) throw new Exception();



float am=Float.valueOf(fieldam.getText()).floatValue();




if (am<=0) throw new NumberFormatException();




hs.inDrasi(dras,am);




omada.set(ind,hs);




} catch (NumberFormatException nfe) {




JOptionPane.showMessageDialog(null,




"Den dothike anthropominas","wrong input",




JOptionPane.WARNING_MESSAGE);




} catch (Exception e) {




JOptionPane.showMessageDialog(null,




"Den dothike drasi","wrong input",




JOptionPane.WARNING_MESSAGE);




}




} else 




JOptionPane.showMessageDialog(null,




"Den dothike human","wrong input",




JOptionPane.WARNING_MESSAGE);



}



if (source==buttvgal) {




int sizeo=omada.size();




int ind=-1;




for (int i=0;i<sizeo;i++) {





Humans hs=(Humans)omada.get(i);




if (fieldhuman.getText().equals(hs.rethuman())) ind=i;




}




if (ind!=-1) {





Humans hs=(Humans)omada.get(ind);




hs.eraDraseis((String)combodras.getSelectedItem());





omada.set(ind,hs);




} else




JOptionPane.showMessageDialog(null,




"Den dothike human","wrong input",




JOptionPane.WARNING_MESSAGE);



}



if (source==buttdxa) {




int sizename=name.size();




int sizeo=omada.size();




String [] pname=new String[sizename];




String [] pHonoma=new String[sizeo];




String [][] HD=new String[sizeo][sizename];




float [] pmam=new float[sizeo];




float [] pprod=new float[sizeo];




for (int i=0;i<sizeo;i++)





for (int j=0;j<sizename;j++)






HD[i][j]="0";




for (int i=0;i<sizename;i++)





pname[i]=(String)name.get(i);




for (int i=0;i<sizeo;i++) {





Humans hs=(Humans)omada.get(i);





pHonoma[i]=hs.rethuman();





pmam[i]=hs.retmam();





pprod[i]=hs.retprod();




}




for (int i=0;i<sizeo;i++) {





Humans hs=(Humans)omada.get(i);





Vector temp=hs.retDraseis();





int sizetemp=temp.size();





for (int j=0;j<sizename;j++) {






for (int k=0;k<sizetemp;k++) {






String [] sd=(String [])temp.get(k);






if (pname[j].equals(sd[0])) 







HD[i][j]=sd[1];






}





}




}




float [][] A;




int [][]P;




int size=name.size();




String []nam=new String[size];




float []du=new float[size];




P=CPM2.V2(VP,size);




for(int i=0;i<size;i++) {





nam[i]=(String)name.get(i);



du[i]=Float.valueOf((String)dur.get(i)).floatValue();



}



if (size!=0) {




A=CPM2.Call(nam,du,P);




float max=A[1][0];




for (int i=0;i<sizename;i++)





if (max<A[1][i]) max=A[1][i];


Jdxa dxa=new Jdxa(HD,pHonoma,pname,pmam,MAX_ER_AM,max,pprod);



}



}



if (source==buttmxdxa) {




int ind,indt;




ind=indt=-1;




for (int i=0;i<omada.size();i++) {





Humans hs=(Humans)omada.get(i);




if (hs.rethuman().equals(fieldhuman.getText())) ind=i;




}




if (ind!=-1) {




Humans hs=(Humans)omada.get(ind);




String hum=hs.rethuman();




Vector temp=hs.retDraseis();

//Elegxos an yparxoun draseis




try {





String pinakas[]=(String [])temp.get(0);

if (CPM2.isSpace(pinakas[0])) throw new Exception("Den dothike drasi");




float [][] A;




int [][]P;




int size=name.size();




String []nam=new String[size];




float []du=new float[size];




P=CPM2.V2(VP,size);




for(int i=0;i<size;i++) {





nam[i]=(String)name.get(i);




du[i]=Float.valueOf((String)dur.get(i)).floatValue();




}




A=CPM2.Call(nam,du,P);




for (int ii=0;ii<name.size();ii++)





for (int jj=0;jj<4;jj++)






A[jj][ii]*=4F;




float duration=A[1][0];




for (int i=0;i<name.size();i++) 





if (A[1][i]>duration) duration=A[1][i];




String [] actions=new String[name.size()];




for (int kl=0;kl<name.size();kl++)





actions[kl]=(String)name.get(kl);




String [][] MD=new String[name.size()][(int)duration];




for (int i=0;i<name.size();i++)





for (int j=0;j<duration;j++)






MD[i][j]="0";




for (int i=0;i<temp.size();i++) {





String [] t=(String [])temp.get(i);





indt=name.indexOf(t[0]);





float fam=Float.valueOf(t[1]).floatValue();



float fdd=Float.valueOf((String)dur.get(indt)).floatValue();





float fmd=fam/fdd;





fmd=fmd*100F;





fmd=(float)Math.round(fmd);





fmd=fmd/100F;



float dd=Float.valueOf((String)dur.get(indt)).floatValue();




dd*=4F;




for (int l=(int)A[0][indt];l<A[0][indt]+(int)dd;l++)





MD[indt][l]=String.valueOf(fmd);




}




float thesi=hs.retprod();




int begend=(int)Math.ceil(duration/20F);




int gocount=-1;




int begin,end;




for (int i=0;i<begend;i++) {





gocount++;





begin=20*gocount;





end=begin+19;





if (end>duration) end=(int)duration-1;



Jmxdxa mxdxa=new Jmxdxa(MD,actions,begin,end,thesi,hum);




}




} catch (Exception e) {





JOptionPane.showMessageDialog(null,




e.getMessage(),"wrong input",




JOptionPane.WARNING_MESSAGE);




}




} else




JOptionPane.showMessageDialog(null,




"Den dothike antropos","wrong input",




JOptionPane.WARNING_MESSAGE);



}



if (source==buttsh) {




int ind=-1;




for (int i=0;i<omada.size();i++) {





Humans hs=(Humans)omada.get(i);




if (fieldhuman.getText().equals(hs.rethuman())) ind=i;




}




if (ind!=-1) {




Humans hs=(Humans)omada.get(ind);




String s=CPM2.data(hs);




shuman.setText(s);




} else




JOptionPane.showMessageDialog(null,




"Den dothike antropos","wrong input",




JOptionPane.WARNING_MESSAGE);



}



if (source==butthdm) {




int sizename=name.size();




int sizeo=omada.size();




String [] pname=new String[sizename];




String [] phuman=new String[sizeo];




String [][] HDM=new String[sizeo][sizename];




for (int i=0;i<sizeo;i++)





for (int j=0;j<sizename;j++)






HDM[i][j]="0";




for (int i=0;i<sizename;i++)





pname[i]=(String)name.get(i);




for (int i=0;i<sizeo;i++) {





Humans hs=(Humans)omada.get(i);





phuman[i]=hs.rethuman();




}




for (int i=0;i<sizeo;i++) {





Humans hs=(Humans)omada.get(i);





Vector temp=hs.retDraseis();





int sizetemp=temp.size();





for (int j=0;j<sizename;j++) {






for (int k=0;k<sizetemp;k++) {






String [] sd=(String [])temp.get(k);






if (pname[j].equals(sd[0])) 

HDM[i][j]=String.valueOf(Float.valueOf(sd[1]).floatValue()*hs.retsal());






}





}




}




Jhdm hdm=new Jhdm(HDM,phuman,pname,BUDGET);



}



if (source==buttmonths) {




float [][] A;




int [][]P;




int size=name.size();




String []nam=new String[size];




float []du=new float[size];




P=CPM2.V2(VP,size);




for(int i=0;i<size;i++) {





nam[i]=(String)name.get(i);



du[i]=Float.valueOf((String)dur.get(i)).floatValue();



}



if (size!=0) {




A=CPM2.Call(nam,du,P);




float durmonths=A[1][0];




for (int i=0;i<name.size();i++) 





if (A[1][i]>durmonths) durmonths=A[1][i];




int durweeks=(int)(durmonths*4F);




float [] Weeks=new float[(int)Math.ceil(durmonths)*4];




for (int i=0;i<durweeks;i++)





Weeks[i]=0F;




int [][] B=new int[2][name.size()];




for (int i=0;i<name.size();i++) {





B[0][i]=(int)(A[0][i]*4F);





B[1][i]=(int)(A[1][i]*4F);




}




for (int i=0;i<durweeks;i++) {





for (int j=0;j<name.size();j++) {






if ((B[0][j]<=i)&&(B[1][j]>i)) {




for (int k=0;k<omada.size();k++) {





Humans hs=(Humans)omada.get(k);





Vector temp=hs.retDraseis();





for (int l=0;l<temp.size();l++) {






String [] sd=(String [])temp.get(l);






if (name.get(j).equals(sd[0])) {

Weeks[i]+=(hs.retsal()/4F)*(Float.valueOf(sd[1]).floatValue()/Float.valueOf((String)dur.get(j)).floatValue());






}





}




}




}




}




}




float [] Months=new float[(int)Math.ceil(durmonths)];




for (int i=0;i<Months.length;i++) 

Months[i]=Weeks[i*4]+Weeks[i*4+1]+Weeks[i*4+2]+Weeks[i*4+3];




Jbpm bpm=new Jbpm(Months,BUDGET);



}



}



if (source==buttbpe) {




Vector eid=new Vector(10,5);




for (int i=0;i<omada.size();i++) {





Humans hs=(Humans)omada.get(i);





String s=hs.retspec();





int ind=-1;





for (int j=0;j<eid.size();j++) {






if (s.equals(eid.get(j))) ind=j;





}





if (ind==-1) eid.add(s);




}




float [] SE=new float[eid.size()];




for (int i=0;i<SE.length;i++)





SE[i]=0F;




for (int i=0;i<eid.size();i++) {





String s=(String)eid.get(i);





for (int j=0;j<omada.size();j++) {






Humans hs=(Humans)omada.get(j);






if (s.equals(hs.retspec())) {







Vector temp=hs.retDraseis();





for (int l=0;l<temp.size();l++) {






String [] sd=(String [])temp.get(l);

SE[i]+=Float.valueOf(sd[1]).floatValue()*hs.retsal();

}

}

}

}



Jbpe bpe=new Jbpe(SE,BUDGET,eid);



}



if (source==buttbpd) {




Vector dep=new Vector(10,5);




for (int i=0;i<omada.size();i++) {





Humans hs=(Humans)omada.get(i);





String s=hs.retdepar();





int ind=-1;





for (int j=0;j<dep.size();j++) {






if (s.equals(dep.get(j))) ind=j;





}





if (ind==-1) dep.add(s);




}




float [] SD=new float[dep.size()];




for (int i=0;i<SD.length;i++)





SD[i]=0F;




for (int i=0;i<dep.size();i++) {





String s=(String)dep.get(i);





for (int j=0;j<omada.size();j++) {






Humans hs=(Humans)omada.get(j);






if (s.equals(hs.retdepar())) {







Vector temp=hs.retDraseis();





for (int l=0;l<temp.size();l++) {






String [] sd=(String [])temp.get(l);

SD[i]+=Float.valueOf(sd[1]).floatValue()*hs.retsal();

}

}

}

}



Jbpd bpd=new Jbpd(SD,BUDGET,dep);



}



}
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