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Περίληψη 

Σκοπός της παρούσας διπλωµατικής εργασίας είναι η υλοποίηση του διαδικτυακού 

συστήµατος κοινοτήτων µε σκοπό την ανταλλαγή προϊόντων και υπηρεσιών. Η οικονοµία 

της ηλεκτρονικής αυτής κοινωνίας είναι µη νοµισµατική, δηλαδή, δεν επιτρέπει χρηµατικές 

δοσοληψίες, αλλά βασίζεται ουσιαστικά στην υπόληψη των µελών της. Όπως και σε µία 

αληθινή, τα µέλη της ηλεκτρονικής κοινωνίας σχηµατίζουν κοινότητες µε βάση κάποια 

κοινά ενδιαφέροντα ή επιδιώξεις, είτε για διάφορους άλλους λόγους, όπως γεωγραφικούς. 

 

Ως παράδειγµα συναλλαγής αντικειµένου µπορούµε να θεωρήσουµε έναν χρήστη που 

διαθέτει ένα φορητό υπολογιστή και θέλει να το (i) ανταλλάξει µε τηλεόραση πλάσµατος, ή 

(ii) να το δωρίσει σε κάποιο µέλος ή κοινότητα, είτε (iii) να το µοιράζεται µε µέλη σε 

κάποια κοινότητα που ανήκει. Επίσης, µπορούν να πραγµατοποιηθούν συναλλαγές 

υπηρεσιών: για παράδειγµα, ένας φοιτητής ικανός µε τους υπολογιστές επιθυµεί να 

προσφέρει την τεχνογνωσία του µε αντάλλαγµα φροντιστήριο σε κάποιο µάθηµα από 

συµφοιτητή του. Τέλος συναλλαγές µπορούν να πραγµατοποιηθούν µεταξύ υπηρεσιών και 

αντικειµένων: για παράδειγµα, κάποιος διαθέτει δύο εισιτήρια για µία παράσταση αλλά δεν 

έχει αυτοκίνητο, οπότε ανταλλάσει το ένα µε την µεταφορά του από και προς το 

συναυλιακό χώρο. 

 

Όπως αναφέραµε, κύριο συστατικό της κοινωνίας V Community είναι η υπόληψη των 

µελών της, εφόσον δεν επιτρέπονται οι χρηµατικές δοσοληψίες. Η υπόληψη ενός µέλους 

είναι µια συνολική βαθµολογία που αντικατοπτρίζει πόσο καλός πολίτης της κοινωνίας 

είναι. Μπορεί να προκύψει από τη συνάθροιση βαθµολογιών των συναλλαγών του µέλους. 

 

Συµπερασµατικά, το αντικείµενο της διπλωµατικής µας εργασίας είναι η ανάπτυξη, 

σχεδίαση και υλοποίηση µίας ηλεκτρονικής κοινότητας που λειτουργεί υπό το σύστηµα του 

αντιπραγµατισµού και η δραστηριοποίηση των µελών της συντελείται υπό το πρίσµα της 

υπόληψής τους. 

 

Λέξεις-κλειδιά: VCommunity, βαθµός υπόληψης, δοσοληψία 
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Abstract 
 

 

The principal aim of this thesis is the implementation of the internet oriented service of a 

system for the exchange of products and services among users and communities. The 

economy of this e-commerce community is not monetary, that means that it does not permit 

pecuniary transactions, but it is based on its members’ reputations. As a real community, the 

members of VCommunity create communities based on some common interests or aims or 

for other type of reasons like geographical. 

 

As a transaction example we can take a user who obtains a laptop and wants to (i) exchange 

it for a television, or (ii) give it as a gift to another member or (iii) to share it with the 

members of a community in which he belongs. Service type transactions can also be 

realized: for example a student with adequate knowledge for the computers wants to offer 

his know-how with exchange a lesson from a fellow student. Such transactions can be also 

made between services and objects.  

 

Like we mentioned above, the principal characteristic of VCommunity is the reputation of 

its members, as monetary transactions are not permitted. The reputation of a member is a 

total grade which reflects how good member of the community is. It is calculated by the 

addition of all the grades of the members’ transactions. The grade of the communities in 

which he belongs has also weight in the member reputation’s calculation. 

 

As a result, the object of my thesis is the design and implementation of an internet oriented 

community which does not based on monetary transactions but its members’ activation is 

realized based on their reputation. 

 

Key words: VCommunity, reputation, transaction 
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11..11  EE--ssoocciieettiieess  

Η συνεχής ανάπτυξη του ∆ιαδικτύου καθώς και η ολοένα συχνότερη χρήση των υπηρεσιών 

που παρέχονται από τον παγκόσµιο ιστό οδήγησε στην ανάγκη µοντελοποίησης των 

ανθρώπινων δραστηριοτήτων και την απεικόνιση των σύγχρονων κοινωνιών σε ηλεκτρονικές 

κοινότητες (e-societies). Η αυξανόµενη σηµασία του ∆ιαδικτύου επέφερε δραστικές αλλαγές 

σε πολλές πτυχές της σύγχρονης ζωής και κυρίως στον τρόπο αλληλεπίδρασης των 

ανθρώπων. Στις ηµέρες µας παρατηρούµε άνθιση των συστηµάτων διαδικτύου που 

αποτελούν µικρογραφία των ανθρώπινων κοινοτήτων, µοντελοποιούν την κοινωνική 

δραστηριότητα και επιδιώκουν να αποτυπώσουν την κοινωνική συµπεριφορά.  

 

Το αποτέλεσµα αυτής της σύγχρονής ροπής προς τα εξελιγµένα κοινωνικά site είναι η 

στροφή του ενδιαφέροντος προς τον δικτυακό προγραµµατισµό και τις σύγχρονες 

τεχνολογίες διαδικτύου. Στις µέρες µας, λοιπόν, υπάρχουν πολλά εργαλεία για δικτυακό 

προγραµµατισµό που παρέχουν πολλές δυνατότητες και ευκολίες για γρήγορη ανάπτυξη  
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µεγάλων δικτυακών συστηµάτων. Η έλευση των Web 2,0 τεχνολογιών, οι οποίες 

αναφέρονται στην δεύτερη γενιά επικοινωνίας διαµέσου του ∆ιαδικτύου στόχευσε την 

εξυπηρέτηση της δηµιουργικότητας, της συνεργασίας και της αλληλεπίδρασης των χρηστών 

του ∆ιαδικτύου, ενισχύοντας την ανάπτυξη πολύπλοκων επιχειρηµατικών µοντέλων και 

προσδίδοντας ένα διαφορετικό χαρακτήρα στον τρόπο µε τον οποίο οι προγραµµατιστές και 

οι τελικοί χρήστες αλληλεπιδρούν µε τα διαδικτυακά συστήµατα. 

 

11..22  ΑΑννττιικκεείίµµεεννοο  δδιιππλλωωµµααττιικκήήςς  

Αντικείµενο της διπλωµατικής εργασίας είναι η υλοποίηση ενός διαδικτυακού συστήµατος 

κοινοτήτων µε σκοπό την ανταλλαγή προϊόντων και υπηρεσιών. Μία διαδικτυακή κοινότητα 

(virtual/online community, e-community) είναι ένα σύνολο ανθρώπων, γνωστών και 

αγνώστων µεταξύ τους, που αλληλεπιδρούν µέσω τεχνολογίας πολυµέσων, όπως για µέσω 

µηνυµάτων, ηλεκτρονικού ταχυδροµείου κτλ. Στις ηµέρες µας άνθρωποι που γνωρίζονται 

στην πραγµατική τους ζωή, συνηθίζουν να επιλέγουν την συµµετοχή τους σε ηλεκτρονικές 

κοινότητες µαζί µε τους οικείους τους, αξιοποιώντας τα διαδικτυακά συστήµατα ως 

συµπληρωµατική µορφή της µεταξύ τους επικοινωνίας. Το σύστηµά µας, ως e-community, 

υποστηρίζει την ηλεκτρονική αλληλεπίδραση των χρηστών του ∆ιαδικτύου και αποτελείται 

από επιµέρους κοινότητες τις οποίες διαµορφώνουν και στις οποίες συµµετέχουν ελεύθερα οι 

χρήστες του ∆ιαδικτύου. Οι κοινότητες αυτές αποκτούν υπόσταση επί ενός συνδετικού 

κρίκου που ορίζεται στο καταστατικό δηµιουργίας τους. Οι χρήστες συµµετέχουν σε αυτές 

σύµφωνα µε τα ενδιαφέροντα, τις επιδιώξεις τους αλλά και για διάφορους άλλους λόγους 

όπως γεωγραφικούς. Μία κοινότητα του συστήµατός µας µπορεί να απεικονίζει και µία 

πραγµατική οµάδα, όπως π.χ. µία οµάδα συνεργατών µίας εταιρείας. 

 

Ο προορισµός του συστήµατός µας είναι η υποστήριξη συναλλαγών επί προϊόντων και 

υπηρεσιών. Το σύστηµά που σχεδιάσαµε και υλοποιήσαµε αποτελεί την σύγχρονη 

απεικόνιση του οικονοµικού συστήµατος του αντιπραγµατισµού. Ο όρος αντιπραγµατισµός 

περιγράφει το είδος εµπορίου που δεν χρησιµοποιεί ως µέσο συναλλαγής νοµισµατικές 

µονάδες, αλλά τα αγαθά ή οι υπηρεσίες ανταλλάσσονται µε αλλά αγαθά ή / και υπηρεσίες. 

Αξίζει να σηµειώσουµε ότι, ενώ ο αντιπραγµατισµός και το χρήµα είναι διαφορετικά µέσα 

εξισορρόπησης µιας οικονοµικής ανταλλαγής, στις περισσότερες κοινωνίες οι µη 

νοµισµατικές αγοραπωλησίες συνυπάρχουν µε νοµισµατικά συστήµατα.  Η ενσωµάτωση του 

συστήµατός µας στα πλαίσια µίας καπιταλιστικής αγοράς τεκµηριώνεται από το γεγονός ότι 

οι µη νοµισµατικές αγοραπωλησίες στις περισσότερες κοινωνίες συνυπάρχουν µε 

νοµισµατικά συστήµατα. 

 

Μια συναλλαγή είναι δυνατή, όταν η σύµπτωση των επιθυµιών των παραγόντων της 

επιτρέπει την ανταλλαγή µεταξύ ενός κύκλου προσφορών: κάθε µέλος πρέπει να είναι σε 

θέση να επιδείξει κάτι άλλο το οποίο επιθυµεί το άλλο µέλος. Η συναλλαγή λαµβάνει χώρα 

όταν υπάρχει αµοιβαίο συµφέρον ή επιθυµία µεταξύ δυο οντοτήτων. Ο αντιπραγµατισµός 

επιτρέπει την διαπλοκή ανταλλαγών µεταξύ εµπορευµάτων, δεξιοτήτων, διαπολιτισµικών 

γνώσεων και ικανοτήτων κάθε είδους, που είτε αφορούν τέχνη, ψυχαγωγία, ανάγκη ή 

πνευµατική προσπάθεια. Ιστορικά, ο αντιπραγµατισµός λειτούργησε σε προ-καπιταλιστικές 

κοινωνίες καθώς και σε κοινωνίες που δεν παρουσίαζαν ανεπτυγµένο νοµισµατικό σύστηµα. 

Κίνητρο για την υποστήριξη του συστήµατος του αντιπραγµατισµού στις σύγχρονες 

κοινωνίες αποτελεί η εύστοχη διαχείριση των χρηµάτων και η ανάγκη για άρση οικονοµικών 

περιορισµών κυρίως ανάµεσα σε εύπορους και µη οικονοµικούς δράστες. Επιπλέον, παρότι 

τα χρήµατα θεωρούνται ως το πιο βολικό µέσο για συναλλαγές, το ∆ιαδίκτυο άλλαξε αυτή 
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την αντίληψη παρέχοντας τη δυνατότητα υποστήριξης ιστοσελίδων που µπορούν εύκολα και 

γρήγορα να συστηµατοποιήσουν συναλλαγές. Έτσι, λοιπόν και το σύστηµα που υλοποιούµε 

αποτελεί ένα άτυπο σύστηµα αντιπραγµατισµού µε συµµετέχοντες χρήστες και κοινότητες 

του ∆ιαδικτύου, οι οποίοι συναλλάσσονται επί αγαθών των οποίων η αξία καθορίζεται σε 

βάση «διαχειριστικής καταπίστευσης». Το σύστηµά µας παρέχει λοιπόν έναν τρόπο εύρεσης  

και απόκτησης αγαθών και παρεχόµενων υπηρεσιών που δεν απαιτούν χρηµατικό 

αντάλλαγµα, αλλά εκτελούνται στην βάση της αξιοπιστίας των συναλλασσόµενων 

οντοτήτων. 

 

Οι αναλυτές των διαδικτυακών κοινοτήτων αναγνωρίζουν ότι η συµµετοχή των ανθρώπων 

σε ηλεκτρονικές κοινότητες δεν βασίζεται στο αίσθηµα συνεισφοράς ή σε απόλυτα 

ανιδιοτελή συµπεριφορά. Υπογραµµίζουν τέσσερις βασικές παραµέτρους για την 

ενδυνάµωση των κοινωνικών δικτύων: 

� Αναµενόµενη Αµοιβαιότητα 

Ένα άτοµο έχει κίνητρο να συµµετάσχει πιο ενεργά σε ένα διαδικτυακό σύστηµα, µε 

την προσδοκία ότι θα λάβει ως αντάλλαγµα, προς όφελός του, µεγαλύτερη 

δραστηριοποίηση από τα άλλα µέλη της κοινότητας. Έχει διαπιστωθεί ότι πιο ενεργοί 

συµµετέχοντες ενός διαδικτυακού συστήµατος ανταλλαγής πληροφοριών (π.χ. 

forums) τείνουν να λαµβάνουν ταχύτερα, περισσότερες αποκρίσεις έναντι νέων, 

άγνωστων συµµετεχόντων. 

� Αύξηση Αναγνώρισης 

Η αναγνώριση είναι σηµαντική για τις οντότητες µίας ηλεκτρονικής κοινότητας, όπως 

και τα φυσικά πρόσωπα επιδιώκουν την αναγνώριση για την οποιουδήποτε είδους 

συµβολή τους. Η επιδίωξη γοήτρου είναι αναγνωρισµένη ως ένα από τα βασικότερα 

κίνητρα για ατοµική συνεισφορά σε οµάδα. Η συνεισφορά λοιπόν ενός ατόµου και 

µάλιστα η ευυπόληπτη δραστηριότητα ενός ατόµου µέσα σε µία οµάδα θα αυξηθεί 

στο βαθµό που θα είναι ορατή εντός του κοινωνικού πλαισίου στο οποίο το άτοµο 

δραστηριοποιείται.  Η δύναµη της φήµης αναδεικνύεται από το ακόλουθο 

παράδειγµα. Ένας συστηµατικά κακόβουλος χρήστης του ∆ιαδικτύου που εµπλέκεται 

σε παράνοµες δραστηριότητες θα όφειλε να προστατεύσει την προσωπική του 

ταυτότητα µε πολλαπλά ψευδώνυµα. Η επαναλαµβανόµενη χρήση του ίδιου 

ψευδώνυµου µπορεί να βοηθήσει τις αρχές να εντοπίσουν αυτό το άτοµο. Ωστόσο, οι 

κακόβουλοι χρήστες παρουσιάζονται απρόθυµοι να αλλάξουν το ψευδώνυµό τους σε 

τακτική βάση, καθώς η κατάσταση που συνδέεται µε αυτό το ψευδώνυµό τους θα 

χαθεί. 

� Αίσθηµα Αποτελεσµατικότητας 

Οι χρήστες του ∆ιαδικτύου τείνουν να αυξήσουν την δραστηριοποίησή τους εντός 

ηλεκτρονικών κοινοτήτων, όταν νιώθουν ότι οι ενέργειές τους έχουν επίδραση στο 

περιβάλλον αυτό. Η συχνή και ποιοτική συµβολή στην κοινότητα βοηθά το άτοµο να 

πιστεύει ότι έχει αντίκτυπο στην οµάδα και  ότι υποστηρίζει την δική του εικόνα ως 

αποτελεσµατικό µέλος της κοινότητας.  

� Αίσθηµα Συµµετοχής 

Ο άνθρωπος είναι αδιαµφισβήτητα φύσει κοινωνικό όν και αποτελεί κίνητρο για 

πολλούς ανθρώπους το γεγονός ότι η συνεισφορά τους σε µία κοινότητα λαµβάνει 

άµεση απόκριση. 
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Η δοµή του συστήµατός µας, το οποίο αποτελείται από κοινότητες χρηστών, και η  

δραστηριότητα των οντοτήτων εντός του συστήµατός µας  έρχονται σε συµφωνία µε τα 

παραπάνω κίνητρα. 

 

Ένα βασικό χαρακτηριστικό του συστήµατός µας, το οποίο υπηρετεί τα παραπάνω κίνητρα, 

αποτελεί η µέτρηση της αξιοπιστίας των οντοτήτων του που διαµορφώνει την φήµη και κατ’ 

επέκταση την υπόληψή τους µέσα στα πλαίσια της ηλεκτρονικής µας κοινωνίας. Η 

αξιοπιστία µίας οντότητας του συστήµατος συστήνεται σύµφωνα µε τις συναλλαγές που 

διεκπεραιώνει, αποτελεί κοινωνική αξιολόγηση και εκφράζει την άποψη των υπολοίπων 

οντοτήτων για αυτή την οντότητα. Αποτελεί σηµαντική παράµετρο για την διαδικτυακή µας 

κοινότητα καθώς είναι ένας άκρως αποτελεσµατικός µηχανισµός κοινωνικού ελέγχου. Η 

επιρροή εντοπίζεται σε  ανταγωνιστικές ρυθµίσεις και συνεταιριστικές ρυθµίσεις. Όπως είναι 

φυσικό, µία οντότητα θα επιλέξει να συναλλαχθεί µε µία πιο αξιόπιστη οντότητα όπως 

επίσης ένας χρήστης θα επιλέξει να συµµετάσχει σε µία αξιόπιστη κοινότητα. Η φήµη είναι 

ένας πολύ σηµαντικός παράγοντας στις ηλεκτρονικές κοινότητες όπου λόγω απουσίας 

εικόνας για την φυσική υπόσταση µίας οντότητας, η φήµη αποτελεί το µοναδικό κριτήριο για 

απόδοση εµπιστοσύνης. Μάλιστα, η οικοδόµηση και η διατήρηση µίας καλής φήµης είναι 

πολύ σηµαντικό κίνητρο για την συµβολή των χρηστών του ∆ιαδικτύου στην ηλεκτρονική 

κοινότητα που διαµορφώνουµε. 

 

Συµπερασµατικά, το αντικείµενο της διπλωµατικής µας εργασίας είναι η ανάπτυξη, σχεδίαση 

και υλοποίηση µίας ηλεκτρονικής κοινότητας που λειτουργεί υπό το σύστηµα του 

αντιπραγµατισµού και η δραστηριοποίηση των µελών της συντελείται υπό το πρίσµα της 

υπόληψής τους. 

 

 

 

 

11..33  ΟΟρργγάάννωωσσηη  κκεειιµµέέννοουυ  

Στο 2
ο
 κεφάλαιο παρουσιάζουµε παραδείγµατα συστηµάτων ανάλογα µε τη  VCommunity. 

Στη συνέχεια στο κεφάλαιο 3 παρουσιάζουµε τις περιπτώσεις χρήσεις όλων των λειτουργιών 

της Vcommunity. Αρχικά παρουσιάζουµε τις γενικές λειτουργίες, στη συνέχεια της 

λειτουργίες που έχουν σχέση µε τις συναλλαγές, έπονται οι λειτουργίες για την βαθµολόγηση 

και στο τέλος του κεφαλαίου παρουσιάζονται οι λειτουργίες του administrator του 

συστήµατος. Στο 4
ο
 κεφάλαιο γίνεται η υλοποίηση του συστήµατος και η σχεδίαση της 

βάσης δεδοµένων. Πιο αναλυτικά παρουσιάζονται όλοι οι πίνακες του συστήµατος µε 

ερµηνεία των πεδίων τους και ένα σχεσιακό µοντέλο της βάσης και στη συνέχεια 

παρουσιάζουµε screenshots από το σύστηµα µε εξήγηση όπου αυτό κριθεί απαραίτητο. 

Τέλος στο κεφάλαιο 5
ο
 έχουµε έναν µικρό επίλογο και µία αναφορά στις µελλοντικές 

προεκτάσεις που σχεδιάζουµε. 
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ΠΠααρρααδδεείίγγµµαατταα  ααννάάλλοογγωωνν  σσυυσσττηηµµάάττωωνν  

  

  

  
 
Στο διαδίκτυο υπάρχουν πολλά διαφορετικά συστήµατα, καθένα από τα οποία έχει αναπτύξει 

µια ιδιότητα που το κάνει πρωτοποριακό, προσδίδοντας ένα χαρακτηριστικό γνώρισµα σε 

αυτό. Έτσι, υπάρχουν ιστοσελίδες που δίνουν στους χρήστες τη δυνατότητα να 

αλληλεπιδρούν, ανταλλάσσοντας ή πουλώντας και αγοράζοντας αγαθά. Ακόµα υπάρχουν 

συστήµατα που ενσωµατώνουν στις λειτουργίες τους χαρακτηριστικά υπόληψης για κάθε 

µέλος τους ή που τους επιτρέπουν να κοινωνικοποιούνται µέσω αυτού, προσφέροντας  

εργαλεία για να το επιτύχουν. Το σύστηµα της VCommunity, όπως ονοµάζεται το σύστηµα 

που υλοποιούµε, προσπαθεί να συνδυάσει όλα τα παραπάνω στοιχεία παρέχοντας στον 

χρήστη µια ολοκληρωµένη λύση. Εντάσσεται δηλαδή στην κατηγορία των λεγόµενων Social 

Barter Networks. 

 

Το eBay είναι κατεξοχήν ένας δικτυακός τόπος όπου µπορείς να δηµοπρατείς αντικείµενα. 

Αφού παρέλθει ένας συγκεκριµένος χρόνος, που ορίζει ο χρήστης, το αντικείµενο 

κατοχυρώνεται σε αυτόν που έχει κάνει την υψηλότερη προσφορά. Το eBay, όµως, για να 
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διαφυλάξει τους “καλούς” χρήστες από τους επιτήδειους και τους κλέφτες, εφαρµόζει ένα 

σύστηµα υπόληψης, ώστε ο καθένας να έχει µια ιδέα για αυτόν µε τον οποίο συναλλάσσεται.  

 

22..  11  ΣΣυυσσττήήµµαατταα  ΥΥππόόλληηψψηηςς  

eBay 

Αναλύοντας το σύστηµα υπόληψης που διαθέτει ο συγκεκριµένος ιστοχώρος, βλέπουµε πως 

βασίζεται σε πόντους υπόληψης που παίρνει κάθε χρήστης µετά από κάθε συναλλαγή. Αφού 

ολοκληρωθεί δηλαδή η συναλλαγή, κάθε µέλος που πήρε µέρος µπορεί προαιρετικά να 

κρίνει τον άλλον θετικά, ουδέτερα ή αρνητικά αφήνοντας ταυτόχρονα και κάποιο σχόλιο. Για 

κάθε θετική συναλλαγή, προστίθεται ένας βαθµός στη βαθµολογία του χρήστη, για κάθε 

ουδέτερη κανένας ενώ για κάθε αρνητική αφαιρείται ένας βαθµός. Έτσι προκύπτει ο 

συνολικός βαθµός υπόληψης κάθε χρήστη που αντιστοιχείται και µε ένα αστέρι του οποίου 

το χρώµα διαφέρει ανάλογα µε το την συνολική βαθµολογία. 

 

Ένα ιδιαίτερο χαρακτηριστικό του συστήµατος αποτελεί το γεγονός πως κάθε χρήστης 

µπορεί να συνεισφέρει στην βαθµολογία του κρινόµενου µόνο κατά ένα βαθµό, είτε είναι 

αρνητικός είτε θετικός, ανεξαρτήτως των συναλλαγών που έχουν κάνει µεταξύ τους. Βγαίνει 

δηλαδή ο µέσος όρος όλων των βαθµών που έχει δώσει ο χρήστης στον κρινόµενο και αν 

είναι θετικός προσθέτει ένα βαθµό, αν είναι αρνητικός αφαιρεί έναν κτλ.  

 

∆ιαπιστώνουµε πως το σύστηµα που υλοποιεί το eBay, αποτελεί µία αναλογική 

βαθµολόγηση του χρήστη, λαµβάνοντας υπόψη τον κάθε χρήστη ξεχωριστά και όχι την κάθε 

συναλλαγή. Αυτό έχει ως συνέπεια κάθε χρήστης να µην µπορεί µεµονωµένα να επηρεάσει 

την βαθµολογία κάποιου άλλου χρήστη. Επίσης δίνει τη δυνατότητα για επιµέρους 

βαθµολογίες ή πρόσφατης βαθµολογίας. 

 

iKarma 

Ο ιστοχώρος iKarma δίνει τη δυνατότητα σε κάθε µέλος της να διατηρεί ένα προφίλ µέσω 

του οποίου να µπορεί να συναλλάσσεται στο διαδίκτυο. Το περιεχόµενο του προφίλ 

περιορίζεται σε κάποια προσωπικά και επαγγελµατικά στοιχεία του χρήστη καθώς και το 

σηµαντικότερο, την υπόληψή του. Μέσω αυτής µπορεί κάποιος να ψάξει για επαγγελµατίες 

µε υψηλή υπόληψη ή να εντοπίσει “κακούς” πελάτες, όσον αφορά στις επαγγελµατικές τους 

υποχρεώσεις. 

 

Το σύστηµα υπόληψης, που χρησιµοποιεί, είναι µια απλή εφαρµογή της αναλογικής 

βαθµολόγησης που εξετάσαµε και προηγουµένως χωρίς κάποιον ιδιαίτερο περιορισµό ως 

προς το πόσο επηρεάζει κάθε χρηστής ξεχωριστά της υπόληψη κάποιου άλλου. Επίσης η 

υπόληψη αντιστοιχίζεται απευθείας µε ένα σύστηµα αστεριών µε κλίµακα από µηδέν έως 

πέντε. Ένα αρνητικό γνώρισµα της συγκεκριµένης υπηρεσίας, είναι η απαιτούµενη έγκριση 

ενός χρήστη πριν από τον κρινόµενο πριν ο πρώτος µπορέσει να βαθµολογήσει. 

22..22    SSoocciieettyy  ttyyppee  

MySpace 



 Εργαστήριο Συστηµάτων Βάσεων Γνώσεων & ∆εδοµένων 

 

∆ιπλωµατική εργασία  19 

 

Μέσω αυτού του ιστιοχώρου µπορεί κάθε άτοµο να αποκτήσει δωρεάν ένα δικό του χώρο 

έκφρασης και επικοινωνίας µε άλλα άτοµα. Καταρχάς κάθε χρήστης µπορεί να εισάγει τα 

προσωπικά του στοιχεία όπως την ηλικία του, που µένει κτλ. Το σηµαντικότερο όµως είναι 

ότι επιτρέπει την δηµιουργία περιεχοµένου ποικίλου είδος όπως µουσική και βίντεο που 

µπορεί να ανεβάσει κάποιος ώστε να ακούει και να βλέπει όποιος θέλει, τις επιλογές του σε 

ταινίες που του άρεσαν, φωτογραφίες δικές του ή άλλες ή ακόµα να αναφέρει τα 

ενδιαφέροντά του, τα χόµπι του, τις ασχολίες του. Είναι βασικά ένας χώρος όπου µπορείς να 

εκφράσεις την προσωπικότητα σου µε διάφορους τρόπους και να την κάνεις γνωστή σε 

άλλους.  

 

Έτσι σου δίνεται η δυνατότητα µέσω µια απλής αναζήτησης να βρεις άτοµα µε κοινά 

ενδιαφέροντα και να τους γνωρίσεις. Ακόµα να µοιραστείς µε τους φίλους σου απόψεις και 

πλευρές της προσωπικότητάς σου. Ένα βοηθητικό εργαλείο σου επιτρέπει να ορίσεις µια 

λίστα µε φίλους τους οποίους µπορείς να βλέπεις να είναι την ίδια στιγµή στο διαδίκτυο. 

Επίσης παρέχει και φόρουµ στο οποίο µπορείς να συζητάς για διάφορα θέµατα ου σε 

απασχολούν µε άλλα άτοµα που έχουν και εκείνα παρόµοια θέµατα. 

 

Ένα ακόµα εργαλείο για περαιτέρω οµαδοποίηση και κοινωνικοποίηση είναι και η 

δυνατότητα να φτιάχνεις οµάδες µε κάποιο κοινό ενδιαφέρον. Έτσι µπορούν να ορίζονται 

µέλη σε κάθε µια από αυτές καθώς και να έχουν το δικό τους χώρο. Τα δικαιώµατα κάθε 

µέλος περιορίζονται στο τι µπορεί να βλέπει και να τροποποιεί και τα οποία τα ορίζει ο 

αρχηγός κάθε οµάδας. 

 

 

Facebook 

Ο πιο γνωστός ιστοχώρος κοινωνικοποίησης µέσω του διαδικτύου είναι το Facebook. το 

οποίο ξεκίνησε ως ένας χώρος για δηµοσίευση προσωπικών φωτογραφιών και φίλων. Στη 

συνέχεια όµως εξελίχθηκε σε έναν πολυχώρο ο οποίος ως κεντρικό του σηµείο έχει την 

δικτύωση των µελών του µε βάση τις σχέσεις του στην πραγµατική τους ζωή. Για το σκοπό 

αυτό παρέχει πολλά εργαλεία µε απώτερο σκοπό να προσελκύει όλο και περισσότερο αριθµό 

χρηστών. 

 

Όπως είπαµε η κύρια λειτουργία που µπορεί να κάνει κάποιος χρήστης είναι να προσθέσει 

φωτογραφίες δικές του και φίλων του στις οποίες να ορίσει επακριβώς ποιος απεικονίζεται. 

Έτσι το αρχικό βήµα για τη δικτύωση επέρχεται µε την εγγραφή των φίλων του χρήστη που 

θέλουν δουν τις φωτογραφίες αυτού καθώς και τις δικές τους. Με την εγγραφή τους όµως και 

τον ορισµό της σχέσης τους µε τον αρχικό χρήστη προχωράνε στο δεύτερο βήµα δικτύωσης 

αφού πρέπει να ορίσουν από πού ξέρουν τον χρήστη αυτό. Έτσι δηµιουργείται ένα πλέγµα µε 

τις προσωπικές σχέσεις κάθε χρήστη το οποίο λειτουργεί ως εργαλείο για την περαιτέρω 

επέκταση του ιστοχώρου. Μπορούµε εύκολα να καταλάβουµε πως οι χρήση των 

φωτογραφιών για την δικτύωση µε τους γνωστούς κάνει ποιο άµεση την επικοινωνία µεταξύ 

τους. 

 

Ένα ακόµη σηµαντικό στοιχείο αυτού του δικτυακού χώρου είναι η δυνατότητα που δίνει 

στους χρήστες να δηµιουργήσουν και να ενσωµατώσουν εφαρµογές οι οποίες χρησιµοποιούν 

τα στοιχεία καθενός µε σκοπό την περαιτέρω επικοινωνία µεταξύ τους καθώς και την 

εκµαίευση πληροφοριών για τους άλλους. Μπορεί ο καθένας δηλαδή να «ζητήσει» από 

κάποιον φίλο του να χρησιµοποιήσει µια εφαρµογή ώστε να µάθει περισσότερα για αυτόν. 
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Τέλος ο συγκεκριµένος ιστοχώρος παρέχει διαφόρους τρόπους επικοινωνίας µε τους 

υπόλοιπους χρήστες όπως η συζήτηση µέσα από δηµοσίευσης µηνυµάτων, τα µηνύµατα και 

τους «χαιρετισµούς» που µπορείς να στείλεις σε κάποιον. Αυτό το χαρακτηριστικό µαζί µε 

την δυνατότητα δηµιουργίας οµάδων µε µέλη για κάποιον κοινό σκοπό όπως το 

καταπολέµηση του φαινοµένου του θερµοκηπίου, ενδυναµώνουν την αναγκαιότητα κάθε 

χρήστη να συµµετέχει ενεργά στο FaceBook, µε αποτέλεσµα να το καθίστα πολύ δηµοφιλές. 
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ΛΛεειιττοουυρργγιικκέέςς  &&  µµηη  λλεειιττοουυρργγιικκέέςς  ααππααιιττήήσσεειιςς  ττοουυ  

σσυυσσττήήµµααττοοςς  

  

  
 

Η αρχιτεκτονική της VCommunity έχει τριπλή υπόσταση. Τα στοιχεία της αρχιτεκτονικής 

της VCommunity είναι: 

� Η δοµή της κοινωνίας (οντότητες : κοινότητες – χρήστες, αγαθά : προϊόντα- 

υπηρεσίες) 

� Η δραστηριότητά της (ανταλλαγή προϊόντων και υπηρεσιών) 

� Το χαρακτηριστικό της (µη - νοµισµατική δραστηριότητα , υπόληψη) 

Ο βασικός χρήστης του συστήµατος µας είναι ο µέσος χρήστης του ∆ιαδικτύου. Οι χρήστες 

µπορούν να δοµούν και να εντάσσονται σε κοινότητες (communities). Οι κοινότητες αυτές 

έχουν ένα συνδετικό κρίκο, τον οποίο ενστερνίζονται τα µέλη τους. Αυτός ο συνδετικός 

κρίκος τεκµηριώνει την σύσταση της κοινότητας και είτε εκφράζει ενδιαφέροντα και 
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επιδιώξεις των µελών της κοινότητας είτε επιδιώκει να συνδέσει τους χρήστες του 

συστήµατος σε οµάδες για άλλους λόγους όπως γεωγραφικούς. Το σύστηµά µας λοιπόν έχει 

δύο βασικές οντότητες - δράστες, τους χρήστες του ∆ιαδικτύου και τις κοινότητες που αυτοί 

συστήνουν. 

 

Μία ακόµα παράµετρος της δοµής της VCommunity είναι τα αγαθά (commodities). Τα 

αγαθά αυτά είναι είτε προϊόντα είτε υπηρεσίες. Η ιδιοκτησία ενός αγαθού ανήκει σε µία και 

µοναδική οντότητα (χρήστης/ κοινότητα) και το δικαίωµα χρήσης του αγαθού καθορίζεται 

από αυτή την οντότητα. Αρχικά, το δικαίωµα χρήσης του αγαθού έχει µόνο ο ιδιοκτήτης του. 

 

Η δραστηριότητα των οντοτήτων εντός της VCommunity έγκειται στις συναλλαγές επί 

αγαθών. Υπάρχουν τριών ειδών συναλλαγές : 

� Ανταλλαγή : Μία οντότητα προσφέρει αγαθό που κατέχει σε άλλη οντότητα, η οποία 

µε τη µεριά της προσφέρει ως αντάλλαγµα ένα δικό της αγαθό. 

� ∆ωρεά : Μία οντότητα προσφέρει ένα αγαθό που κατέχει σε άλλη οντότητα 

� Κοινοχρησία : Μία οντότητα επιτρέπει σε µία άλλη οντότητα να χρησιµοποιεί αγαθό 

που ανήκει στην πρώτη. 

Το βασικό χαρακτηριστικό αυτών των συναλλαγών είναι ότι έχουν µη νοµισµατικό 

χαρακτήρα. Αυτό σηµαίνει ότι δεν περιλαµβάνουν χρηµατικές δοσοληψίες µεταξύ των 

οντοτήτων ή µεταξύ των οντοτήτων και του συστήµατός µας. Η οικονοµία λοιπόν της 

ηλεκτρονικής µας κοινωνίας είναι µη νοµισµατική και δεν έχει τον  καπιταλιστικό 

χαρακτήρα των σύγχρονων κοινωνιών.  

 

Ένα ακόµα βασικό χαρακτηριστικό της ηλεκτρονικής µας κοινωνίας είναι η υπόληψη των 

οντοτήτων της. Η υπόληψη αντικατοπτρίζει πόσο «καλό» µέλος της κοινωνίας είναι αυτή η 

οντότητα. ∆οµείται µε βάση δύο συνιστώσες , την αξιοπιστία της οντότητας όσον αφορά τις 

συναλλαγές στις οποίες έχει συµµετάσχει καθώς και τη δραστηριοποίηση της οντότητας. 

 

Επιπλέον να σηµειώσουµε τα εξής για τις συναλλαγές: 

 

� Ανταλλαγή Αγαθών 

Η ανταλλαγή αγαθών είναι µία λειτουργία κατά την οποία αλληλεπιδρούν δυο οντότητες. 

Κάθε µία από αυτές τις οντότητες είναι ιδιοκτήτης ενός αγαθού. Η µία οντότητα προσφέρει 

στην άλλη οντότητα αγαθό που κατέχει και η δεύτερη οντότητα ως αντάλλαγµα προσφέρει 

αγαθό της ιδιοκτησίας της. Αφού εκτελεστεί η λειτουργία της ανταλλαγής το ιδιοκτησιακό 

καθεστώς και τα δικαιώµατα χρήσης των αγαθών, που εµπλέκονται στην ανταλλαγή, έχουν 

αλλάξει. 

 

Τα σενάρια ανταλλαγής αγαθών στο σύστηµά µας είναι: 

 

o Ανταλλαγή Αγαθών ανάµεσα σε ανεξάρτητους χρήστες 

o Ανταλλαγή Αγαθών ανάµεσα σε ανεξάρτητο χρήστη και σε χρήστη-µέλος κοινότητας 

o Ανταλλαγή Αγαθών ανάµεσα σε ανεξάρτητο χρήστη και σε κοινότητα 
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o Ανταλλαγή Αγαθών ανάµεσα σε χρήστη που το σύνολο κοινοτήτων στις οποίες 

συµµετέχει είναι ξένο του συνόλου κοινοτήτων στις οποίες ανήκει ο άλλος χρήστης – 

µέλος συναλλαγής 

o Ανταλλαγή Αγαθών ανάµεσα σε χρήστη που το σύνολο κοινοτήτων στις οποίες 

ανήκει δεν είναι ξένο του συνόλου κοινοτήτων στις οποίες ανήκει ο άλλος χρήστης – 

µέλος συναλλαγής 

o Ανταλλαγή Αγαθών ανάµεσα σε χρήστη που ανήκει σε κοινότητα C και την 

κοινότητα C 

o Ανταλλαγή Αγαθών ανάµεσα σε χρήστη που ανήκει σε κοινότητα C και την 

κοινότητα Κ ,όπου C ≠  K 

o Ανταλλαγή Αγαθών ανάµεσα σε κοινότητα C και κοινότητα Κ , όπου C ≠  K 

 

� ∆ωρεά Αγαθών 

Η λειτουργία της δωρεάς περιλαµβάνει δυο οντότητες που αλληλεπιδρούν και ένα αγαθό που 

ανήκει στη µια από αυτές τις δύο οντότητες. Η οντότητα  Α, που επιθυµεί να κάνει δωρεά 

στην οντότητα Β ένα αγαθό που κατέχει, αποποιείται της κατοχής αυτού του αγαθού. Μετά 

την διεκπεραίωση αυτής της συναλλαγής, το αγαθό αλλάζει ιδιοκτησία και δικαιώµατα 

χρήσης. Πλέον ο νέος ιδιοκτήτης είναι η οντότητα Β και αυτή έχει το δικαίωµα ιδιοκτησίας 

του αγαθού. Η λειτουργία της δωρεάς δεν είναι διµερής λειτουργία, µε την έννοια ότι η 

οντότητα  Α που κάνει την δωρεά δεν αξιώνει κανένα αντάλλαγµα από µέρους της οντότητα  

Β.  

 

Τα σενάρια δωρεάς του συστήµατός µας είναι : 

 

o ∆ωρεά Αγαθού από ανεξάρτητο χρήστη σε ανεξάρτητο χρήστη 

o ∆ωρεά Αγαθού από ανεξάρτητο χρήστη σε χρήστη – µέλος κοινότητας 

o ∆ωρεά Αγαθού από χρήστη µέλος κοινότητας σε ανεξάρτητο χρήστη 

o ∆ωρεά Αγαθού από χρήστη που το σύνολο κοινοτήτων στις οποίες συµµετέχει είναι 

ξένο του συνόλου κοινοτήτων στις οποίες ανήκει ο άλλος χρήστης – µέλος 

συναλλαγής 

o ∆ωρεά Αγαθού από χρήστη που το σύνολο κοινοτήτων στις οποίες ανήκει δεν είναι 

ξένο του συνόλου κοινοτήτων στις οποίες ανήκει ο άλλος χρήστης – µέλος 

συναλλαγής 

o ∆ωρεά Αγαθού από χρήστη που ανήκει σε κοινότητα C στην κοινότητα C 

o ∆ωρεά Αγαθού από κοινότητα C  σε χρήστη που ανήκει στην κοινότητα C  



Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο 

24                       Γεωργούση Ελένη 

  

o ∆ωρεά Αγαθού από  χρήστη που ανήκει σε κοινότητα C στην κοινότητα Κ ,όπου      

C ≠  K 

o ∆ωρεά Αγαθού από  την κοινότητα Κ στον χρήστη που ανήκει σε κοινότητα C, όπου 

C ≠  K 

o ∆ωρεά Αγαθού από κοινότητα C σε κοινότητα Κ , όπου C ≠  K 

 

� Κοινοχρησία Αγαθών 

Η λειτουργία της κοινοχρησίας περιλαµβάνει δύο οντότητες που αλληλεπιδρούν και ένα 

αγαθό. Η λειτουργία αυτή δεν συνοδεύεται από αλλαγή ιδιοκτησιακού καθεστώτος και ο 

ιδιοκτήτης δεν χάνει το δικαίωµα χρήσης του αγαθού. Τα µέλη της συναλλαγής δεν ζητούν 

ως ανταλλάγµατα  άλλο προϊόν για να εκτελέσουν την συναλλαγή.  

 

Το µοναδικό σενάριο κοινοχρησίας που επιτρέπεται από το σύστηµά µας είναι : 

 

o Κοινοχρησία αγαθού από χρήστη που ανήκει σε κοινότητα C προς την ίδια κοινότητα 

C 

Σε αυτό το σενάριο, ο χρήστης κατέχει ένα αγαθό και θέτει αίτηµα κοινοχρησίας προς την 

κοινότητα C. Αν η κοινότητα C αποδεχθεί την συναλλαγή, ο χρήστης εξακολουθεί να έχει 

την ιδιοκτησία του αγαθού αλλά τα δικαιώµατα χρήσης του αγαθού διευρύνονται ώστε να 

περιλαµβάνουν και τα υπόλοιπα µέλη της κοινότητας C. Είναι αξιοσηµείωτο ότι η 

κοινότητες του συστήµατός µας δεν αποτελούν αποθήκες αγαθών, αποκτούν όµως αγαθά 

µέσω της λειτουργίας κοινοχρησίας.  

 

33..11..  ΟΟρριισσµµόόςς  λλεειιττοουυρργγιικκώώνν  ααππααιιττήήσσεεωωνν  

 

Ως λειτουργικές απαιτήσεις (functional requirements) ενός συστήµατος στην Τεχνολογία 

Λογισµικού ορίζονται οι απαιτήσεις για το ποια θα είναι η λειτουργικότητα του συστήµατος 

λογισµικού, κοινώς «τι κάνει το σύστηµα». Ορίζουν, λοιπόν, τον λόγο ύπαρξης του 

συστήµατος. 

 

Σκοπός της διπλωµατικής όπως είπαµε είναι η υλοποίηση µιας διαδικτυακής κοινότητας για 

την ανταλλαγή αντικειµένων και υπηρεσιών ανάµεσα σε κοινότητες και µέλη.  

 

Οι δυνατότητες που παρέχει το σύστηµα στον χρήστη θα αναλυθούν µε τις περιπτώσεις 
χρήσης (use cases) του συστήµατος. 

 

Ορισµός Περίπτωσης χρήσης (use case) 

Μια περίπτωση χρήσης ορίζει και περιγράφει την αλληλεπίδραση ανάµεσα στους ∆ράστες 

(χρήστες) του συστήµατος και συγκεκριµένα σηµεία της εφαρµογής (υπηρεσίες του 

συστήµατος). ∆ηλαδή µια περίπτωση χρήσης περιγράφει συστηµατικά και µεθοδικά πως µια 

εφαρµογή θα χρησιµοποιηθεί σε κάποια συγκεκριµένη κατηγορία σεναρίων. Πολλές 
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περιπτώσεις χρήσεις καλύπτουν τελικά όλες τις απαιτήσεις και την επιθυµητή συµπεριφορά 

της εφαρµογής. Έχουµε σενάρια τα οποία είναι σενάρια οµαλής λειτουργίας του 

συστήµατος, και παθολογικά σενάρια που ορίζουν ακραίες και µη οµαλές καταστάσεις του 

συστήµατος. Το σύστηµα θα υλοποιηθεί ούτως ώστε τα παθολογικά σενάρια να µην είναι 

δυνατά σενάρια χρήσης, δηλαδή το σύστηµα, µε κατάλληλους ελέγχους στις εισόδους του 

χρήστη (και τα απαραίτητα ενηµερωτικά, σε περίπτωση λάθος εισόδου, µηνύµατα προς τον 

χρήστη) δεν επιτρέπει, να εισαχθούν µη αποδεκτές εισόδους. 

 

3.1.1 Περίπτωση χρήσης: Πρώτη Εγγραφή Χρήστη στο Σύστηµα ( Sign Up ) 

Σκοπός: Να εισαχθεί ένας καινούργιος χρήστης, µε τα στοιχεία του, στην βάση δεδοµένων 

του συστήµατος ώστε να µπορεί να δρα στην VCommunity: να εκτελεί συναλλαγές, να 

συµµετέχει σε κοινότητες, να εισάγει αντικείµενα κτλ. 

Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο χρήστης ορίζει τα βασικά στοιχεία του 

� Όνοµα & Επώνυµο 

� Username 

� Password & Confirm Password 

� Email 

� ∆ιεύθυνση 

� Τηλέφωνο 

� Ηµεροµηνία Γέννησης 

2. Γίνεται έλεγχος όλων των στοιχείων του και ανάλογα εµφανίζεται µήνυµα 

λάθους 

� Επαρκής αριθµός χαρακτήρων για το username 

� Σωστός κωδικός ( έλεγχος αν password & confirm password 

συµπίπτουν  

� Σωστή µορφή email 

� Σωστός αριθµός ψηφίων για το τηλέφωνο 

� Σωστή Ηµεροµηνία γέννησης 

3. Ελέγχουµε σε άλλη σελίδα αν το mail και το username έχουν δοθεί από άλλο 

χρήστη και ανάλογα τυπώνουµε µήνυµα λάθους. 

4. Αν όλα είναι εντάξει αποθηκεύονται προσωρινά τα στοιχεία του χρήστη στον 

πίνακα nvuser και στέλνεται µήνυµα επικύρωσης στο email του χρήστη. 

5. Αν σε καθορισµένο χρονικό διάστηµα ο χρήστης κάνει επικύρωση τότε τα 

στοιχεία του αποθηκεύονται στον πίνακα user και πλέον ο χρήστης έχει 

account στην VCommunity. ∆ιαφορετικά, αν περάσει το καθορισµένο χρονικό 

διάστηµα, διαγράφονται από το πίνακα nvuser τα στοιχεία του και ο χρήστης 

αν θέλει πρέπει να ξανά αρχίσει την διαδικασία του Sign Up. 

 

3.1.2  Περίπτωση χρήσης: Εισαγωγή στο Σύστηµα ( Sign in ) 

Σκοπός: Ο χρήστης έχει ήδη εισαχθεί στην πρώτη σελίδα του συστήµατος και θέλει να 

εισαχθεί στην VCommunity ώστε να µπορεί να χειριστεί το λογαριασµό του και να 

πραγµατοποιήσει ότι άλλο επιθυµεί.  

Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο χρήστης εισάγει τα στοιχεία του 

� Username 

� Password 
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2. Γίνεται έλεγχος των στοιχείων που εισήγαγε µε αυτά που υπάρχουν στη βάση 

δεδοµένων. Αν υπάρχει λάθος, ο χρήστης µεταφέρεται σε ανάλογη σελίδα που 

τον ενηµερώνει για το λάθος του. 

3. Αν τα στοιχεία είναι σωστά, δηµιουργούµε “cookie” µε όνοµα “login”  και 

περνάµε σε αυτό ως µεταβλητή το username κωδικοποιηµένο µε την md5 

κωδικοποίηση. 

4. Ο χρήστης εισάγεται στο σύστηµα. 

 

3.1.3 Περίπτωση χρήσης: Έξοδος από το Σύστηµα ( Logout ) 

Σκοπός: Ο χρήστης έχει ήδη εισαχθεί στην VCommunity και επιθυµεί να φύγει από το 

σύστηµα. 

Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο χρήστης επιλέγει το logout. 

2. Απενεργοποιούµε το “login cookie”. Ο χρήστης έχει εξέλθει από την 

VCommunity 

 

3.1.4 Περίπτωση χρήσης: Αλλαγή στοιχείων χρήστη ( Change your account ) 

Σκοπός: Ο χρήστης έχει ήδη εισαχθεί στην VCommunity και επιθυµεί να αλλάξει κάποια 

από τα στοιχεία του. 

Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να αλλάξει τα παρακάτω στοιχεία 

� Password 

� Όνοµα & Επώνυµο 

� Email 

� ∆ιεύθυνση 

� Τηλέφωνο 

2. Γίνεται έλεγχος των στοιχείων του και ανάλογα εµφανίζεται µήνυµα λάθους 

� Σωστή µορφή email 

� Σωστός αριθµός ψηφίων για το τηλέφωνο 

3. Αν τα στοιχεία είναι σωστά και αν το νέο email δεν υπάρχει ήδη τα στοιχεία 

του χρήστη αλλάζουν επιτυχώς. ∆ιαφορετικά εµφανίζεται το ανάλογο µήνυµα 

λάθους. 

3.1.5 Περίπτωση χρήσης: Αποστολή στοιχείων χρήστη ( Forgot your 
password ) 

Σκοπός: Σε περίπτωση που ο χρήστης έχει ξεχάσει είτε τον κωδικό είτε το username του έχει 

τη δυνατότητα να ζητήσει την αποστολή των στοιχείων του σε mail το οποίο εισάγει σε 

ειδικό πλαίσιο.  

Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο χρήστης εισάγει το mail  του 

2. Γίνεται έλεγχος αν το mail που εισήγαγε ο χρήστης είναι της σωστής µορφής 

3. Στη συνέχεια γίνεται έλεγχος αν το mail που εισήγαγε ο χρήστης υπάρχει στη 

Β∆ του συστήµατος και αντιστοιχεί σε κάποιο χρήστη. Αν δεν υπάρχει 

εµφανίζεται µήνυµα στον χρήστη που τον ενηµερώνει για το λάθος. 

4. Αν το mail υπάρχει, τότε εξάγουµε από τον πίνακα user της Β∆ το username 

και το password που αντιστοιχούν στο mail που δώθηκε και τα στέλνουµε σε 

αυτό το mail. 
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3.1.6 Περίπτωση χρήσης: Προβολή profile page του χρήστη ( View your 
profile ) 

Σκοπός: Ο χρήστης έχει ήδη εισαχθεί στην VCommunity και δει την profile page του και να 

προβεί σε όποιες αλλαγές επιθυµεί. 

Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο χρήστης έχει εισαχθεί επιτυχώς στην VCommunity και εισέρχεται στην 

profile page του. 

2. Εδώ µπορεί: 

� Να δει τα στοιχεία και τον βαθµό υπόληψης του 

� Να δει τα commodities που έχει εισάγει και να αλλάξει όποιο από αυτά 

επιθυµεί 

� Να δει τις communities στις οποίες είναι µέλος 

� Να δει και να απαντήσει σε όσες συναλλαγές εκκρεµούν (δηλαδή σε 

αυτές που κάποιος άλλος χρήστης ή community του έχει στείλει 

αίτηµα) 

� Να δει τις απαντήσεις στα transaction requests που εκείνος έχει στείλει 

� Να βαθµολογήσει τις completed transactions 

� Να προσθέσει επιπλέον στοιχεία 

o Moto 

o Personal description 

� Να δηµιουργήσει κοινότητα 

� Να γίνει µέλος µιας κοινότητας 

� Να φύγει από µέλος µιας κοινότητας 

� Να αλλάξει τα στοιχεία του 

� Να ψάξει για κάποιο αγαθό 

� Να εισάγει κάποιο αγαθό 

� Τέλος µέσα από αυτήν τη σελίδα ο χρήστης επιλέγει αν θα δρα είτε ως 

χρήστης είτε ως administrator κάποιας από τις communities για τις 

οποίες είναι υπεύθυνος. Σηµειώνουµε ότι σε αυτήν την περίπτωση ο 

χρήστης παύει να µπορεί να χειριστεί την profile page του. 

3.1.7 Περίπτωση χρήσης: Προβολή profile page community ( View your 
community’s profile page )  

Σκοπός: Ο administrator κάποιας community επιθυµεί να εισέλθει στην profile page της 

community και να προβεί σε όποιες αλλαγές επιθυµεί. 

Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο χρήστης έχει εισαχθεί επιτυχώς στην VCommunity. 

2. Μέσω της profile page του έχει επιλέξει να δράσει ως administrator κάποιας 

community της οποίας είναι υπεύθυνος. 

3. Ο χρήστης εισέρχεται στην profile page της community.  

4. Εδώ µπορεί: 

� Να δει τα commodities της community και να αλλάξει όποιο από αυτά 

επιθυµεί 

� Να δει µέλη της community 

� Να διαγράψει κάποιο µέλος αν έτσι το κρίνει απαραίτητο 

� Να δει και να απαντήσει σε όσες συναλλαγές εκκρεµούν (δηλαδή σε 

αυτές που κάποιος άλλος χρήστης ή community του έχει στείλει 

αίτηµα) 
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� Να δει τις απαντήσεις στα transaction requests που η community έχει 

στείλει 

� Να βαθµολογήσει τις completed transactions 

� Να αλλάξει τα στοιχεία της community 

� Να ψάξει για κάποιο αγαθό 

� Να εισάγει κάποιο αγαθό 

3.1.8 Περίπτωση χρήσης: ∆ηµιουργία κοινότητας ( Create community) 

Σκοπός: Ο χρήστης έχει ήδη εισαχθεί στην VCommunity επιτυχώς, δρα ως χρήστης και 

επιθυµεί να δηµιουργήσει κάποια community. 

Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο χρήστης εισάγει τα απαραίτητα στοιχεία: 

� Name 

� Interest 

� Description 

� Image 

2. Γίνεται έλεγχος όλων των στοιχείων του και ανάλογα εµφανίζεται µήνυµα 

λάθους 

� Να µην έχει ήδη εισαχθεί το όνοµα της community που εισήγαγε ο 

χρήστης 

� Σωστός τύπος εικόνας (jpg, png, gif) 

� Μέχρι 1ΜΒ µέγεθος εικόνας 

3. Αν όλα είναι σωστά, τα στοιχεία της community αποθηκεύονται στη Βάση 

∆εδοµένων στον community πίνακα.  

4. O χρήστης που τη δηµιούργησε γίνεται ο administrator και επιπλέον 

δηµιουργείται νέα row στον πίνακα members που συνδέει τον χρήστη 

(administrator) µε την καινούργια community. 

 

3.1.9 Περίπτωση χρήσης: Αλλαγή στοιχείων κοινότητας ( Edit community ) 

Σκοπός: Ο χρήστης έχει ήδη εισαχθεί στην VCommunity και δρα ως administrator κάποιας 

community. Μέσω της profile page της community επιλέγει να αλλάξει κάποια στοιχεία της 

κοινότητας. 

Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να αλλάξει τα παρακάτω στοιχεία 

� Name 

� Interest 

� Description 

� Φωτογραφία 

2. Γίνεται έλεγχος των στοιχείων του και ανάλογα εµφανίζεται µήνυµα λάθους 

� Να µην έχει ήδη εισαχθεί το όνοµα της community που εισήγαγε ο 

χρήστης 

� Σωστός τύπος εικόνας (jpg, png, gif) 

� Μέχρι 1ΜΒ µέγεθος εικόνας 

3. Αν τα στοιχεία είναι σωστά και τότε αλλάζουν τα στοιχεία της community που 

επέλεξε ο χρήστης. 
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3.1.10 Περίπτωση χρήσης: Συµµετοχή σε κοινότητα (Join a community) 

Σκοπός: Ο χρήστης έχει ήδη εισαχθεί στην VCommunity επιτυχώς και επιθυµεί να γίνει 

µέλος κάποιας κοινότητας. Προϋπόθεση φυσικά είναι ο χρήστης να µην είναι ήδη µέλος της 

κοινότητας. 

Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο χρήστης εισέρχεται στην ανάλογη σελίδα όπου εµφανίζεται µία λίστα µε τις 

communities στις οποίες δεν είναι µέλος. Επιπλέον, επιλέγοντας ο χρήστης 

οποιαδήποτε από αυτές τις communities, εµφανίζεται αυτόµατα ένα πλαίσιο 

στο κάτω µέρος της σελίδας όπου παρουσιάζονται αναλυτικά τα στοιχεία της 

επιλεγµένης community. 

2. Ο χρήστης επιλέγει να συµµετάσχει σε κάποια από αυτές τις communities. Ένα 

µήνυµα εµφανίζεται µε το πάτηµα του “Join” το οποίο ρωτάει τον χρήστη αν 

επιθυµεί όντως να γίνει µέλος της community (Cancel και Join είναι οι δυνατές 

επιλογές). 

3. Αν ο χρήστης επέλεξε στο τελευταίο µήνυµα Join, εισάγετε µία καινούργια 

row στον πίνακα members η οποία συνδέει τον παρών χρήστη µε την 

community που επέλεξε. 

4. Πλέον ο χρήστης είναι µέλος της community που επέλεξε. 

 

3.1.11 Περίπτωση χρήσης: Έξοδος από κοινότητα (Leave a community) 

Σκοπός: Ο χρήστης έχει ήδη εισαχθεί στην VCommunity επιτυχώς και επιθυµεί να 

σταµατήσει να είναι µέλος κάποιας κοινότητας. Προϋπόθεση φυσικά είναι ο χρήστης να 

είναι ήδη µέλος της κοινότητας. 

Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο χρήστης εισέρχεται στην ανάλογη σελίδα όπου εµφανίζεται µία λίστα µε τις 

communities στις οποίες είναι ήδη µέλος. Επιπλέον, επιλέγοντας ο χρήστης 

οποιαδήποτε από αυτές τις communities, εµφανίζεται αυτόµατα ένα πλαίσιο 

στο κάτω µέρος της σελίδας όπου παρουσιάζονται αναλυτικά τα στοιχεία της 

επιλεγµένης community. 

2. Ο χρήστης επιλέγει να µην συµµετάσχει σε κάποια από αυτές τις communities. 

Ένα µήνυµα εµφανίζεται µε το πάτηµα του “Leave” το οποίο ρωτάει τον 

χρήστη αν επιθυµεί όντως να µην είναι µέλος της community (Cancel και 

Leave είναι οι δυνατές επιλογές). 

3. Αν ο χρήστης επέλεξε στο τελευταίο µήνυµα Leave, διαγράφεται η  row από 

τον πίνακα members η οποία συνδέει τον παρών χρήστη µε την community 

που επέλεξε. 

4. Πλέον ο χρήστης δεν είναι µέλος της community που επέλεξε. 

 

 

3.1.12 Περίπτωση χρήσης: Προβολή µελών µιας κοινότητας ( See members ) 

Σκοπός: Ο χρήστης έχει ήδη εισαχθεί στην VCommunity επιτυχώς και επιθυµεί να δει τα 

µέλη κάποιας κοινότητας. 

Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο χρήστης επιλέγει την κοινότητα που επιθυµεί και πατάει την επιλογή για να 

δει τα µέλη της.  

2. Ο χρήστης παραπέµπεται σε µία νέα σελίδα όπου εµφανίζονται όλα τα µέλη 

της κοινότητας που επέλεξε. Πιο συγκεκριµένε µε βάση το id της κοινότητας 
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εξάγονται από τη Β∆ όλα τα µέλη που αντιστοιχούν σε αυτή ( members table 

). 

� Όνοµα & Επώνυµο 

� email 

� Aν ο χρήστης είναι administrator της κοινότητας εµφανίζεται επιπλέον 

η αντίστοιχη ένδειξη. 

 

3.1.13  Περίπτωση χρήσης: Αναζήτηση χρήστη ή κοινότητας( Search user or 
community ) 

Σκοπός: Ο χρήστης έχει ήδη εισαχθεί στην VCommunity επιτυχώς και επιθυµεί να 

αναζητήσει κάποιο χρήστη ή κοινότητα.  

Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο χρήστης πατάει την ανάλογη επιλογή και παραπέµπεται σε µία σελίδα όπου 

καλείται να συµπληρώσει ( όχι απαραίτητα ) κάποιο keyword όπως και αν 

αναζητεί χρήστη ή κοινότητα ( υποχρεωτικό ). 

2. Εδώ έχουµε 2 περιπτώσεις: 

� Έστω ότι ο χρήστης αναζητεί κοινότητα. Αν δεν συµπλήρωσε κάτι στο 

πλαίσιο του keyword, µόλις επιλέξει Search οδηγείται σε µία σελίδα 

που του εµφανίζει όλες τις κοινότητες. ∆ιαφορετικά αν έχει 

συµπληρώσει κάποιο keyword, γίνεται αναζήτηση στη βάση ώστε να 

εξαχθούν όλες οι κοινότητες που περιέχουν στο όνοµα τους το keyword 

που εισήγαγε ο χρήστης. 

� Έστω ότι ο χρήστης αναζητεί χρήστη. Αν δεν συµπλήρωσε κάτι στο 

πλαίσιο του keyword, µόλις επιλέξει Search οδηγείται σε µία σελίδα 

που του εµφανίζει όλους τους αποθηκευµένους στη Β∆ χρήστες. 

∆ιαφορετικά αν έχει συµπληρώσει κάποιο keyword, γίνεται αναζήτηση 

στη βάση ώστε να εξαχθούν όλοι οι χρήστες που περιέχουν είτε στο 

όνοµα είτε στο επώνυµο τους το keyword που εισήγαγε ο χρήστης. 

3. Κάθε χρήστης ή community που προκύπτει από την αναζήτηση εµφανίζεται 

στα αποτελέσµατα σε ένα πλαίσιο το οποίο περιέχει αναλυτικές πληροφορίες 

για τον χρήστη ή την κοινότητα καθώς και hyperlinks για να µπορεί να έχει 

πρόσβαση ο χρήστης στη σελίδα όποιου από τα αποτελέσµατα επιθυµεί. 

 

3.1.14  Περίπτωση χρήσης: Προβολή όλων των κοινοτήτων ( View 
Communities) 

Σκοπός: Ο χρήστης έχει ήδη εισαχθεί στην VCommunity επιτυχώς και επιθυµεί να δει όλες 

τις κοινότητες που είναι εγγεγραµµένες στην VCommunity. 

Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο χρήστης πατάει την ανάλογη επιλογή και παραπέµπεται σε µία σελίδα όπου 

παρουσιάζονται όλες οι κοινότητες (αλφαβητικά). 

2. Κάθε community εµφανίζεται σε ένα πλαίσιο το οποίο περιέχει αναλυτικές 

πληροφορίες για την κοινότητα καθώς και hyperlinks για να µπορεί να έχει 

πρόσβαση ο χρήστης στη σελίδα της κάθε κοινότητας. 
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3.1.15 Περίπτωση χρήσης: Εισαγωγή αγαθού ( Post a commodity ) 

Σκοπός: Ο χρήστης έχει ήδη εισαχθεί στην VCommunity επιτυχώς και επιθυµεί να εισάγει 

κάποιο αντικείµενο: είτε ως χρήστης, είτε ως administrator κάποιας κοινότητας. Αυτό το 

αντικείµενο µπορεί είτε να το κατέχει (offer) και να θέλει πχ να το δωρίσει ή να το 

ανταλλάξει, είτε να το ζητά (demand). 

Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο χρήστης πατάει την ανάλογη επιλογή και παραπέµπεται σε µία σελίδα όπου 

καλείται να συµπληρώσει κάποια στοιχεία:  

� Όνοµα αγαθού (απαραίτητο) 

� Τύπος: Αντικείµενο ή Υπηρεσία (απαραίτητο) 

� Κατηγορία (απαραίτητο) 

� Υποκατηγορία (προαιρετικό) 

� Τρόπος συναλλαγής (απαραίτητο) : 

o Gift 

o Swap 

o Sharing 

� ∆ιάθεση (απαραίτητο): 

o Offer 

o Demand 

� Περιγραφή (προαιρετικό) 

� Φωτογραφίες µέχρι 5 (προαιρετικό) 

2. Γίνεται έλεγχος όλων των στοιχείων του και ανάλογα εµφανίζεται µήνυµα 

λάθους 

� Όλα τα απαραίτητα στοιχεία συµπληρωµένα 

� Σωστός τύπος εικόνας (jpg, png, gif) 

� Μέχρι 1ΜΒ µέγεθος εικόνας 

� Sharing type και offer επιτρέπεται µόνο για εισαγωγή αγαθού από user 

(βλ. προδιαγραφές συναλλαγών σελ. 23 ) 

� Sharing type και demand επιτρέπεται µόνο για εισαγωγή αγαθού από 

administrator κοινότητας (βλ. προδιαγραφές συναλλαγών σελ. 23 ) 

3. Αν όλα γίνουν σωστά  τότε: 

� ∆ηµιουργούνται thumbnails για τις φωτογραφίες (αλλαγή µεγέθους ) 

και αποθηκεύονται σε ανάλογο φάκελο για µελλοντική χρήση ( 

Υπάρχουν περιπτώσεις που θα χρειαστούµε την εικόνα στο αρχικό της 

µέγεθος και άλλες όπου χρειαζόµαστε την εικόνα σε µικρότερο µέγεθος 

χωρίς αλλαγή φυσικά της ποιότητας της). 

� Εισάγουµε τα παραπάνω στοιχεία στον πίνακα commodities. Επιπλέον 

εισάγουµε την ηµεροµηνία εισαγωγής του αγαθού ώστε να µπορούµε 

να εξάγουµε τα recently added commodities όποτε χρειαστεί. 

4. Αν όλα τα παραπάνω ολοκληρωθούν µε επιτυχία, εµφανίζεται µήνυµα στον 

χρήστη ότι το αγαθό εισήχθη µε επιτυχία και πλέον αυτό το αγαθό ανήκει στα 

commodities του. ∆ιαφορετικά του εµφανίζεται µήνυµα λάθους. 

3.1.16 Περίπτωση χρήσης: Αλλαγή στοιχείων αγαθού ( Edit  a commodity ) 

Σκοπός: Ο χρήστης έχει ήδη εισαχθεί στην VCommunity και βρίσκεται στην profile page 

του. Πατώντας την επιλογή commodities εµφανίζεται µία λίστα µε όλα τα αγαθά που 

ανήκουν στον χρήστη. Σε κάθε αγαθό υπάρχει και η επιλογή Edit commodity το οποίο 

µπορεί να επιλέξει µόνο ο χρήστης – ιδιοκτήτης του αγαθού αυτού. 

 



Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο 

32                       Γεωργούση Ελένη 

  

Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να αλλάξει τα παρακάτω στοιχεία του αγαθού:  

� Όνοµα αγαθού  

� Τύπος: Αντικείµενο ή Υπηρεσία  

� Κατηγορία  

� Υποκατηγορία  

� Τρόπος συναλλαγής: 

o Gift 

o Swap 

o Sharing 

� ∆ιάθεση: 

o Offer 

o Demand 

� Περιγραφή  

� Φωτογραφίες  

� ∆υνατότητα να αλλάξει το πεδίο deleted του αγαθού: 1 σηµαίνει ότι 

είναι deleted και δεν εµφανίζεται π.χ. στα αποτελέσµατα από το search 
commodity άλλων χρηστών, 0 σηµαίνει ότι το αγαθό εµφανίζεται 

παντού κανονικά. Να σηµειώσουµε ότι το deleted αυτό δεν έχει σχέση 

µε το delete a commodity που µπορεί να πραγµατοποιήσει ο 

administrator αφού στην δεύτερη περίπτωση το αγαθό διαγράφεται 

εντελώς από τη Β∆ όπως διαγράφονται επίσης και τα tuples άλλων 

πινάκων τα οποία έχουν σχέση µε το συγκεκριµένο αγαθό.  

2. Γίνεται έλεγχος όλων των στοιχείων του και ανάλογα εµφανίζεται µήνυµα 

λάθους 

� Όλα τα απαραίτητα στοιχεία συµπληρωµένα 

� Σωστός τύπος εικόνας (jpg, png, gif) 

� Μέχρι 1ΜΒ µέγεθος εικόνας 

� Sharing type και offer επιτρέπεται µόνο για εισαγωγή αγαθού από user 

(βλ. προδιαγραφές συναλλαγών σελ. 23 ) 

� Sharing type και demand επιτρέπεται µόνο για εισαγωγή αγαθού από 

administrator κοινότητας (βλ. προδιαγραφές συναλλαγών σελ. 23 ) 

3. Αν όλα γίνουν σωστά  τότε: 

� ∆ηµιουργούνται thumbnails για τις φωτογραφίες (αλλαγή µεγέθους ) 

και αποθηκεύονται σε ανάλογο φάκελο για µελλοντική χρήση ( 

Υπάρχουν περιπτώσεις που θα χρειαστούµε την εικόνα στο αρχικό της 

µέγεθος και άλλες όπου χρειαζόµαστε την εικόνα σε µικρότερο µέγεθος 

χωρίς αλλαγή φυσικά της ποιότητας της). Αυτό φυσικά γίνεται µόνο αν 

ο χρήστης επέλεξε να εισάγει άλλες εικόνες. Να σηµειώσουµε επίσης 

ότι αν ο χρήστης εισάγει νέες φωτογραφίες δεν διαγράφονται οι ήδη 

αποθηκευµένες για το συγκεκριµένο αγαθό από τα Β∆. Αυτό θα γίνει 

µόνο αν καταληφθούν και οι 5 θέσεις για φωτογραφίες που έχει τη 

δυνατότητα να εισάγει ο χρήστης για ένα αγαθό 

� Κάνουµε update τα νέα στοιχεία που εισήγαγε ο χρήστης στον πίνακα 

commodities 
4. Αν όλα τα παραπάνω ολοκληρωθούν µε επιτυχία, εµφανίζεται µήνυµα στον 

χρήστη ότι τα νέα στοιχεία που επέλεξε εισήχθησαν µε επιτυχία για το αγαθό 

αυτό. ∆ιαφορετικά του εµφανίζεται µήνυµα λάθους. 
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3.1.17 Περίπτωση χρήσης: Αναζήτηση αγαθού ( Search  a commodity ) 

Σκοπός: Ο χρήστης έχει ήδη εισαχθεί στην VCommunity επιτυχώς και επιθυµεί να 

αναζητήσει κάποιο αντικείµενο: είτε ως χρήστης, είτε ως administrator κάποιας κοινότητας.  

Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο χρήστης πατάει την ανάλογη επιλογή και παραπέµπεται σε µία σελίδα όπου 

καλείται να συµπληρώσει κάποια πεδία:  

� keyword (προαιρετικό) 

� κατηγορία (απαραίτητο) 

� τρόπος συναλλαγής (απαραίτητο): 

o Gift 

o Sharing 

o Swap 

� ∆ιάθεση (απαραίτητο): 

o Offer 

o Demand 

2. Αν ο χρήστης δεν έχει εισάγει κάποιο keyword εµφανίζονται στην σελίδα 

αποτελεσµάτων όλα τα αγαθά που είναι σύµφωνα µε τις επιλογές που έκανε. 

Αν ο χρήστης έχει εισάγει κάποιο keyword, γίνεται αναζήτηση στη Β∆ και 

εξάγονται όλα τα αντικείµενα των οποίων το όνοµα περιέχει το keyword που 

εισήγαγε ο χρήστης.     

3. Τα αποτελέσµατα εµφανίζονται στον χρήστη σε πλαίσιο µε αναλυτικές 

πληροφορίες για το κάθε αγαθό. Αν το αγαθό δεν είναι του χρήστη που το 

αναζήτησε και αν έχει «δικαίωµα» να εκτελέσει συναλλαγή για αυτό το αγαθό, 

τότε πέρα των στοιχείων, εµφανίζεται στο πλαίσιο η επιλογή “Interest for this 
commodity” η οποία παραπέµπει τον χρήστη σε νέα σελίδα όπου ο χρήστης 

µπορεί να ξεκινήσει µία συναλλαγή για το συγκεκριµένο αγαθό. 

 

3.1.18 Περίπτωση χρήσης: Προβολή αγαθών ( Commodities ) 

Σκοπός: Ο χρήστης έχει ήδη εισαχθεί στην VCommunity επιτυχώς και επιθυµεί να δει τα 

αγαθά κάποιας κατηγορίας. 

Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο χρήστης πατάει την ανάλογη επιλογή και παραπέµπεται σε µία σελίδα όπου 

εµφανίζονται όλες οι κατηγορίες αγαθών που υπάρχουν στη Β∆.  

2. Επιλέγοντας κάποια από αυτές τις κατηγορίες ο χρήστης παραπέµπεται σε µία 

σελίδα όπου εµφανίζονται όλα τα αγαθά της συγκεκριµένης κατηγορίας µε 

κατάλληλο ερώτηµα στη Β∆. 

3. Όλα τα αγαθά εµφανίζονται σε πλαίσιο µε αναλυτικές πληροφορίες και 

επιλογή για να ξεκινήσει συναλλαγή για το συγκεκριµένο αγαθό ο χρήστης 

(µόνο αν ο χρήστης έχει δικαίωµα συναλλαγής για το συγκεκριµένο 

αντικείµενο και δεν του ανήκει).  

3.1.19 Περίπτωση χρήσης: Επικοινωνία ( Contact ) 

Σκοπός: Ο χρήστης βρίσκεται στην αρχική σελίδα της VCommunity και επιθυµεί να 

επικοινωνήσει µε τους υπεύθυνους. ∆εν είναι απαραίτητο να είναι µέλος της VCommunity. 

Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο χρήστης πατάει την ανάλογη επιλογή και παραπέµπεται σε µία σελίδα όπου 

εµφανίζονται τα εξής πεδία: 

� Όνοµα & Επώνυµο 
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� Return email 

� Return phone 

� Μήνυµα 

2. Ο χρήστης συµπληρώνει τα στοιχεία και αποστέλλει το µήνυµα. 

3. Τα στοιχεία αποθηκεύονται στη βάση δεδοµένων και ο υπεύθυνος επικοινωνεί 

µε τον χρήστη. 

 

33..22..    ΣΣυυννααλλλλααγγέέςς  

Ο χρήστης έχει εισαχθεί επιτυχώς στην VCommunity, έχει βρει κάποιο αντικείµενο που τον 

ενδιαφέρει και επιθυµεί να ξεκινήσει µία συναλλαγή. Τις διαδικασίες που 

πραγµατοποιούνται θα τις διακρίνουµε ανάλογα µε τον τύπο της συναλλαγής και τον τρόπο 

διάθεσης. Να σηµειώσουµε ότι όπου αναφέρουµε χρήστη παρακάτω θα µπορεί να είναι 

είτε ο απλός χρήστης είτε κάποιος administrator κοινότητας που θα δρα για λογαριασµό 

της. 

3.2.1 Περίπτωση χρήσης: Προσφορά - Ανταλλαγή (Offer – Swap ) 

Σκοπός: Ο χρήστης έχει επιλέξει ένα αγαθό µε τύπο συναλλαγής offer  και τρόπο διάθεσης 

swap και ξεκινάει τη διαδικασία της συναλλαγής 

Περίπτωση χρήσης: 
1. Στην αρχή της σελίδας στην οποία παραπέµπεται ο χρήστης εµφανίζεται 

µήνυµα για το ποιο αγαθό έχει επιλέξει και ποιος είναι ο τρόπος διάθεσης του. 

Στο είδος αυτό συναλλαγής ο χρήστης καλείται να επιλέξει την κατηγορία του 

αγαθού που θα προτείνει στον χρήστη για ανταλλαγή, ένα αγαθό από αυτήν 

την κατηγορία καθώς και να στείλει κάποιο µήνυµα στον χρήστη στον οποίο 

ανήκει το αγαθό που τον ενδιαφέρει.  

2. Αν ο χρήστης εισάγει κάποιο αγαθό για να προτείνει στον άλλο χρήστη 

γίνονται τα εξής: 

� Ελέγχουµε αρχικά αν το request γίνεται από χρήστη ή κοινότητα 

(administrator της) και το χειριζόµαστε ανάλογα. 

� Ελέγχουµε αν ο χρήστης έχει προτείνει ήδη για άλλη συναλλαγή αυτό 

το αγαθό και αν ναι, εκτυπώνεται ανάλογο µήνυµα λάθους. 

� Ελέγχουµε αν ο χρήστης έχει κάνει ίδιο ήδη το ίδιο request δηλαδή έχει 

ενδιαφερθεί για το ίδιο αντικείµενο και έχει προτείνει το ίδιο αγαθό και 

αν ναι εκτυπώνεται µήνυµα λάθους. 

3. Αν όλα ολοκληρωθούν επιτυχώς τότε: 

� Αποθηκεύονται στον πίνακα xactions τα στοιχεία της συναλλαγής. 

� Το πεδίο state του πίνακα xactions παίρνει την τιµή 0 που δείχνει ότι η 

συναλλαγή είναι σε εκκρεµότητα. Το 1 υποδηλώνει ότι η συναλλαγή 

έχει ολοκληρωθεί. 

� Αποστέλλεται µήνυµα στον άλλο χρήστη (που κατέχει το αγαθό) που 

τον ενηµερώνει για το ενδιαφέρον κάποιου άλλου χρήστη, µέλους της 

VCommunity (αυτός που ξεκίνησε την συναλλαγή) καθώς και το 

µήνυµα που ο δεύτερος θέλησε να του στείλει. 

4. Τέλος εµφανίζεται στον χρήστη µήνυµα ότι το αίτηµα του έχει αποθηκευτεί 

και αναµένει έτσι απάντηση από τον άλλο χρήστη, κάτοχο του αγαθού. 
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3.2.2 Περίπτωση χρήσης: Προσφορά - ∆ωρεά (Offer – Gift ) 

Σκοπός: Ο χρήστης έχει επιλέξει ένα αγαθό µε τύπο συναλλαγής offer  και τρόπο διάθεσης 

gift και ξεκινάει τη διαδικασία της συναλλαγής 

Περίπτωση χρήσης: 
1. Στην αρχή της σελίδας στην οποία παραπέµπεται ο χρήστης εµφανίζεται 

µήνυµα για το ποιο αγαθό έχει επιλέξει και ποιος είναι ο τρόπος διάθεσης του. 

Στο είδος αυτό συναλλαγής ο χρήστης χρειάζεται, αν επιθυµεί, να στείλει 

κάποιο µήνυµα στον χρήστη στον οποίο ανήκει το αγαθό που τον ενδιαφέρει.  

2. Στη συνέχεια γίνονται τα εξής: 

� Ελέγχουµε αρχικά αν το request γίνεται από χρήστη ή κοινότητα 

(administrator της) και το χειριζόµαστε ανάλογα. 

� Ελέγχουµε αν ο χρήστης έχει κάνει ίδιο ήδη το ίδιο request, δηλαδή 

έχει ενδιαφερθεί για το ίδιο αντικείµενο και αν ναι εκτυπώνεται µήνυµα 

λάθους. 

3. Αν όλα ολοκληρωθούν επιτυχώς τότε: 

� Αποθηκεύονται στον πίνακα xactions τα στοιχεία της συναλλαγής.  

� Το πεδίο state του πίνακα xactions παίρνει την τιµή 0 που δείχνει ότι η 

συναλλαγή είναι σε εκκρεµότητα. Το 1 υποδηλώνει ότι η συναλλαγή 

έχει ολοκληρωθεί. 

� Στον πίνακα xactions επίσης, η στήλη rate1to2 τίθεται -1, το οποίο 

υποδηλώνει ότι µόνο ο χρήστης 2, στον οποίο θα δωριστεί το αγαθό θα 

βαθµολογήσει την συναλλαγή δηλαδή τον χρήστη που κατείχε το αγαθό 

(τον 1). Να σηµειώσουµε ότι για τα ratings π.χ. rate1to2 το 0 (default) 

υποδηλώνει ότι ο χρήστης 1 πρέπει να βαθµολογήσει τον 2, ενώ το -1 

υποδηλώνει ότι ο 1 δεν βαθµολογεί τον 2 σε αυτήν την συναλλαγή. 

� Αποστέλλεται µήνυµα στον άλλο χρήστη (που κατέχει το αγαθό) που 

τον ενηµερώνει για το ενδιαφέρον κάποιου άλλου χρήστη, µέλους της 

VCommunity (αυτός που ξεκίνησε την συναλλαγή) καθώς και το 

µήνυµα που ο δεύτερος θέλησε να του στείλει. 

4. Τέλος εµφανίζεται στον χρήστη µήνυµα ότι το αίτηµα του έχει αποθηκευτεί 

και αναµένει έτσι απάντηση από τον άλλο χρήστη, κάτοχο του αγαθού. 

 

3.2.3 Περίπτωση χρήσης: Προσφορά – Κοινοχρησία  (Offer – Sharing ) 

Σκοπός: Ο χρήστης έχει επιλέξει ένα αγαθό µε τύπο συναλλαγής offer  και τρόπο διάθεσης 

sharing και ξεκινάει τη διαδικασία της συναλλαγής. Να σηµειώσουµε ότι σε αυτή την 

περίπτωση ο χρήστης µπορεί να είναι µόνο ο administrator κάποιας community αφού το 

sharing επιτρέπεται µόνο από κάποιο χρήστη µέλος αυτής της κοινότητας προς την 

κοινότητα αυτή. 

Περίπτωση χρήσης: 
1. Στην αρχή της σελίδας στην οποία παραπέµπεται ο χρήστης εµφανίζεται 

µήνυµα για το ποιο αγαθό έχει επιλέξει και ποιος είναι ο τρόπος διάθεσης του. 

Στο είδος αυτό συναλλαγής ο χρήστης χρειάζεται, αν επιθυµεί, να στείλει 

κάποιο µήνυµα στον χρήστη στον οποίο ανήκει το αγαθό που τον ενδιαφέρει.  

2. Στη συνέχεια γίνονται τα εξής: 

� Ελέγχουµε αν ο χρήστης έχει κάνει ίδιο ήδη το ίδιο request, δηλαδή 

έχει ενδιαφερθεί για το ίδιο αντικείµενο και αν ναι εκτυπώνεται µήνυµα 

λάθους. 
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3. Αν όλα ολοκληρωθούν επιτυχώς τότε: 

� Αποθηκεύονται στον πίνακα xactions τα στοιχεία της συναλλαγής.  

� Το πεδίο state του πίνακα xactions παίρνει την τιµή 0 που δείχνει ότι η 

συναλλαγή είναι σε εκκρεµότητα. Το 1 υποδηλώνει ότι η συναλλαγή 

έχει ολοκληρωθεί. 

� Στον πίνακα xactions επίσης η στήλη rate1to2 τίθεται -1, το οποίο 

υποδηλώνει ότι µόνο ο χρήστης 2 δηλαδή η κοινότητα, µε την οποία θα 

γίνει sharing για το αγαθό αυτό, θα βαθµολογήσει την συναλλαγή 

δηλαδή τον χρήστη που κατείχε το αγαθό (τον 1). Να σηµειώσουµε ότι 

για τα ratings π.χ. rate1to2 το 0 (default) υποδηλώνει ότι ο χρήστης 1 

πρέπει να βαθµολογήσει τον 2, ενώ το -1 υποδηλώνει ότι ο 1 δεν 

βαθµολογεί τον 2 σε αυτήν την συναλλαγή. 

� Αποστέλλεται µήνυµα στον άλλο χρήστη (που κατέχει το αγαθό) που 

τον ενηµερώνει για το ενδιαφέρον κάποιας κοινότητας της 

VCommunity (αυτή που ξεκίνησε την συναλλαγή) καθώς και το 

µήνυµα που αυτή η κοινότητα θέλησε να του στείλει. 

4. Τέλος εµφανίζεται στον χρήστη µήνυµα ότι το αίτηµα του έχει αποθηκευτεί 

και αναµένει έτσι απάντηση από τον άλλο χρήστη, κάτοχο του αγαθού. 

 

 

3.2.4 Περίπτωση χρήσης: Ζήτηση - Ανταλλαγή (Demand – Swap ) 

Σκοπός: Ο χρήστης έχει επιλέξει ένα αγαθό µε τύπο συναλλαγής demand και τρόπο 

διάθεσης swap και ξεκινάει τη διαδικασία της συναλλαγής 

Περίπτωση χρήσης: 
1. Στην αρχή της σελίδας στην οποία παραπέµπεται ο χρήστης εµφανίζεται 

µήνυµα για το ποιο αγαθό έχει επιλέξει και ποιος είναι ο τρόπος διάθεσης του. 

Στο είδος αυτό συναλλαγής ο χρήστης καλείται να επιλέξει ένα από τα αγαθά 

του άλλου χρήστη ο οποίος ζητάει το αγαθό που επέλεξε ο χρήστης. Έτσι 

επιλέγει κατηγορία καθώς και αγαθό από αυτήν την κατηγορία. Τώρα από 

πλευράς του χρήστη που ξεκινά την συναλλαγή πρέπει, υποχρεωτικά, να 

προτείνει στον χρήστη που κάνει το demand κάποιο αγαθό που ανήκει στην 

ίδια κατηγορία µε αυτό που ζήτησε. Π.χ. αν το demand πρόκειται για αγαθό 

της κατηγορίας art τότε ο χρήστης πρέπει να προτείνει αγαθό που ανήκει 

επίσης στην κατηγορία art. Επιπλέον έχει τη δυνατότητα να στείλει κάποιο 

µήνυµα στον άλλο χρήστη. 

2. Αν ο χρήστης εισάγει κάποιο αγαθό δικό του και κάποιο αγαθό του χρήστη που 

κάνει το demand τότε: 

� Ελέγχουµε αρχικά αν το request γίνεται από χρήστη ή κοινότητα 

(administrator της) και το χειριζόµαστε ανάλογα. 

� Ελέγχουµε αν ο χρήστης έχει προτείνει ήδη για άλλη συναλλαγή αυτό 

το αγαθό και αν ναι, εκτυπώνεται ανάλογο µήνυµα λάθους. 

� Ελέγχουµε αν ο χρήστης έχει κάνει ίδιο ήδη το ίδιο request δηλαδή έχει 

ενδιαφερθεί για το ίδιο αντικείµενο και έχει προτείνει το ίδιο αγαθό και 

αν ναι εκτυπώνεται µήνυµα λάθους. 

3. Αν όλα ολοκληρωθούν επιτυχώς τότε: 

� Αποθηκεύονται στον πίνακα xactions τα στοιχεία της συναλλαγής. 

� Το πεδίο state του πίνακα xactions παίρνει την τιµή 0 που δείχνει ότι η 

συναλλαγή είναι σε εκκρεµότητα. Το 1 υποδηλώνει ότι η συναλλαγή 

έχει ολοκληρωθεί. 
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� Αποστέλλεται µήνυµα στον άλλο χρήστη (που κατέχει το αγαθό) που 

τον ενηµερώνει για το ενδιαφέρον κάποιου άλλου χρήστη, µέλους της 

VCommunity (αυτός που ξεκίνησε την συναλλαγή) καθώς και το 

µήνυµα που ο δεύτερος θέλησε να του στείλει. 

4. Τέλος εµφανίζεται στον χρήστη µήνυµα ότι το αίτηµα του έχει αποθηκευτεί 

και αναµένει έτσι απάντηση από τον άλλο χρήστη, κάτοχο του αγαθού. 

3.2.5 Περίπτωση χρήσης: Ζήτηση - ∆ωρεά (Demand – Gift ) 

Σκοπός: Ο χρήστης έχει επιλέξει ένα αγαθό µε τύπο συναλλαγής demand και τρόπο 

διάθεσης gift και ξεκινάει τη διαδικασία της συναλλαγής 

Περίπτωση χρήσης: 
1. Στην αρχή της σελίδας στην οποία παραπέµπεται ο χρήστης εµφανίζεται 

µήνυµα για το ποιο αγαθό έχει επιλέξει και ποιος είναι ο τρόπος διάθεσης του. 

Στο είδος αυτό συναλλαγής ο χρήστης καλείται να επιλέξει ένα από τα αγαθά 

του τα οποία έχει για offer και ανήκουν στην ίδια κατηγορία µε το αγαθό που 

ζήτησε ο χρήστης. Π.χ. αν το demand πρόκειται για αγαθό της κατηγορίας art 

τότε ο χρήστης πρέπει να προτείνει αγαθό που ανήκει επίσης στην κατηγορία 

art για να κάνει δωρεά στον χρήστη που το ζήτησε. ∆ιαφορετικά η συναλλαγή 

δεν µπορεί να πραγµατοποιηθεί. Επιπλέον έχει τη δυνατότητα να στείλει 

κάποιο µήνυµα στον άλλο χρήστη. 

2. Αν ο χρήστης εισάγει κάποιο αγαθό του που ανήκει στην ίδια κατηγορία µε το 

αγαθό που ζήτησε ο άλλος χρήστης τότε: 

� Ελέγχουµε αρχικά αν το request γίνεται από χρήστη ή κοινότητα 

(administrator της) και το χειριζόµαστε ανάλογα. 

� Ελέγχουµε αν ο χρήστης έχει προτείνει ήδη για άλλη συναλλαγή αυτό 

το αγαθό και αν ναι, εκτυπώνεται ανάλογο µήνυµα λάθους. 

� Ελέγχουµε αν ο χρήστης έχει κάνει ίδιο ήδη το ίδιο request δηλαδή έχει 

ενδιαφερθεί για το ίδιο αντικείµενο και έχει προτείνει το ίδιο αγαθό και 

αν ναι εκτυπώνεται µήνυµα λάθους. 

3. Αν όλα ολοκληρωθούν επιτυχώς τότε: 

� Αποθηκεύονται στον πίνακα xactions τα στοιχεία της συναλλαγής. 

� Το πεδίο state του πίνακα xactions παίρνει την τιµή 0 που δείχνει ότι η 

συναλλαγή είναι σε εκκρεµότητα. Το 1 υποδηλώνει ότι η συναλλαγή 

έχει ολοκληρωθεί. 

� Στον πίνακα xactions επίσης, η στήλη rate2το1 τίθεται -1, το οποίο 

υποδηλώνει ότι µόνο ο χρήστης 1, στον οποίο θα δωριστεί το αγαθό θα 

βαθµολογήσει την συναλλαγή δηλαδή τον χρήστη που κατείχε το αγαθό 

(τον 2). Να σηµειώσουµε ότι για τα ratings π.χ. rate1to2 το 0 (default) 

υποδηλώνει ότι ο χρήστης 1 πρέπει να βαθµολογήσει τον 2, ενώ το -1 

υποδηλώνει ότι ο 1 δεν βαθµολογεί τον 2 σε αυτήν την συναλλαγή. 

� Αποστέλλεται µήνυµα στον άλλο χρήστη (που κατέχει το αγαθό) που 

τον ενηµερώνει για το ενδιαφέρον κάποιου άλλου χρήστη, µέλους της 

VCommunity (αυτός που ξεκίνησε την συναλλαγή) καθώς και το 

µήνυµα που ο δεύτερος θέλησε να του στείλει. 

4. Τέλος εµφανίζεται στον χρήστη µήνυµα ότι το αίτηµα του έχει αποθηκευτεί 

και αναµένει έτσι απάντηση από τον άλλο χρήστη, κάτοχο του αγαθού. 
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3.2.6 Περίπτωση χρήσης: Ζήτηση - Κοινοχρησία (Demand – Sharing ) 

Σκοπός: Ο χρήστης έχει επιλέξει ένα αγαθό µε τύπο συναλλαγής demand και τρόπο 

διάθεσης sharing και ξεκινάει τη διαδικασία της συναλλαγής. Να σηµειώσουµε ότι σε αυτή 

την περίπτωση ο χρήστης µπορεί να είναι µόνο απλός χρήστης αφού το sharing επιτρέπεται 

µόνο από κάποιο χρήστη µέλος της κοινότητας προς την κοινότητα αυτή. 

Περίπτωση χρήσης: 
1. Στην αρχή της σελίδας στην οποία παραπέµπεται ο χρήστης εµφανίζεται 

µήνυµα για το ποιο αγαθό έχει επιλέξει και ποιος είναι ο τρόπος διάθεσης του. 

Στο είδος αυτό συναλλαγής ο χρήστης καλείται να επιλέξει ένα από τα αγαθά 

του τα οποία έχει για offer και ανήκουν στην ίδια κατηγορία µε το αγαθό που 

ζήτησε ο χρήστης (εδώ πάντα κάποια community). Επιπλέον βασική 

προϋπόθεση είναι ο χρήστης να είναι µέλος της community που ζήτησε για 

κοινοχρησία το αγαθό. Π.χ. αν το demand πρόκειται για αγαθό της κατηγορίας 

art τότε ο χρήστης πρέπει να προτείνει αγαθό που ανήκει επίσης στην 

κατηγορία art για να πραγµατοποιηθεί η κοινοχρησία µε την κοινότητα που το 

ζήτησε. ∆ιαφορετικά η συναλλαγή δεν µπορεί να πραγµατοποιηθεί. Επιπλέον 

έχει τη δυνατότητα να στείλει κάποιο µήνυµα στην κοινότητα (administrator 

της). 

2. Αν ο χρήστης εισάγει κάποιο αγαθό του, που ανήκει στην ίδια κατηγορία µε το 

αγαθό που ζήτησε η κοινότητα τότε: 

� Ελέγχουµε αν ο χρήστης έχει προτείνει ήδη για άλλη συναλλαγή αυτό 

το αγαθό και αν ναι, εκτυπώνεται ανάλογο µήνυµα λάθους. 

� Ελέγχουµε αν ο χρήστης έχει κάνει ίδιο ήδη το ίδιο request δηλαδή έχει 

ενδιαφερθεί για το ίδιο αντικείµενο και έχει προτείνει το ίδιο αγαθό και 

αν ναι εκτυπώνεται µήνυµα λάθους. 

3. Αν όλα ολοκληρωθούν επιτυχώς τότε: 

� Αποθηκεύονται στον πίνακα xactions τα στοιχεία της συναλλαγής. 

� Το πεδίο state του πίνακα xactions παίρνει την τιµή 0 που δείχνει ότι η 

συναλλαγή είναι σε εκκρεµότητα. Το 1 υποδηλώνει ότι η συναλλαγή 

έχει ολοκληρωθεί. 

� Στον πίνακα xactions επίσης η στήλη rate2το1 τίθεται -1, το οποίο 

υποδηλώνει ότι η κοινότητα, µε την οποία θα πραγµατοποιηθεί 

κοινοχρησία για το αγαθό αυτό θα βαθµολογήσει την συναλλαγή 

δηλαδή τον χρήστη που κατείχε το αγαθό (τον 2). Να σηµειώσουµε ότι 

για τα ratings π.χ. rate1to2 το 0 (default) υποδηλώνει ότι ο χρήστης 1 

πρέπει να βαθµολογήσει τον 2, ενώ το -1 υποδηλώνει ότι ο 1 δεν 

βαθµολογεί τον 2 σε αυτήν την συναλλαγή. 

� Αποστέλλεται µήνυµα στον άλλο χρήστη (που κατέχει το αγαθό) που 

τον ενηµερώνει για το ενδιαφέρον κάποιου άλλου χρήστη, µέλους της 

VCommunity (αυτός που ξεκίνησε την συναλλαγή) καθώς και το 

µήνυµα που ο δεύτερος θέλησε να του στείλει. 

4. Τέλος εµφανίζεται στον χρήστη µήνυµα ότι το αίτηµα του έχει αποθηκευτεί 

και αναµένει έτσι απάντηση από τον άλλο χρήστη, κάτοχο του αγαθού. 

 

3.2.7  Περίπτωση χρήσης: Προβολή συναλλαγών χρήση που εκκρεµούν  ( 
View your transactions in suspense ) 

Σκοπός: Ο χρήστης βρίσκεται στην profile page του και επιλέγει να δει τις συναλλαγές του 

που εκκρεµούν, δηλαδή τα requests που του έχουν στείλει άλλοι χρήστες ή κοινότητες. 
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Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο χρήστης βρίσκεται στην profile page του και πατάει την επιλογή view your 

transactions in suspense. Έτσι εµφανίζεται µία λίστα µε όλες τις συναλλαγές 

που εκκρεµούν. Πιο συγκεκριµένα για την κάθε συναλλαγή εµφανίζεται: 

� Ηµεροµηνία όπου ξεκίνησε η συναλλαγή 

� Πληροφορίες για την συναλλαγή: Το όνοµα του χρήστη που 

ενδιαφέρθηκε για το συγκεκριµένο αγαθό καθώς και το αντικείµενο 

που προτείνει ο άλλος χρήστης (αν υπάρχει ανάλογα µε την περίπτωση 

της συναλλαγής). 

� ∆υνατότητα να επιλέξει αν δέχεται ή αποδέχεται την συναλλαγή. 

2. Ανάλογα τώρα µε την απάντηση του χρήστη διακρίνουµε τις εξής περιπτώσεις: 

� Αν ο χρήστης απέρριψε το αίτηµα του άλλου χρήστη, τότε διαγράφεται 

από τον πίνακα xactions η γραµµή που αντιστοιχεί στην συγκεκριµένη 

συναλλαγή και αποθηκεύονται οι πληροφορίες για την συναλλαγή που 

απορρίφθηκε σε έναν άλλο πίνακα, τον rejections. Αυτός ο πίνακας 

είναι βοηθητικός, µε την έννοια ότι χρησιµεύει για να ενηµερώνεται 

µέσω της profile page του ο άλλος χρήστης, που έκανε το αίτηµα, για 

την απόρριψη του αιτήµατος του. Επιπλέον αποστέλλεται και email 

στον χρήστη  για την ενηµέρωση του. Ανάλογο µήνυµα εµφανίζεται και 

στον χρήστη µε το που απαντάει αρνητικό στο αίτηµα που είναι σε 

εκκρεµότητα. 

� Αν ο χρήστης έκανε δεκτό το αίτηµα του άλλου χρήστη, τότε 

πραγµατοποιούνται τα παρακάτω: 

o Το πεδίο state του πίνακα xactions (το οποίο αναφέραµε και 

παραπάνω) παίρνει την τιµή 1 δηλαδή ότι η συναλλαγή έχει 

γίνει αποδεκτή και από τις 2 πλευρές. 

o Εισάγουµε σε έναν βοηθητικό πίνακα, τον xactions2 (ανάλογο 

µε τον πίνακα rejections για την απόρριψη) τα στοιχεία της 

συναλλαγής ώστε να ενηµερώσουµε τον άλλο χρήστη για την 

αποδοχή του αιτήµατος του. 

o Αλλάζει η ιδιοκτησία των αγαθών που πήραν µέρος στη 

συναλλαγή. Σε περίπτωση κοινοχρησίας, στον πίνακα 

commodities, για το συγκεκριµένο αγαθό, συµπληρώνονται τα 

id και του χρήστη και της κοινότητας για να δείξουµε την 

κοινοχρησία (user_id, community_id). 

o ∆ιαγράφουµε τα αγαθά τα οποία λαµβάνουν µέρος στην 

συναλλαγή. Πιο συγκεκριµένα για να µην τα χάσουµε από τη 

Β∆, λόγω µελλοντικής χρήσης, έχουµε ένα πεδίο, το deleted το 

οποίο έχει την τιµή 1 όταν έχει διαγραφεί το αγαθό ενώ έχει την 

τιµή 0 όταν το αγαθό είναι ακόµα διαθέσιµο. 

o ∆ιαγράφουµε όλες τις συναλλαγές που είναι σε εκκρεµότητα 

από τον πίνακα xactions και αφορούν τα αγαθά που λαµβάνουν 

µέρος στη συναλλαγή που πραγµατοποιήθηκε και τις 

µεταφέρουµε στον πίνακα rejections για να ενηµερωθούν οι 

ανάλογοι χρήστες µέσω της profile page τους. 

o Αποστέλλεται email στον χρήστη που έκανε το αίτηµα για την 

αποδοχή του αιτήµατός του.  

o Εµφανίζεται µήνυµα στον χρήστη µε το που απαντάει θετικά 

στο αίτηµα που είναι σε εκκρεµότητα.  
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3.2.8 Περίπτωση χρήσης: Προβολή απαντήσεων σε αιτήµατα συναλλαγή  ( 
See answers to your transaction requests ) 

Σκοπός: Ο χρήστης βρίσκεται στην profile page του και επιλέγει να δει τις απαντήσεις στα 

αιτήµατα συναλλαγών που έχει κάνει. 

Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο χρήστης βρίσκεται στην profile page του και πατάει την επιλογή see answers 

to your transactions requests. Έτσι εµφανίζεται µία λίστα µε όλες τις 

απαντήσεις στα αιτήµατα συναλλαγών που έχει κάνει ο χρήστης. Πιο 

συγκεκριµένα για την κάθε συναλλαγή εµφανίζεται: 

� Ηµεροµηνία όπου ξεκίνησε η συναλλαγή 

� Πληροφορίες για την συναλλαγή: Το όνοµα του χρήστη που απέρριψε ή 

δέχτηκε τη συγκεκριµένη συναλλαγή καθώς και  για ποιο αγαθό είχε 

ξεκινήσει η συναλλαγή. 

� ∆υνατότητα να επιλέξει ο χρήστης το κουµπί ok µόλις διαβάσει τη 

συναλλαγή το οποίο διαγράφει τις πληροφορίες της παραπάνω 

συναλλαγής από τους πίνακες xactions2 & rejections (βοηθητικοί 

πίνακες). 

2. Με το που ενηµερωθεί ο χρήστης για την απάντηση σε κάποιο αίτηµα 

συναλλαγής του γίνονται τα εξής: 

� ∆ιακρίνουµε αν ο χρήστης ενηµερώθηκε για απόρριψη ή αποδοχή 

κάποιου αιτήµατος και δρούµε ανάλογα. 

� Αν ο χρήστης ενηµερώθηκε για αποδοχή αιτήµατος του, τότε µε το 

πάτηµα της επιλογής ok, διαγράφεται από τον πίνακα xactions2 η 

γραµµή που αναφέρεται στην συναλλαγή για την οποία ενηµερώθηκε 

� Αν ο χρήστης ενηµερώθηκε για απόρριψη αιτήµατος του, τότε µε το 

πάτηµα της επιλογής ok, διαγράφεται από τον πίνακα rejections η 

γραµµή που αναφέρεται στην συναλλαγή για την οποία ενηµερώθηκε 

 

 

33..33..    ΒΒααθθµµοολλόόγγηησσηη  

 
Όπως αναφέραµε, ο βαθµός υπόληψης είναι το κυριότερο χαρακτηριστικό της VCommunity 

αφού οι συναλλαγές που πραγµατοποιούνται δεν είναι νοµισµατικού χαρακτήρα. Οπότε 

πρέπει µε ιδιαίτερη προσοχή βασιζόµενοι στις βαθµολογίες των συναλλαγών να εξάγουµε 

τον βαθµό υπόληψης κάθε χρήστη ή κοινότητας. Πιο συγκεκριµένα οι βαθµοί υπόληψης 

επηρεάζονται από 2 παραµέτρους και διακρίνουµε 2 περιπτώσεις ανάλογα µε το αν 

βαθµολογείται χρήστης ή κοινότητα. 

 

� Βαθµός Υπόληψης Χρήστη : Ο βαθµός υπόληψης χρήστη ανά κατηγορία 

επηρεάζεται από δύο παραµέτρους: 

o Τους βαθµούς που λαµβάνει ο χρήστης λόγω συναλλαγών στις οποίες  

     µετέχει ο ίδιος 

o Τους βαθµούς των κοινοτήτων στις οποίες συµµετέχει 

 

� Βαθµός Υπόληψης Κοινότητας : Ο βαθµός υπόληψης κοινότητας ανά κατηγορία 

επηρεάζεται από δύο παραµέτρους: 
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o τους βαθµούς που λαµβάνει η κοινότητα λόγω συναλλαγών στις οποίες  

µετέχει η ίδια 

o τους βαθµούς των µελών της κοινότητας. 

 

 

� Βαθµολόγηση χρήστη 
 

Για την βαθµολόγηση κάθε χρήστη θα χρησιµοποιούµε κάποιους βοηθητικούς  πίνακες για 

να µοντελοποιήσουµε το σύστηµα της υπόληψης. Έτσι δηµιουργούµε στη Β∆ τους πίνακες 

u_grade, u_final_grade τους οποίους αναλύουµε αµέσως. Και για τους 2 πίνακες θεωρούµε 

ότι: Έστω ότι στο σύστηµά µας υπάρχουν y χρήστες. Θεωρούµε ότι n από αυτούς τους 

χρήστες (όπου n ≤  y) είναι «ενεργοί», δηλαδή n χρήστες έχουν συµµετάσχει έστω και µία 

φορά σε µία συναλλαγή. Επίσης θεωρούµε ότι υπάρχουν k κατηγορίες αγαθών. 

 

o u_grade  
Ο βαθµός u_grade(i, j) ,που κρατάµε στο κελί του πίνακα u_grade µεγέθους   n x k , 

είναι ο µέσος όρος των βαθµών που έχει λάβει χρηστής i (1≤  i ≤  n) για συναλλαγές 

που έχει κάνει επί αγαθών κατηγορίας j (1≤  j ≤  k ). Η ανανέωση δηλαδή των τιµών 

u_grade(i, j) γίνεται όταν ο χρήστης i  λάβει έναν βαθµό g, για δοσοληψία στην οποία 

συµµετείχε αυτός καθαυτός, και µάλιστα η ανανέωση γίνεται ως εξής : 

u_grade(i, j) = ( u_grade(i, j ) x N  + g ) / (N+1) 
όπου N : το πλήθος των δοσοληψιών επί αγαθού της κατηγορίας j από τον χρήστη i 

 

Έτσι στον πίνακα u_grade αποθηκεύουµε τον παραπάνω βαθµό u_grade(i,j), το id της 

κατηγορίας, το id του χρήστη , και τον αριθµό των συναλλαγών που έχει κάνει ο 

χρήστης στην συγκεκριµένη κατηγορία. 

 

o u_final_grade 
Ο πίνακας   u_final_grade είναι µεγέθους n x k. Το κελί u_final_grade(i, j) φέρει τον 

βαθµό υπόληψης του χρήστη i όσον αφορά στις συναλλαγές της κατηγορίας αγαθών 

j. Η διαµόρφωση αυτού του βαθµού συντελείται µε βάση τον βαθµό υπόληψης που 

έχει ο χρήστης λόγω συναλλαγών που έχει κάνει ο ίδιος αλλά και τους βαθµούς 

υπόληψης των κοινοτήτων στις οποίες ανήκει, σε περίπτωση που δεν είναι 

«ανεξάρτητος» χρήστης. Είναι προφανές ότι ο βαθµός u_final_grade(i, j) είναι ίσος 

µε τον βαθµό u_grade(i, j) στην περίπτωση του «ανεξάρτητου» χρήστη.  
 

Πιο αναλυτικά ο υπολογισµός αυτού του βαθµού προκύπτει ως εξής: 

u_final_grade= ∑
∈

≤≤

⋅−+⋅

lcommunityiuser
vl

mjlFinalGradeCwjigradeUw

__
1

/)),(_()1(),(_  

 
Όπου w : ποσοστό επίδρασης του βαθµού που έχει ο χρήστης ανεξαρτήτως των 

κοινοτήτων  στις οποίες µετέχει( 10 ≤≤ w ) και προκύπτει από τον τύπο 

),(_),(__

),(_

jigradeujigradecMean

jigradeu
w

+
=  

 

m : πλήθος των ενεργών κοινοτήτων στις οποίες µετέχει ο χρήστης i και για τις 

οποίες υπάρχει βαθµολογία για την συγκεκριµένη κατηγορία αγαθών. 
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Η ανανέωση του u_final_grade(i, j)  γίνεται όταν ο χρήστης  λάβει βαθµό για 

συναλλαγή που έκανε επί αγαθού κατηγορίας j ή όταν κοινότητα στην οποία 

συµµετέχει εκτελέσει συναλλαγή επί αγαθού κατηγορίας j.  

 

Η τελική βαθµολογία του χρήστη που αποθηκεύεται στον πίνακα reputations 
προκύπτει ως εξής: 

1. Αν ο χρήστης είναι ανεξάρτητος τότε ο συνολικός του βαθµός υπόληψης 

προκύπτει από τον µέσο όρο όλων των βαθµών του πίνακα u_grade για τον 

συγκεκριµένο χρήστη για όλες τις κατηγορίες. Με άλλα λόγια ο τελικός 

βαθµός είναι: 

i

iik

k

gradeu

gradetotal

∑
=∀

=
ο,

_

_
  

όπου παίρνουµε δηλαδή το άθροισµα όλων των βαθµών για τον χρήστη io για 

όλες τις κατηγορίες στις οποίες έχει βαθµολογηθεί δια τον αριθµό των 

κατηγοριών αυτών ki 

 

2. Αν ο χρήστης δεν είναι ανεξάρτητος τότε ο συνολικός του βαθµός υπόληψης 

προκύπτει από τον µέσο όρο όλων των βαθµών του πίνακα u_final_grade για 

τον συγκεκριµένο χρήστη για όλες τις κατηγορίες. Με άλλα λόγια ο τελικός 

βαθµός είναι: 

 

i

iik

k

gradefinalu

gradetotal

∑
=∀

=
ο,

__

_
 

Και στις δύο παραπάνω περιπτώσεις τα αποτελέσµατα αποθηκεύονται στον πίνακα 

reputations µαζί µε το id του χρήστη. 

 

 

 

 

 

� Βαθµολόγηση κοινότητας 
 

Για την βαθµολόγηση κάθε κοινότητας, όπως κάναµε και µε την βαθµολόγηση του χρήστη, 

θα χρησιµοποιούµε κάποιους βοηθητικούς  πίνακες για να µοντελοποιήσουµε το σύστηµα 

της υπόληψης. Έτσι δηµιουργούµε στη Β∆ τους πίνακες c_grade, c_final_grade τους 

οποίους αναλύουµε αµέσως. Και για τους 2 πίνακες θεωρούµε ότι: Έστω ότι στο σύστηµά 

µας υπάρχουν y χρήστες. Θεωρούµε ότι n από αυτούς τους χρήστες (όπου n ≤  y) είναι 

«ενεργοί», δηλαδή n χρήστες έχουν συµµετάσχει έστω και µία φορά σε µία συναλλαγή. 

Επίσης θεωρούµε ότι υπάρχουν k κατηγορίες αγαθών. Αναφορικά µε τις κοινότητες του 

συστήµατός µας, θεωρούµε ότι υπάρχουν y κοινότητες και  ότι ν από αυτές τις κοινότητες 

(όπου ν≤  y) είναι «ενεργές», δηλαδή ν κοινότητες έχουν συµµετάσχει έστω και µία φορά σε 

µία συναλλαγή ή τουλάχιστον ένας χρήστης-µέλος τους έχει διεκπεραιώσει τουλάχιστον µία 

συναλλαγή. 
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o c_grade  
Ο βαθµός c_grade(i, j) ,που κρατάµε στο κελί του πίνακα c_grade µεγέθους    v  x k , 

είναι ο µέσος όρος των βαθµών που έχει λάβει κοινότητα i (1≤  i ≤  v) για 

συναλλαγές που έχει κάνει επί αγαθών κατηγορίας j (1≤  j ≤  k ). Η ανανέωση δηλαδή 

των τιµών c_grade(i, j) γίνεται όταν ο κοινότητα i  λάβει έναν βαθµό g, για 

δοσοληψία στην οποία συµµετείχε αυτή καθαυτή. Η ανανέωση γίνεται ως εξής : 

c_grade(i, j) = ( c_grade(i, j ) x N  + g ) / (N+1) 
όπου N : το πλήθος των δοσοληψιών επί αγαθού της κατηγορίας j από την κοινότητα 

i 

 

Έτσι στον πίνακα c_grade αποθηκεύουµε τον παραπάνω βαθµό c_grade(i,j), το id της 

κατηγορίας, το id της κοινότητας, και τον αριθµό των συναλλαγών που έχει κάνει ο 

χρήστης στην συγκεκριµένη κατηγορία. 

 

o c_final_grade 
Ο πίνακας   c_final_grade είναι µεγέθους v x k. Το κελί c_final_grade(i, j) φέρει τον 

βαθµό υπόληψης της κοινότητας  i όσον αφορά στις συναλλαγές επί της κατηγορίας 

αγαθών j. Ο βαθµός αυτός διαµορφώνεται από τους βαθµούς υπόληψης που έχουν τα 

µέλη της κοινότητας και από τον βαθµό που έχει λάβει η κοινότητα για συναλλαγές 

επί αγαθών κατηγορίας j. 

 

Η ανανέωση αυτού του βαθµού λαµβάνει χώρα κάθε φορά που η κοινότητα ή κάποιο 

µέλος της συναλλάσσεται προσφέροντας αγαθό κατηγορίας j.  

 

Πιο αναλυτικά ο υπολογισµός αυτού του βαθµού προκύπτει ως εξής: 

c_final_grade(i,j) = ∑
∈

≤≤

⋅−+⋅

icommunityluser
nl

mjlgradeuwjigradecw

__
1

/)],(_[)1(),(_  

Όπου w : ποσοστό επίδρασης του βαθµού που έχει η κοινότητα λόγω συναλλαγών  

που έχει κάνει αυτή καθεαυτή ( 10 ≤≤ w ) και προκύπτει από τον τύπο: 

),(_),(__

),(_

jigradecjigradeuMean

jigradec
w

+
=  

         

 

m : πλήθος ενεργών µελών της κοινότητας i ( nnm i ≤≤≤0 ) αγαθών. 

 

Η τελική βαθµολογία της κοινότητας που αποθηκεύεται στον πίνακα reputations 
προκύπτει ως εξής: 

1. Αν η κοινότητα δεν έχει µέλη που να έχουν κάνει συναλλαγές τότε ο 

συνολικός της βαθµός υπόληψης προκύπτει από τον µέσο όρο όλων των 

βαθµών του πίνακα c_grade για την συγκεκριµένη κοινότητα δια όλες τις 

κατηγορίες. Με άλλα λόγια ο τελικός βαθµός είναι: 

i

iik

k

gradec

gradetotal

∑
=∀

=
ο,

_

_
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όπου παίρνουµε δηλαδή το άθροισµα όλων των βαθµών για την κοινότητα io 

για όλες τις κατηγορίες στις οποίες έχει βαθµολογηθεί δια τον αριθµό των 

κατηγοριών αυτών ki 

 

2. Αν η κοινότητα έχει µέλη τότε ο συνολικός του βαθµός υπόληψης προκύπτει 

από τον µέσο όρο όλων των βαθµών του πίνακα c_final_grade για την 

συγκεκριµένη κοινότητα για όλες τις κατηγορίες. Με άλλα λόγια ο τελικός 

βαθµός είναι: 

 

i

iik

k

gradefinalc

gradetotal

∑
=∀

=
ο,

__

_
 

Και στις δύο παραπάνω περιπτώσεις τα αποτελέσµατα αποθηκεύονται στον πίνακα 

reputations µαζί µε το id της κοινότητας. 

 

 

3.3.1 Περίπτωση χρήσης: Βαθµολόγηση ολοκληρωµένης συναλλαγής  (Rate 
your completed transactions ) 

Σκοπός: Ο χρήστης ή ο administrator κάποιας κοινότητας βρίσκεται στην profile page του 

και επιλέγει να βαθµολογήσει τις συναλλαγές στις οποίες έχει συµµετάσχει και έχουν 

ολοκληρωθεί. Εδώ να σηµειώσουµε ότι ο χρήστης θα βαθµολογήσει τον άλλο χρήστη, µόνο 

αν εκείνος προσέφερε κάποιο από τα αγαθά του και η βαθµολογία θα απευθύνεται  στο 

συγκεκριµένο αγαθό. 

Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο χρήστης βρίσκεται στην profile page του και πατάει την επιλογή rate your 

completed transactions. Έτσι εµφανίζεται µία λίστα µε όλες τις συναλλαγές τις 

οποίες ο χρήστης πρέπει να βαθµολογήσει. Πιο συγκεκριµένα για την κάθε 

συναλλαγή εµφανίζεται: 

� Ηµεροµηνία όπου ξεκίνησε η συναλλαγή 

� Πληροφορίες για την συναλλαγή: Το όνοµα του δεύτερου χρήστη που 

συµµετείχε στην συναλλαγή καθώς και τα ονόµατα των αγαθών που 

αποτέλεσαν µέρος της συναλλαγής. 

� Ένα select button που περιλαµβάνει τιµές από το 1 µέχρι το 10 ώστε ο 

χρήστης να επιλέξει τον βαθµό που κρίνει σωστό. 

2. Με το που επιλέξει ο χρήστης τον βαθµό και πατήσει την επιλογή vote 

πραγµατοποιούνται τα εξής: 

� Ελέγχουµε αν πρόκειται για απλό χρήστη ή για κοινότητα ώστε να 

υπολογίσουµε ανάλογα τον βαθµό υπόληψης. 

� Υπολογίζεται ο βαθµός υπόληψης σύµφωνα µε τις προδιαγραφές που 

σηµειώνουµε παραπάνω. 

� Αποθηκεύεται στον πίνακα reputations µαζί µε το id του χρήστη ή της 

κοινότητας. 

� Ελέγχουµε αν έχουν βαθµολογήσει και οι 2 χρήστες αν πρόκειται για 

τύπου ανταλλαγής συναλλαγή ή αν έχει ψηφίσει ο χρήστης που έπρεπε 

για τύπου κοινοχρησίας και δωρεάς συναλλαγή και αν ναι η γραµµή 

που αναφέρεται στη συγκεκριµένη συναλλαγή αφαιρείται από τον 

πίνακα xactions.  
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� Τέλος ελέγχουµε ποιος ήταν ο τρόπος της συναλλαγής (sharing, swap, 

gift) και ανάλογα προσθέτουµε σε ένα από τους πίνακες sharings, gifts 
ή swaps τα στοιχεία της συναλλαγής που ολοκληρώθηκε. 

� Εµφανίζεται µήνυµα στον χρήστη ότι ο βαθµός που εισήγαγε 

αποθηκεύτηκε επιτυχώς. 

 

 

  

33..44..  AAddmmiinniissttrraattoorr  

 
Σε αυτό το σηµείο θα περιγράψουµε τις περιπτώσεις χρήσης για τις λειτουργίες που έχει τη 

δυνατότητα να επιτελέσει κάποιος από τους administrators της VCommunity. Να 

σηµειώσουµε ότι στον πίνακα user υπάρχει στήλη µε όνοµα admin η οποία έχει την τιµή 0 

όταν πρόκειται για απλό χρήστη και έχει τιµή 1 όταν πρόκειται για administrator. 

 

3.4.1 Περίπτωση χρήσης: Προβολή µηνυµάτων ( See messages ) 

Σκοπός: O administrator της VCommunity έχει εισαχθεί επιτυχώς στο σύστηµα και επιθυµεί 

να δει τα µηνύµατα που έχουν στείλει οι διάφοροι χρήστες στην κοινότητα µέσω της 

λειτουργίας contact.  

Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο administrator βρίσκεται στην administrator page και πατάει την επιλογή See 

messages. Έτσι ο administrator παραπέµπεται σε µία σελίδα όπου 

παρουσιάζονται όλα τα µηνύµατα που έχουν στείλει χρήστες στην 

VCommunity. Το κάθε µήνυµα εµφανίζεται σε πλαίσιο που περιέχει τα εξής: 

� Ηµεροµηνία στην οποία στάλθηκε το µήνυµα 

� Όνοµα του χρήστη 

� Email και τηλέφωνο επικοινωνίας που αυτός εισήγαγε 

� Το µήνυµα του χρήστη  

� Την επιλογή να απαντήσει ο administrator στο µήνυµα 

� Την επιλογή να διαγράψει το µήνυµα ο administrator  αν έτσι το κρίνει 

απαραίτητο 

2. Έτσι διακρίνουµε δύο περιπτώσεις ανάλογα µε την επιλογή που πάτησε ο 

administrator: 

� Αν ο administrator επέλεξε να διαγράψει το µήνυµα τότε το µήνυµα 

διαγράφεται εντελώς από τη Β∆. Να σηµειώσουµε ότι όταν ο 

administrator επιλέξει διαγραφή εµφανίζεται σε αυτόν µήνυµα το οποίο 

του ζητάει να επιβεβαιώσει αν όντως θέλει να διαγράψει το µήνυµα. 

� Αν ο administrator επιλέξει να απαντήσει στο µήνυµα του χρήστη τότε 

παραπέµπεται σε νέα σελίδα όπου καλείται σε ειδική φόρµα να γράψει 

το µήνυµα που θα ήθελα να στείλει στον χρήστη. Με το που πατήσει 

την επιλογή Send τότε το µήνυµα στέλνεται στο mail που είχε δώσει 

για επικοινωνία και είναι αποθηκευµένο στην Β∆. Τέλος η στήλη 

answered του πίνακα contact παίρνει την τιµή 1 που υποδηλώνει ότι ο 

administrator έχει απαντήσει στο συγκεκριµένο µήνυµα. 
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3.4.2 Περίπτωση χρήσης: Προσθήκη κατηγορίας ( Add category ) 

Σκοπός: O administrator της VCommunity έχει εισαχθεί επιτυχώς στο σύστηµα και 

βρίσκεται στην administrator page όπου επιθυµεί να προσθέσει κάποια κατηγορία στις ήδη 

υπάρχουσες. 

Περίπτωση χρήσης:  
1. Ο administrator βρίσκεται στην administrator page και πατάει την επιλογή Add 

category. Έτσι ο administrator παραπέµπεται σε µία σελίδα όπου καλείται να 

συµπληρώσει τα εξής πεδία: 

� Όνοµα κατηγορίας (απαραίτητο) 

� Περιγραφή (προαιρετικό) 

� Τύπος κατηγορίας: αντικείµενο ή υπηρεσία (απαραίτητο) 

2. Με το που επιλέξει ο administrator την επιλογή Add γίνονται τα εξής: 

� Παίρνουµε τα στοιχεία που έδωσε ο administrator στην φόρµα 

� Εισάγεται στον πίνακα categories τα στοιχεία που εισήγαγε ο 

administrator 

� Εµφανίζεται µήνυµα στον administrator ότι η νέα κατηγορία 

προστέθηκε επιτυχώς 

3.4.3 Περίπτωση χρήσης: ∆ιαγραφή κατηγορίας ( Delete category ) 

Σκοπός: O administrator της VCommunity έχει εισαχθεί επιτυχώς στο σύστηµα και 

βρίσκεται στην administrator page όπου επιθυµεί να διαγράψει κάποια κατηγορία από τις 

ήδη υπάρχουσες. 

Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο administrator βρίσκεται στην administrator page και πατάει την επιλογή 

Delete category. Έτσι ο administrator παραπέµπεται σε µία σελίδα όπου 

εµφανίζεται µια λίστα µε τις ήδη υπάρχουσες κατηγορίες. 

2. Με το που επιλέξει ο administrator κάποια από αυτές τις κατηγορίες για να 

διαγράψει, αρχικά του εµφανίζεται µήνυµα που του ζητάει επιβεβαίωση για το 

αν όντως επιθυµεί να διαγράψει αυτήν την κατηγορία καθώς τον ενηµερώνει 

ότι κάθε αντικείµενο αυτής της κατηγορίας θα διαγραφεί. Στη συνέχεια 

γίνονται τα εξής: 

� ∆ιαγράφουµε από τον πίνακα xactions, xactions2 και rejections όλες τις 

συναλλαγές που αφορούν αντικείµενα αυτής της κατηγορίας 

� ∆ιαγράφουµε από τους πίνακες gifts, swaps και sharing όλες τις 

συναλλαγές που αφορούν αντικείµενα αυτής της κατηγορίας 

� ∆ιαγράφουµε από τον πίνακα imagescom τις γραµµές οι οποίες 

αφορούν αντικείµενα τα οποία ανήκουν σε αυτήν την κατηγορία. Σε 

αυτόν τον πίνακα είναι αποθηκευµένες οι φωτογραφίες των αγαθών 

µαζί µε το id του αντίστοιχου αγαθού. 

� ∆ιαγράφονται οι υποκατηγορίες από τον πίνακα subcategories που 

αφορούν αυτήν την κατηγορία. 

� ∆ιαγράφονται όλα τα αντικείµενα από τον πίνακα commodities που 

ανήκουν σε αυτήν την κατηγορία 

� ∆ιαγράφεται από τον πίνακα categories αυτή η κατηγορία 

� Εµφανίζεται µήνυµα στον administrator ότι η κατηγορία διαγράφηκε 

επιτυχώς. 
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3.4.4 Περίπτωση χρήσης: Προσθήκη υποκατηγορίας ( Add subcategory) 

Σκοπός: O administrator της VCommunity έχει εισαχθεί επιτυχώς στο σύστηµα και 

βρίσκεται στην administrator page όπου επιθυµεί να προσθέσει κάποια υποκατηγορία στις 

ήδη υπάρχουσες. 

Περίπτωση χρήσης:  
1. Ο administrator βρίσκεται στην administrator page και πατάει την επιλογή Add 

subcategory. Έτσι ο administrator παραπέµπεται σε µία σελίδα όπου καλείται 

να συµπληρώσει τα εξής πεδία: 

� Όνοµα κατηγορίας στην οποία θα ανήκει η συγκεκριµένη 

υποκατηγορία (απαραίτητο) 

� Όνοµα υποκατηγορίας (απαραίτητο) 

� Περιγραφή (προαιρετικό) 

2. Με το που επιλέξει ο administrator την επιλογή Add γίνονται τα εξής: 

� Παίρνουµε τα στοιχεία που έδωσε ο administrator στην φόρµα 

� Εισάγεται στον πίνακα subcategories τα στοιχεία που εισήγαγε ο 

administrator 

� Εµφανίζεται µήνυµα στον administrator ότι η νέα υποκατηγορία 

προστέθηκε επιτυχώς 

 

3.4.5 Περίπτωση χρήσης: ∆ιαγραφή υποκατηγορίας ( Delete subcategory ) 

Σκοπός: O administrator της VCommunity έχει εισαχθεί επιτυχώς στο σύστηµα και 

βρίσκεται στην administrator page όπου επιθυµεί να διαγράψει κάποια υποκατηγορία από τις 

ήδη υπάρχουσες. 

Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο administrator βρίσκεται στην administrator page και πατάει την επιλογή 

Delete subcategory. Έτσι ο administrator παραπέµπεται σε µία σελίδα όπου 

εµφανίζεται µια λίστα µε τις ήδη υπάρχουσες κατηγορίες και ένα select button 

το οποίο εµφανίζεται τις υποκατηγορίες που ανήκουν στην κατηγορία που 

επιλέγει ο χρήστης (αλλάζει αυτόµατα µε ajax). Έτσι ο administrator επιλέγει 

την υποκατηγορία που επιθυµεί να διαγράψει. 

2. Με το που επιλέξει ο administrator κάποια από αυτές τις υποκατηγορίες για να 

διαγράψει, αρχικά του εµφανίζεται µήνυµα που του ζητάει επιβεβαίωση για το 

αν όντως επιθυµεί να διαγράψει αυτήν την υποκατηγορία καθώς τον 

ενηµερώνει ότι κάθε αντικείµενο αυτής της υποκατηγορίας θα διαγραφεί. Στη 

συνέχεια γίνονται τα εξής: 

� ∆ιαγράφουµε από τον πίνακα xactions, xactions2 και rejections όλες τις 

συναλλαγές που αφορούν αντικείµενα αυτής της υποκατηγορίας 

� ∆ιαγράφουµε από τους πίνακες gifts, swaps και sharing όλες τις 

συναλλαγές που αφορούν αντικείµενα αυτής της υποκατηγορίας 

� ∆ιαγράφουµε από τον πίνακα imagescom τις γραµµές οι οποίες 

αφορούν αντικείµενα τα οποία ανήκουν σε αυτήν την υποκατηγορία. Σε 

αυτόν τον πίνακα είναι αποθηκευµένες οι φωτογραφίες των αγαθών 

µαζί µε το id του αντίστοιχου αγαθού. 

� ∆ιαγράφονται όλα τα αντικείµενα από τον πίνακα commodities που 

ανήκουν σε αυτήν την υποκατηγορία 

� ∆ιαγράφεται από τον πίνακα subcategories αυτή η υποκατηγορία 

� Εµφανίζεται µήνυµα στον administrator ότι η υποκατηγορία 

διαγράφηκε επιτυχώς 
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3.4.6 Περίπτωση χρήσης: ∆ιαγραφή χρήστη ( Delete user ) 

Σκοπός: O administrator της VCommunity έχει εισαχθεί επιτυχώς στο σύστηµα και 

βρίσκεται στην administrator page όπου επιθυµεί να διαγράψει κάποιο χρήστη από τους ήδη 

υπάρχοντες. 

Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο administrator βρίσκεται στην administrator page και πατάει την επιλογή 

Delete user. Έτσι ο administrator παραπέµπεται σε µία σελίδα όπου 

εµφανίζεται ένα select button µε όλους τους χρήστες που είναι εγγεγραµµένοι 

στην VCommunity. Επιπλέον επιλέγοντας κάποιο χρήστη από τη λίστα 

εµφανίζεται στο κάτω µέρος της σελίδας ένα πλαίσιο µε πληροφορίες για τον 

συγκεκριµένο χρήστη ώστε ο administrator να µπορεί να έχει πλήρη εικόνα του 

ατόµου πριν επιλέξει να το διαγράψει.  

2. Με το που επιλέξει ο administrator κάποιον χρήστη για να διαγράψει, αρχικά 

του εµφανίζεται µήνυµα που του ζητάει επιβεβαίωση για το αν όντως επιθυµεί 

να διαγράψει αυτόν τον χρήστη. Στη συνέχεια γίνονται τα εξής: 

� ∆ιαγράφουµε από τον πίνακα xactions, xactions2 και rejections όλες τις 

συναλλαγές που αφορούν τον συγκεκριµένο χρήστη 

� ∆ιαγράφουµε από τους πίνακες gifts, swaps και sharing όλες τις 

συναλλαγές που αφορούν τον χρήστη που επέλεξε ο administrator 

� ∆ιαγράφουµε από τον πίνακα u_grade, u_final_grade και reputations τη 

γραµµή που αφορά τον συγκεκριµένο χρήστη 

� ∆ιαγράφουµε από τον πίνακα members τις γραµµές που αφορούν τις 

κοινότητες στις οποίες είναι µέλος ο συγκεκριµένος χρήστης 

� ∆ιαγράφουµε από τον πίνακα extrauser ( όπου αποθηκεύονται κάποιες 

παραπάνω πληροφορίες για τον κάθε χρήστη ) την γραµµή που αφορά 

τον συγκεκριµένο χρήστη 

� ∆ιαγράφουµε από τον πίνακα imagescom τις γραµµές οι οποίες 

αφορούν αντικείµενα τα οποία ανήκουν σε αυτόν τον χρήστη. Σε αυτόν 

τον πίνακα είναι αποθηκευµένες οι φωτογραφίες των αγαθών µαζί µε το 

id του αντίστοιχου αγαθού. 

� ∆ιαγράφονται όλα τα αντικείµενα από τον πίνακα commodities που 

ανήκουν σε αυτόν τον χρήστη 

� Εµφανίζεται µήνυµα στον administrator ότι ο χρήστης διαγράφηκε 

επιτυχώς 

 

3.4.7 Περίπτωση χρήσης: ∆ιαγραφή κοινότητας ( Delete community ) 

Σκοπός: O administrator της VCommunity έχει εισαχθεί επιτυχώς στο σύστηµα και 

βρίσκεται στην administrator page όπου επιθυµεί να διαγράψει κάποια κοινότητα από τις ήδη 

υπάρχοντες. 

Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο administrator βρίσκεται στην administrator page και πατάει την επιλογή 

Delete community. Έτσι ο administrator παραπέµπεται σε µία σελίδα όπου 

εµφανίζεται ένα select button µε όλες τις κοινότητες που είναι εγγεγραµµένες 

στην VCommunity. Επιπλέον επιλέγοντας κάποια κοινότητα από τη λίστα 

εµφανίζεται στο κάτω µέρος της σελίδας ένα πλαίσιο µε πληροφορίες για την 

συγκεκριµένη κοινότητα ώστε ο administrator να µπορεί να έχει πλήρη εικόνα 

της κοινότητας πριν επιλέξει να τη διαγράψει.  
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2. Με το που επιλέξει ο administrator κάποια κοινότητα για να διαγράψει, αρχικά 

του εµφανίζεται µήνυµα που του ζητάει επιβεβαίωση για το αν όντως επιθυµεί 

να διαγράψει αυτήν την κοινότητα. Στη συνέχεια γίνονται τα εξής: 

� ∆ιαγράφουµε από τον πίνακα xactions, xactions2 και rejections όλες τις 

συναλλαγές που αφορούν την συγκεκριµένη κοινότητα 

� ∆ιαγράφουµε από τους πίνακες gifts, swaps και sharing όλες τις 

συναλλαγές που αφορούν την κοινότητα που επέλεξε ο administrator 

� ∆ιαγράφουµε από τον πίνακα c_grade, c_final_grade και reputations τη 

γραµµή που αφορά την συγκεκριµένη κοινότητα 

� ∆ιαγράφουµε από τον πίνακα members τις γραµµές που αφορούν τα 

µέλη της κοινότητας που επέλεξε ο administrator 

� ∆ιαγράφουµε από τον πίνακα imagescom τις γραµµές οι οποίες 

αφορούν αντικείµενα τα οποία ανήκουν σε αυτήν την κοινότητα. Σε 

αυτόν τον πίνακα είναι αποθηκευµένες οι φωτογραφίες των αγαθών 

µαζί µε το id του αντίστοιχου αγαθού. 

� ∆ιαγράφονται όλα τα αντικείµενα από τον πίνακα commodities που 

ανήκουν σε αυτήν την κοινότητα 

� Εµφανίζεται µήνυµα στον administrator ότι η κοινότητα διαγράφηκε 

επιτυχώς 

 

3.4.8 Περίπτωση χρήσης: ∆ιαγραφή αγαθού ( Delete commodity ) 

Σκοπός: O administrator της VCommunity έχει εισαχθεί επιτυχώς στο σύστηµα και 

βρίσκεται στην administrator page όπου επιθυµεί να διαγράψει κάποιο αγαθό από αυτά που 

είναι αποθηκευµένα στην VCommunity. 

Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο administrator βρίσκεται στην administrator page και πατάει την επιλογή 

Delete commodity. Έτσι ο administrator παραπέµπεται σε µία σελίδα όπου 

εµφανίζεται ένα select button µε όλα τα αγαθά που είναι αποθηκευµένα στην 

VCommunity. Επιπλέον επιλέγοντας κάποιο αγαθό από τη λίστα εµφανίζεται 

στο κάτω µέρος της σελίδας ένα πλαίσιο µε πληροφορίες για το συγκεκριµένο 

αγαθό ώστε ο administrator να µπορεί να έχει πλήρη εικόνα του αγαθού πριν 

επιλέξει να το διαγράψει.  

2. Με το που επιλέξει ο administrator κάποιο αγαθό για να διαγράψει, αρχικά του 

εµφανίζεται µήνυµα που του ζητάει επιβεβαίωση για το αν όντως επιθυµεί να 

διαγράψει αυτό το αγαθό. Στη συνέχεια γίνονται τα εξής: 

� ∆ιαγράφουµε από τον πίνακα xactions, xactions2 και rejections όλες τις 

συναλλαγές που αφορούν το συγκεκριµένο αγαθό 

� ∆ιαγράφουµε από τους πίνακες gifts, swaps και sharing όλες τις 

συναλλαγές που αφορούν το αγαθό που επέλεξε ο administrator 

� ∆ιαγράφουµε από τον πίνακα imagescom τη γραµµή που αφορά το 

συγκεκριµένο αγαθό. Σε αυτόν τον πίνακα είναι αποθηκευµένες οι 

φωτογραφίες των αγαθών µαζί µε το id του αντίστοιχου αγαθού. 

� ∆ιαγράφονται το αγαθό από τον πίνακα commodities  

� Εµφανίζεται µήνυµα στον administrator ότι το αγαθό διαγράφηκε 

επιτυχώς 
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3.4.9 Περίπτωση χρήσης: Αλλαγή κατηγορίας σε κάποιο αγαθό (Change 
category for a commodity ) 

Σκοπός: O administrator της VCommunity έχει εισαχθεί επιτυχώς στο σύστηµα και 

βρίσκεται στην administrator page όπου επιθυµεί να αλλάξει την κατηγορία σε κάποιο αγαθό 

από αυτά που είναι αποθηκευµένα στην VCommunity. 

Περίπτωση χρήσης: 
1. Ο administrator βρίσκεται στην administrator page και πατάει την επιλογή 

Change category for a commodity. Έτσι ο administrator παραπέµπεται σε µία 

σελίδα όπου εµφανίζονται τα εξής: 

� ένα select button για να επιλέξει το αγαθό του οποίου θέλει να αλλάξει 

την κατηγορία. Με το που επιλέξει κάποιο αγαθό εµφανίζονται στο 

κάτω µέρος η παρών κατηγορία και υποκατηγορία του αγαθού 

� ένα select button για να επιλέξει τη νέα κατηγορία του αγαθού  

� ένα select button το οποίο φορτώνει τις υποκατηγορίες που 

αντιστοιχούν στην νέα κατηγορία που επέλεξε ο χρήστης ώστε ο 

χρήστης να διαλέξει (αν επιθυµεί – προαιρετικό) την υποκατηγορία 

που επιθυµεί  

2. Με το που συµπληρώσει επιτυχώς ο administrator τα απαραίτητα πεδία 

γίνονται τα εξής: 

� Παίρνουµε τις τιµές των πεδίων που επέλεξε ο administrator 

� Γίνεται update στον πίνακα commodities και εισάγονται στα πεδία 

category και subcategory οι νέες τιµές που επέλεξε ο administrator 

� Εµφανίζεται µήνυµα στον administrator ότι η κατηγορία και 

υποκατηγορία του αγαθού άλλαξε επιτυχώς 

 

33..55..  ΟΟρριισσµµόόςς  µµηη  λλεειιττοουυρργγιικκώώνν  ααππααιιττήήσσεεωωνν  

 

Οι µη λειτουργικές απαιτήσεις (non functional requirements) ενός συστήµατος στην 

Τεχνολογία Λογισµικού ορίζουν πια χαρακτηριστικά θα έχει το σύστηµα (ποιοτικά 

χαρακτηριστικά, ιδιότητες, κλπ.). Ορίζουν, λοιπόν, τους λόγους σύµφωνα µε τους οποίους θα 

θεωρήσουµε το σύστηµα πετυχηµένο. 

3.5.1  Πλατφόρµα υλοποίησης κυρίως µέρους ( γλώσσα προγραµµατισµού 
και περιβάλλον ανάπτυξης ) 

 

Στη συνέχεια θα δώσουµε τα χαρακτηριστικά των προγραµµατιστικών εργαλείων που 

χρησιµοποιήσαµε για να υλοποιήσουµε το έργο µας. Η πρώτη σοβαρή επιλογή που έπρεπε 

να κάνουµε ήταν η γλώσσα στην οποία θα γράφαµε τον κώδικά µας. Αφού ψάξαµε ποιες 

προγραµµατιστικές γλώσσες είναι κατάλληλες για ανάπτυξη δικτυακών εφαρµογών καθώς 

και τι πλατφόρµα ανάπτυξης προσφέρουν, καταλήξαµε στη γλώσσα PHP που είναι η πιο 

ευρέως διαδεδοµένη για την ανάπτυξη τέτοιων εφαρµογών. Η τελική επιλογή της PHP έγινε 

καθώς προσφέρει ταχεία συγγραφή κώδικα και αυτοµατοποιηµένες διαδικασίες καθώς και 

πολύ καλή ενσωµάτωση της βάσης δεδοµένων.  

 

Για τη βάση δεδοµένων µας, οι λύσεις που είχαµε ως προς το εργαλείο ανάπτυξής της ήταν 

δύο, ο SQL Server της Microsoft και ο Mysql. Επειδή οι απαιτήσεις της εφαρµογής µας δεν 

ήταν ακραίες προτιµήσαµε τον Mysql αφού αποτελεί και προϊόν ελεύθερου κώδικα σε 
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αντίθεση µε τον SQL Server που θα χρειαζόταν οικονοµική υποστήριξη για εξειδικευµένα 

χαρακτηριστικά αλλά και για τη συντήρησή του.  

 

Τέλος για τον εξυπηρετητή δικτύου επιλέξαµε τον Apache server ο οποίος είναι ο πιο 

διαδεδοµένος και είναι εγκατεστηµένος στους περισσότερους (hardware) servers. 

 

Πιο αναλυτικά παρουσιάζουµε πληροφορίες για τα εργαλεία που χρησιµοποιήσαµε. 

 

� PHP 
 

H PHP είναι µια γλώσσα προγραµµατισµού για τη δηµιουργία σελίδων web µε δυναµικό 

περιεχόµενο. Μια σελίδα PHP περνά από επεξεργασία από ένα συµβατό διακοµιστή του 

Παγκόσµιου Ιστού (π.χ. Apache), ώστε να παραχθεί σε πραγµατικό χρόνο το τελικό 

περιεχόµενο, που θα σταλεί στο πρόγραµµα περιήγησης των επισκεπτών σε µορφή κώδικα 

HTML. 

 
Ένα αρχείο µε κώδικα PHP θα πρέπει να έχει την κατάλληλη επέκταση (π.χ. *.php, *.php4, 

*.phtml κ.ά.). Η ενσωµάτωση κώδικα σε ένα αρχείο επέκτασης .html δεν θα λειτουργήσει και 

θα εµφανίσει στον browser τον κώδικα χωρίς καµία επεξεργασία, εκτός αν έχει γίνει η 

κατάλληλη ρύθµιση στα MIME types του server. Επίσης ακόµη κι όταν ένα αρχείο έχει την 

επέκταση .php, θα πρέπει ο server να είναι ρυθµισµένος για να επεξεργάζεται κώδικα PHP.  
 

Το βασικό πλεονέκτηµα της PHP είναι ότι λειτουργεί δυναµικά και τα αποτελέσµατα που 

παράγει, αλλάζουν σύµφωνα µε τις ανάγκες του χρήστη. Έχει τη δυνατότητα να αλλάζει τον 

τύπο των µεταβλητών, σύµφωνα µε τα δεδοµένα που κάθε χρονική στιγµή είναι 

αποθηκευµένα σε αυτές. Επιπλέον έχει ενσωµατωµένες βιβλιοθήκες για πολλές 

συνηθισµένες διαδικασίες διαδικτύου και παρέχεται δωρεάν. 

 

� Mysql 
 

Η MySQL είναι ένα σχεσιακό σύστηµα διαχείρισης δεδοµένων ανοιχτού κώδικα που 

δουλεύει πάνω στο πρότυπο εξυπηρετητή-πελάτη. Τα βασικά χαρακτηριστικά της είναι η 

ταχύτητα, η αξιοπιστία και ο εύκολος χειρισµός της. Τo εργαλείo που χρησιµοποιήσαµε για 

τον χειρισµό της βάσης µας ήταν το MySQL Workbench. Το MySQL Workbench είναι ένα 

γραφικό εργαλείο για την δηµιουργία, εκτέλεση και βελτιστοποίηση αιτηµάτων σε γραφικό 

περιβάλλον.  

 

� Apache Server 

 
Ο Apache HTTP γνωστός και απλά σαν Apache είναι ένας εξυπηρετητής του παγκόσµιου 

ιστού (web). Όποτε επισκεπτόµαστε ένα ιστότοπο ο πλοηγός  επικοινωνεί µε έναν 

διακοµιστή HTTP. O Apache είναι ένας από τους δηµοφιλέστερους, εν µέρει γιατί λειτουργεί 

σε διάφορες πλατφόρµες σαν τα Windows, το Linux, το Unix και το Mac OS X. ∆ιατηρείται 

τώρα από µια κοινότητα ανοιχτού κώδικα µε επιτήρηση από το Ίδρυµα Λογισµικού Apache 

(Apache Software Foundation). 
 

 

 



Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο 

52                       Γεωργούση Ελένη 

  

 

 
 

 

 

 

4 
 

  

  

ΥΥλλοοπποοίίηησσηη  ττοουυ  σσυυσσττήήµµααττοοςς  &&  σσχχεεδδιιαασσττιικκέέςς  εεππιιλλοογγέέςς  
 

Πριν προχωρήσουµε στην αναλυτική παρουσίαση του συστήµατος µας, παραθέτουµε το 

παρακάτω σχήµα που δείχνει τα βασικά «συστατικά» του συστήµατος µας και πως αυτά 

συνδέονται µεταξύ τους. Έχουµε ως δράστες τον χρήστη, την κοινότητα, τον administrator 

της κοινότητας, το αγαθό και τον administrator του συστήµατος. Ως components έχουµε τη 

βάση δεδοµένων στην οποία αποθηκεύονται όλες οι πληροφορίες, τις λειτουργίες που 

σχετίζονται µε το user account, τις λειτουργίες σχετικά µε τις κοινότητες, τις λειτουργίες 

σχετικά µε τα αγαθά, τις υπηρεσίες που µπορεί να εκτελέσει ο administrator µιας κοινότητας, 

τις λειτουργίες που αφορούν τις συναλλαγές και τέλος τις λειτουργίες που µπορεί να 

επιτελέσει ο administrator της Vcommunity πάνω στο σύστηµα. 
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Παρακάτω αναλύουµε τα components τα οποία παρουσιάσαµε στο σχήµα. Αρχικά µελετάµε 

τη βάση δεδοµένων και στη συνέχεια τα υπόλοιπα µέρη ως µέρος της υλοποίησης του 

συστήµατος. 

44..11    ΣΣχχεεδδίίαασσηη  κκααιι  υυλλοοπποοίίηησσηη  ττηηςς  ββάάσσηηςς  δδεεδδοοµµέέννωωνν  

 

Θα περιγραφεί πρώτα η Βάση ∆εδοµένων του συστήµατος διότι η µορφή της καθορίζει σε 

µεγάλο βαθµό την όλη οργάνωση του συστήµατος. Ως ονοµασία της βάσης επιλέχθηκε η 

‘vcommunity’. Η κατασκευή της βάσης δεδοµένων έγινε µε γνώµονα την απλότητα, την 

ευχρηστία, την πληρότητα αλλά και την έλλειψη επανάληψης πληροφορίας. Πρώτα θα 

εξηγήσουµε την χρησιµότητα του κάθε πίνακα και ακολούθως θα παραθέσουµε το σχεσιακό 

µοντέλο όπου θα φαίνονται όλοι οι πίνακες, µε τις επιµέρους ιδιότητες τους (στήλες) και οι 

σχέσεις µεταξύ των πινάκων. 

Οι πίνακες (tables) της βάσης µε εξήγηση του λόγου ύπαρξης τους ακολουθούν: 

 

4.1.1 user 

Πεδία: id, username, pass, fname, lname, mail, address, phone, birthday, admin 

O πίνακας user περιέχει τα βασικά χαρακτηριστικά των χρηστών. Έτσι βλέπουµε ότι τα 

πεδία username fname, lname, mail, address, phone, birthday αποτελούν τα άµεσα 

χαρακτηριστικά του χρήστη έτσι όπως τα έχει υποβάλλει στην εφαρµογή. Τo πεδίο pass 

αποθηκεύει τον κωδικό του χρήστη για το σύστηµα ενώ το πεδίο admin υποδηλώνει αν 

πρόκειται για απλό χρήστη ή administrator. 

 

4.1.2 nvuser 

Πεδία: id, username, pass, fname, lname, mail, address, phone, birthday, valcode, created_on  

O πίνακας nvuser αποτελεί έναν βοηθητικό πίνακα για να αποθηκεύουµε τα βασικά 

χαρακτηριστικά του χρήστη πριν να κάνει confirmation µε το mail που του στείλαµε. Πιο 

αναλυτικά, το πεδίο valcode είναι ο κωδικός τον οποίο στέλνουµε στο confirmation mail 

στον χρήστη. Όταν ο χρήστης επιλέξει το link που υπάρχει στο confirmation mail, τότε 

γίνονται 2 έλεγχοι. Αρχικά ελέγχουµε αν έχει περάσει το χρονικό διάστηµα των 8 ηµερών 

που έχουµε θέσει ως χρονικό περιθώριο και στη συνέχεια ελέγχουµε αν το mail και το 

valcode που στέλνονται µε το link υπάρχουν στη Β∆. Επίσης στο πεδίο created_on 

αποθηκεύεται η ηµεροµηνία όπου κάνει Sign Up ο χρήστης και χρησιµοποιείται για να 

ελέγξουµε αν έχει περάσει το χρονικό περιθώριο των 8 ηµερών.  

 

4.1.3 community 

Πεδία: id, cname, interest, description, user_id, image 

Ο πίνακας community περιλαµβάνει τα βασικά χαρακτηριστικά µίας κοινότητας τα οποία 

έχει εισάγει ο administrator της όταν την δηµιουργεί. Έτσι το cname είναι το όνοµα της 

κοινότητας, το πεδίο interest αναφέρεται στο κύριο ενδιαφέρον της και description είναι µια 

µικρή περιγραφή που έχει εισάγει ο χρήστης για της δραστηριότητες της κοινότητας. Το 

πεδίο image περιέχει το path της εικόνας που έχει εισάγει ο administrator ως profile εικόνα 

για την κοινότητα. Τέλος το πεδίο user_id (εξωτερικό κλειδί ) είναι το id του administrator 

της κοινότητας. 
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4.1.4 extrauser 

Πεδία: id, moto, description, user_id 

Ο πίνακας extrauser περιέχει επιπλέον πληροφορίες για τον χρήστη τις οποίες έχει εισάγει ο 

ίδιος. Έτσι το πεδίο moto αναφέρεται σε κάποια φράση που έχει εισάγει ο χρήστης ως 

προσωπικό του µότο. Το πεδίο description είναι µία περιγραφή του εαυτού του που έχει 

εισάγει ο χρήστης. Τέλος το πεδίο user_id (εξωτερικό κλειδί ) συνδέει τον παρών πίνακα µε 

τον user πίνακα. Πρέπει να σηµειώσουµε ότι όλα τα πεδία που αναφέραµε για αυτόν τον 

πίνακα είναι προαιρετικά. 

 

4.1.5 members 

Πεδία: id, user_id, admin, community_id 

Ο πίνακας members είναι στην ουσία ένας βοηθητικός πίνακας για να συνδέουµε τις 

κοινότητες µε τα µέλη χρήστες. Έτσι τα πεδία user_id και community_id είναι εξωτερικά 

κλειδιά που συνδέουν τον πίνακα members µε τους πίνακες user και community. Επιπλέον το 

πεδίο admin υποδηλώνει αν πρόκειται για χρήστη administrator της κοινότητας ή όχι. Αν έχει 

την τιµή 1 δείχνει ότι ο συγκεκριµένος χρήστης είναι administrator της κοινότητας. 

∆ιαφορετικά έχει την τιµή 0. 

 

4.1.6 commodities 

Πεδία: id, nameus, name, type, category_id, subcategory_id, description, way, diathesis, 

date, user_id, community_id 

O πίνακας commodities περιέχει τις βασικές πληροφορίες για κάθε αγαθό. Έτσι τα πεδία 

name, type, category_id, subcategory_id, description, diathesis, way αναφέρονται αντίστοιχα 

στο όνοµα του αγαθού, τον τύπο (αντικείµενο ή υπηρεσία), την κατηγορία και υποκατηγορία 

(εξωτερικά κλειδιά µε τους πίνακες categories, subcategories), την περιγραφή του, τον τρόπο 

διάθεσης (προσφορά ή ζήτηση) και τέλος τον τρόπο συναλλαγής (ανταλλαγή, δωρεά, 

κοινοχρησία). Όσον αφορά το πεδίο nameus είναι ένα καθαρά βοηθητικό πεδίο για να 

ξεχωρίζουµε τα αγαθά αν τύχουν οι ονοµασίες που θα δώσουν οι χρήστες να συµπίπτουν. 

∆εν φαίνεται καθόλου στον χρήστη και οι λόγοι που το χρησιµοποιήσαµε είναι καθαρά 

προγραµµατιστικοί. Το πεδίο date υποδηλώνει την ηµεροµηνία που εισήχθηκε το αγαθό στο 

σύστηµα και το χρησιµοποιούµε κυρίως για να εξάγουµε από την Β∆ τα πιο πρόσφατα 

αντικείµενα που εισήγαγαν οι χρήστες. Σε πολλές σελίδες έχουµε τοποθετήσει ένα εφέ µε 

έναν πίνακα 9 θέσεων που περιέχει τα 9 τελευταία αγαθά της Vcommunity. Τα πεδία user_id 

και community_id είναι εξωτερικά κλειδιά στους πίνακες user και community και περιέχουν 

το id του χρήστη – ιδιοκτήτη του αγαθού ανάλογα αν είναι χρήστης ή κοινότητα. Πρέπει να 

σηµειώσουµε ότι σε περίπτωση κοινοχρησίας ενός αγαθού είναι συµπληρωµένα και τα 2 

πεδία. ∆ιαφορετικά το ένα από τα 2 και το άλλο έχει την τιµή NULL.  

 

4.1.7 imagescom 

Πεδία: id, img1, img2, img3, img4, img5, commodities_id 

Ο πίνακας imagescom περιέχει τα path names για τις φωτογραφίες κάθε αγαθού. Έτσι τα 

img1, img2, img3, img4, img5 υποδηλώνουν τα paths των 5 φωτογραφιών που έχει τη 

δυνατότητα ένας χρήστης να εισάγει για ένα αγαθό. Το πεδίο commodities_id (εξωτερικό 

κλειδί) συνδέει τον παρών πίνακα µε τον πίνακα commodities. 
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4.1.8 categories 

Πεδία: id, name, description, ser_or_obj 

Ο πίνακας categories περιλαµβάνει όλες τις κατηγορίες των αγαθών. Σηµειώνουµε ότι µπορεί 

να αλλάξει από τον administrator του συστήµατος ο οποίος µπορεί να προσθέσει, διαγράψει, 

µεταβάλλει κάποια κατηγορία. Το πεδίο name είναι το όνοµα της κατηγορίας και το πεδίο 

description είναι µια µικρή περιγραφή για την κατηγορία. Τέλος το πεδίο ser_or_obj 

υποδηλώνει αν αυτή η κατηγορία απευθύνεται σε αντικείµενα ή υπηρεσίες. 

 

4.1.9 subcategories 

Πεδία: id, name, description, categories_id 

Ο πίνακας subcategories περιλαµβάνει όλες τις υποκατηγορίες των αγαθών. Σηµειώνουµε 

ότι, όµοια µε παραπάνω, µπορεί να αλλάξει από τον administrator του συστήµατος ο οποίος 

µπορεί να προσθέσει, διαγράψει, µεταβάλλει κάποια υποκατηγορία. Το πεδίο name είναι το 

όνοµα της υποκατηγορίας και το πεδίο description είναι µια µικρή περιγραφή για την 

υποκατηγορία. Τέλος το πεδίο categories_id αποτελεί εξωτερικό κλειδί στον πίνακα 

categories και συνδέει την κάθε υποκατηγορία µε την κατηγορία στην οποία ανήκει. 

 

4.1.10 contact 

Πεδία: id, name, email, phone, answered 

Ο πίνακας   contact περιέχει τα στοιχεία από τη φόρµα επικοινωνίας όταν κάποιος χρήστης 

στείλει µήνυµα στους administrators της Vcommunity. Το πεδίο name αποθηκεύει το όνοµα 

που θα εισάγει ο χρήστης, το email είναι το email επικοινωνίας και ανάλογα το phone το 

τηλέφωνο επικοινωνίας που έχει εισάγει ο χρήστης. Τέλος το πεδίο answered είναι ένας 

δείκτης που δείχνει αν το µήνυµα έχει απαντηθεί ώστε να µην εµφανιστεί στον administrator 

ως µη απαντηµένο. Έτσι αν έχει την τιµή 0 υποδηλώνει ότι το µήνυµα δεν έχει απαντηθεί 

ενώ αν έχει την τιµή 1 ότι το µήνυµα έχει ήδη απαντηθεί από τον administrator. Να 

σηµειώσουµε ότι η τιµή αυτή µεταβάλλεται αυτόµατα µε το που στείλει ο administrator 

απάντηση για το συγκεκριµένο µήνυµα. 

 

4.1.11 xactions 

Πεδία: id, commodity1_id, commodity2_id, entity1_id, entity2_id, way, date, state, 

demanded, rate1to2, rate2to1, community1_id, community2_id 

O πίνακας xactions περιέχει τα στοιχεία των συναλλαγών από τη στιγµή που θα ξεκινήσει 

κάποια συναλλαγή µέχρι να ολοκληρωθεί. Στη συνέχει το tuple για την συναλλαγή 

διαγράφεται. Τα πεδία commodity1_id και commodity2_id περιέχουν τα id των αγαθών τα 

οποία λαµβάνουν µέρος στη συναλλαγή. Σε περίπτωση swap είναι συµπληρωµένα και τα δύο 

ενώ στους άλλους δύο τύπους συναλλαγών είναι συµπληρωµένο µόνο το ένα από τα δύο. Το 

πεδίο demanded είναι συµπληρωµένο µόνο σε περίπτωση που ο τρόπος διάθεσης για την 

συγκεκριµένη συναλλαγή είναι demand και περιέχει το id του αγαθού το οποίο ζητείται. Τα 

πεδία entity1_id, entity2_id, community1_id και community2_id περιέχουν τα id των 

χρηστών ή κοινοτήτων που λαµβάνουν µέρος σε µία συναλλαγή. Υποχρεωτικά µόνο 2 από 

τα 4 αυτά πεδία πρέπει να είναι συµπληρωµένα. Σε περίπτωση κοινοχρησίας, θα πρέπει να 

είναι συµπληρωµένα ένα πεδίο για το id χρήστη και ένα πεδίο για το id κοινότητας. Το πεδίο 

date είναι η ηµεροµηνία στην οποία ξεκίνησε η συναλλαγή. Το πεδίο state υποδηλώνει αν η 

συναλλαγή έχει µόλις ξεκινήσει ή έχει γίνει ήδη αποδεκτή και από τα µέρη της συναλλαγής 

ανάλογα µε το αν έχει την τιµή 0 ή 1 αντίστοιχα. Το πεδίο way περιέχει τον τρόπο της 
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συναλλαγής ( ανταλλαγή, δωρεά, κοινοχρησία ). Τέλος τα πεδία rate1to2 και rate2to1 

περιέχουν τους βαθµούς που εισήγαγαν τα 2 µέλη της συναλλαγής µόλις αυτή 

ολοκληρώθηκε. Εδώ πρέπει να σηµειώσουµε ότι το -1 π.χ. για το rate1to2 πεδίο υποδηλώνει 

ότι σε αυτόν τον τύπο συναλλαγής ότι το µέλος 1 δεν θα βαθµολογήσει το µέλος 2. Η τιµή 

αυτή φυσικά εξαρτάται από το ποιος δίνει ένα αγαθό ώστε να βαθµολογηθεί για αυτό. 

∆ηλαδή αν ο χρήστης 2 δώσει κάποιο αγαθό, µε οποιοδήποτε τρόπο συναλλαγής, στον 

χρήστη 1, τότε ο χρήστης 1 πρέπει να βαθµολογήσει τον 2 και οπότε η τιµή του rate 2to1 θα 

είναι -1 ενώ η τιµή του πεδίου rate1to2 θα είναι 0. Στη συνέχεια φυσικά το 0 θα 

αντικατασταθεί µε την βαθµολογία που θα εισάγει ο χρήστης. Με άλλα λόγια τα πεδία αυτά 

χρησιµεύουν παράλληλα για την αποθήκευση της βαθµολογίας καθώς και ως δείκτης για 

ποιο από τα 2 µέρη πρέπει να βαθµολογήσει το άλλο. Φυσικά, σε συναλλαγή τύπου 

ανταλλαγής και τα δύο πεδία θα έχουν την τιµή 0. 

 

4.1.12 xactions2 

Πεδία: id, commodity1_id, commodity2_id, entity1_id, entity2_id, way, date, demanded, 

community1_id, community2_id 

O πίνακας xactions2 αποτελεί βοηθητικό πίνακα ο οποίος περιέχει σχεδόν τα ίδια στοιχεία µε 

τον πίνακα xactions. Συγκεκριµένα, ο πίνακας αυτός βοηθάει να ενηµερώνουµε τους χρήστες 

όταν δεχτούν απάντηση σε συναλλαγή που είχαν ξεκινήσει. Σε αυτόν αντιγράφεται στην 

ουσία η αντίστοιχη γραµµή από τον πίνακα xactions µόλις ένας χρήστης δεχτεί µία 

συναλλαγή. Έτσι µόλις ο χρήστης διαβάσει την θετική απάντηση και επιλέξει το ok, η 

αντίστοιχη γραµµή διαγράφεται από τον πίνακα ώστε να µην ξαναεµφανιστεί στον χρήστη 

όταν επιλέξει να δει τις απαντήσεις στις συναλλαγές του. Όσον αφορά την εξήγηση των 

στοιχείων του πίνακα, τα πεδία του χρησιµοποιούνται µε τον ίδιο τρόπο όπως τα πεδία του 

xactions.  

 

4.1.13 rejections 

Πεδία: id, commodity1_id, commodity2_id, entity1_id, entity2_id, way, date, demanded, 

community1_id, community2_id 

O πίνακας rejections αποτελεί επίσης βοηθητικό πίνακα ο οποίος περιέχει σχεδόν τα ίδια 

στοιχεία µε τον πίνακα xactions. Συγκεκριµένα, ο πίνακας αυτός βοηθάει να ενηµερώνουµε 

τους χρήστες όταν δεχτούν αρνητική απάντηση σε συναλλαγή που είχαν ξεκινήσει. Σε αυτόν 

αντιγράφεται στην ουσία η αντίστοιχη γραµµή από τον πίνακα xactions µόλις ένας χρήστης 

απορρίψει µία συναλλαγή. Μόλις ο χρήστης διαβάσει την απάντηση και επιλέξει το ok, η 

αντίστοιχη γραµµή διαγράφεται από τον πίνακα. Όσον αφορά την εξήγηση των στοιχείων 

του πίνακα, τα πεδία του χρησιµοποιούνται µε τον ίδιο τρόπο όπως τα πεδία του xactions.  

 

4.1.14 swaps 

Πεδία: id, commodity1_id, commodity2_id, entity1_id, entity2_id, date, demanded, 

community1_id, community2_id, grade1, grade2 

O πίνακας swaps περιέχει τα στοιχεία µιας συναλλαγής τύπου ανταλλαγής όταν εκείνη 

ολοκληρωθεί και οι χρήστες δώσουν τις απαραίτητες βαθµολογίες. Εκεί αντιγράφονται τα 

στοιχεία από την αντίστοιχη γραµµή xactions πριν εκείνη διαγραφεί κατά την ολοκλήρωση 

της συναλλαγής. Απαραίτητος έλεγχος για να γίνει το τελευταίο είναι να εξετάσουµε ότι το 

γινόµενο των 2 βαθµών rate1to2 και rate2to1 είναι διάφορο του 0. Τα πεδία του πίνακα έχουν 

ακριβώς την ίδια έννοια µε τα στοιχεία του πίνακα xactions. Το µόνο που διαφέρει είναι η 
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ονοµασία των βαθµών όπου grade1 αντιστοιχεί στο rate1to2 και grade2 αντιστοιχεί στο 

rate2to1. 

 

4.1.15 gifts 

Πεδία: id, commodity1_id, commodity2_id, entity1_id, entity2_id, date, demanded, 

community1_id, community2_id, grade1, grade2 

Ανάλογα µε τον πίνακα swaps, o πίνακας gifts περιέχει τα στοιχεία µιας συναλλαγής τύπου 

δωρεάς όταν εκείνη ολοκληρωθεί και οι χρήστες δώσουν τις απαραίτητες βαθµολογίες. Να 

σηµειώσουµε ότι σε αυτήν την περίπτωση ο ένας µόνο από τους δύο χρήστες βαθµολογεί. 

Εκεί αντιγράφονται τα στοιχεία από την αντίστοιχη γραµµή xactions πριν εκείνη διαγραφεί 

κατά την ολοκλήρωση της συναλλαγής. Όµοια, απαραίτητος έλεγχος για να γίνει το 

τελευταίο είναι να εξετάσουµε ότι το γινόµενο των 2 βαθµών rate1to2 και rate2to1 είναι 

διάφορο του 0. Τα πεδία του πίνακα έχουν ακριβώς την ίδια έννοια µε τα στοιχεία του πίνακα 

xactions.  

 

4.1.16 sharings 

Πεδία: id, commodity1_id, commodity2_id, entity1_id, entity2_id, date, demanded, 

community1_id, community2_id, grade1, grade2 

Ανάλογα µε τον πίνακα swaps, o πίνακας sharings περιέχει τα στοιχεία µιας συναλλαγής 

τύπου κοινοχρησίας όταν εκείνη ολοκληρωθεί και οι χρήστες δώσουν τις απαραίτητες 

βαθµολογίες. Να σηµειώσουµε ότι και σε αυτήν την περίπτωση ο ένας µόνο από τους δύο 

χρήστες βαθµολογεί. Εκεί αντιγράφονται τα στοιχεία από την αντίστοιχη γραµµή xactions 

πριν εκείνη διαγραφεί κατά την ολοκλήρωση της συναλλαγής. Όµοια, απαραίτητος έλεγχος 

για να γίνει το τελευταίο είναι να εξετάσουµε ότι το γινόµενο των 2 βαθµών rate1to2 και 

rate2to1 είναι διάφορο του 0. Τα πεδία του πίνακα έχουν ακριβώς την ίδια έννοια µε τα 

στοιχεία του πίνακα xactions.  

 

4.1.17 u_grade 

Πεδία: id, entity_id, category_id, notrans, grade 

Ο πίνακας αυτός είναι βοηθητικός για τη διαδικασίας της βαθµολόγησης ενός χρήστη (όχι 

κοινότητας). Ο βαθµός u_grade(i, j) ,που κρατάµε στο κελί του πίνακα u_grade µεγέθους   n 

x k , είναι ο µέσος όρος των βαθµών που έχει λάβει χρηστής i για συναλλαγές που έχει κάνει 

επί αγαθών κατηγορίας. Ο τύπος από τον οποίο προκύπτει ο βαθµός αυτός έχει αναφερθεί 

παραπάνω. Έτσι στον πίνακα u_grade αποθηκεύουµε τον παραπάνω βαθµό u_grade(i,j) στο 

πεδίο grade, το id της κατηγορίας στο πεδίο category_id, το id του χρήστη στο πεδίο 

entity_id και τον αριθµό των συναλλαγών που έχει κάνει ο χρήστης στην συγκεκριµένη 

κατηγορία στο πεδίο notrans. Να σηµειώσουµε ότι για έναν ανεξάρτητο χρήστη, δηλαδή 

χρήστη που δεν συµµετέχει σε κοινότητες  ο βαθµός αυτός είναι και ο τελικός βαθµός που 

αποθηκεύεται στον πίνακα reputations. 

 

4.1.18 u_final_grade 

Πεδία: id, entity_id, category_id, w, grade 

Ο πίνακας αυτός είναι επίσης βοηθητικός για τη διαδικασίας της βαθµολόγησης ενός χρήστη. 

Ο πίνακας   u_final_grade είναι µεγέθους n x k. Το κελί u_final_grade(i, j) φέρει τον βαθµό 

υπόληψης του χρήστη i όσον αφορά στις συναλλαγές της κατηγορίας αγαθών j. Η 
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διαµόρφωση αυτού του βαθµού συντελείται µε βάση τον βαθµό υπόληψης που έχει ο 

χρήστης λόγω συναλλαγών που έχει κάνει ο ίδιος αλλά και τους βαθµούς υπόληψης των 

κοινοτήτων στις οποίες ανήκει, σε περίπτωση που δεν είναι «ανεξάρτητος» χρήστης. Ο τύπος 

από τον οποίο προκύπτει ο βαθµός έχει αναφερθεί παραπάνω. Όσον αφορά την ερµηνεία των 

στοιχείων τα πεδία entity_id, category_id και grade έχουν την ίδια σηµασία µε αυτά του 

πίνακα u_grade. Στο πεδίο grade εδώ αποθηκεύεται ο βαθµός u_final_grade ενώ στο πεδίο w 

αποθηκεύεται ο συντελεστής w o οποίος αποτελεί το ποσοστό επίδρασης του βαθµού που 

έχει ο χρήστης ανεξαρτήτως των κοινοτήτων  στις οποίες µετέχει ( 10 ≤≤ w ) και προκύπτει 

από τον τύπο που αναφέραµε παραπάνω. Φυσικά µιλάµε για κοινότητες στις οποίες 

συµµετέχει ο εν λόγω χρήστης. Ο τύπος εξαγωγής του w έχει επίσης αναφερθεί παραπάνω. 

 

4.1.19 c_grade 

Πεδία: id, community_id, category_id, notrans, grade 

Ο πίνακας αυτός είναι βοηθητικός για τη διαδικασίας της βαθµολόγησης µιας κοινότητας 

(όχι χρήστη). Ο βαθµός c_grade(i, j) ,που κρατάµε στο κελί του πίνακα c_grade µεγέθους    v  

x k , είναι ο µέσος όρος των βαθµών που έχει λάβει κοινότητα i για συναλλαγές που έχει 

κάνει επί αγαθών κατηγορίας j. Ο τύπος από τον οποίο προκύπτει ο βαθµός αυτός έχει 

αναφερθεί παραπάνω. Έτσι στον πίνακα c_grade αποθηκεύουµε τον παραπάνω βαθµό 

c_grade(i,j) στο πεδίο grade, το id της κατηγορίας στο πεδίο category_id, το id της 

κοινότητας στο πεδίο community_id, και τον αριθµό των συναλλαγών που έχει κάνει η 

κοινότητα στην συγκεκριµένη κατηγορία στο πεδίο notrans. Να σηµειώσουµε ότι για µία 

κοινότητα  της οποίας τα µέλη δεν έχουν συµµετάσχει και βαθµολογηθεί για συναλλαγές ο 

βαθµός αυτός είναι και ο τελικός βαθµός που αποθηκεύεται στον πίνακα reputations. 

 

4.1.20 c_final_grade 

Πεδία: id, community_id, category_id, w, grade 

Ο πίνακας αυτός είναι επίσης βοηθητικός για τη διαδικασίας της βαθµολόγησης µιας 

κοινότητας. Ο πίνακας   c_final_grade είναι µεγέθους v x k. Το κελί c_final_grade(i, j) φέρει 

τον βαθµό υπόληψης της κοινότητας  i όσον αφορά στις συναλλαγές επί της κατηγορίας 

αγαθών j. Ο βαθµός αυτός διαµορφώνεται από τους βαθµούς υπόληψης που έχουν τα µέλη 

της κοινότητας και από τον βαθµό που έχει λάβει η κοινότητα για συναλλαγές επί αγαθών 

κατηγορίας j. Ο τύπος από τον οποίο προκύπτει ο βαθµός έχει αναφερθεί παραπάνω. Όσον 

αφορά την ερµηνεία των στοιχείων τα πεδία community_id, category_id και grade έχουν την 

ίδια σηµασία µε αυτά του πίνακα c_grade. Στο πεδίο grade εδώ αποθηκεύεται ο βαθµός 

c_final_grade ενώ στο πεδίο w αποθηκεύεται ο συντελεστής w o οποίος αποτελεί το ποσοστό 

επίδρασης του βαθµού που έχει η κοινότητα λόγω συναλλαγών που έχει κάνει αυτή 

καθεαυτή. Ο τύπος εξαγωγής του w έχει επίσης αναφερθεί παραπάνω. 

 

4.1.21 reputations 

Πεδία: id, entity_id, community_id, final_grade 

Στον πίνακα reputations αποθηκεύεται η τελική βαθµολογία κάθε χρήστη ή κοινότητας η 

οποία αποτελεί και τον βαθµό υπόληψης. Σε περίπτωση ανεξάρτητου χρήστη, που δεν 

συµµετέχει σε κοινότητες, στον πίνακα αποθηκεύεται ο µέσος όρος των βαθµών του χρήστη 

από τον πίνακα u_grade για όλες τις κατηγορίες ενώ σε περίπτωση µη ανεξάρτητου χρήστη 

αποθηκεύεται ο µέσος όρος των βαθµών του χρήστης από τον πίνακα u_final_grade για όλες 

τις κατηγορίες. Ανάλογα συµβαίνει και για τις κοινότητες. Σε περίπτωση κοινότητας της 
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οποίας τα µέλη δεν έχουν βαθµολογηθεί στον πίνακα αποθηκεύεται ο µέσος όρος των 

βαθµών της κοινότητας από τον πίνακα c_grade ενώ σε περίπτωση κοινότητας της οποίας 

κάποια µέλη έχουν ήδη βαθµολογηθεί αποθηκεύεται ο µέσος όρος των βαθµών από τον 

πίνακα c_final_grade για όλες τις κατηγορίες. Έτσι λοιπόν, τα πεδία entity_id και 

community_id αποθηκεύουν τα id του χρήστη ή της κοινότητας ανάλογα ενώ το πεδίο 

final_grade περιέχει τον τελικό βαθµό υπόληψης. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Στην επόµενη σελίδα ακολουθεί το σχεσιακό µοντέλο που περιγράφει πλήρως την βάση 

δεδοµένων του συστήµατος Vcommunity.  
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44..22    ΥΥλλοοπποοίίηησσηη  ττοουυ  σσυυσσττήήµµααττοοςς  

 

Σε αυτό το σηµείο θα παρουσιάσουµε screenshots  του συστήµατος καθώς και κάποιες 

εξηγήσεις όπου χρειαστεί. Η παρουσίαση θα ακολουθήσει τη σειρά που κρατήσαµε για τις 

λειτουργίες – περιπτώσεις χρήσης στο κεφάλαιο 3. 

 

Profile page 
Η παρακάτω σελίδα αποτελεί την profile page του συστήµατος µας. Στο πάνω µέρος 

βλέπουµε το κυρίως µενού: Home, Communities, Commodities, Contact. Στα αριστερά 

βλέπουµε ένα categories menu, τις βασικές λειτουργίες σχετικά µε τις communities και ένα 

µενού µε τις βασικές λειτουργίες σχετικά µε τα commodities. Στα δεξιά βλέπουµε τη φόρµα 

του login. Σε περίπτωση που ο χρήστης είναι ήδη συνδεδεµένος στο σύστηµα εµφανίζει τα 

στοιχεία του και links για την profile page του και το logout. Στο κάτω µέρος στα δεξιά 

εµφανίζονται κάποιοι σύνδεσµοι σχετικοί µε την Vcommunity. Στο κυρίως µέρος της 

σελίδας εµφανίζεται η κάθε λειτουργία ανάλογα µε αυτήν που έχει επιλέξει ο χρήστης. Τέλος 

στο κάτω µέρος του µεσαίου µέρους της σελίδας εµφανίζεται ένα εφέ ενός πίνακα 9 θέσεων 

όπου παρουσιάζονται µετά από εξαγωγή από τη Β∆ τα αντικείµενα που προστέθηκαν 

τελευταία στην Vcommunity. 
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4.2.1 Sign Up 

Παρακάτω φαίνεται η σελίδα πρώτη εγγραφής του χρήστη στο σύστηµα.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο 

64                       Γεωργούση Ελένη 

  

4.2.2 Change your account 

Παρακάτω φαίνεται η σελίδα στην οποία παραπέµπεται ο χρήστης όταν θελήσει να αλλάξει 

τις προσωπικές του πληροφορίες. Τα πεδία τα οποία είναι συµπληρωµένα είναι οι 

υπάρχουσες πληροφορίες στο σύστηµα. Ο χρήστης µπορεί να αλλάξει οποιοδήποτε από αυτά 

τα πεδία και επιλέγοντας το Update οι πληροφορίες ανανεώνονται στην Β∆. 
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4.2.3 View your profile page 

Παρακάτω φαίνεται η profile page ενός χρήστη. Στα αριστερά παρουσιάζονται τα βασικά 

στοιχεία του χρήστη (ονοµ/µο, username, email, βαθµός υπόληψης, µότο, προσωπική 

περιγραφή) καθώς και ένα select button για να επιλέξει ο χρήστης αν θα δράσει ως χρήστης ή 

ως administrator κάποιας κοινότητας. Στα δεξιά παρουσιάζονται όλες οι λειτουργίες που 

µπορεί να εκτελέσει ένας χρήστης όπως view your commodities, see your transactions in 
suspense, view answers at your transactions requests κτλ. Αυτή είναι η σελίδα που περιέχει 

στην ουσία όλες τις δυνατότητες του χρήστη στην Vcommunity.  
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4.2.4 View profile page of community  

Παρακάτω φαίνεται η profile page µιας κοινότητας. Να σηµειώσουµε ότι η συγκεκριµένη 

σελίδα παρουσιάζεται µόνο στον administrator της κοινότητας. Στους υπόλοιπους χρήστες 

παρουσιάζεται η σελίδα που δείχνουµε παρακάτω. Στα αριστερά φαίνεται η εικόνα που έχει 

εισάγει ο administrator ως profile εικόνα της κοινότητας. Στα δεξιά παρουσιάζονται όλες οι 

λειτουργίες που µπορεί να εκτελέσει ένας χρήστης όπως view your commodities, see your 
transactions in suspense, view answers at your transactions requests κτλ. Αυτή είναι η 

σελίδα που περιέχει στην ουσία όλες τις δυνατότητες µιας κοινότητας στο σύστηµα 

Vcommunity. 
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4.2.5 View profile page of community ΙΙ  

Παρακάτω φαίνεται η profile page µιας κοινότητας. Αυτή είναι η σελίδα που εµφανίζεται σε 

όλους τους χρήστες και όχι µόνο στον administrator. Στην εικόνα φαίνονται τα βασικά 

στοιχεία µίας κοινότητας καθώς και οι επιλογές See members και Join this community. 
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4.2.6 Create community  

Παρακάτω φαίνεται σελίδα που εµφανίζεται σε έναν χρήστη όταν θελήσει να δηµιουργήσει 

µία κοινότητα. Να σηµειώσουµε ότι αν ο χρήστης δρα ως administrator κάποιας κοινότητας 

τότε δεν έχει το δικαίωµα να δηµιουργήσει κάποια κοινότητα και αν επιλέξει να εισαχθεί σε 

αυτήν την σελίδα του εµφανίζεται ειδικό µήνυµα. Παρακάτω φαίνονται όλα τα πεδία τα 

οποία καλείται να συµπληρώσει ο χρήστης για να δηµιουργήσει µία κοινότητα. Τα 

υποχρεωτικά πεδία φέρουν όπως φαίνεται αστερίσκο σε αντίθεση µε τα προαιρετικά. 
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4.2.7 Edit community  

Παρακάτω φαίνεται η σελίδα στην οποία παραπέµπεται ο administrator  µίας κοινότητας 

όταν θελήσει να αλλάξει κάποια από τα στοιχεία της κοινότητας. Όπως και στην ανάλογη 

σελίδα Change your account για τον χρήστη, έτσι και εδώ τα πεδία είναι ήδη συµπληρωµένα 

µε τις πληροφορίες που είναι αποθηκευµένες στο σύστηµα. Όταν αλλάξει o administrator 

κάποιο από αυτά τα πεδία και επιλέξει το Update τότε οι νέες πληροφορίες ανανεώνονται 

στη Β∆.  
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4.2.8 Join a community  

Παρακάτω φαίνεται η σελίδα στην οποία παραπέµπεται ο χρήστης όταν θελήσει να 

συµµετάσχει σε µία κοινότητα. Σηµειώνουµε ότι µόνο αν ο χρήστης δρα ως απλός χρήστης 

και όχι ως administrator µπορεί να έχει πρόσβαση στη σελίδα αυτή. Στο select button 

εµφανίζονται µόνο οι κοινότητες στις οποίες ο χρήστης δεν είναι ήδη µέλος. Επιπλέον, 

επιλέγοντας οποιαδήποτε από τις κοινότητες αυτές ο χρήστης, εµφανίζεται δυναµικά στο 

κάτω µέρος της σελίδας, όπως φαίνεται και στην εικόνα, ένα πλαίσιο µε όλες τις βασικές 

πληροφορίες της κοινότητας. Ακόµα όταν ο χρήστης επιλέξει το κουµπί Join εµφανίζεται 

µήνυµα το οποίο ζητά από τον χρήστη να επιβεβαιώσει αν όντως θέλει να συµµετάσχει στην 

κοινότητα. 
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4.2.9 Leave a community  

Ανάλογα, παρακάτω φαίνεται η σελίδα στην οποία παραπέµπεται ο χρήστης όταν θελήσει να 

εγκαταλείψει κάποια κοινότητα. Σηµειώνουµε ότι µόνο αν ο χρήστης δρα ως απλός χρήστης 

και όχι ως administrator µπορεί να έχει πρόσβαση στη σελίδα αυτή. Στο select button 

εµφανίζονται µόνο οι κοινότητες στις οποίες ο χρήστης είναι ήδη µέλος. Επιπλέον, 

επιλέγοντας οποιαδήποτε από τις κοινότητες αυτές ο χρήστης, εµφανίζεται δυναµικά στο 

κάτω µέρος της σελίδας, όπως φαίνεται και στην εικόνα, ένα πλαίσιο µε όλες τις βασικές 

πληροφορίες της κοινότητας. Ακόµα όταν ο χρήστης επιλέξει το κουµπί Leave εµφανίζεται 

µήνυµα το οποίο ζητά από τον χρήστη να επιβεβαιώσει αν όντως θέλει να συµµετάσχει στην 

κοινότητα. 
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4.2.10 See members of a community 

Είτε µέσα από την profile page µιας κοινότητας, είτε σε πλαίσιο που εµφανίζονται σε 

διάφορα σηµεία στο σύστηµα µας και που περιέχουν πληροφορίες για την κοινότητα, ο 

χρήστης µπορεί να επιλέξει να δει τα µέλη µιας κοινότητας. Στην παρακάτω εικόνα 

φαίνονται τα µέλη της κοινότητας που έχουµε επιλέξει. 
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4.2.11 Search user or community 

Στην παρακάτω σελίδα παραπέµπεται ο χρήστης όταν θελήσει να αναζητήσει κάποιο χρήστη 

ή κοινότητα. Παρατηρούµε ότι µπορεί να εισάγει κάποιο keyword αν θελήσει και 

υποχρεωτικά να επιλέξει αν αναζητεί χρήστη ή κοινότητα. 
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4.2.12 Post a commodity 

Παρακάτω φαίνεται η φόρµα την οποία καλείται ο χρήστης να συµπληρώσει όταν θελήσει να 

εισάγει ένα αγαθό στο σύστηµα. Τα πεδία µε αστερίσκο είναι υποχρεωτικά όπως 

σηµειώνουµε και στο κάτω µέρος της σελίδας. Να σηµειώσουµε ότι επιλέγοντας το κουµπί 

More photos ο χρήστης, εµφανίζεται κάτω από το ήδη υπάρχων πλαίσιο για εισαγωγή 

εικόνας και άλλο ίδιο πλαίσιο. Αυτό µπορεί να το κάνει για 5 φωτογραφίες αφού τόσες έχει 

την δυνατότητα να εισάγει στο σύστηµα για ένα αγαθό. Επιπλέον να σηµειώσουµε ότι 

επιλέγοντας κάποια κατηγορία, φορτώνονται ανάλογα στο πεδίο subcategory, οι 

υποκατηγορίες που ανήκουν στην κατηγορία που επέλεξε ο χρήστης. 
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4.2.13 Search a commodity 

Παρακάτω φαίνεται η φόρµα την οποία καλείται ο χρήστης να συµπληρώσει όταν θελήσει 

αναζητήσει ένα αγαθό στο σύστηµα. Όπως βλέπουµε και στην εικόνα τα πεδία way of 

transaction, diathesis και category είναι υποχρεωτικά ενώ δεν είναι υποχρεωµένος να βάλει ο 

χρήστης κάποιο keyword. Στην παρακάτω εικόνα βλέπουµε και ποιας µορφής είναι το 

µήνυµα λάθους που εµφανίζεται στον χρήστης αν για π.χ. δεν έχει συµπληρώσει κάποιο 

πεδίο και προσπαθήσει να συνεχίσει. Το µήνυµα λάθους έχει την ίδια µορφή σε όλη µας την 

εφαρµογή. 
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4.2.14 Commodities 

Στην παρακάτω σελίδα φαίνονται όλες οι κατηγορίες ταξινοµηµένες αλφαβητικά. Στα 

αριστερά παρουσιάζονται οι κατηγορίες αντικειµένων και δεξιά οι κατηγορίες υπηρεσιών. 

Επιλέγοντας οποιαδήποτε κατηγορία ο χρήστης παραπέµπεται σε σελίδα όπου 

παρουσιάζονται σε πλαίσια όλα τα αγαθά της κατηγορίας που επέλεξε. 
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4.2.15 View commodity page  

Στην παρακάτω σελίδα φαίνεται η profile page ενός αγαθού. Στα αριστερά φαίνεται η 

κεντρική εικόνα του αγαθού, στα δεξιά τα βασικά στοιχεία του αγαθού όπως ο ιδιοκτήτης, η 

κατηγορία, ο τρόπος διάθεσης και στο κάτω µέρος παρουσιάζονται µε ειδικό εφέ όλες οι 

εικόνες που έχει εισάγει ο χρήστης για το αγαθό. Επίσης επιλέγοντας οποιαδήποτε από αυτές 

τις εικόνες, µπορούµε να την δούµε σε µεγαλύτερο µέγεθος (όχι σε νέα σελίδα αλλά 

δυναµικά στη σελίδα που βρισκόµαστε). 
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4.2.16Contact 

Στην παρακάτω σελίδα φαίνεται η φόρµα την οποία καλείται να συµπληρώσει ένας χρήστης 

σε περίπτωση που θέλει να επικοινωνήσει µε τους administrator της VCommunity. Βλέπουµε 

ότι τα πεδία που πρέπει να συµπληρώσει ο χρήστης είναι σηµειωµένα µε αστερίσκο. Σε 

αυτήν την σελίδα λοιπόν, ο χρήστης συµπληρώνει τα στοιχεία του, στέλνει το µήνυµα που 

επιθυµεί και περιµένει από κάποιον administrator της Vcommunity να του απαντήσει. 
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Συναλλαγές 

Παρακάτω θα παρουσιάσουµε τις 6 διαφορετικές φόρµες για του διαφορετικούς τύπους  

συναλλαγών: 

� Offer – Swap 

� Offer – Gift 

� Offer – Sharing 

� Demand – Swap 

� Demand – Gift 

� Demand – Sharing 

 

4.2.17 Offer – Swap  

Όταν ο χρήστης έχει επιλέξει κάποιο αγαθό για το οποίο ζητείται συναλλαγή µε προσφορά 

και τύπο ανταλλαγής τότε του εµφανίζεται η παρακάτω φόρµα στην οποία καλείται να βρει 

από τα αγαθά της ιδιοκτησίας του κάποιο για να το προτείνει στον άλλο χρήστη. 
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4.2.18 Offer – Gift 

Όταν ο χρήστης έχει επιλέξει κάποιο αγαθό για το οποίο ζητείται συναλλαγή µε προσφορά 

και τύπο δωρεάς τότε του εµφανίζεται η παρακάτω φόρµα στην οποία η µόνη δυνατότητα 

που έχει είναι να στείλει κάποιο mail στον άλλο χρήστη. 
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4.2.19 Offer – Sharing 

Όταν µία κοινότητα έχει επιλέξει κάποιο αγαθό για το οποίο ζητείται συναλλαγή µε 

προσφορά και τύπο κοινοχρησίας τότε  εµφανίζεται η παρακάτω φόρµα στην οποία η µόνη 

δυνατότητα που έχει είναι να στείλει κάποιο mail στον άλλο χρήστη. Σηµειώνουµε ότι αυτός 

ο τύπος συναλλαγής είναι επιτρεπτός µόνο από κάποιο χρήστη προς µία κοινότητα και αν ο 

χρήστης που κάνει την προσφορά δεν είναι µέλος της κοινότητας, το σύστηµα δεν επιτρέπει 

στην κοινότητα να συνεχίσει. 
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4.2.20 Demand-Swap 

Όταν ο χρήστης έχει επιλέξει κάποιο αγαθό για το οποίο ζητείται συναλλαγή µε ζήτηση και 

τύπο ανταλλαγής τότε του εµφανίζεται η παρακάτω φόρµα στην οποία καλείται να βρει από 

τα αγαθά του άλλου χρήστη κάποιο που θα ήθελε να αποκτήσει καθώς και να εντοπίσει 

κάποιο από τα αγαθά της ιδιοκτησίας του, που θα ανήκει στην ίδια κατηγορία µε αυτό που 

ζήτησε ο άλλος χρήστης, για να του προτείνει και να είναι ολοκληρωµένη η προσφορά που 

θα του κάνει. 
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4.2.21 Demand-Gift 

Όταν ο χρήστης έχει επιλέξει κάποιο αγαθό για το οποίο ζητείται συναλλαγή µε ζήτηση και 

τύπο δωρεάς τότε του εµφανίζεται η παρακάτω φόρµα στην οποία καλείται να βρει κάποιο 

από τα αγαθά της ιδιοκτησίας του, που θα ανήκει στην ίδια κατηγορία µε αυτό που ζήτησε ο 

άλλος χρήστης, για να του προτείνει και να είναι ολοκληρωµένη η προσφορά που θα του 

κάνει. 
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4.2.22 Demand-Sharing 

Όταν ο χρήστης έχει επιλέξει κάποιο αγαθό για το οποίο ζητείται συναλλαγή µε ζήτηση και 

τύπο κοινοχρησίας τότε του εµφανίζεται η παρακάτω φόρµα στην οποία καλείται να βρει 

κάποιο από τα αγαθά της ιδιοκτησίας του, που θα ανήκει στην ίδια κατηγορία µε αυτό που 

ζήτησε η κοινότητα, αφού αυτός ο τύπος συναλλαγής είναι επιτρεπτός µόνο από χρήστη προς 

κάποια κοινότητα της οποίας είναι µέλος, για να προτείνει και να είναι ολοκληρωµένη η 

προσφορά που θα του κάνει. Να σηµειώσουµε ότι αν ο χρήστης δεν είναι µέλος της 

κοινότητας, το σύστηµα δεν του επιτρέπει να συνεχίσει. 
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Βαθµολόγηση Συναλλαγών 

4.2.23 Rate your transactions 

Όταν κάποιος χρήστης ή κοινότητα επιλέξει να βαθµολογήσει κάποια συναλλαγή την οποία 

έχει ολοκληρώσει παραπέµπεται στην παρακάτω σελίδα. Βλέπουµε ότι κάθε συναλλαγή 

εµφανίζεται σε πλαίσιο µε πληροφορίες για την συναλλαγή και µε ειδικό select button στο 

κάτω µέρος του πλαισίου, µε κλίµακα από 1 έως 10, για την βαθµολογία. Σηµειώνουµε ότι 

για να βαθµολογήσει ο χρήστης κάποια συναλλαγή πρέπει αυτή να έχει γίνει αποδεκτή και 

από τα δύο µέρη. 
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Administrator page 

Στην αµέσως παρακάτω εικόνα φαίνεται η administrator page και στη συνέχεια 

παρουσιάζονται µε screenshots όλες οι λειτουργίες τις οποίες µπορεί να πραγµατοποιήσει ο 

administrator του συστήµατος.  
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4.2.24 See messages 

Στην παρακάτω εικόνα φαίνεται η σελίδα στην οποία παραπέµπεται ο administrator όταν 

θελήσει να απαντήσει στα µηνύµατα που έχουν στείλει διάφοροι χρήστες στην Vcommunity. 

Να σηµειώσουµε ότι επιλέγοντας το κουµπί Answer to this user ο administrator 

παραπέµπεται σε νέα σελίδα µε ειδική φόρµα για να στείλει µήνυµα στον χρήστη. 

 

 

 
 

4.2.25 Add category 

Στην παρακάτω εικόνα φαίνεται η σελίδα στην οποία παραπέµπεται ο administrator όταν 

θελήσει να προσθέσει κάποια κατηγορία στις ήδη υπάρχουσες. 
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4.2.26 Add subcategory 

Στην παρακάτω εικόνα φαίνεται η σελίδα στην οποία παραπέµπεται ο administrator όταν 

θελήσει να προσθέσει κάποια κατηγορία στις ήδη υπάρχουσες. Απαραίτητη προϋπόθεση 

είναι να επιλέξει την κατηγορία στην οποία θέλει να προσθέσει την νέα υποκατηγορία 

 

 
 

4.2.27 Delete category 

Στην παρακάτω εικόνα φαίνεται η σελίδα στην οποία παραπέµπεται ο administrator όταν 

θελήσει να διαγράψει κάποια κατηγορία από τις ήδη υπάρχουσες.  

 
 

4.2.28 Delete subcategory 

Στην παρακάτω εικόνα φαίνεται η σελίδα στην οποία παραπέµπεται ο administrator όταν 

θελήσει να διαγράψει κάποια υποκατηγορία από τις ήδη υπάρχουσες. Ανάλογα µε την 

κατηγορία που επιλέγει φορτώνονται στο πεδίο subcategory οι αντίστοιχες υποκατηγορίες 
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4.2.29 Delete user 

Στην παρακάτω εικόνα φαίνεται η σελίδα στην οποία παραπέµπεται ο administrator όταν 

θελήσει να διαγράψει κάποιο χρήστη αν έτσι το κρίνει απαραίτητο. Στην φόρµα υπάρχει 

κάποιο select button µε όλους τους χρήστες καθώς και η δυνατότητα να στείλει µήνυµα στον 

χρήστη τον οποίο διαγράφει για του εξηγήσει τους λόγους διαγραφής του. Επιλέγοντας ο 

administrator κάποιον χρήστη, εµφανίζεται στο κάτω µέρος της σελίδας ένα πλαίσιο µε τις 

βασικές πληροφορίες για τον συγκεκριµένο χρήστη.  
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4.2.30 Delete community 

Στην παρακάτω εικόνα φαίνεται η σελίδα στην οποία παραπέµπεται ο administrator όταν 

θελήσει να διαγράψει κάποια κοινότητα αν έτσι το κρίνει απαραίτητο. Στην φόρµα υπάρχει 

κάποιο select button µε όλες τις κοινότητες καθώς και η δυνατότητα να στείλει µήνυµα στον 

administrator της κοινότητας  την οποίο διαγράφει για του εξηγήσει τους λόγους διαγραφής. 

Επιλέγοντας ο administrator κάποια κοινότητα, εµφανίζεται στο κάτω µέρος της σελίδας ένα 

πλαίσιο µε τις βασικές πληροφορίες για τη συγκεκριµένη κοινότητα ώστε ο administrator να 

έχει πλήρη επίγνωση για το ποια κοινότητα διαγράφει. 
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4.2.31 Delete commodity 

Στην παρακάτω εικόνα φαίνεται η σελίδα στην οποία παραπέµπεται ο administrator όταν 

θελήσει να διαγράψει κάποιο αγαθό αν έτσι το κρίνει απαραίτητο. Στην φόρµα υπάρχει 

κάποιο select button µε όλα τα αγαθά καθώς και η δυνατότητα να στείλει µήνυµα στον 

ιδιοκτήτη του αγαθού το οποίο διαγράφει για του εξηγήσει τους λόγους διαγραφής. 

Επιλέγοντας ο administrator κάποιο αγαθό εµφανίζεται στο κάτω µέρος της σελίδας ένα 

πλαίσιο µε τις βασικές πληροφορίες για το συγκεκριµένο αγαθό ώστε ο administrator να έχει 

πλήρη επίγνωση για το ποιο αγαθό θέλει να διαγράψει. 
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4.2.32 Change category of a commodity 

Στην παρακάτω εικόνα φαίνεται η σελίδα στην οποία παραπέµπεται ο administrator όταν 

θελήσει να αλλάξει την κατηγορία κάποιο αγαθού αν κρίνει ότι η παρούσα κατηγορία του 

δεν είναι αυτή που του ταιριάζει. Έτσι στο πάνω µέρος της σελίδας φαίνεται ένα select 

button για να επιλέξει o administrator σε ποιο αγαθό θέλει να αλλάξει την κατηγορία. Να 

σηµειώσουµε ότι µε το που επιλέγει κάποιο αγαθό κάτω από το select button εµφανίζονται 

ποια είναι η κατηγορία και υποκατηγορία του αυτήν την στιγµή. Μετά από αυτό το πεδίο ο 

administrator καλείται να επιλέξει τη νέα κατηγορία και υποκατηγορία του αγαθού. 
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4.2.33 Πρόσθετες λειτουργίες 

 

� Προβολή των 9 τελευταίων αγαθών που προστέθηκαν στο σύστηµα 
Βλέπουµε στην παρακάτω εικόνα έναν πίνακα 9 θέσεων που περιέχει τα αγαθά 

που εισήχθησαν πιο πρόσφατα στο σύστηµα. Κάνοντας mouse over από την 

εικόνα, η εικόνα «πέφτει» προς τα κάτω και εµφανίζονται κάποιες σύντοµες 

πληροφορίες για το αγαθό. Επιπλέον, πατώντας σε οποιοδήποτε µέρος της 

εικόνας, περνάµε στην profile page του αγαθού. 
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ΕΕππίίλλοογγοοςς  

  

55..11    ΣΣύύννοοψψηη  κκααιι  σσυυµµππεερράάσσµµαατταα  

 

 

Η Vcommunity διαφέρει σηµαντικά από άλλα παρόµοια και διαδεδοµένα συστήµατα στο ότι 

όλες οι συναλλαγές δεν έχουν νοµισµατικό χαρακτήρα αλλά γίνονται µε βάση τον βαθµό 

υπόληψης του κάθε χρήστη, δηλαδή το πόσο καλός πολίτης είναι στην κοινωνία. Η αξία 

λοιπόν των προϊόντων και των υπηρεσιών δεν ορίζεται από ένα απόλυτα καθορισµένο 

µετρικό σύστηµα. Η διαχείριση των προϊόντων και υπηρεσιών αποδίδει την τελική τους αξία, 

η οποία µάλιστα µεταβάλλεται, λόγω της ακολουθίας των συναλλαγών οι οποίες επενεργούν 

επί αυτών. Χαρακτηριστικό παράδειγµα αποτελεί η περίπτωση ενός ατόµου να αρχίσει µε 

την κατοχή ενός σπιρτόκουτου και µέσα από αλλεπάλληλες ανταλλαγές να αποκτήσει ένα 

σπίτι.  

 

Προσπαθήσαµε να φτιάξουµε το σύστηµα µας όσο πιο εύχρηστο και «ελκυστικό» ώστε να 

καταφέρουµε να εκπληρώσουµε το σκοπό µας. Όλες οι λειτουργίες που εισάγαµε καθώς και 

ο τρόπος δόµησης τους είναι έτσι ώστε ο χρήστης να µπορεί να χειριστεί εύκολα το σύστηµα, 

να συµµετάσχει σε κοινότητες ίδιου ενδιαφέροντος µε εκείνον, να εκτελέσει συναλλαγές µε 

τρεις διαφορετικούς τρόπους, να εκδηλώσει ενδιαφέρον για κάποιο αγαθό το οποίο θα ήθελε 

να αποκτήσει κτλ. 
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Το σύστηµα που παρουσιάσαµε στην διπλωµατική µας µπορεί να εφαρµοστεί πρακτικά σε 

ένα σύνολο οµάδων χρηστών, όπως για παράδειγµα ένας πανεπιστηµιακός χώρος, για να 

µοντελοποιήσει την µεταξύ τους αλληλεπίδραση. Μπορούν να το χρησιµοποιήσουν ως ένα 

ευέλικτο και αποτελεσµατικό εργαλείο για την ολοκλήρωση των συναλλαγών τους 

παρέχοντας τους αξιοπιστία και ασφάλεια. 

 

Κανένα σύστηµα βέβαια δεν µπορεί να επιτύχει το σκοπό του αν δεν υπάρχουν πρόθυµα 

µέλη να συµµετάσχουν ενεργά, καταχωρώντας στην περίπτωσή µας αγαθά και 

συµµετέχοντας σε κοινότητες. Βασιζόµαστε δηλαδή στην βούληση των χρηστών για την 

επιτυχία  της εφαρµογής µας, έχοντας την όµως εξοπλίσει µε ένα µεγάλο και σταθερό 

σύστηµα. 

 

 

  

55..22    ΜΜεελλλλοοννττιικκέέςς  ππρροοεεκκττάάσσεειιςς  

 

 

Η διπλωµατική εργασία δεν τελειώνει εδώ. Προσδοκούµε ότι θα λειτουργήσει στα όρια του 

Πολυτεχνείου για την ανταλλαγή αγαθών και υπηρεσιών µεταξύ των φοιτητών. Όπως 

αναφέραµε, θεωρούµε ότι το σύστηµα είναι αρκετά λειτουργικό και εύχρηστο ώστε να 

λειτουργήσει στα πλαίσια ενός πανεπιστηµιακού χώρου. Να σηµειώσουµε ότι πριν 

προωθήσουµε τη λειτουργία του σε τόσο ευρύ επίπεδο, σχεδιάζουµε την δοκιµαστική 

λειτουργία του µεταξύ ενός µικρού αριθµού ατόµων ώστε να εντοπίσουµε µη λειτουργικά 

σηµεία, πιθανά λάθη και παραλείψεις όπως και προεκτάσεις που θα βελτίωναν ακόµα 

περισσότερο το σύστηµα µας. 
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