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ΠΔΡΙΛΗΦΗ 

 

 

Η PCF είλαη έλα δηαδξαζηηθφ ζρήκα πεξηγξαθήο ηειενπηηθψλ (iTV) ππεξεζηψλ ζρεδηα-

ζκέλν λα είλαη αλεμάξηεην πιαηθνξκαο. Μηα ππεξεζία πνπ πεξηγξάθεηαη 

ρξεζηκνπνηψληαο ηελ PCF κπνξεί λα κεηαηξαπεί απηφκαηα ζε έλα θαηάιιειν ζρήκα γηα 

νπνηαδήπνηε πιαηθφξκα ζηφρν. 

 

Η PCF επηηξέπεη κηα ππεξεζία iTV λα πεξηγξαθεί ρξεζηκνπνηψληαο κηα πςεινχ 

επηπέδνπ δεισηηθή ζχληαμε. Σν κνξθφηππν πεξηγξάθεη ηελ πξννξηδφκελε εκπεηξία ηνπ 

ζεαηή    ρσξίο λα νξίζεη αθξηβψο πψο πξέπεη λα δνζεί ζε κηα πιαηθφξκα ζηφρν. Απηφ 

ζεκαίλεη φηη νπνηαδήπνηε απηφκαηε δηαδηθαζία κεηαηξνπήο έρεη επαξθή  ειεπζεξία λα 

κεηαζρεκαηίζεη ηελ πεξηγξαθή ζην  πξφηππν εθηέιεζεο πνπ απαηηείηαη απφ ηελ 

πιαηθφξκα ζηφρν(target platform). Γηα λα επηηξαπεί ζε κηα ππεξεζία  λα πεξηγξαθεί πην 

απνηειεζκαηηθά θαη κε ηξφπν πνπ λα κεηαβηβάδεη θάιιηζηα ηελ πξφζεζε ηνπ ζπληάθηε, 

ην κνξθφηππν ρξεζηκνπνηεί  έλα κεραληζκφ παξαπνκπήο. Απηφ επηηξέπεη ηελ πεξηγξαθή 

ππεξεζηψλ λα είλαη ειαζηηθά δηαρσξηζκέλεο θαη δίλεη ζηνλ θσδηθνπνηεηή ηδηαίηεξε 

ειεπζεξία λα απνθαζίζεη ηνλ θαιχηεξν ηξφπν  παθεηνπνίεζεο  ηεο ππεξεζίαο ψζηε λα  

ηαηξηάμεη ζηελ πιαηθφξκα ζηφρν.  

 

Η κνξθή ηεο PCF απεηθνλίδεη ην γεγνλφο φηη δελ πξννξίδεηαη σο πξαγκαηηθφ ζρήκα 

κεηάδνζεο, αιιά κάιινλ σο ελδηάκεζν ζρήκα πνπ ζα ρξεηαζηεί κεηαηξνπή ζε κηα 

ζπγθεθξηκέλε πιαηθφξκα παξνπζίαζεο  πξηλ απφ ηε κεηάδνζε. 
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ABSTRACT   

 

 

The PCF is an interactive television (iTV) service description format designed to be 

platform independent. A service described using the PCF can be automatically converted 

into a format suitable for any target platform. 

 

The PCF accomplishes this by allowing the iTV service to be described using a high-

level declarative syntax. The format describes the intended viewer experience without 

prescribing exactly how it should be rendered on a target platform. This means that any 

automatic conversion process has sufficient freedom to transform the description into the 

execution model required by the target platform. To enable a service to be described most 

efficiently, and in a way that best conveys the author's intent, the format uses a 

referencing mechanism. This allows the service description to be flexibly partitioned and 

gives the transcoder considerable freedom to decide the best way of packaging the 

service optimally to suit the target platform. 

 

The form of the PCF reflects the fact that it is not intended as an actual transmission 

format, but rather as an intermediate format that will need conversion to a platform-

specific representation prior to transmission. 
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Αξρηθά, ζα ήζεια λα επραξηζηήζσ ζεξκά ηνλ Καζεγεηή ηνπ Σκήκαηνο 

Ηιεθηξνιφγσλ Μεραληθψλ θαη Μεραληθψλ Η/Τ ηνπ Δ.Μ.Π. θ. Μηραήι Θενιφγνπ γηα ηε 

δπλαηφηεηα πνπ κνπ έδσζε λα αζρνιεζψ κε έλα ηφζν ελδηαθέξνλ ζέκα θαζψο θαη γηα 

ηελ εκπηζηνζχλε πνπ κνπ έδεημε. 

 

 

Δπηπιένλ, ζα ήζεια λα επραξηζηήζσ ην δηδάθηνξα θ. Γεκήηξε Αμηψηε γηα ηελ άςνγε 

ζπλεξγαζία θαζψο επίζεο θαη γηα ηε ζπκπαξάζηαζή ηνπ θαηά ηελ εθπφλεζε ηεο 

παξνχζαο δηπισκαηηθήο. Δίκαη ηδηαίηεξα επγλψκσλ γηα ην ρξφλν πνπ δηέζεζε αιιά θαη 

γηα ηηο πνιχηηκεο ππνδείμεηο θαη ζπκβνπιέο ηνπ πνπ ζπλέβαιαλ νπζηαζηηθά ζηελ 

πεξάησζε ηεο εξγαζίαο. 

 

 Η δηπισκαηηθή απηή αθηεξψλεηαη ζηνπο γνλείο κνπ θαη ζηνλ αδειθφ κνπ, νη νπνίνη κε 

ζηήξημαλ θαζφιε ηε δηάξθεηα ησλ ζπνπδψλ κνπ. 
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2. ΧΗΥΙΑΚΗ ΣΗΛΕΟΡΑ΢Η ΢ΣΗΝ ΕΤΡΨΠΗ 
 

2.1 Σι είναι η ψηφιακή τηλεόραση (DTV) 

 

Η ςεθηαθή ηειεφξαζε (Digital Television - DTV) είλαη έλαο ηξφπνο κεηάδνζεο ησλ 

θηλνχκελσλ εηθφλσλ θαη ηνπ ήρνπ πνπ ζπλζέηνπλ έλα ηειενπηηθφ πξφγξακκα, καδί κε 

άιιεο ππεξεζίεο φπσο θείκελν θαη δηαδξαζηηθφηεηα. Υξεζηκνπνηεί ςεθηαθά 

δηακνξθσκέλα δεδνκέλα, ηα νπνία είλαη ζπκπηεζκέλα θαη απαηηεί απνθσδηθνπνίεζε απφ 

έλα εηδηθά ζρεδηαζκέλν ζεη ηειεφξαζεο. Σα πιενλεθηήκαηα πνπ δίλεη είλαη πνιιά έλαληη 

ηνπ αλαινγηθνχ ζπζηήκαηνο κεηάδνζεο ηειεφξαζεο πνπ ρξεζηκνπνηνχζακε γηα ζρεδφλ 

εβδνκήληα ρξφληα. 

 

Η αλαινγηθή θαη ε ςεθηαθή ηειεφξαζε δηαθέξνπλ ζηνλ ηξφπν πνπ ε πιεξνθνξία 

κεηαθέξεηαη απφ ηελ πεγή ζην δέθηε. Με απιά ιφγηα, ζηελ αλαινγηθή επξπεθπνκπή ην 

ζήκα είλαη ζηε κνξθή ελφο ζπλερνχο θχκαηνο, ελψ ζηελ ςεθηαθή είλαη ζηε κνξθή 

δηαθξηηψλ ηκεκάησλ πιεξνθνξίαο. Η απαηηνχκελε πιεξνθνξία γηα έλα ηειενπηηθφ 

πξφγξακκα θσδηθνπνηείηαη ζε κηα ςεθηαθή αθνινπζία απφ κεδέλ θαη έλα, φπσο δειαδή 

ιεηηνπξγεί έλαο ππνινγηζηήο. Με ηνλ ηξφπν απηφ ε ηερληθή πνηφηεηα κπνξεί λα είλαη 

πνιχ θαιχηεξε θαη πεξηζζφηεξν ζπλεθηηθή. Η ςεθηαθή ξνή δεδνκέλσλ θαηαιακβάλεη 

πνιχ ιηγφηεξν εχξνο δψλεο κεηάδνζεο  θαη επηηξέπεη ηε ζπλχπαξμε πέληε, έμη ή επηά 

δηαθνξεηηθψλ πξνγξακκάησλ ζην εχξνο δψλεο πνπ ρξεηαδφηαλ ζην παξειζφλ γηα έλα 

κφλν αλαινγηθφ θαλάιη. 

 
 

 
Εικόνα 1 . Αναλογική και Ψηφιακή μετάδοση 
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Απηφ ζεκαίλεη πεξηζζφηεξεο επηινγέο παξαθνινχζεζεο ππεξεζηψλ γηα ηνλ ηειεζεαηή. 

Δπηπιένλ, ππάξρεη ε δπλαηφηεηα πξαγκαηηθνχ widescreen γηα ηα ςεθηαθά θαλάιηα (θάηη 

πνπ ε αλαινγηθή ηειεφξαζε δε κπνξεί λα πεηχρεη πιήξσο), ελψ αμηνζεκείσηε είλαη ε 

δπλαηφηεηα γηα εηθφλα πςειήο επθξίλεηαο. 

 

Απηφ πνπ μερσξίδεη, φκσο, είλαη ε εληειψο λέα εκπεηξία ηεο δηαδξαζηηθφηεηαο. Ο 

ηειεζεαηήο ρξεζηκνπνηψληαο ην ηειερεηξηζηήξην κπνξεί λα έρεη πξφζβαζε ζε θάζε 

είδνπο πιεξνθνξία: ην ςεθηαθφ θείκελν είλαη πην επδηάθξηην απφ ην παιαηφηεξν 

ζχζηεκα teletext θαη ε «εκπινπηηζκέλε» ηειεφξαζε (enhanced TV) παξέρεη 

ζρεηηδφκελεο πιεξνθνξίεο πνπ ηξέρνπλ παξάιιεια κε ην παξαθνινπζνχκελν ηειενπηηθφ 

πξφγξακκα. Μεξηθά ςεθηαθά ζπζηήκαηα επηηξέπνπλ ηελ επηινγή ηεο θάκεξαο κέζσ ηεο 

νπνίαο ν ηειεζεαηήο παξαθνινπζεί ηα γεγνλφηα ή ηελ αχμεζε ηεο επηινγήο 

πιεξνθνξηψλ είηε απηά είλαη εηδήζεηο είηε αζιεηηθά είηε άιιν πεξηερφκελν. Μεξηθέο 

ςεθηαθέο ππεξεζίεο παξέρνπλ αθφκε θαη πξφζβαζε ζε ζειίδεο ηνπ δηαδηθηχνπ κέζσ ηνπ 

ηειενπηηθνχ ζεη. 

 

Σα πξφηππα ςεθηαθήο ηειεφξαζεο πνπ έρνπλ αλαπηπρζεί ζήκεξα είλαη ηα: 

 Advanced Television Systems Committee (ATSC) – 8VSB (Ακεξηθή) 

 Digital Video Broadcasting (DVB) – COFDM (Δπξψπε) 

 Integrated Services Digital Broadcasting (ISBD) – BST-OFDM (Ιαπσλία) 

 

Σν ζχζηεκα ηεο ςεθηαθήο ηειεφξαζεο ζρεδηάζηεθε γηα λα αληηθαηαζηήζεη ζηαδηαθά ην 

ππάξρνλ αλαινγηθφ. Φέξεη αξθεηέο θαηλνηνκίεο, ελψ εηζάγεη ζε απηφ πνπ νλνκάδνπκε 

ηειεφξαζε ζήκεξα ππεξεζίεο (πρ δηαδξαζηηθέο) πνπ αλήθνπλ παξαδνζηαθά ζε άιινπο 

ρψξνπο, φπσο νη ειεθηξνληθνί ππνινγηζηέο θαη ηα δίθηπα ππνινγηζηψλ. 

 

΢ηελ Δπξψπε είλαη απφθαζε ηεο Δπξσπατθήο Έλσζεο λα πξνσζήζεη ζηα θξάηε κέιε 

ηεο ηελ ςεθηαθή ηειεφξαζε θαη κάιηζηα λα νινθιεξσζεί ε κεηάβαζε απφ ηελ 

αλαινγηθή ζηελ πιήξσο ςεθηαθή κεηάδνζε κέρξη ην 2015. Δίλαη έλα θηιφδνμν έξγν κε 

αξθεηέο ηερληθέο θαη νηθνλνκηθέο δπζθνιίεο, πνπ ππφ πξνυπνζέζεηο (πξνζεθηηθφο 

ζρεδηαζκφο ζε θάζε ρψξα θαη θαηάιιειεο επελδχζεηο) ζα δψζεη ψζεζε ζηελ αλάπηπμε 

ηνπ ρψξνπ. 

 
 

 

 

 

 

2.2 ΠΛΕΟΝΕΚΣΗΜΑΣΑ ΧΗΥΙΑΚΗ΢ ΣΗΛΕΟΡΑ΢Η΢ 
 

Η ηειενπηηθή ηερλνινγία έρεη δηαηεξήζεη ηελ αλαινγηθή κέζνδν εθπνκπήο ζε κηα επνρή 

πνπ έρεη επηθξαηήζεη γηα ηηο πεξηζζφηεξεο κνξθέο πιεξνθνξίαο ε ςεθηνπνηεκέλε 

απνζήθεπζε θαη κεηαθνξά. Μφλν ηελ ηειεπηαία δεθαεηία θαη ράξε ζηα πξφηππα 

ζπκπίεζεο θαη πνιππιεμίαο εηθφλαο ηεο νηθνγέλεηαο MPEG θαη ην επξσπατθφ ζχλνιν 

πξνδηαγξαθψλ DVB γηα δηακφξθσζε θαη κεηάδνζε έρεη απνθηήζεη ε ςεθηαθή 

ηειεφξαζε κηα ζπγθεθξηκέλε πξννπηηθή. 
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Σα πιενλεθηήκαηα ηα νπνία εηζάγεη ε ςεθηαθή ηερλνινγία ζηελ δηακφξθσζε θαη 

δηαλνκή ηνπ ηειενπηηθνχ ζήκαηνο είλαη αξθεηά. Μεξηθά απφ απηά είλαη: 

 

 

 • ΢ηαζεξή πνηφηεηα εηθφλαο, κε κεγαιχηεξε αλνρή ζηηο αηέιεηεο ηνπ αζχξκαηνπ ή 

ελζχξκαηνπ δηαχινπ. Δμάιεηςε θαηλνκέλσλ φπσο απηά ηεο ζφισζεο, ησλ 

πνιιαπιψλ εηδψισλ ή ηνπ ζνξχβνπ («ρηνληνχ»). 

 • Μεησκέλνο ιφγνο ζήκαηνο πξνο ζφξπβν πνπ απαηηείηαη ζε ζχγθξηζε κε ηελ 

αλαινγηθή κεηάδνζε. Απηφ επηηξέπεη ηε κείσζε ηεο εθπεκπφκελεο ηζρχνο 

κέρξη θαη θαηά 30 dB ρσξίο λα δηαηαξάζζεηαη ε πνηφηεηα ηεο εηθφλαο. 

 • Καιχηεξε εθκεηάιιεπζε ηνπ θάζκαηνο ιφγσ ηεο ζπκπίεζεο ηνπ ζήκαηνο 

βαζηθήο δψλεο. Γηα παξάδεηγκα, έλα επίγεην θαλάιη UHF αληηζηνηρεί ζε έλα 

θαη κφλν αλαινγηθφ ηειενπηηθφ πξφγξακκα, ελψ ην ίδην εχξνο κπνξεί λα 

θηινμελήζεη κέρξη θαη 4 ςεθηαθά πξνγξάκκαηα πςειήο πνηφηεηαο. 

 • Δπέιηθηεο ηερληθέο πνιππιεμίαο ησλ ςεθηαθψλ ζπζηεκάησλ, πνπ επηηξέπνπλ 

ηελ ζπλχπαξμε πνιιψλ πξνγξακκάησλ θαη ππεξεζηψλ επηιεγφκελεο 

πνηφηεηαο θαη επθξίλεηαο. 

 • Μεηαβιεηή ηαρχηεηα (bit rate) εθπνκπήο, αλάινγα κε ηηο απαηηήζεηο πνηφηεηαο 

ηνπ πξνγξάκκαηνο, θάηη πνπ κεηαμχ άιισλ απμάλεη ην θέξδνο πνιππιεμίαο 

(multiplexing gain) ζηελ πεξίπησζε ηεο ηαπηφρξνλεο κεηάδνζεο πνιιψλ 

πξνγξακκάησλ κεηαβιεηνχ ξπζκνχ. 

 • Γπλαηφηεηα επεμεξγαζίαο ηεο εηθφλαο ζην δέθηε κεηά ηε ιήςε κέζσ 

αιγνξίζκσλ ςεθηαθήο επεμεξγαζίαο (digital image post-processing), φπσο 

ρξσκαηηθή δηφξζσζε, απνθνπή νξίσλ, απμνκείσζε ηνπ κεγέζνπο ή αθαίξεζε 

ζνξχβνπ. 

 • Δχθνινο εκπινπηηζκφο ησλ ηειενπηηθψλ πξνγξακκάησλ κέζσ ηππνηεκέλσλ 

αξρηηεθηνληθψλ (π.ρ. MHP, OpenTV) κε ηνπηθέο εθαξκνγέο πνπ 

εθκεηαιιεχνληαη ηηο δπλαηφηεηεο ησλ ζχγρξνλσλ «έμππλσλ δεθηψλ». 

 • Δλζσκάησζε δηαθφξσλ πνιπκεζηθψλ εθαξκνγψλ θαη ππεξεζηψλ δεδνκέλσλ, 

φπσο ακθίδξνκσλ ππεξεζηψλ θαη δηαδηθηπαθήο πξφζβαζεο ζε κηα θνηλή 

ςεθηαθή πιαηθφξκα, κε πξνυπφζεζε φηη ππάξρεη δηαζέζηκν θαλάιη 

επηζηξνθήο (reverse path).[7] 

 

 

 
 
 

2.3   Mobile TV 

 

Η εθπνκπή ςεθηαθνχ ηειενπηηθνχ ζήκαηνο ζε θηλεηέο ζπζθεπέο (Mobile TV) ζπλδπάδεη 

ηα δχν θαηαλαισηηθά πξντφληα, πνπ παξνπζίαζαλ ηηο κεγαιχηεξεο πσιήζεηο ζηελ 

ηζηνξία ηεο αλζξσπφηεηαο: ηειενξάζεηο θαη θηλεηά ηειέθσλα. Χο απνηέιεζκα, νη 

Mobile TV εθαξκνγέο ζεσξνχληαη ππνςήθηεο γηα ηελ επφκελε αζχξκαηε ―killer 

application‖. Έξεπλα αγνξάο θαλεξψλεη απμεκέλε δήηεζε θαη ηαρεία αλάπηπμε 

εθαξκνγψλ, ε νπνία ζα νδεγήζεη ζε ζεκαληηθά νθέιε. Σν ηειενπηηθφ πεξηερφκελν ζα 
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απνηειέζεη ην ζπζηαηηθφ ην νπνίν ζα θαζνξίζεη ηε δήηεζε ζηελ επφκελε γεληά 

αζχξκαησλ θηλεηψλ ζπζθεπψλ, δεδνκέλνπ φηη νη θαηαλαισηέο επηδεηνχλ ηελ 

επηθνηλσλία θαη ηε δηαζθέδαζε νπνπδήπνηε, ρξεζηκνπνηψληαο κφλν κηα ζπζθεπή. ΢ηελ 

αιπζίδα αμίαο εκπιέθνληαη θαηαζθεπαζηέο ζπζθεπψλ, θάηνρνη ππνδνκψλ, πάξνρνη 

πεξηερνκέλνπ, θνξείο επξπεθπνκπήο , πάξνρνη θηλεηψλ επηθνηλσληψλ , θαηαζθεπαζηέο 

θπθισκάησλ θιπ. ΢χκθσλα κε αλαιπηέο, ε αληίζηνηρε αγνξά αλακέλεηαη λα αλαπηπρζεί 

καδηθά έσο ην 2009.  

 

Όπσο ζπκβαίλεη ζηηο πεξηζζφηεξεο λέεο ηερλνινγίεο, ππάξρνπλ πνιιά δηαθνξεηηθά 

πξφηππα. Οη πάξνρνη θηλεηψλ επηθνηλσληψλ επηζπκνχλ ηε ρξήζε ησλ δηθηχσλ ηνπο 

πξνθεηκέλνπ λα απνζηείινπλ ηειενπηηθέο ππεξεζίεο ζηνπο πειάηεο ηνπο. Παξφιν πνπ ε 

δπλαηφηεηα απηή ππάξρεη θαη ρξεζηκνπνηείηαη απφ θάπνηνπο παξφρνπο, ε κεηάδνζε 

πνιπκεζηθψλ ξνψλ πεξηνξίδεηαη κέζσ  κεζφδσλ κνλνεθπνκπήο. Έηζη πεξηνξίδεηαη ην 

πιήζνο ησλ ρξεζηψλ πνπ έρνπλ ηαπηφρξνλε πξφζβαζε ζε κηα ππεξεζία θαη απαηηείηαη 

απφ ηνπο παξφρνπο  ε πξνζεθηηθή εμηζνξξφπεζε ηνπ δηθηπαθνχ θφξηνπ θαη ηνπ θφζηνπο 

αλά megabyte δεδνκέλσλ. ΢πλεπψο, καδηθέο πξνζθνξέο είλαη δχζθνιν λα επηηεπρζνχλ, 

ρσξίο ζπκβηβαζκνχο ζηελ πνηφηεηα. 

 

Σα ηειενπηηθά πξνγξάκκαηα κπνξνχλ λα κεηαδνζνχλ ζηνπο θηλεηνχο ρξήζηεο κε δχν 

ηξφπνπο:επξπεθπνκπή ή κνλνεθπνκπή. Καηά ηελ κεηάδνζε επξπεθπνκπήο ην ίδην 

πεξηερφκελν πιεξνθνξίαο γίλεηαη δηαζέζηκν, ηαπηφρξνλα γηα έλα κεγάιν αξηζκφ θηλεηψλ 

ρξεζηψλ ζηα θηλεηά ηνπο ηειέθσλα. Καηά ηελ κεηάδνζε  κνλνεθπνκπήο  ην πεξηερφκελν 

ηεο πιεξνθνξίαο κεηαδίδεηαη βάζε ηεο ππεξεζίαο ζεκείνπ πξνο ζεκείν απφ κηα πεγή ζε 

έλα κνλαδηθφ πξννξηζκφ. Η κεηάδνζε κπνξεί επίζεο λα είλαη πνιπεθπνκπή ζε κία νκάδα 

θηλεηψλ ρξεζηψλ, φπνπ ην πεξηερφκελν ηεο πιεξνθνξίαο γίλεηαη δηαζέζηκν ζε 

πνιιαπινχο ζπλδξνκεηέο .  

 

 
 

 

 
      Εικόνα 2. Μονοεκπομπή (unicast)                 Εικόνα 3 . Ευρυεκπομπή (broadcast)      
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΢πγθξίλνληαο ηελ επξπεθπνκπή θαη ηελ κνλνεθπνκπή, παξαηεξείηαη φηη παξφιν πνπ ε 

κεηάδνζε κνλνεθπνκπήο ππνζηεξίδεη πιεζψξα ππεξεζηψλ, δε κπνξεί λα εμππεξεηήζεη 

καδηθή δήηεζε, εηδηθά ζε πεξίπησζε απεξηφξηζηνπ ρξφλνπ ζέαζεο πνπ παξέρεηαη απφ 

ηνπο παξφρνπο ππεξεζηψλ. Σα ζπζηήκαηα επξπεθπνκπήο εμππεξεηνχλ ηε καδηθή δήηεζε 

αιιά δελ πξνζαξκφδνληαη εχθνια ζηελ ππνζηήξημε κεγάινπ πιήζνπο θαλαιηψλ θαη 

ππεξεζηψλ πνπ δελ κεηαδίδνληαη κέζσ επξπεθπνκπήο(Pay-TV, Pay-per-view). Λχζε ζηα 

ζέκαηα ρσξεηηθφηεηαο δίλεηαη κε ην ζπλδπαζκφ ησλ δχν πξνζεγγίζεσλ ζε έλα 

ελνπνηεκέλν πβξηδηθφ ζελάξην, ην νπνίν ζα πεξηνξίδεη ηα κεηνλεθηήκαηα ηνπ ελφο 

ζπζηήκαηνο εθκεηαιιεπφκελν ηα πιενλεθηήκαηα ηνπ άιινπ. Σα δεκνθηιέζηεξα 

πξνγξάκκαηα εθπέκπνληαη θαη ηα ππφινηπα απνζηέιινληαη επηιεθηηθά ζε ζπγθεθξη-

κέλνπο ρξήζηεο, κέζσ ζπλδέζεσλ κνλνεθπνκπήο. Σν ζελάξην εγγπάηαη εμνηθνλφκεζε 

δηθηπαθψλ πφξσλ. Έλα παξάγνληα επηηπρίαο ζηε πβξηδηθή δηαλνκή θηλεηψλ ηειενπηηθψλ 

ππεξεζηψλ απνηειεί ε ζπλεξγαζία θαη φρη ν αληαγσληζκφο κε ηνπο  πάξνρνπο θηλεηψλ 

επηθνηλσληψλ .  

Η Δπξσπατθή Δπηηξνπή επέιεμε σο ππόηςπο κεηάδνζεο ηεο mobile TV γηα φια ηα 

επξσπατθά δίθηπα ην DVB-H. Σν DVB-H [Digital Video Broadcasting for Handhelds] 

είλαη ήδε ην πην δηαδεδνκέλν format mobile TV ζηελ Δπξψπε. Η ζέζπηζε ηνπ πξνηχπνπ 

DVB-H ζε θιίκαθα ΔΔ πξνζθέξεη ζηνπο θνξείο εθκεηάιιεπζεο θαη ζηνλ θιάδν ην 

απαξαίηεην εχξνο αγνξάο γηα ηε καδηθή πξνψζεζε ππεξεζηψλ θηλεηήο ηειεφξαζεο ζε 

νιφθιεξε ηελ Δπξψπε. Απφ ηελ χπαξμε επξσπατθνχ θνηλνχ πξνηχπνπ ζα επσθειεζνχλ 

επίζεο νη θαηαλαισηέο, πνπ ζα είλαη ζε ζέζε, νπνηεδήπνηε θαη νπνπδήπνηε ζηελ 

Δπξψπε, λα παξαθνινπζνχλ ηειεφξαζε ζηα ηειέθσλα ή ηηο θηλεηέο ζπζθεπέο ηνπο. Σν 

DVB-H βξίζθεηαη ζηε θάζε κεηαμχ δνθηκψλ θαη έλαξμεο εκπνξηθήο εθκεηάιιεπζεο ζε 

16 ρψξεο. Η εκπνξηθή εθκεηάιιεπζε ππεξεζηψλ DVB-H έρεη ήδε αξρίζεη ζηελ Ιηαιία, 

ελψ ζηε δηάξθεηα ηνπ ηξέρνληνο έηνπο αλακέλεηαη λα πξνζηεζνχλ θαη ε Φηιαλδία, ε 

Απζηξία, ε Γαιιία, ε Διβεηία θαη ε Ιζπαλία. 
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3. DVB-H (Digital Video Broadcasting – Handheld) 
 

3.1. Εισαγωγή – Ιστορική Αναδρομή 
 

Η ςεθηνπνίεζε ησλ παξαδνζηαθψλ ζπζηεκάησλ εθπνκπήο (broadcast systems) 

παξνπζηάδεη ζεκαληηθή πξφνδν ηα ηειεπηαία ρξφληα. Η αλάπηπμε απηή κπνξεί λα 

ζρεηηζζεί κε ηελ παξνπζία ηνπ DVB-T (Digital Video Broadcasting – Terrestrial) πνπ 

απνηειεί έλα πξφηππν ςεθηαθήο επίγεηαο ηειεφξαζεο θαη βξίζθεηαη ήδε ζε ιεηηνπξγία 

ζε 71 ρψξεο ηνπ πιαλήηε. Η επηινγή ηνπ DVB-T βαζίζζεθε ζε ζεκαληηθά 

ραξαθηεξηζηηθά ηνπ πξνηχπνπ, φπσο ε δπλαηφηεηα ιήςεο ππεξεζηψλ εθπνκπήο ζε 

θνξεηέο ζπζθεπέο θαη ζε απηνθίλεηα. 

 

Δλησκεηαμχ ηα πιενλεθηήκαηα ελφο ηζρπξνχ επίγεηνπ ζπζηήκαηνο εθπνκπήο, φπσο ην 

DVB-T, πξνζέιθπζε ην ελδηαθέξνλ ηεο βηνκεραλίαο θηλεηψλ ηειεπηθνηλσληψλ. 

΢πγθεθξηκέλα, ε δπλαηφηεηα πξφζβαζεο θηλεηψλ ηεξκαηηθψλ κέζσ αζχξκαησλ  

ζπλδέζκσλ point-to-multipoint, ε επξεία γεσγξαθηθή θάιπςε θαη ε πςειή 

ρσξεηηθφηεηα κεηάδνζεο πνπ πξνζθέξεη ην DVB-T, απνηεινχλ ζηνηρεία πνπ θέληξηζαλ 

ην ελδηαθέξνλ ηεο βηνκεραλίαο. 

 

Σν δηεζλέο DVB Project ηθαλνπνίεζε απηφ ην ελδηαθέξνλ αλαπηχζζνληαο έλα λέν 

πξφηππν, ην DVB-H (Digital Video Broadcasting – Handheld) πνπ απνηειεί έλα ςεθηαθφ 

πξφηππν εθπνκπήο (broadcast standard) γηα ηε κεηάδνζε πεξηερνκέλνπ ζε κηθξνχ 

κεγέζνπο θνξεηέο ζπζθεπέο φπσο πρ. θηλεηά ηειέθσλα, PDAs (Personal Digital 

Assistants) θιπ. Ο θαζνξηζκφο ησλ ηερληθψλ πξνδηαγξαθψλ μεθίλεζε ην θζηλφπσξν ηνπ 

2002 θαη νινθιεξψζεθε ην Φεβξνπάξην ηνπ 2004. Σέινο, εθδφζεθε σο πξφηππν απφ ην 

Δπξσπατθφ Ιλζηηηνχην Σειεπηθνηλσληαθψλ Πξνηχπσλ (ETSI - European 

Telecommunications Standards Institute), ην Ννέκβξην ηνπ 2004 [3]. Η ηερλνινγία DVB-

H πξνέξρεηαη απφ ην πξφηππν DVB-T θαη είλαη ζπκβαηή κε απηφ. Δπηπξνζζέησο, 

ιακβάλεη ππφςε ηδηφηεηεο ησλ ηππηθψλ θηλεηψλ ηεξκαηηθψλ, φπσο κέγεζνο, βάξνο, 

θνξεηφηεηα θαη θπξίσο εμνηθνλφκεζε ελέξγεηαο. Σν DVB-H κπνξεί λα πξνζθέξεη 

downstream θαλάιη κε πςειφ data-rate (Mbit/s), σο βειηίσζε ησλ δηθηχσλ θηλεηήο 

ηειεθσλίαο, ην νπνίν είλαη πξνζβάζηκν απφ ηηο πεξηζζφηεξεο ηππηθέο ζπζθεπέο. Σν 

θαλάιη απηφ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί ζε εθαξκνγέο ξνήο ήρνπ θαη εηθφλαο, ζε 

θαηαθφξησζε αξρείσλ θαη πνιιέο άιιεο ππεξεζίεο. ΢πλεπψο, ην DVB-H γεθπξψλεη ηα 

παξαδνζηαθά ζπζηήκαηα εθπνκπήο κε ηνλ θφζκν ησλ θπςεισηψλ δηθηχσλ, εηζάγνληαο 

ηαπηφρξνλα λένπο ηξφπνπο παξνρήο ππεξεζηψλ ζε θνξεηά ηεξκαηηθά θαη παξέρνληαο 

λέεο επηρεηξεκαηηθέο δξαζηεξηφηεηεο ζηνπο παξφρνπο πεξηερνκέλνπ (content providers) 

θαη ζηνπο δηαρεηξηζηέο δηθηχσλ (network operators).  
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3.2. Απαιτήσεις ΢υστήματος 

 
Οη απαηηήζεηο ηνπ ζπζηήκαηνο θαζνξίζηεθαλ απφ ην DVB Project ην 2002  [1],[2], [4]  

 

 

 

 Μικπή κατανάλωση ενέπγειαρ 

 
Οη δέθηεο πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη ζε απηά ηα ζπζηήκαηα είλαη πξσηίζησο  θνξεηνί (hand-

held) θαη θηλεηνί. Ο φξνο handheld terminal πεξηιακβάλεη πνιπκεζηθά θηλεηά ηειέθσλα 

κε έγρξσκεο νζφλεο, PDAs θαη pocket PCs. Οη ζπζθεπέο απηέο έρνπλ θάπνηα θνηλά 

ραξαθηεξηζηηθά: κηθξέο δηαζηάζεηο θαη βάξνο, θαζψο θαη ιεηηνπξγία βάζεη κπαηαξίαο. 

Απηέο νη ηδηφηεηεο απνηεινχλ πξνυπνζέζεηο γηα θηλεηή ρξήζε αιιά παξάιιεια 

δεκηνπξγνχλ πεξηνξηζκνχο ζην ζχζηεκα κεηάδνζεο. Οη ηεξκαηηθέο ζπζθεπέο ζηεξνχληαη 

εμσηεξηθήο παξνρήο ελέξγεηαο θαη αλαγθάδνληαη λα ιεηηνπξγνχλ κε πεξηνξηζκέλν 

απφζεκα. Η ρακειή θαηαλάισζε ελέξγεηαο είλαη ζπλεπψο απαξαίηεηε. 
 

 

 

 Κινητικότητα (handover) 
 

Όπσο αλαθέξεηαη  παξαπάλσ νη δέθηεο πνπ ρξεζηκνπνηνχλ ην πξφηππν DVB-H πξέπεη 

λα είλαη θηλεηνί. Χο εγγχεζε ηεο  θηλεηηθφηεηαο ησλ ρξεζηψλ, απηφ ην ζχζηεκα πξέπεη 

λα είλαη ζε ζέζε λα εμαζθαιίζεη φηη νη ππεξεζίεο ηνπ ζα ζπλερηζηνχλ λα παξέρνληαη 

θαζψο έλαο ρξήζηεο εγθαηαιείπεη κηα θπςέιε θαη εηζέξρεηαη ζε κηα θαηλνχξηα. Όκσο ηα 

ηαρέσο κεηαβαιιφκελα θαλάιηα είλαη επηξξεπή ζε ζθάικαηα θαη ε θαηάζηαζε 

ρεηξνηεξεχεη δηφηη νη ελζσκαησκέλεο θεξαίεο ησλ ζπζθεπψλ, έρνπλ κηθξέο δηαζηάζεηο 

θαη δε κπνξνχλ λα ζηνρεχζνπλ ην κεηαδφηε, ζε πεξίπησζε πνπ ε ηεξκαηηθή ζπζθεπή 

βξίζθεηαη ελ θηλήζεη. Δπίζεο παξαηεξνχληαη παξεκβνιέο φηαλ κεηαδίδνληαη θαη 

ιακβάλνληαη ξαδηνζήκαηα GSM απφ ηελ ίδηα ζπζθεπή. Δπνκέλσο ε δηαρείξηζε  ηνπ 

downstreaming αξθεηψλ Mbit/s απφ θνξεηέο ζπζθεπέο απνηειεί  απαηηεηηθή ππφζεζε. 
 

 

 

 Πποσαπμοστικότητα  και εξέλιξη. 

 

Σν DVB-H είλαη έλα πξφηππν ην νπνίν αλακέλεηαη λα ρξεζηκνπνηεζεί ζε εζσηεξηθνχο, 

ζε ππαίζξηνπο ρψξνπο, απφ πεδνχο αλζξψπνπο θαη ζε πεξηβάιινληα θηλνχκελσλ 

νρεκάησλ. Δπνκέλσο ην ζχζηεκα κεηάδνζεο πξέπεη λα πξνζθέξεη αξθεηή επειημία θαη 

εμειημηκφηεηα γηα λα επηηξέςεη ηελ ππνδνρή ησλ ππεξεζηψλ DVB-H  ζε δηάθνξεο   

ηαρχηεηεο, βειηηζηνπνηψληαο ηελ κεηάδνζε ηνπ ζήκαηνο. 
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 Σςμβατότητα με το DVB-T 

 

Σέινο, ην λέν ζχζηεκα πξέπεη λα είλαη ζπκβαηφ θαη λα ρξεζηκνπνηεί ηελ  ππάξρνπζα 

ππνδνκή ηνπ  DVB-T, ψζηε λα επηηπγράλεηαη ε επαλαρξεζηκνπνίεζε ηνπ εμνπιηζκνχ 

κεηάδνζεο. 

 

 

 

 

 

Δίλαη αθφκε απαξαίηεην λα αλαθέξνπκε φηη ην DVB-H πξέπεη λα έρεη ξπζκφ δεδνκέλσλ  

πεξίπνπ 10 Mbit/s αλά θαλάιη. Σα θαλάιηα κεηάδνζεο ζα επηκεξηζζνχλ ζηελ δψλε 

εθπνκπήο UHF. Δίλαη δπλαηφλ φκσο λα ρξεζηκνπνηεζεί ελαιιαθηηθά ε VHF Band III 

αιιά θαη κε-παξαδνζηαθέο ηειενπηηθέο δψλεο εθπνκπήο. 
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3.3   Αρχιτεκτονική ΢υστήματος DVB-H 

 

3.3.1. Γενική Περιγραφή  

 

Οη παξαδνζηαθέο ππεξεζίεο εθπνκπήο ηνπ DVB-T ρξεζηκνπνηνχλ ηε ζηνίβα 

πξσηνθφιισλ εθπνκπήο Transport Stream (TS). Σν πξφηππν  κεηάδνζεο DVB-H νξίδεη 

ζηνηρεία ζην θπζηθφ επίπεδν (physical layer) θαη ζην επίπεδν δεχμεο δεδνκέλσλ 

(link/MAC layer)   (εηθφλα 4) . 
 

 

 
 
 

 

 
Εικόνα 4.  Στοίβα πρωτοκόλλων στην μεταφορά δεδομένων. 

 

 
 

 
 

Υξεζηκνπνηεί έλαλ αιγφξηζκν εμνηθνλφκεζεο ελέξγεηαο βαζηζκέλν ζηε κεηάδνζε 

ππεξεζηψλ κε δηαίξεζε  ρξφλνπ. Η ηερληθή απηή νλνκάδεηαη time slicing θαη επηθέξεη 

απμεκέλε εμνηθνλφκεζε ελέξγεηαο θαη ήπηεο δηαπνκπέο  φηαλ ν δέθηεο κεηαθηλείηαη ζε 

γεηηνληθή δηθηπαθή θπςέιε. ΢ε ζπλζήθεο αλεπαξθνχο ζήκαηνο, ε αμηφπηζηε κεηάδνζε 

επηηπγράλεηαη κε ην ζρήκα MPE-FEC (Multi-Protocol Encapsulation – Forward Error 

Correction). Δπηπιένλ, ην πξφηππν νξίδεη έλα πξφζζεην δηθηπαθφ mode (4K mode), 

πξνζθέξνληαο πξφζζεηε επειημία ζην ζρεδηαζκφ SFNs (Single-Frequency Networks), 

δεδνκέλνπ φηη ηα δίθηπα απηά ηαηξηάδνπλ ζηε ιήςε ζήκαηνο απφ  θηλεηά ηεξκαηηθά θαη 

παξέρνπλ βειηησκέλν θαλάιη ζεκαηνδνζίαο θαη ζπλεπψο αμηφπηζηεο ππεξεζίεο. 
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Εικόνα 5. Μετάδοση υπηρεσιών IP μέσω DVB-H. 

 
 

 
 

Έλα παξάδεηγκα κεηάδνζεο ππεξεζηψλ IP  κέζσ ηνπ DVB-H απεηθνλίδεηαη ζηελ εηθφλα 

5 [5]. ΢ηελ πεξίπησζε απηή κεηαδίδνληαη ηαπηφρξνλα παξαδνζηαθέο ηειενπηηθέο 

ππεξεζίεο MPEG-2  θαη ππεξεζίεο  time-sliced DVB-H, κέζσ ηεο ίδηαο πνιχπιεμεο 

(multiplex). Σν θνξεηφ ηεξκαηηθφ απνθσδηθνπνηεί (ρξεζηκνπνηεί) κφλν ηηο ππεξεζίεο 

IP.[4] 

 
 
 

 
Εικόνα 6. Περιγραφή της δομής ενός  DVB-H δέκτη    
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Η δνκή ηνπ ηεξκαηηθνχ δέθηε (user equipment) θαίλεηαη ζηελ εηθφλα 6. [5]. 

Πεξηιακβάλεη δέθηε θαη ηεξκαηηθφ DVB-H. O δέθηεο απνηειείηαη απφ DVB-T 

απνδηακνξθσηή , time slicing module θαη έλα πξναηξεηηθφ MPE-FEC module. O DVB-T 

απνδηακνξθσηήο αλαθηά ηα παθέηα ησλ ξνψλ MPEG-2 TSs (Transport Streams) απφ ην 

ιεθζέλ ζήκα  DVB-T RF (Radio Frequency). Πξνζθέξνληαη ηξία modes κεηάδνζεο (2Κ, 

4Κ, 8Κ) κε ηελ θαηάιιειε ζεκαηνδνζία. Σν time-slicing module ειέγρεη ην δέθηε ψζηε 

λα απνθσδηθνπνηήζεη   ηελ θαηάιιειε ππεξεζία. Σέινο, ην MPE-FEC module παξέρεη 

κηα επηπιένλ ιεηηνπξγία  FEC, βνεζψληαο ην δέθηε λα αληεπεμέξρεηαη ζε δχζθνιεο 

θαηαζηάζεηο ιήςεο. 
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3.3.2. Νέα ΢τοιχεία 

 

 

3.3.2.1. Υυσικό Επίπεδο (Physical Layer) 
 

΢ην θπζηθφ επίπεδν ηνπ DVB-T πξνζηέζεθαλ ηέζζεξα λέα ραξαθηεξηζηηθά ηα νπνία  

πεξηγξάθνληαη ζηελ ζπλέρεηα. Η κεηάδνζε εμαθνινπζεί λα γίλεηαη βάζεη ηνπ πξνηχπνπ 

DVB-T, ρξεζηκνπνηψληαο Οξζνγψληα Πνιχπιεμε κε Γηαίξεζε ΢πρλφηεηαο (Orthogonal 

Frequency Division Multiplexing - OFDM). H ζεκαηνδνζία ζην  DVB-H πινπνηείηαη κε 

ηξφπν ζπκβαηφ πξνο ην DVB-T. Δπηπιένλ νη ξνέο DVB-H είλαη απνιχησο ζπκβαηέο κε 

ηηο DVB-Σ TS ξνέο, κεηαθέξνληαο  «θιαζζηθέο» DVB-Σ  πιεξνθνξίεο. 

 

 

Χο απνηέιεζκα, κηα ξνή  DVB-H κπνξεί λα εθπεκθζεί κέζσ : 

 

• Γηθηχσλ αλακεηαδνηψλ  DVB-Σ αθηεξσκέλσλ (dedicated) ζε DVB-H  ππεξεζίεο 

• Γηθηχσλ DVB-Σ ηα νπνία κεηαθέξνπλ παξάιιεια θιαζζηθέο DVB-T θαη DVB-H 

ππεξεζίεο. 

 

 

Γη’ απηφλ ην ιφγν, ηα βαζηθά λέα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ DVB-H (time-slicing θαη 

βειηησκέλν ζρήκα FEC) ηνπνζεηήζεθαλ εζθεκκέλα ζην επίπεδν δεχμεο δεδνκέλσλ.[4]  
 

 
 

 
 

 

3.3.2.1.1. TPS Signalling Bits 
 

Η ζεκαηνδνζία ησλ παξακέηξσλ ησλ ξνψλ DVB-H, ρξεζηκνπνηεί κηα πξνέθηαζε ηνπ 

θαλαιηνχ TPS (Transmission Parameter Signalling) ηνπ DVB-T. Σν θαλάιη TPS 

απνηειεί έλα δεζκεπκέλν θαλάιη πιεξνθνξηψλ πνπ παξέρεη παξακέηξνπο ξχζκηζεο 

(tuning parameters) ζην δέθηε.Σα bits ηεο ζεκαηνδνζίαο αλαβαζκίζηεθαλ ψζηε λα 

πεξηιακβάλνπλ δχν πξφζζεηα bits ηα νπνία πιεξνθνξνχλ γηα ηελ παξνπζία ππεξεζηψλ 

DVB-H θαη ηελ πηζαλή χπαξμε πξνζηαζίαο MPE-FEC ζε ηνπιάρηζηνλ κηα ξνή DVB-H. 

Σα bits ηα νπνία πξνζηέζεθαλ είλαη ηα s48,s49. ΢ην παξαθάησ πίλαθα (πίλαθαο 1) 

δείρλνληαη φινη νη πηζαλνί ζπλδπαζκνί ησλ s48, s49 bits θαη ην απνηέιεζκα πνπ 

δεκηνπξγνχλ. [2],[4] 

 

 
Πίνακας 1.   Πιθανές τιμές των των s48 και s49 bits 
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3.3.2.1.2.   4K  Mode 

 
Οη ξνέο DVB-H κεηαδίδνληαη κε ρξήζε πνιχπιεμεο  4Κ  OFDM  , ε νπνία δελ απνηειεί 

κέξνο ηνπ πξνηχπνπ DVB-T. Σν DVB-Σ παξέρεη δχν OFDM  modes ηα νπνία 

νλνκάδνληαη  2Κ θαη 8Κ  πξνθεηκέλνπ λα ππνζηεξίμεη δηαθνξεηηθέο δηθηπαθέο 

ηνπνινγίεο. Σν DVB-H εηζάγεη επηπξφζζεηα ην 4Κ mode, ην νπνίν δεκηνπξγείηαη απφ 

έλαλ IDFT (Inverse Discrete Fourier Transformation) κεηαζρεκαηηζκφ 4096 ζεκείσλ, 

ζηνλ OFDM δηακνξθσηή. Σν  DVB-T δελ πεξηιακβάλεη ην mode απηφ, άξα ην 4K mode 

κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί κφλν ζε 

DVB-H δίθηπα. O πίλαθαο 2 παξνπζηάδεη ηηκέο παξακέηξσλ γηα ηα ηξία δηαζέζηκα modes 

κεηάδνζεο 

 
 

 
 

 

 
 Πίνακας 2.   Τιμές παραμέτρων των   2Κ, 4Κ  και 8Κ  mode   
 

 
 

 

Σν 2K mode πξνζθέξεη κεηάδνζε ζε κηθξνχ κεγέζνπο θπςέιεο θαη κέγηζηε ηαρχηεηα 

ιήςεο . ΢ην 4Κ mode ε θηλεηηθφηεηα απμάλεηαη θαη πην ζπγθεθξηκέλα δηπιαζηάδεηαη ζε 

ζρέζε κε ην 8Κ mode θαη ην κέγεζνο SFN θπςέιεο είλαη δηπιάζην ζε ζρέζε κε ην 2K 

mode. Η 4Κ απνζθνπεί ζην λα πξνζθέξεη έλαλ επηπιένλ βαζκφ επειημίαο ζηε ζρεδίαζε 

δηθηχσλ DVB-H κε πην ειαζηηθή αληαιιαγή αλάκεζα ζηηο θπςέιεο κεηάδνζεο θαη θαη 

ζηηο δπλαηφηεηεο ιήςεο ελ θηλήζεη. Η επηινγή ηνπ δηαζηήκαηνο θχιαμεο αληηπξνζσπεχεη 

ηελ αληαιιαγή κεηαμχ ρσξεηηθφηεηαο θαη ηνπ κεγέζνπο ηεο SFN θπςέιεο. 

 

΢ηελ ζπλέρεηα  απεηθνλίδεηαη  ε  πεξηνρή θάιπςεο θαη ε κέγηζηε απφζηαζε κεηάδνζεο 

πνπ κπνξεί λα επηηεπρζεί απφ ηνπο δηάθνξνπο ηξφπνπο κεηάδνζεο.  
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Εικόνα 7 .Περιοχή κάλυψης  των 2Κ ,4Κ και 8Κ  modes. 

 
 
 
 
 

Ο ζρεδηαζηήο ηνπ δηθηχνπ έρεη ηελ δπλαηφηεηα λα επηιέμεη αλάκεζα ζε απηά ηα ηξία 

mode.[1] 

 

 

 2Κ mode: θαηάιιειν γηα θπςέιεο κηθξήο αθηίλαο (κέγηζηε απφζηαζε 17 km 

αλάκεζα ζηνπο κεηαδφηεο). Τπνζηεξίδεη εμαηξεηηθά πςειέο ηαρχηεηεο ιήςεο πρ. 

ιήςε ζε απηνθηλεηφδξνκνπο θαη ηξέλα ηαρείαο (high-speed) θπθινθνξίαο. 

 

 4Κ mode: θαηάιιειν γηα θπςέιεο κηθξήο θαη κεζαίαο αθηίλαο (κέγηζηε 

απφζηαζε 33 km αλάκεζα ζηνπο κεηαδφηεο). Τπνζηεξίδεη πςειέο ηαρχηεηεο 

ιήςεο θαη θξίλεηαη θαηάιιειν γηα ηα πεξηζζφηεξα ζελάξηα ρξήζεο ηνπ DVB-H 

πρ. ιήςε ζε απηνθηλεηφδξνκνπο θιπ. 

 

 8Κ mode: θαηάιιειν γηα θπςέιεο κεγάιεο αθηίλαο (κέγηζηε απφζηαζε 67 km 

αλάκεζα ζηνπο κεηαδφηεο). Μνινλφηη ππνζηεξίδεη αξθεηά πςειέο ηαρχηεηεο 

ιήςεο, δελ απνηειεί θαιή επηινγή, φηαλ είλαη αλαγθαία  ε πςειή ηαρχηεηα. Δίλαη  

επαίζζεην ζε θαηλφκελα Doppler.  

 
 

Η ρξήζε ηεο πνιχπιεμεο OFDM επηηξέπεη ην βέιηηζην ζρεδηαζκφ ηνπ δηθηχνπ, θαζψο 

απμάλεηαη ην πιήζνο ησλ θαλαιηψλ πνπ ρξεζηκνπνηνχλ ηελ ίδηα ζπρλφηεηα [4]. Σα 

δίθηπα απηά νλνκάδνληαη Single Frequency Networks (SFNs). Πνιιαπινί κεηαδφηεο 

ρξεζηκνπνηνχλ ηελ ίδηα ζπρλφηεηα. Σν πιενλέθηεκα ζε ζρέζε κε ηα Multi Frequency 

Networks (MFNs) είλαη φηη ππάξρεη επαλαρξεζηκνπνίεζε ησλ ζπρλνηήησλ. Δπνκέλσο 

ζην DVB-H, είλαη δπλαηή ε κεηάδνζε πνιιψλ ζεκάησλ πάλσ απφ ηελ ίδηα ζπρλφηεηα. 

 

 



- 39 - 

 

3.3.2.1.3. Ιn-Depth Interleavers 

 
΢ε ζρέζε κε ηα ηξία δηαζέζηκα modes, νξίδνληαη ζρήκαηα δηεκπινθήο ζπκβφισλ  

(interleaving mode schemes). Αθνχ ην mode 8K έρεη ηνλ κεγαιχηεξν αξηζκφ θεξφλησλ 

κεηαμχ ησλ ηξηψλ mode, απαηηεί θαη ηελ πεξηζζφηεξε κλήκε  γηα ηελ εθηέιεζε ηεο 

αλαδηάηαμεο ζε ζρέζε κε ηα mode 2K θαη 4K. Υνληξηθά ν αξηζκφο ησλ θέξνλησλ ζην 

mode  8K  είλαη ηεηξαπιάζηνο ζε ζρέζε κε ην  mode 2K  θαη δηπιάζηνο ζε ζρέζε κε ην 

mode 4K. Δπνκέλσο  είλαη  ινηπφλ θπζηθφ, ε απμεκέλε κλήκε ηνπ 8Κ symbol 

interleaver, λα ρξεζηκνπνηείηαη θαη ζηα 3 modes. Δπνκέλσο, ν symbol interleaver ηνπ 

ηεξκαηηθνχ κπνξεί λα επεμεξγαζηεί δεδνκέλα πνπ έρνπλ κεηαδνζεί ζε έλα 8K OFDM 

ζχκβνιν, ζε δχν 4K OFDM ζχκβνια ή ζε ηέζζεξα 2K OFDM ζχκβνια. Σν απνηέιεζκα 

είλαη απμεκέλν «βάζνο» δηεκπινθήο ζηα 2Κ θαη 4Κ modes, άξα θαη βειηησκέλε 

απφδνζε. Αλ ην πιήξεο  κέγεζνο ηεο κλήκεο ρξεζηκνπνηεζεί, ε κέζνδνο νλνκάδεηαη in-

depth interleaving. 

 
 
 

 
Εικόνα 8 .  Μέθοδος in-depth interleaving. 

 

 
 

Σν 4Κ mode θαη νη in-depth interleavers επεξεάδνπλ ην θπζηθφ επίπεδν. Όκσο νη 

πινπνίεζή ηνπο δελ απαηηεί αχμεζε ζηελ πνιππινθφηεηα ηνπ εμνπιηζκνχ (ινγηθέο 

πχιεο, κλήκε) ησλ κεηαδνηψλ θαη δεθηψλ. Έλαο ηππηθφο θηλεηφο απνδηακνξθσηήο ήδε 

ελζσκαηψλεη αξθεηή κλήκε θαη «ινγηθή» γηα ηε δηαρείξηζε ζεκάησλ 8Κ, ε νπνία 

ππεξθαιχπηεη ηηο απαηηήζεηο ηνπ 4K mode. Σέινο, ην θάζκα εθπνκπήο είλαη θνηλφ θαη 

γηα ηα ηξία modes, επνκέλσο δελ απαηηνχληαη αιιαγέο ζηα θίιηξα ησλ κεηαδνηψλ. 
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3.3.2.1.4.   5MHz  Ευρος Ζώνης Καναλιού  
 

Σέινο ε ηειεπηαία πξνζζήθε πνπ έρεη γίλεη ζην πξφηππν DVB-T ζην θπζηθφ ζηξψκα 

είλαη ε ρξήζε ελφο θάζκαηνο 5 MHz. ΢ην DVB-T ρξεζηκνπνηνχληαη  ηξεηο δψλεο  

ζπρλνηήησλ  γηα ηελ  εθπνκπή  θιαζζηθψλ ηειενπηηθψλ ζεκάησλ (VHF band III 

174..230 MHz, UHF band IV  470..598 MHz, UHF band V 598..862 MHz) θαη νη νπνίεο 

δηαζέηνπλ θάζκα 6, 7, 8 MHz ζε θάζε θαλάιη. 

 

 
 
 

 
 

3.3.2.2. Επίπεδο Ζεύξης Δεδομένων (Link/MAC Layer) 
 

Οπψο αλαθέξεηαη παξαπάλσ ην DVB-H ρξεζηκνπνηείεη ην ίδην θπζηθν επίπεδν κε ην 

DVB-Σ κε νξηζκέλεο κηθξέο επεθηάζεηο. Απηφο είλαη ν ιφγνο γηα ηνλ νπνίν ην DVB-H 

είλαη ζπκβαηφ κε ην DVB-Σ. Δληνχηνηο, ππάξρνπλ αθφκα κεξηθέο ζεκαληηθέο απαηηήζεηο  

γηα λα εθπιεξσζεί ε δπλαηφηεηα ηεο θηλεηήο ηειενπηηθήο κεηάδνζεο . 

 

Απηέο νη απαηηήζεηο εμεηάδνληαη ζην ζηξψκα δεπμεο δεδνκέλσλ (Link/MAC Layer). ΢ε 

απηφ ην επηπεδν γίλνληαη νη ζεκαληθφηεξεο αιιαγέο ζε ζρεζε κε ην πξφηππν DVB-T. 

Λακβάλνληαο ππφςε ηελ απαίηεζε κηθξήο θαηαλάισζεο  ηζρχνο ην DVB-H  εηζάγεη κηα 

εηδηθή ηερληθή  ε νπνία νλνκάδεηαη time slicing. 

 

 Σν time slicing νδεγεί ζηελ αμηνζεκείσηε κηθξήο θαηαλάισζεο ηζρχνο  θαη πξφζζεηα  

επηηξέπεη νκαιή κεηάβαζε απφ κία θπςέιε ζε κία άιιε. Γηα ηελ ιχζε ηνπ  δεηήκαηνο  

ηεο επξσζηίαο θαη ησλ εμαζζελεκέλσλ ιακβαλφκελσλ ζεκάησλ εηζάγεηαη κηα λέα 

ηερληθή πξνζηαζίαο απνθαινχκελε MPE-FEC (Multi-Protocol Encapsulation Error 

Correction). Απηή ε ηερληθή  πηνζεηεί ηελ θσδηθνπνίεζε Reed- Solomon.  

 

 

 
 
 

 

3.3.2.2.1. Time-Slicing 

 
΢ηελ παξαδνζηαθή ζπλερή ξνή δεδνκέλσλ (φπσο γίλεηαη ζηελ κεηάδνζε δεδνκέλσλ 

DVB-T MPEG-2) δηάθνξεο ππεξεζίεο (π.ρ. ηειενπηηθά πξνγξάκκαηα) κεηαδίδνληαη ζε 

κία ξνή δεδνκέλσλ. Οη ππεξεζίεο πνιππιέθνληαη θαη κεηαδίδνληαη παξάιιεια. 

Δπνκέλσο, δελ είλαη δπλαηφ λα κεηαδνζεί  κφλν κηα ξνή δεδνκέλσλ(ππεξεζία) αιιά ν 

δέθηεο πξέπεη λα επεμεξγαζηεί φια ηα ζηνηρεία θαη θαηφπηλ  επηιέμεη ηελ επηζπκεηή ξνή 

δεδνκέλσλ (ππεξεζία).  Απηφ νδεγεί πξνθαλψο ζηε κεγάιε  θαηαλάισζε ηζρχνο  

(εηθφλα 8). 
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Εικόνα 9. Πολυπλεξία και παράλληλη μετάδοση υπηρεσιών 

 
 

 

 

Ο ζθνπφο ηνπ time slicing είλαη ε κείσζε ηεο κέζεο θαηαλάισζεο ηζρχνο ηνπ 

ηεξκαηηθνχ θαη ε νκαιή κεηάβαζε θαη ρσξίο δηαθνπή ησλ ππεξεζηψλ απφ κία θπςέιε ζε 

κηα άιιε. Η ηερληθή απηή βαζίδεηαη ζηελ ηερληθή TDM (Time Division Multiplexing),ε 

νπνία ρξεζηκνπνηείηαη ζηα ζπζηήκαηα επηθνηλσληψλ γηα ηελ παξνρή ππεξεζηψλ ζε 

δηαθνξεηηθνχο ρξήζηεο ζε δηαθνξεηηθέο ρξνλνζπξίδεο (slots).Οη ππεξεζίεο δελ 

κεηαδίδνληαη πιένλ παξάιιεια αιιά ζε πεξηνδηθά  slot  ηα νπνία νλνκάδνληαη ξηπέο. 

Απηέο νη ξηπέο δελ έρνπλ απαξαηηήησο ηελ ίδηα δηάξθεηα.  

 

To DVB-H ρξεζηκνπνηεί ηελ ηερληθή Multi-Protocol Encapsulation (MPE) γηα λα εηζάγεη 

απηνδχλακα παθέηα IP (IP datagrams) ζε ξνέο MPEG TS. Γειαδή, ηα απηνδχλακα 

παθέηα IP ελζπιαθψλνληαη ζε ηκήκαηα MPE (MPE sections) θαη ηα ηειεπηαία 

θαηαθεξκαηίδνληαη θαη εηζάγνληαη ζε παθέηα ξνψλ MPEG TS. Σα ηκήκαηα απηά δελ 

κεηαδίδνληαη κφιηο είλαη δηαζέζηκα. Αληίζεηα, ζπζζσξεχνληαη ζε κηα εγγξαθή (record) 

κέρξη 191 kbytes θαη θαηφπηλ ε εγγξαθή απηή κεηαδίδεηαη ην ηαρχηεξν δπλαηφλ, 

ρξεζηκνπνηψληαο φινπο ηνπο δηαζέζηκνπο πφξνπο πνπ παξέρεη ην θπζηθφ επίπεδν. Έηζη 

ηα δεδνκέλα κηαο DVB-H ππεξεζίαο κεηαδίδνληαη ζηνλ αηκνζθαηξηθφ δίαπιν κε ηε 

κνξθή πεξηνδηθψλ ξηπψλ (bursts) .(εηθφλα 9 ) 
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Εικόνα 10 .Περιγραφή της  τεχνικής  time slicing 

 
 

 

Κάζε ππεξεζία πνπ κεηαδίδεηαη ρξεζηκνπνηεί φινπο ηνπο δηαζέζηκνπο πφξνπο γηα έλα 

ζπγθεθξηκέλν ρξνληθφ δηάζηεκα . Μεηά ην ηέινο απηνχ ηνπ ρξνληθνχ δηαζηήκαηνο , κηα 

άιιε ππεξεζία κπνξεί λα κεηαδνζεί   θαη έπεηηα κηα άιιε  θ.ν.θ. κεηά απφ  θάπνηεο  

ππεξεζίεο πνπ κεηαδφζεθαλ ε πξψηε ππεξεζία είλαη έηνηκε λα κεηαδνζεί μαλά . Απηφ 

παξνπζηάδεηαη ζηελ εηθφλα 10 φπνπ ε πεξίνδνο  κεηαμχ ηεο απνζηνιήο ηεο ίδηαο 

ππεξεζίαο γηα απηφ ην παξάδεηγκα είλαη 4s. Αθνχ φια ηα δεδνκέλα κηαο ππεξεζίαο έρνπλ 

ιεθζεί κέζα ζε κηα ρξνλνζπξίδα ησλ 200 ms, ν δέθηεο κπνξεί λα απνδηακνξθψζεη ην 

ζήκα (ζηα 200 ms) θαη λα δηαθφςεη (power-off) ηε δηαδηθαζία απνδηακφξθσζεο γηα 3800 

ms, πεξηκέλνληαο γηα ηελ επφκελε ξηπή (ηεο ίδηαο ππεξεζίαο). Καηά ηε δηάξθεηα ηεο 

δηαθνπήο, ν απνθσδηθνπνηεηήο ρξεζηκνπνηεί ηα εληακηεπκέλα δεδνκέλα ηα νπνία 

ππάξρνπλ ζηελ κλήκε ηεο ζπζθεπήο .Έηζη εμαζθαιίδεηαη ζπλερή εηθφλα ζην ηεξκαηηθφ. 

Ο δέθηεο γλσξίδεη πφηε λα εθθηλήζεη (power-on), πξνθεηκέλνπ λα ιάβεη ηελ επφκελε 

ξηπή. Έηζη, ε ζεκαηνδνζία γίλεηαη πνιχ αλζεθηηθή ζε ζθάικαηα κεηάδνζεο. 

Υξεζηκνπνηψληαο ηελ κέζνδν time slicing , πεξηζζφηεξν απφ 90% ηεο ηζρχνο κπνξεί λα 

ζσζεί . 
 

 
 

 
 



- 43 - 

 

 
Εικόνα 11 . Υπηπεσίερ DVB-H και DVB-T  

 
 

 
 

 
 

 
 

 

3.3.2.2.1.1. Μέθοδος  Delta - T   

 
Πξνθαλψο, πξέπεη λα ππάξρεη θάπνηνο κεραληζκφο πνπ λα εμαζθαιίδεη φηη ν δέθηεο ζα 

είλαη ελεξγφο ζην ζσζηφ ρξφλν, θαζψο αλακέλεηαη ε επηζπκεηή ξηπή. Γηα απηφλ ην ιφγν 

ρξεζηκνπνηείηαη ε κέζνδνο  Delta-T .Ο ζθνπφο απηήο ηεο κεζφδνπ είλαη λα επηζεκαίλεη 

ηελ έλαξμε ηεο επφκελεο ξηπήο .Κάζε ξηπή πεξηέρεη πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ηνλ ρξφλν 

άθημεο ηεο επφκελεο ξηπήο ξηπήο (πνπ αλήθεη ζηελ ίδηα ππεξεζία). Οη πιεξνθνξίεο 

ζπγρξνληζκνχ ηεο κεζφδνπ delta-t  είλαη ζρεηηθέο, δει. αλαθέξνπλ κφλν ηνλ ρξφλν απφ 

ηελ έλαξμε ηεο ιήςεο ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ ηκήκαηνο MPE  εψο ηελ έλαξμε ηνπ επνκέλνπ 

ηκήκαηνο MPE. Με απηφ ηνλ ηξφπν ε ζεκαηνδνζία γίλεηαη αλζεθηηθή ζε ζθάικαηα. 
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Εικόνα 12. Μέθοδος Delta-T 

 
 

Έλα άιιν πιενλέθηεκα ηεο ρξήζεο  ηνπ ζρεηηθνχ ρξφλνπ delta –t αληί  ηνπ απφιπηνπ 

είλαη φηη δελ ππάξρεη θακία αλάγθε γηα αθξηβή ζπγρξνληζκφ πνκπνχ  θαη δεθηή .  

 
 
 

 
 

 
 

 
3.3.2.2   MPE - FEC 
 

Η Multi-Protocol Encapsulation (MPE) είλαη κία κέζνδνο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ 

παξνρή δεδνκέλσλ πάλσ ζε ξνέο κεηάδνζεο MPEG2-TS  ζε δίθηπα DVB. Σα παθέηα IP  

ελζπιαθψλνληαη ζε ηκήκαηα MPE. Πνιιαπιά ηκήκαηα MPE δεκηνπξγνχλ κία 

ζηνηρεηψδε ξνή (Elementary Stream-ES) ε νπνία είλαη κηα ξνε παθέησλ MPEG2-TS. 

Κάζε ηκήκα MPE απνηειείηαη απφ κηα επηθεθαιίδα, θπθιηθφ έιεγρν πιενλαζκνχ (CRC) 

θαη έλα σθέιηκν θνξηίν, ην νπνίν είλαη πξαγκαηηθά ην παθέην IP πνπ έρεη  ελζπιαθσζεί 

ζε έλα ηκήκα  MPE. 
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Εικόνα 13 .Στοίβα πρωτοκόλλων του DVB-H 

 
 
 
 

Σν DVB-T  ζρεδηάζηεθε γηα λα ιακβάλεη ππεξεζίεο TV ζπλήζσο απφ ζηαζεξνχο δέθηεο, 

κε κεγάιεο θεξαίεο. Δληνχηνηο, είλαη δπλαηφ λα παξαιεθζνχλ νη ππεξεζίεο DVB-T  θαηά 

ηελ  θίλεζε ησλ νρεκάησλ, αιιά ζε απηή ηελ πεξίπησζε, ε αλάγθε γηα ην θαηάιιειν 

κέγεζνο θεξαηψλ είλαη αθφκα κεγαιχηεξε. Τπάξρνπλ  δχν ζηάδηα γηα ηελ πξνζηαζία 

ιαζψλ  πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη ζε απηά ηα πξφηππα. Δίλαη έλαο εζσηεξηθφο ζπλειηθηηθφο  

θψδηθαο θαη έλαο εμσηεξηθφο θψδηθαο πνπ νλνκάδεηαη Reed-Solomon Αλ θαη απηνί 

παξέρνπλ κηα ηζρπξή πξνζηαζία δελ είλαη ηθαλνπνηεηηθνί ζηελ πεξίπησζε ηνπ  πξνηχπνπ 

DVB-H. 

 

΢ε αληίζεζε κε ην DVB-T νη δέθηεο ζηα δίθηπα DVB-H είλαη γεληθά θηλεηνί θαη 

ραξαθηεξίδνληαη απφ κηθξέο θεξαίεο. Δθηφο απφ απηφ, ε κεηάδνζε ζεκάησλ έρεη λα 

αληηκεησπίζεη θαηλφκελα πνιιαπιψλ δηαδξνκψλ φπσο επηιεθηηθή εμαζζέληζε 

ζπρλφηεηαο θαη  ην θαηλφκελν Doppler. Μαδί κε ην ζφξπβν φια απηά δεκηνπξγνχλ πνιχ 

άζρεκεο ζπλζήθεο κεηάδνζεο . Γηα απηνχο ηνπο ιφγνπο ην ζχζηεκα πξνζηαζίαο ιαζψλ 

πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζην DVB-T δελ είλαη επαξθέο . Πξνθεηκέλνπ ινηπφλ λα δηαηεξεζεί 

ε ρξεζηηθφηεηα ζην ζχζηεκα DVB-H, νξίζζεθε (ζην MAC επίπεδν) έλαο πξφζζεηνο 

κεραληζκφο αζθαιείαο, ν νπνίνο εθαξκφδεηαη πάλσ ζηα δεδνκέλα ησλ ξηπψλ. Ο 

κεραληζκφο απηφο νλνκάδεηαη MPE-FEC (Multi-Protocol Encapsulation Forward Error 

Correction). To ζχζηεκα MPE-FEC απνζθνπεί ζηε κείσζε ησλ απαηηήζεσλ ηνπ 

πνζνζηνχ Signal/Noice (S/N ratio) θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο ιήςεο απφ ηε θνξεηή 

ζπζθεπή. Πεηξακαηηθνί έιεγρνη ηνπ DVB-H  (θζηλφπσξν 2004) απέδεημαλ φηη ε ρξήζε 

ηνπ MPE-FEC επηθέξεη έλα θέξδνο πεξίπνπ 7 dB, ζε ζρέζε κε ην DVB-T . Όια ηα 

ζηάδηα ηεο πξνζηαζίαο ιαζψλ ζην DVB-H  παξνπζηάδνληαη ζηελ εηθφλα 13.   
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Εικόνα 14 . Σταδια προστασίας λαθων κατά την μετάδοση δεδομένων στο DVB-H 
 
 

 

 

Σν MPE-FEC καδί κε ην Time slicing είλαη νη δχν θχξηεο βειηηψζεηο ζην πξφηππν DVB-

H.Δίλαη επίζεο ζηελά ζπλδεδεκέλα θαζψο φηαλ κία ξηπή ρξεζηκνπνηείηαη ζην time slicing 

αληηζηνηρεί ζε έλα παθέην MPE-FEC.΢ε αληίζεζε κε ην time slicing ην νπνίν 

ρξεζηκνπνηείηαη ππνρξεσηηθά ζην πξφηππν DVB-H  ε ρξήζε ησλ παθέησλ MPE-FEC  

είλαη πξναηξεηηθή .Οη ηερληθέο MPE-FEC, MPE θαη time slicing απνηεινχλ απφ θνηλνχ 

ηνλ θσδηθνπνηεηή DVB-H (DVB-H codec), o νπνίνο παξέρεη ηε βαζηθή ιεηηνπξγηθφηεηα 

DVB-H. 

 

Σν πιαίζην MPE-FEC  απνηειείηαη απφ έλα πίλαθα κε ζηαζεξφ πιήζνο 255 ζηειψλ θαη 

κεηαβιεηφ αξηζκφ γξακκψλ. Οη πιεξνθνξίεο γηα ηνλ αξηζκφ ζεηξψλ βξίζθνληαη ζην  SI  

θαη νη ηηκέο πνπ κπνξεί λα πάξεη είλαη  256 ,512,768 θαη 1024. Δθφζνλ θάζε θειί ηνπ 

πιαηζίνπ αληηζηνηρεί ζε έλα byte έλα πιαίζην MPE-FEC  κπνξεί λα έρεη κέγηζην κέγεζνο 

2 Mbits. 

 

Έλα πιαίζην MPE-FEC  απνηειείηαη απφ δχν κέξε : ηνλ Πίλαθα Γεδνκέλσλ Δθαξκνγήο 

(Application Data Table) θαη ηνλ Πίλαθα Γεδνκέλσλ RS (Reed-Solomon Data Table). O 

πξψηνο πίλαθαο πεξηιακβάλεη 191 ζηήιεο, ελψ ν δεχηεξνο 64. ΢ηνλ Πίλαθα Γεδνκέλσλ 

Δθαξκνγήο θαηαρσξνχληαη ηα παθέηα IP ηεο ππεξεζίαο πνπ πξφθεηηαη λα 

πξνζηαηεπζνχλ. Καηφπηλ εθαξκφδεηαη ν θψδηθαο RS(255,191) ζε θάζε γξακκή ηνπ 

πξψηνπ πίλαθα θαη ηα bytes ηζνηηκίαο (parity bytes) πνπ πξνθχπηνπλ, θαηαρσξνχληαη ζην 

δεχηεξν πίλαθα. Ύζηεξα απφ ηελ θσδηθνπνίεζε, ηα παθέηα IP  ελζπιαθψλνληαη ζε 

ηκήκαηα IP (IP sections) κε ηξφπν πνπ νξίδεη ε ηερληθή MPE. Σα δεδνκέλα εθαξκνγήο 

αθνινπζνχληαη απφ ηα δεδνκέλα ηζνηηκίαο ηα νπνία δηαβάδνληαη απφ ην δεχηεξν πίλαθα 

αλά ζηήιε. Καηφπηλ ελζπιαθψλνληαη ζε δηαθνξεηηθά ηκήκαηα FEC. Η δνκή ηνπ 

πιαηζίνπ FEC πεξηέρεη έλα εηθνληθφ (virtual) block interleaving, επηπξνζζέησο ηεο 

θσδηθνπνίεζεο. Η εγγξαθή πξνο, θαη ην δηάβαζκα απφ ην FEC πιαίζην γίλεηαη αλά 

ζηήιε, ελψ ε θσδηθνπνίεζε αλά γξακκή. 
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Εικόνα 15 .Δομή ενός πλαισίου MPE-FEC 
 
 

 

 
 

 RS coding 
 

Σα παθέηα IP βξίζθνληαη κέζα ζην πιαίζην ηνπνζεηεκέλα ην έλα κεηά ην άιιν 

μεθηλψληαο απφ ηελ πάλσ αξηζηεξή γσλία ηνπ πίλαθα θαη ζπλερίδνληαο δηαγσλίσο .Γελ 

ππάξρεη θελφο ρψξνο κεηαμχ ησλ παθέησλ IP αλ θαη κπνξεί ηα παθέηα IP λα έρνπλ 

δηαθνξεηηθφ κέγεζνο. Δάλ έλα παθέην δεδνκέλσλ IP  δελ ηειεηψλεη κέρξη ην ηέινο κηαο 

ζηήιεο ηφηε θαηαιακβάλεη θαη ηελ επφκελε ζηήιε. Όηαλ φια ηα IP datagrams εηζαρζνχλ 

ζηνλ πίλαθα θάζε ζέζε byte πνπ δελ ζπκπιεξψζεθε γεκίδεηαη κε κεδεληθά bytes. 

 

O Πίλαθαο Γεδνκέλσλ RS γεκίδεη κε ηα byte ηζνηηκίαο ηα νπνία ππνινγίδνληαη απφ ηα 

παθέηα IP  θαη πηζαλψο απφ κεδεληθά  bytes. Ο θψδηθαο Reed-Solomon RS (255,191) 

ρξεζηκνπνηεί  field generator polynomial (πνιπψλπκν παξαγσγήο πεδίνπ) θαη code 

generator polynomial (πνιπψλπκν παξαγσγήο θψδηθα) . Κάζε γξακκή πεξηέρεη κηα 

θσδηθφ-ιέμε RS. Κάπνηεο απφ ηηο δεμηφηεξεο ζηήιεο ηνπ πίλαθα δεδνκέλσλ RS κπνξεί 

λα απνξξίπηνληαη θαη σο εθ ηνχηνπ λα κελ κεηαδίδνληαη, θάλνληαο ηνλ πίλαθα δηάηξεην. 

Ο αθξηβήο αξηζκφο ησλ δηάηξεησλ ζηειψλ RS δελ είλαη αλάγθε λα ζεκαηνδνηείηαη 

επαθξηβψο θαη κπνξεί λα αιιάδεη δπλακηθά κεηαμχ πιαηζίσλ.  

 

Υξεζηκνπνηψληαο απηή ηελ ηερληθή, ν πίλαθαο ζηνηρείσλ RS είλαη εληειψο  γεκάηνο θαη 

έηζη ην πιαίζην MPE-FEC νινθιεξψλεη
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 Block interleaving 

 

Απηφ επηηπγράλεηαη  απφ ηε δηαθνξεηηθή θαηεχζπλζε ησλ δηαδηθαζηψλ εγγξαθήο -

αλάγλσζεο  θαη ηεο θσδηθνπνίεζεο.  ΢πγθεθξηκέλα ε εγγξαθή θαη ε αλάγλσζε ηνπ 

πιαηζίνπ δεδνκέλσλ MPE-FEC  γίλνληαη θάζεηα, ζηελ θαηεχζπλζε ζηειψλ, ελψ ε 

θσδηθνπνίεζε εθηειείηαη νξηδφληηα,  ζηελ θαηεχζπλζε ζεηξψλ .Χο απνηέιεζκα έρνπκε 

κηα ελδνγελή παξεκβνιή ζε φια ηα δεδνκέλα . 

 
 

 

 

 Decoding 
 

Έλα ζεκαληηθφ γλψξηζκα ηεο δηαδηθαζίαο ηεο απνθσδηθνπνίεζεο είλαη ν θψδηθαο 

πξνζηαζίαο CRC-32 φπνηνο ρξεζηκνπνηείηαη αληί γηα ην checksum. Ο θψδηθαο CRC-32 

αλαθέξεη  ζην δέθηε εάλ έλα κήλπκα  αιινηψζεθε ή φρη. Σα ηκήκαηα MPE κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηνχλ είηε checksum (άζξνηζκα ειέγρνπ) είηε CRC-32, αλ θαη ζπληζηάηαη ε 

ρξήζε ηνπ CRC-32. Χζηφζν, φηαλ ρξεζηκνπνηείηαη MPE-FEC είλαη ππνρξεσηηθή ε 

ρξήζε ηνπ CRC-32. ΢ηελ πξάμε φια ηα ηεξκαηηθά πξέπεη λα ππνζηεξίδνπλ θαη ηα δχν, 

ην checksum θαη ην CRC-32.  
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3.4  ΘΕΜΑΣΑ ΑΠΟΔΟ΢Η΢ 

 
Σα επίγεηα ζπζηήκαηα εθπνκπήο παξέρνπλ ηξφπνπο αληηκεηψπηζεο ησλ πνιιαπιψλ 

ζεκάησλ πνπ ιακβάλνληαη σο αληίγξαθα απφ ηνπο δέθηεο. ΢ην DVB-T, ε 

αλζεθηηθφηεηα απέλαληη ζηελ ερψ (echo) επηηπγράλεηαη κε ηε ρξήζε ελφο guard 

interval αλάκεζα ζε θάζε δηακνξθσκέλν ζχκβνιν. Οξίδεηαη δειαδή κηα πεξίνδνο 

κεηάβαζεο κεηαμχ ησλ ζπκβφισλ, θαηά ηελ νπνία ην θαλάιη αγλνείηαη απφ ηνπο 

δέθηεο. 

 

Η ελφριεζε απφ ηελ ερψ αληηκεησπίδεηαη κε επθνιία φηαλ νη ζηαζεξνί δέθηεο 

εθπνκπήο έρνπλ κηα πνηνηηθή  θαηεπζπληηθή (selective) θεξαία νξνθήο , ε νπνία 

ζηξέθεηαη πξνο ηνλ κεηαδφηε. Σν πξφβιεκα φκσο γίλεηαη πην ζχλζεην, θαζψο 

απαηηείηαη ε ζηφρεπζε θηλεηψλ ή θνξεηψλ δεθηψλ, νη νπνίνη δηαζέηνπλ κε- 

θαηεπζπληηθέο (omni-directional) θεξαίεο θαη βξίζθνληαη ζε χςνο 1m  απφ ην επίπεδν 

ηεο γεο. 

 
 
 

 
 

3.4.1  Doppler Effect 
 

Σν θαινόμενο Doppler πνπ πήξε ην φλνκά ηνπ απφ ηνλ Κξίζηηαλ Νηφπιεξ 

(Christian Doppler), είλαη ε παξαηεξνχκελε αιιαγή ζηε ζπρλφηεηα θαη ην κήθνο 

θχκαηνο  απφ παξαηεξεηή πνπ βξίζθεηαη ζε ζρεηηθή θίλεζε κε ηελ πεγή ησλ 

θπκάησλ. Γηα θχκαηα φπσο ηα ερεηηθά θχκαηα, πνπ δηαδίδνληαη κέζα ζε θάπνην 

πιηθφ κέζν, ε ηαρχηεηα ηφζν ηνπ παξαηεξεηή φζν θαη ηεο πεγήο, πξέπεη λα 

πξνζδηνξίδεηαη ζε ζρέζε κε ην κέζν δηάδνζεο. Σν ηειηθφ θαηλφκελν Doppler κπνξεί 

επνκέλσο λα πξνθχςεη είηε απφ ηελ θίλεζε ηνπ παξαηεξεηή, είηε απφ ηελ θίλεζε ηεο 

πεγήο, είηε θαη ησλ δχν, σο πξνο ην κέζν δηάδνζεο. Καζεκηά απφ απηέο ηηο δχν 

επηδξάζεηο αλαιχεηαη μερσξηζηά. Γηα θχκαηα πνπ δελ ρξεηάδνληαη   πιηθφ κέζν γηα ηε 

δηάδνζή ηνπο, φπσο ηα ειεθηξνκαγλεηηθά (θσο) ή ηα βαξπηηθά θχκαηα ζηελ εηδηθή 

ζεσξία ηεο ζρεηηθφηεηαο, κφλν ε ζρεηηθή ηαρχηεηα ηνπ παξαηεξεηή σο πξνο ηελ 

πεγή παίδεη ξφιν. 

  

 

Η θαηλνκεληθή νιίζζεζε ζπρλφηεηαο ή νιίζζεζε Doppler νξίδεηαη απφ ηελ ζρέζε 
 

 
 

 
 

 
 

Η  παξαπάλσ εμίζσζε ζπζρεηίδεη ηελ νιίζζεζε Doppler κε ηελ ηαρχηεηα ηνπ 

θηλεηνχ δέθηε θαη ηελ γσλία κεηαμχ ηεο θαηεχζπλζε ηεο θίλεζεο ηνπ θηλεηνχ δέθηε 

θαη ηεο θαηεχζπλζεο άθημεο ηνπ ζήκαηνο. Αλ  ν θηλεηφο δέθηεο θηλείηαη πξνο ηελ 

πεξηνρή απφ ηελ νπνία έξρεηαη ην ζήκα ε νιίζζεζε είλαη ζεηηθή θαη αλ ν δέθηεο 
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απνκαθξχλεηαη απφ ηελ πεξηνρή πξνέιεπζεο ηνπ ζήκαηνο  ε νιίζζεζε ζπρλφηεηαο 

είλαη αξλεηηθή.  

Ο κεραληζκφο ησλ guard intervals απνηειεί κέζνδν αληηκεηψπηζεο αλσκαιηψλ ζην 

πεδίν ηνπ ρξφλνπ. Αληίζεηα, ηα απνηειέζκαηα ηνπ Doppler effect αληηκεησπίδνληαη 

κφλν απφ αθηεξσκέλεο κεζφδνπο επεμεξγαζίαο ζήκαηνο πνπ ιεηηνπξγνχλ ζηνπο 

δέθηεο. Δπνκέλσο, έλαο πνηνηηθφο δέθηεο «Mobile TV» πξέπεη πξσηίζησο λα είλαη 

πνηνηηθφο «Mobile» δέθηεο θαη λα πινπνηεί φρη κφλν αιγνξίζκνπο αληηκεηψπηζεο 

ρξνληθψλ αλσκαιηψλ (time-delayed echoes) αιιά θαη ζπρλνηήησλ (frequency-shifted 

echoes). Δίλαη ινηπφλ απίζαλν, νη απνδηακνξθσηέο ζηαζεξήο ιήςεο (set-top boxes) 

λα ρξεζηκνπνηεζνχλ ζε πεξηβάιινληα θηλεηήο ιήςεο. 

 
 
 

 
 

3.5  ΢υγκριση DVB-H & DVB-T  

 
Τπαξρνπλ πνιινί ιφγνη γηα ηνπο νπνίνπο ην DVB-T είλαη δηαθoξεηηθν απφ ην DVB-

H. Σν DVB-T γηα ηελ ςεθηαθή ηειενπηηθή κεηάδνζε ζεκάησλ ζε ζηαζεξνχο 

ηειενπηηθνχο δέθηεο.Σα ηεξκαηηθά ζε απηή ηελ πεξίπησζε βξίζθνληαη ππφ ηάζε 220 

Volt θαη έρνπλ ζηαζεξή παξνρή ειεθηξηθνχ ξεπκαηνο. O πηλαθαο παξάθαησ 

αλαθέξεη ηηο δηαθνξέο θαπνησλ παξακέηξσλ πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη ζηα δχν πξνηππα. 

 
 

 
 

 
 

Εικόνα16. Τιμές κάποιων παραμέτρων που 
χρησιμοποιούνται στα προτυπα DVB-T & DVB-H. 

 
 

 

΢ην DVB-H ην ζήκα ηεο ςεθηαθήο ηειεφξαζεο ζηέιλεηαη κε παθέηα IP  πάλσ ζε 

δίθηπα IP  ελσ ζην   DVB-T ην ζήκα ηεο ςεθηαθήο ηειεφξαζεο  ζηέιλεηαη  σο κία 

ζπλερήο ξνή MPEG-2.Μφλν 128 εψο 384 Kbps απαηηνχληαη  γηα ηελ κεηάδνζε θάζε 

ηειενπηηθνχ πξνξάκκαηνο πςειήο πνηφηεηαο βίληεν ζε θηλεηά ηειέθσλα. Απηφ 

ζεκαίλεη φηη 50 έσο 80  ηειενπηηθά πξνγξάκκαηα TV κπνξνχλ λα κεηαδνζνχλ απφ 

ην δίθηπν. ΢ε αληίζεζε, ε ηερλνινγία DVB-T πνπ ζρεδηάζηεθε γηα ηεξκαηηθά κε  

κεγάιεο νζφλεο, κπνξεί λα κεηαθέξεη   κφλν 3 έσο 5 πξνγξάκκαηα TV πάλσ ζην ίδην 

δίθηπν. 

 

Δπηπιένλ, ην DVB-H έρεη ζρεδηαζηεί κε  ζθνπφ λα ππνζηεξίμεη ηελ εζσηεξηθή θαζψο 

επίζεο θαη ππαίζξηα θάιπςε γηα θηλεηέο ζπζθεπέο κε κηθξέο ελζσκαησκέλεο 
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θεξαίεο. Σν DVB-T ηελ ππαίζξηα θάιπςε κε κεγάιεο θεξαίεο ησλ ηεξκαηηθψλ  πνπ 

είλαη ηνπνζεηεκέλεο ζηηο ζηέγεο ησλ ζπηηηψλ . 

 

Δπηπιένλ ην πξφηππν DVB-T  δελ είλαη θαηάιιειν γηα ηα θηλεηά πεξηβάιινληα ιφγσ 

ηνπ θαηλνκέλνπ  Doppler . Δπνκέλσο κηα εηδηθή ηερληθή δηακφξθσζεο, ε  COFDM 

κε 4Κ θέξνληα, έρεη πηνζεηεζεί απφ  DVB-H γηα λα αληηκεησπίζεη απηφλ ηνλ 

πεξηνξηζκφ. ΢ε έλα θηλεηφ πεξηβάιινλ, ην ζήκα εθηίζεηαη ζε δηάθνξα θαηλφκελα 

ξαδηνδηάδνζεο φπσο παξεκβνιέο, εμαζζέληζε θαη ην πςειφ επίπεδν ζνξχβνπ 

πξνθαινχκελνπ απφ ηνλ άλζξσπν.  Δληνχηνηο, απηφ έρεη αληηκεησπηζηεί ζην DVB-H  

ρξεζηκνπνηψληαο ηελ ηερληθή  δηφξζσζεο ιαζψλ MPE-FEC  γηα λα εμαζθαιηζηεί ε  

επξσζηία. 

 

Μηα άιιε δηαθνξά κεηαμχ ησλ δχν δηθηχσλ είλαη φηη ε κεηάδνζε ηειενπηηθψλ 

ζεκάησλ  ζην DVB-T   είλαη κία ζπλερή ξνή ελψ ζην DVB-H, νη δέθηεο κπνξνχλ λα 

κελ είλαη ελεξγνπνηεκέλνη φιε ηελ ψξα θαη κε απηφ ηνλ ηξφπν λα εμνηθνλνκνχλ  εψο  

90 ηνηο εθαηφ ελέξγεηα. Η ιχζε είλαη ε ηερληθή time slicing πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζην 

DVB-H. 

  

Tν παξαθάησ ζρήκα πεξηγξάθεη ηεο θαηαλάισζεο ηζρχνο ησλ δεθηψλ ζην DVB-T  

έλαληη ησλ δεθηψλ ζην DVB-H. Δίλαη πξνθαλέο φηη  αλεμάξηεηα απφ ηελ εμέιημε ηνπ 

DVB-T ,  δελ έρεη αθφκα θζάζεη αθφκα ζηα ίδηα επίπεδα θαηαλάισζεο  ηζρχνο φπσο 

ην DVB-H. 

 

 
 
 

 
Εικόνα 17 .Κατανάλωση ισχύος ανάμεσα σε δέκτες DVB-T και DVB-H. 
 

 
 

 

 

Αλ θαη ππάξρνπλ θάπνηεο δηαθνξέο αλάκεζα ζην DVB-T θαη ζην DVB-H ηα δχν 

απηά πξφηππα είλαη ζπκβαηά δεδνκέλνπ φηη κνηξάδνληαη ην ίδην θπζηθφ ζηξψκα ,ηνπο 

ίδηνπο δηακνξθσηέο θαη ηνπο ίδηνπο  κεηαδφηεο. Απηφ είλαη  έλα βαζηθφ  πιενλέθηεκα 

γηα ην  DVB-H  επεηδή κπνξεί λα ρηηζηεί πάλσ απφ ηελ ππάξρνπζα ππνδνκή  ηνπ 

DVB-T . 
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4. DVB-H ΔΙΚΣΤΑ  
 
Έρνπκε αλαθέξεη ζε πξνεγνπκέλε παξάγξαθν φηη ην DVB-H έρεη ζρεδηαζηεί γηα  λα 

ρξεζηκνπνηεί ηελ ππάξρνπζα ππνδνκή ελφο δηθηχνπ DVB-T. ΢ε απηή  ηελ 

παξάγξαθν ζα δνχκε φιεο ηηο πηζαλέο δνκέο πνπ κπνξνχλ εθαξκνζζνχλ ζε έλα 

δίθηπν DVB-H.Σξεηο δηαθνξεηηθέο δνκέο δηθηχνπ γηα ην πξφηππν DVB-H 

πεξηγξάθνληαη ζηε ζπλέρεηα. 

 
 
 
 
4.1 Κοινόχρηστο Δίκτυο με το DVB-T   

 
΢ε απηήλ ηελ πξνζέγγηζε ην ζχλνιν ησλ κεηαδνηψλ  πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη γηα  

DVB-T ρξεζηκνπνηείηαη επίζεο γηα ην DVB-H. Η κφλε αιιαγή  πνπ πξέπεη λα γίλεη 

κέζα ζηηο ζπζθεπέο  απνζηνιήο ζεκάησλ (κεηαδφηεο), είλαη ε ελζσκάησζε ησλ bits 

DVB-H ζεκαηνδνζίαο ζηηο παξακέηξνπο ηνπ θαλαιηνχ TPS (Transmission 

Parameter Signalling channel). Σα θηλεηά  ηειενπηηθά θαλάιηα πνπ πξνέξρνληαη απφ 

ηελ ελζπιάθσζε ησλ ηκεκάησλ  IP κνηξάδνληαη ηνπο ίδηνπο DVB-T πνιππιέθηεο κε 

άιια επίγεηα ηειενπηηθά θαλάιηα. Σα ηειενπηηθά θαλάιηα πνπ πξννξίδνληαη  γηα ηα 

ζηάζηκα ηειενπηηθά ζχλνια κπνξνχλ λα θσδηθνπνηεζνχλ ζε MPEG-2, ελψ ηα 

ηειενπηηθά θαλάιηα  πνπ πξννξίδνληαη γηα θηλεηέο κηθξνζπζθεπέο κπνξνχλ λα 

θσδηθνπνηεζνχλ, γηα παξάδεηγκα ζε MPEG-4. Απηά ηα θαλάιηα ζπλδπάδνληαη  κε 

ηελ δηαδηθαζία ηεο πνιππιεμίαο θαη ζηελ ζπλέρεηα ζηέιλνληαη σο κία εληαία ξφή  ε 

νπνία κπνξεί λα δηαβηβαζηεί αθνχ πξψηα δηακνξθσζεί. 
  

 
 

 
Εικόνα 18 .Κοινόχρηστο δίκτυο με το DVB-T 

 

 

Σν βαζηθφ ζηνηρείν ζε απηή ηελ δνκή είλαη ε ελζπιάθσζε ησλ παθέησλ IP.Απφ ηα 

εηζεξρφκελα παθέηα IP δεκηνπξγνχληαη ηκήκαηα MPE  θαζψο θαη ηκήκαηα MPE-

FEC εάλ απηά ρξεζηκνπνηνχληαη. Δπίζεο εθαξκφδεηαη ε ηερληθή time slicing. 

 

Αλ θαη απηή ε δνκή δηθηχνπ επηηξέπεη ηελ επαλαρξεζηκνπνίεζε ηεο ππνδνκήο ελφο 

δηθηχνπ DVB-T ην βαζηθφ κεηνλέθηεκα ηεο είλαη φηη ρξεζηκνπνηείηαη έλαο κνλαδηθφο 

ηξφπνο κεηάδνζεο ,θαη απηφ γηαηί νη δέθηεο ζε έλα δίθηπν DVB-T δελ ππνζηεξίδνπλ 

ηνλ ηξφπν κεηάδνζεο 4k. Καηά ζπλέπεηα ,ε δηαζεζηκφηεηα ησλ  ππεξεζηψλ DVB-H  
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θαζψο θαη ε πνηφηεηα ησλ  ππεξεζηψλ  ζα ππνβηβαζηνχλ εηδηθά γηα εζσηεξηθνχο θαη 

θηλνχκελνο ζε πςειέο ηαρχηεηεο δέθηεο.  
 

Δπηπιένλ, φπσο αλαθέξακε λσξίηεξα ε κεηάδνζε DVB-T πξννξίδεηαη γηα ζηάζηκα 

ηεξκαηηθά κε κηα κεγάιε ηνπνζεηεκέλε θεξαία ζηηο ζηέγεο ησλ θηηξίσλ πνπ 

κπνξνχκε λα ηε θαηεπζχλνπκε  πξνο ηε ζπζθεπή απνζηνιήο ζεκάησλ(κεηαδφηε). ΢ε 

αληίζεζε, ην ζήκα DVB-H πξέπεη λα θζάζεη ζε θηλεηέο  κηθξνζπζθεπέο κε κηθξέο 

ελζσκαησκέλεο θεξαίεο ζε έλα αζηαζέο θηλεηφ πεξηβάιινλ. Μηα άιιε απαίηεζε 

είλαη φηη ηα θηλεηά ηεξκαηηθά κπνξεί λα βξίζθνληαη ζε εζσηεξηθνχο ρψξνπο. Λφγσ 

απηψλ ησλ παξαγφλησλ ε απαξαίηεηε δηαβηβαζζείζα ηζρχο  ζην DVB-H  πξέπεη λα 

είλαη πνιχ πςειφηεξε απ' φ,ηη ζην DVB-T. Tν ηειεπηαίν εμαξηάηαη επίζεο απφ ην 

χςνο θεξαηψλ. 

 
 

 
 

 

4.2 Ιεραρχικό δίκτυο  DVB-H 

 
Σν DVB-H κπνξεί λα ζπλππάξρεη κε ην  DVB-T ηεξαξρηθά, ζε αληίζεζε κε έλα 

shared  DVB-T δίθηπν φπνπ νη ξνέο δεδνκέλσλ DVB-T θαη DVB-H ζπλδπάδνληαλ 

θαη κεηαδίδνληαλ σο κία ξνή, ζε έλα hierarchical δίθηπν νη ξνέο DVB-T θαη DVB-H 

κεηαδίδνληαη μερσξηζηά. Η δηακφξθσζε ζηηο δχν ξνέο γίλεηαη ηεξαξρηθά φπνπ κηα 

ξνή DVB-T δηακνξθψλεηαη κε ρακειή πξνηεξαηφηεηα θαη κία ξνή DVB-H 

δηακνξθψλεηαη κε πςειή πξνηεξαηφηεηα. 

 

 

 

 

 
 

 
Εικόνα 19 . Ιεραρχικό δίκτυο DVB-H 

 
 
 
 
 
 



- 54 - 

 

 

4.3 Αποκλειστικό δίκτυο DVB-H   
 

Έλα απνθιεηζηηθφ δίθηπν DVB-H είλαη απηφ ζην νπνίν νη ππεξεζίεο DVB-H δελ 

κνηξάδνληαη ηελ πνιππιεμία TS κε ππάξρνληεο ππεξεζίεο DVB-T. Δπνκέλσο ε 

πιήξεο πνιππιεμία είλαη αθηεξσκέλε ζηελ κεηαθνξά κφλν ππεξεζηψλ DVB-H.  

 
 
 

 
 

 
Εικόνα 20 . Aποκλειστικό δίκτυο DVB-H 

 

 
 

 

Έλα  ραξαθηεξηζηηθφ απνθιεηζηηθφ δίθηπν απνηειείηαη απφ δηάθνξεο SFN (Single 

Frequency Network) πεξηνρέο, νη νπνίεο δεκηνπξγνχλ έπεηηα έλα δίθηπν MFN (Multi 

Frequency Network) Σν κέγηζην κέγεζνο ελφο ηέηνηνπ SFN είλαη ηππηθά ηεο ηάμεσο 

ησλ δεθάδσλ  ρηιηφκεηξσλ  θαη εμαξηάηαη  απφ δηάθνξεο παξακέηξνπο, φπσο ην 

κέγεζνο FFT θαη ην guard  interval θαη ηα γεσγξαθηθά  ραξαθηεξηζηηθά ηεο πεξηνρήο. 

 

΢ε αληίζεζε κε ηηο πξνεγνχκελεο δνκέο έλα  απνθιεηζηηθφ δίθηπν  DVB-H  είλαη ην 

θαηαιιειφηεξν δεδνκέλνπ φηη κπνξεί λα πξνζαξκνζηεί ζε δηαθνξεηηθέο ζπλζήθεο.  

Μπνξεί λα είλαη βέιηηζην γηα νπνηαδήπνηε επηζπκεηή ρσξεηηθφηεηα θαη θάιπςε 

ρσξίο νπνηνλδήπνηε πεξηνξηζκφ πνπ επηβάιιεηαη απφ ην DVB-T. Δπίζεο έλα 

απνθιεηζηηθφ δίθηπν κπνξεί λα εθκεηαιιεπζεί ηε ρξεζηκνπνίεζε ηνπ ηξφπνπ 

κεηάδνζεο 4K θαη ηνπ  indepth  interleaving  πνπ δίλεη κηα πξφζζεηε επειημία γηα ηε 

βειηηζηνπνίεζε ηεο απφδνζεο  δηθηχσλ. ΢χκθσλα κε κία έξεπλα δηαπηζηψζεθε φηη 

ρξεζηκνπνηψληαο ηελ ίδηα κεηαδνζείζα ηζρχ ε πεξηνρή θάιπςεο είλαη κεγαιχηεξε ζε 

έλα  dedicated DVB-H δίθηπν ζε ζχγθξηζε κε έλα shared DVB-H δίθηπν[8]. 

 

Σν πξαθηηθφ κεηνλέθηεκα απηήο ηεο πξνζέγγηζεο είλαη ν κηθξφο αξηζκφο ρξεζηψλ, ν 

νπνίνο έρεη  λα επηβαξπλζεί  ηηο δαπάλεο. Αιιά απηφ ην πξφβιεκα κπνξεί λα ιπζεί 

απφ ηελ αχμεζε ηεο  δηαζεζηκφηεηαο θαη ηεο  δεκνηηθφηεηαο ηνπ DVB-H . 
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4.4 IP datacasting 
 

Σν IP Datacasting (IPDC) είλαη ηερλνινγία εθπνκπήο ε νπνία επηηξέπεη ηε δηαλνκή 

ςεθηαθνχ πεξηερνκέλνπ ζε επξχ θνηλφ. Υξεζηκνπνηεί ηα δίθηπα DVB-T γηα λα 

εθπέκςεη δεδνκέλα IP-based. 

 

Δλψ νη πξψηεο ππεξεζίεο ζα αθνξνχλ ηειενπηηθφ πεξηερφκελν, κηα πνηθηιία ηχπσλ 

πεξηερνκέλνπ κπνξνχλ λα κεηαδνζνχλ κε ηε βνήζεηα ηνπ IPDC. Σππηθή ππεξεζία 

είλαη ε κεηάδνζε πιεξνθνξηψλ, φπνπ ηα δεδνκέλα πξέπεη λα κεηαδνζνχλ ηαπηφρξνλα 

ζε πνιιαπινχο απνδέθηεο πρ. παηρλίδηα, ήρνο, εηθφλα θιπ. 

 

Σν IPDC απνηειεί ηερλνινγία εθπνκπήο (broadcast) ή πνιπεθπνκπήο (one-to-many/ 

multicast) θαη ζπλεπψο απνηειεί νηθνλνκηθφ θαη απνδνηηθφ κέζν γηα πξφζβαζε ζην 

επξχ θνηλφ. Γηα ηνπο θαηαλαισηέο ηα νθέιε πεξηιακβάλνπλ έλα λέν ηξφπν 

πξφζβαζεο ςεθηαθνχ πεξηερνκέλνπ θαη ππεξεζηψλ, κέζσ ζηαζεξψλ ή θηλεηψλ 

ηεξκαηηθψλ ζπζθεπψλ. 

 

Ο θχξηνο ζηφρνο ηεο πξνηππνπνίεζεο ηνπ IPDC είλαη ε δεκηνπξγία κηαο θαζνιηθήο 

αγνξάο, πνπ ζα ππνζηεξίδεη ππεξεζίεο, ηεξκαηηθέο ζπζθεπέο, εμνπιηζκφ θαη 

ινγηζκηθφ. Απαηηείηαη ινηπφλ ε δηαιεηηνπξγηθφηεηα (interoperability) πνπ ζα 

νδεγήζεη ζε κηα  ιχζε end-to-end, ε νπνία ζα βαζίδεηαη ζε αλνηρηά πξφηππα. Έλα 

ζεκαληηθφ ραξαθηεξηζηηθφ ηνπ ―θηλεηνχ‖ IPDC είλαη ε δηαζεζηκφηεηα ηνπ 

αιιειεπηδξαζηηθνχ θαλαιηνχ επηζηξνθήο (return channel). Σν πνιπκεζηθφ 

πεξηερφκελν εθπέκπεηαη κέζσ δηαχινπ εθπνκπήο θαη παξάιιεια ε αιιειεπίδξαζε 

ιακβάλεη ρψξα κέζσ ηνπ θαλαιηνχ επηζηξνθήο ηνπ θπςεισηνχ δηθηχνπ πρ. Αγνξά 

πεξηερνκέλνπ, ςεθνθνξία θιπ. Η ζπλεξγαζία ησλ θπςεισηψλ ηερλνινγηψλ θαη ησλ  

αληηζηνίρσλ εθπνκπήο, επηηξέπεη ηε δεκηνπξγία λέσλ ππεξεζηψλ πρ. mobile TV. 

 

 

Σν IP DataCasting over DVB-H απνηειεί ινηπφλ, ην ηερλνινγηθφ θιεηδί γηα ηε 

ςεθηαθή ζχγθιηζε κεηαμχ παξαδνζηαθνχ ηειενπηηθνχ θαη ηειεπηθνηλσληαθνχ 

θφζκνπ. H ζχγθιηζε επηηπγράλεηαη δηφηη : 

 

• Η ηερλνινγία εθπνκπήο έρεη ςεθηαθφ κέιινλ 

• Η ςεθηαθή εθπνκπή αλνίγεη λένπο δηαχινπο δηαλνκήο πεξηερνκέλσλ 

• Η ηερλνινγία IPDC παξέρεη ηνπο πφξνπο πνπ απαηηνχληαη γηα λα θαηαζηνχλ 

επηηπρείο νη δηάθνξεο ππεξεζίεο εθπνκπήο πνιπκεζηθψλ πεξηερνκέλσλ 

• Σν ςεθηαθφ πεξηερφκελν είλαη ήδε δηαζέζηκν θαη κπνξεί λα ρξεσζεί ζχκθσλα 

κε ηελ θαηαλάισζε. 

 

΢ηελ εηθφλα 21  παξνπζηάδεηαη έλα πιήξεο ζχζηεκα IPDC 
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Εικόνα 21 . Σύστημα IPDC 
 

 
 

Αξρηθά ην ζχζηεκα ππεξεζηψλ (service system) παξάγεη ηηο δηάθνξεο ξνέο IP ζην 

δίθηπν πρ. ξνέο εηθφλαο. Απηέο θαηφπηλ δηαλέκνληαη κέζσ ηνπ multicast intranet 

ζηνπο IP encapsulators, νη νπνίνη δίλνπλ σο έμνδν ηηο ξνέο DVB-H TS. Οη TS ξνέο 

πξνσζνχληαη ζηνπο κεηαδφηεο DVB-T/H. Ο θφκβνο e-Commerce κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ ηηκνιφγεζε ησλ ρξεζηψλ. Σν ζχζηεκα IPDC κπνξεί λα 

πεξηιακβάλεη ιεηηνπξγίεο, δαλεηζκέλεο απφ ην GPRS (General Packet Radio Service) 

ή ην UMTS (Universal Mobile Telecommunications System). 
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5.  PCF 

 
Σν DVB Portable Content Format (PCF) είλαη έλαο ηππνπνηεκέλνο ηξφπνο 

πεξηγξαθήο ησλ δηαδξαζηηθψλ ςεθηαθψλ ηειενπηηθψλ (iTV) ππεξεζηψλ. Παξέρεη 

κία πιαηθφξκα αλεμάξηεηεο νξγάλσζεο γηα ηελ ελδν-επηρεηξεζηαθή αληαιιαγή 

δηαδξαζηηθνχ πεξηερνκέλνπ θαη ζπλεπψο είλαη έλα κέζν γηα λα απμεζεί ε 

δηαιεηηνπξγηθφηεηα ησλ εξγαιείσλ δεκηνπξγίαο, ησλ θεθαιψλ (head-end) 
ζπζηεκάησλ θαη ησλ δηθηχσλ εθπνκπήο. Η PCF επηηξέπεη ηελ iTv πεξηγξαθή 

ππεξεζίαο λα δεκηνπξγεζεί αλεμάξηεηα απφ κηα ζπγθεθξηκέλε  πιαηθφξκα. Μηα 

πεξηγξαθή πνπ ζπιιακβάλεηαη ρξεζηκνπνηψληαο ηελ PCF δελ πξννξίδεηαη γηα ηελ 

πξαγκαηηθή κεηάδνζε ζε έλα ςεθηαθφ ηειενπηηθφ δίθηπν θαη ε κνξθή ηεο PCF ην 

απεηθνλίδεη απηφ. Μάιινλ, είλαη κηα ελδηάκεζε κνξθή πνπ πξέπεη λα κεηαηξαπεί κε 

θάπνηα εηδηθή πιαηθφξκα απεηθφληζεο πξηλ απφ ηελ κεηάδνζε. Η PCF  ζα επηηξέςεη 

κηα κεγάιε πνηθηιία δηαδξαζηηθψλ ππεξεζηψλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ απνηειεζκαηηθά 

ζε πνιιαπιέο πιαηθφξκεο (target platform) ζπκπεξηιακβάλνληαο ην MHP θαη 

λφκηκεο πιαηθφξκεο κε ην ειάρηζην θφζηνο επαλαδεκηνπξγίαο. Μία πεξηγξαθή 

ρξεζηκνπνηψληαο ηελ PCF ζα είλαη πξαθηηθή λα κεηαηξέπεηαη απφ κηα κεραλή 

παξέρνληαο αλαπηπζζφκελεο εθαξκνγέο κε έλα βαζκφ αλεμαξηεζίαο απφ ηελ 

ζπγθεθξηκέλε πιαηθφξκα.  

 

Η PCF είλαη έλα κνξθφηππν δεδνκέλσλ γηα ηελ πεξηγξαθή κηαο δηαδξαζηηθήο  

ππεξεζίαο. Γελ είλαη έλα εξγαιείν δεκηνπξγίαο, ελ ηνχηνηο εξγαιεία δεκηνπξγίαο 

κπνξνχλ λα αλαπηπρζνπλ πνπ ζα γξάθνπλ ηα δεδνκέλα εμφδνπ ζχκθσλα κε ηε PCF. 

Γελ είλαη πξνδηαγξαθή κηαο ηερλνινγίαο πνπ επεθηείλεηαη ζε έλαλ ςεθηαθφ 

ηειενπηηθφ δέθηε .Σν DVB έρεη ήδε κηα ηέηνηα ηερλνινγία, ηελ εγρψξηα πιαηθφξκα 

πνιπκέζσλ (MHP, Multimedia Home Platform). Η αλάπηπμε κηαο πξφηαζεο πνπ 

παξαδίδεηαη ζε πνιιαπιέο  πιαηθφξκεο ζηφρνπο κπνξεί λα ακθηζβεηεζεί ιφγσ 

παξαιιαγψλ πνπ ππάξρνπλ κεηαμχ  ησλ πιαηθνξκψλ.  

 

Απηφ κπνξεί λα νθείιεηαη ζε:  

 

 Φπζηθνχο  πεξηνξηζκνχο, φπσο κηα πιαηθφξκα πνπ δελ έρεη δηαδξνκή 

επηζηξνθήο. 

 Δκπνξηθνχο πεξηνξηζκνχο, φπσο νη εθαξκνγέο απφ έλαλ ζπγθεθξηκέλν 

πάξνρν  πνπ δελ επηηξέπεηαη λα έρνπλ πξφζβαζε ζπγθεθξηκέλνη πφξνη 

πιαηθφξκσλ.  

 Λεηηνπξγηθνχο πεξηνξηζκνχο, φπσο κέξνο ηεο νζφλεο κέλεη δεζκεπκέλν απφ 

κία πιαηθφξκα δηαρείξηζεο  γηα εηδηθή πινήγεζε πξνγξακκάησλ ή 

καξθάξηζκα 

 Έκθπηεο δηαθνξέο πνπ ππάξρνπλ κεηαμχ ησλ πιαηθνξκψλ, φπσο είλαη νη 

δηαζέζηκεο γξακκαηνζεηξέο  θαη νη θαλφλεο πνπ απνδίδνπλ έλα θείκελν.  

 

Απηφ έρεη ζαλ επαθφινπζν κεξηθέο δηαδξαζηηθέο ππεξεζίεο λα είλαη πξνζσξηλά 

δχζθνιν λα παξαδψζνπλ κηα παλνκνηφηππε αίζζεζε ζηνλ θάζε ζεαηή ηεο 

πιαηθφξκαο. Δληνχηνηο, είλαη γεληθά δπλαηφ λα πξνζθέξεη, φπσο θαζνξίδεηαη απφ 

ηνλ πάξνρν ηεο δηαδξαζηηθήο ππεξεζίαο, κηα αξθεηά παξφκνηα εκπεηξία ζηνλ θάζε 

ζεαηή ηεο πιαηθφξκαο.  
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Η PCF εθνδηάδεη ηελ βηνκεραλία κε έλα  εξγαιείν πνπ δηεπθνιχλεη ηε ζπλχπαξμε θαη 

ηελ κεηάβαζε ζην MHP επηηξέπνληαο ηελ αληαιιαγή  δηαδξαζηηθψλ ηειενπηηθψλ 

ππεξεζηψλ ζε πνιιαπιέο πιαηθφξκεο. 

  

Απηφ ζα ειαρηζηνπνηήζεη επίζεο ην ζπλνιηθφ θφζηνο ηεο επέθηαζεο ησλ 

δηαδξαζηηθψλ ςεθηαθψλ ηειενπηηθψλ ππεξεζηψλ ζε πνιιαπιέο πιαηθφξκεο, 

απμάλνληαο  ηελ πξνζηηφηεηα  κηαο δηαδξαζηηθήο ηειενπηηθήο ππεξεζίαο . 

 

 

 

 

 

5.1ΕΙ΢ΑΓΨΓΗ 
 

Απηφ ην θεθάιαην παξέρεη κηα πςεινχ επηπέδνπ επηζθφπεζε ησλ δηάθνξσλ 

δηαζέζηκσλ  ζηνηρείσλ πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη κέζα ζηελ PCF, θαη πψο απηά 

ζπλδπάδνληαη γηα λα δηακνξθψζνπλ κηα πιήξε πεξηγξαθή δηαδξαζηηθψλ 

ηειενπηηθψλ ππεξεζηψλ. 

 

Η PCF είλαη έλα δηαδξαζηηθφ ζρήκα πεξηγξαθήο ηειενπηηθψλ (iTV) ππεξεζηψλ 

ζρεδηα-ζκέλν λα είλαη αλεμάξηεην πιαηθνξκαο. Μηα ππεξεζία πνπ πεξηγξάθεηαη 

ρξεζηκνπνηψληαο ηελ PCF κπνξεί λα κεηαηξαπεί απηφκαηα ζε έλα θαηάιιειν ζρήκα 

γηα νπνηαδήπνηε πιαηθφξκα ζηφρν. 

 

Η PCF επηηξέπεη κηα ππεξεζία iTV λα πεξηγξαθεί ρξεζηκνπνηψληαο κηα πςεινχ 

επηπέδνπ δεισηηθή ζχληαμε. Σν κνξθφηππν πεξηγξάθεη ηελ πξννξηδφκελε εκπεηξία 

ηνπ ζεαηή   ρσξίο λα νξίζεη αθξηβψο πψο πξέπεη λα δνζεί ζε κηα πιαηθφξκα ζηφρν. 

Απηφ ζεκαίλεη φηη νπνηαδήπνηε απηφκαηε δηαδηθαζία κεηαηξνπήο έρεη επαξθή  

ειεπζεξία λα κεηαζρεκαηίζεη ηελ πεξηγξαθή ζην  πξφηππν εθηέιεζεο πνπ απαηηείηαη 

απφ ηελ πιαηθφξκα ζηφρν(target platform). Γηα λα επηηξαπεί ζε κηα ππεξεζία  λα 

πεξηγξαθεί πην απνηειεζκαηηθά θαη κε ηξφπν πνπ λα κεηαβηβάδεη θάιιηζηα ηελ 

πξφζεζε ηνπ ζπληάθηε, ην κνξθφηππν  ρξεζηκνπνηεί  έλα κεραληζκφ παξαπνκπήο. 

Απηφ επηηξέπεη ηελ πεξηγξαθή ππεξεζηψλ  λα είλαη ειαζηηθά δηαρσξηζκέλεο θαη δίλεη 

ζηνλ θσδηθνπνηεηή ηδηαίηεξε ειεπζεξία λα απνθαζίζεη ηνλ θαιχηεξν ηξφπν  

παθεηνπνίεζεο  ηεο ππεξεζίαο ψζηε λα  ηαηξηάμεη ζηελ πιαηθφξκα ζηφρν.  

 

Η κνξθή ηεο PCF απεηθνλίδεη ην γεγνλφο φηη δελ πξννξίδεηαη σο πξαγκαηηθφ ζρήκα 

κεηάδνζεο, αιιά κάιινλ σο ελδηάκεζν ζρήκα πνπ ζα ρξεηαζηεί κεηαηξνπή ζε κηα 

ζπγθεθξηκέλε πιαηθφξκα παξνπζίαζεο  πξηλ απφ ηε κεηάδνζε. 
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5.2 Επισκόπηση μιας περιγραφής υπηρεσίας PCF   
 

Σν παξαθάησ  είλαη έλα παξάδεηγκα κηαο απιήο ππεξεζίαο PCF:  
 
 

<PCF xmlns="http://www.dvb.org/pcf/pcf"> 

        <Service name="hello_world"> 

              <String name="pcfSpecVersion" value="1.0"/> 

              <URI name="firstScene" value="#hello_scene"/> 

              <Scene name="hello_scene"> 

                     <Component class="TextBox" name="hello_text"> 

                                <Size name="size" value="100 40"/> 

                                <String name="content" value="Hello, World!"/> 

                      </Component> 

                      <OnEvent name="exit"> 

                                <Trigger eventtype="KeyEvent"> 

                                     <UserKey name="key" value="VK_PREV"/> 

                                </Trigger> 

                                <ExitAction/> 

                     </OnEvent> 

              </Scene> 

       </Service> 

</PCF> 
 
 

 
 

Δλψ απηή ε ππεξεζία είλαη πνιχ κηθξή, ρξεζηκνπνηεί πνιιέο απφ ηηο βαζηθέο δνκέο 

ηεο PCF. Σν ζηνηρείν Service παξέρεη ην ζεκείν εηζφδνπ ζηελ ππεξεζία, θαη ε 

ππφινηπε πεξηγξαθή  ηεο ππεξεζίαο  είηε ζπκπεξηιακβάλεηαη  είηε  παξαπέκπεηαη , 

κέζα απφ απηφ  ην ζηνηρείν. 

 

Ακέζσο κεηά κέζα ζην ζηνηρείν Service ππάξρεη ην ζηνηρείν Scene. Όιεο νη 

ππεξεζίεο PCF ππνδηαηξνχληαη ζε έλα ή πεξηζζφηεξα Scenes, θαη θάζε Scene 

αληηπξνζσπεχεη έλαλ πξννξηζκφ  πινήγεζεο  κέζα ζηελ ππεξεζία. Η νπηηθή 

εκθάληζε ελφο Scene θαζνξίδεηαη απφ ην ζχλνιν ησλ Components πνπ ην Scene 

πεξηέρεη. ΢ε απηήλ ηελ πεξίπησζε ππάξρεη έλα κνλαδηθφ Component, ην TextBox, 

ην νπνίν ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα επηδείμεη ην κήλπκα "Hello, World!". Η PCF νξίδεη 

έλα ζχλνιν εξγαιείσλ ησλ ηππνπνηεκέλσλ components πνπ κπνξεί λα 

πεξηιακβάλνληαη κέζα ζε κηα πεξηγξαθή ελφο Scene γηα ηελ πεξηγξαθή ηεο 

επηζπκεηήο εκθάληζεο θαη ζπκπεξηθνξάο.  

 

Όινη νη ηχπνη component έρνπλ έλα αξηζκφ απφ Properties(ηδηφηεηεο).Γηα ην 

component TextBox, έρνπλ νξηζηεί κφλν ην μέγεθόρ θαη ην πεπιεσόμενό ηνπ. Έλα 

TextBox έρεη δηάθνξεο άιιεο ηδηφηεηεο πνπ δελ έρνπλ νξηζηεί θαη ζε απηήλ ηελ 

πεξίπησζε ζα ρξεζηκνπνηεζνχλ νη πξνθαζνξηζκέλεο  ηηκέο ηνπο. 

 

Σν ηειεπηαίν ζηνηρείν κέζα ζην ζηνηρείν Scene πεξηγξάθεη έλαλ ρεηξηζηή γεγνλφηνο,  

OnEvent. Γηα απηφ ην ζηνηρείν  Scene ν ρεηξηζηήο ηνπ  γεγνλφηνο απνθξίλεηαη  ζην  

ζεαηή πηέδνληαο ην εηθνληθφ θιεηδί "VK_PREV" ην νπνίν ζα ραξηνγξαθεζεί ζε έλα 
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ζπγθεθξηκέλν θιεηδί ηειερεηξηζκνχ πιαηθνξκψλ, π.ρ. "Backup", "Back", "Previous", 

"Cancel". Ο ρεηξηζηήο γεγνλφηνο πεξηέρεη κηα πξάμε , ExitAction, ε νπνία  

θαζνδεγεί ηελ  ππεξεζία ζηελ έμνδν.  

 

 

 

Δλψ απηή  είλαη  κηα πνιχ απιή ππεξεζία επεμεγεί ηηο βαζηθέο  πηπρέο κηαο  

πεξηγξαθήο ππεξεζίαο PCF :  

 

 Components- νη δνκηθέο κνλάδεο κηαο πεξηγξαθήο ππεξεζηψλ PCF.  

 Content- ειέγρεηαη  θαη  παξνπζηάδεηαη ρξεζηκνπνηψληαο  PCF components.  

 Behaviour - ε απάληεζε ζηα γεγνλφηα πνπ παξάγνληαη ζην ρξφλν εθηέιεζεο.  

 
 

 
 

 
 

5.3 ΔΟΜΙΚΑ ΢ΣΟΙΦΕΙΑ 
 

 Δίλαη ηα δνκηθά ζηνηρεία ηεο πεξηγξαθήο κηαο ππεξεζίαο PCF. Πνιιά components  

είλαη νπηηθά "widgets" θαη ρξεζηκνπνηνχληαη γηα λα πεξηγξάςνπλ ηελ νπηηθή 

εκθάληζε ηεο ππεξεζίαο ζε έλα ζπγθεθξηκέλν ζεκείν, παξαδείγκαηνο ράξηλ 

TextBox, Video θαη Menu. Τπάξρνπλ επίζεο θαη κε νπηηθά component, ηα νπνία 

κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηελ παξνπζίαζε κε νπηηθνχ πεξηερνκέλνπ ή ηεο 

παξνρήο άιισλ πηπρψλ ηεο ιεηηνπξγίαο κηαο ππεξεζίαο, παξαδείγκαηνο ράξηλ Audio, 

Stream  θαη Random. 

 

 Όινη νη ηχπνη component κπνξνχλ λα δεισζνχλ ρξεζηκνπνηψληαο έλα γεληθν  

component item. Απηφ έρεη κηα ηδηφηεηα ηάμεο  (class  property) γηα λα δηεπθξηλίζεη 

ηνλ ηχπν ηνπ component θαη κηα ηδηφηεηα παξφρνπ (provider  property) γηα λα 

πξνζδηνξίζεη ην ζψκα πνπ έρεη ην ζπγθεθξηκέλν component. Σα component πνπ 

πεξηγξάθνληαη  έρνπλ ηνλ πάξνρν "dvb.org" Χζηφζν γηα ηέηνηα component ε 

ηδηφηεηα ηνπ παξφρνπ κπνξεί λα παξαιεηθζεί ζηελ  δήισζε ηνπο,  δεδνκέλνπ φηη 

"dvb.org" είλαη ε default ηηκή  γηα απηήλ ηελ ηδηφηεηα  

 

Κάζε  θαηεγνξία component έρεη έλα ζχλνιν ζρεηηθψλ ηδηνηήησλ, θαη ν θαζνξηζκφο 

απηψλ ησλ ηδηνηήησλ θαζνξίδεη πσο ζα εκθαλίδεηαη  κηα ζπγθεθξηκέλε ππφζηαζε 

ελφο component.. Σν παξαθάησ είλαη έλα παξάδεηγκα  κηαο δήισζεο ελφο component 

DVB TextBox. 

 
 

<Component class="Textbox" name="MainText"> 
           <Size name="size" value="100 40"/> 

           <Color name="fillcolor" value="#0000AA"/> 
           <Color name="textcolor" value="#FFFFFF"/> 

           <String name="content" value="Hello, World!"/> 
</Component> 
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Πξέπεη λα ζεκεησζεί φηη ε ηδηφηεηα ηνπ παξφρνπ δελ έρεη δεισζεί ξεηά ζηε δήισζε, 

δεδνκέλνπ φηη ν "dvb.org" είλαη ε πξνθαζνξηζκέλε ηηκή γηα απηή ηελ ηδηφηεηα. ΢ε 

απηήλ ηελ πεξίπησζε νξίδνληαη  ηέζζεξηο ηδηφηεηεο ηνπ ζηνηρείνπ Textbox: ην 

κέγεζνο, ην ρξψκα παξαζθελίνπ(background colour), ην ρξψκα ηνπ θεηκέλνπ θαη ε 

πεξηερφκελε ζπκβνινζεηξά. Πνιιέο ηδηφηεηεο ησλ ζηνηρείσλ κπνξνχλ λα αιιάμνπλ 

δπλακηθά θαηά ηνλ ρξφλν εθηέιεζεο. ΢ην παξαπάλσ παξάδεηγκα ην πεξηερφκελν ηνπ 

textbox κπνξεί λα αλαλεσζεί θαη λα εκθαλίζεη έλα δηαθνξεηηθφ θείκελν ή κπνξεί λα 

αιιάμεη ην ρξψκα ηνπ θεηκέλνπ  γηα παξνπζηαζηεί κε δηαθνξεηηθφ ηξφπν. 

 

Η ρξεζηκνπνίεζε ηνπ γεληθνχ component παξέρεη δηάθνξα πιενλεθηήκαηα ζρεηηθά 

κε ηελ επεθηαζηκφηεηα ηεο PCF, θαη ηελ δπλαηφηεηα λα δεισζνχλ ζπλήζε  

component  πνπ ρξεζηκνπνηνχλ ηελ ίδηα ζχληαμε κε ηα ηππνπνηεκέλα component  

ηεο PCF. Χζηφζν έλαο αξηζκφο ηππνπνηεκέλσλ component πνπ ππάξρνπλ κπνξνχλ 

λα δεισζνχλ ζε κία ζπγθεθξηκέλε θαηεγνξία. Απηά ηα components είλαη γλσζηά σο 

schema components θαη έρνπλ πάληα ηνλ πάξνρν  "dvb.org". Παξαδείγκαηνο ράξηλ, 

ην αθφινπζν παξάδεηγκα πεξηγξάθεη έλα TextBox πνπ είλαη ηζφηηκν κε ην 

components  ηεο θαηεγνξίαο  TextBox:  
 
 

 
 

 

<TextBox name="MainText"> 

          <Size name="size" value="100 40"/> 

          <Color name="fillcolor" value="#0000AA"/> 

          <Color name="textcolor" value="#FFFFFF"/> 

          <String name="content" value="Hello, World"/> 

</TextBox> 
 

 
 

 

Οη δηάθνξνη ηχπνη component κπνξνχλ λα νξηζηνχλ ψζηε λα έρνπλ ελδνγελή 

ζπκπεξηθνξά (intrinsic behaviour) ψζηε λα κπνξνχλ λα κεηαβάιινληαη ζε πεξίπησζε 

πνπ ζπκβαίλνπλ εμσηεξηθά γεγνλφηα. Γηα παξάδεηγκα ην ζηνηρείν Menu ζα 

κεηαβιεζεί  φηαλ παηεζεί έλα ζπγθεθξηκέλν θνπκπί αιιάδνληαο ηελ επηζήκαλζε ηνπ 

ζηνηρείνπ menu ζηε νζφλε. 

 

Σα components κπνξνχλ επίζεο λα νξηζηνχλ ψζηε λα παξάγνπλ γεγνλφηα γηα λα 

επηζεκάλνπλ θάπνηα εζσηεξηθή αιιαγή. Απηφ παξέρεη έλαλ κεραληζκφ πνπ  

επηηξέπεη  ζηελ πεξηγξαθή ππεξεζίαο λα πεξηέρεη θάπνηα ζπγθεθξηκέλε ζπκπεξηθνξά  

πέξα απφ απηήλ πνπ θαζνξίδεηαη ζηηο  πξνδηαγξαθέο ηνπ component.  
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5.3.1 Σο Δομικό ΢τοιχείο Τπηρεσία    
 

Σν Service component είλαη κηα κνξθή explicit layout container κέζα ζηελ νπνία ηα 

δνκηθά ζηνηρεία scene θαη άιια ζηνηρεία πνπ απαηηνχληαη λα ππάξρνπλ κεηαμχ 

δηαθνξεηηθψλ Scenes κπνξνχλ λα πεξηγξαθνχλ, παξαδείγκαηνο ράξηλ, έλα ζηνηρείν 

IntegerVar πνπ ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ  απνζήθεπζε ηεο πςειφηεξεο βαζκνινγίαο. 

Δθηφο απφ απηφ, ην ζηνηρείν Service παξέρεη ην ζεκείν εηζφδνπ ζηελ  ππεξεζία 

δηεπθξηλίδνληαο ην αξρηθφ Scene πνπ παξνπζηάδεηαη. 
  
 

 
 

 

 

5.3.2 Σο Δομικό ΢τοιχείο  ΢κηνή   
 

Σν scene component είλαη επίζεο κηα κνξθή explicit layout container κέζα ζηελ 

νπνία κπνξνχλ λα πεξηγξαθνχλ  άιια ζηνηρεία. Καλνληθά, ε δηάξθεηα δσήο φισλ ησλ 

ζηνηρείσλ  κέζα ζην Scene είλαη ε ίδηα κε ηε δηάξθεηα δσήο ηνπ ίδηνπ ηνπ ζηνηρείνπ 

Scene. Μηα κεηάβαζε απφ ην ζηνηρείν Scene ζα πξνθαιέζεη ηελ εμαθάληζε φισλ ησλ 

ζπγαηξηθψλ ζηνηρείσλ θαη ηεο ζπλνδεπηηθήο θαηάζηαζεο. Γηα απηφλ ηνλ ιφγν, 

νπνηαδήπνηε ζηνηρεία  πνπ ρξεηάδνληαη λα ππάξρνπλ κεηαμχ ησλ ζηνηρείσλ Scenes 

(γηα παξάδεηγκα κηα εηθφλα ππνβάζξνπ ή κηα κεηαβιεηή γηα ηελ απνζήθεπζε πςειήο 

βαζκνινγίαο) πξέπεη λα πεξηιεθζνχλ ζην ζηνηρείν Service. 

 
 

 

 

 

 

 

5.3.3 Σο Δομικό ΢τοιχείο ΢χεδιάγράμμα   

 
5.3.3.1 Αναλυτικό ΢χεδιάγραμμα   

 
Έλα αλαιπηηθφ ζρεδηάγξακκα (explicit layout)  πεξηγξάθεηαη ρξεζηκνπνηψληαο ην 

ζηνηρείν ELC (Explicit Layout Container). Απηφ ην ζηνηρείν δελ έρεη δηθηά ηνπ νπηηθή 

εκθάληζε. Δίλαη αλη' απηνχ έλα ζρεδηάγξακκα γηα άιια ζηνηρεία ηα νπνία  πξέπεη λα 

ηνπνζεηεζνχλ ζε κηα αθξηβή ζέζε.  

 

Έλα ζηνηρείν ELC έρεη κηα ηδηφηεηα πξνέιεπζεο (origin property ) αιιά δελ έρεη 

κέγεζνο. Σα ζηνηρεία πνπ δειψλνληαη κέζα ζε έλα ζηνηρείν ELC έρνπλ ζέζεηο πνπ 

έρνπλ νξηζζεί ζε ζρέζε  κε ηελ πξνέιεπζε. ΢πλεπψο ε κεηαθίλεζε ηνπ γνληθνχ 

ζηνηρείνπ ELC απφ ηελ ζέζε πξνέιεπζεο ζα πξνθαιέζεη ηελ κεηαθίλεζε φισλ ησλ 

ζπγαηξηθψλ ζηνηρείσλ ζηελ ίδηα ζρεηηθή απφζηαζε. Απηφ παξνπζηάδεηαη ζηελ εηθφλα 

22. Σν  δηάγξακκα Α παξνπζηάδεη  ηξία ζηνηρεία ηα νπνία πεξηέρνληαη κέζα ζε έλα 

ζηνηρείν ELC θαη παξνπζηάδεηαη θαη ε ζέζε πξνέιεπζεο. ΢ην δηάγξακκα Β ην 

ζηνηρείo ELC έρεη κεηαθηλεζεί απφ ηε ζέζε πξνέιεπζεο ην νπνίν έρεη ζαλ 

απνηέιεζκα λα κεηαθηλεζνχλ θαη φια ηα ζπγαηξηθά ζηνηρεία ζηε ίδηα απφζηαζε . 
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Εικόνα 22. Μετακινώντας το δομικό στοιχείο ELC 

 

 
 

 

 

Όηαλ ε ηδηφηεηα νξαηφηεηαο (visible property )ελφο ζηνηρείoπ ELC είλαη ―true‖ ηφηε  

φια ηα ζπγαηξηθά ηνπ ζηνηρεία είλαη νξαηά. Παξφκνηα φηαλ ε ηδηφηεηα ηεο 

νξαηφηεηαο ελφο  ζηνηρείoπ ELC είλαη ―false‖ θαλέλα απφ ηα ζπγαηξηθά ηνπ ζηνηρεία 

δελ είλαη νξαηφ. Τπάξρεη κηα παξαιιαγή ηνπ ζηνηρείνπ ELC ην νπνίν νλνκάδεηαη 

StaticELC θαη  δελ ππνζηεξίδεη ηελ ηξνπνπνίεζε ζέζεο θαηά ηελ δηάξθεηα ηνπ 

ρξφλνπ. Δλψ ην ζηνηρείν StaticELC είλαη ιηγφηεξν ηθαλφ απφ ην ELC πξνζθέξεη 

κεγαιχηεξε θνξεηφηεηα. 
 

 
 

 
 

 
 

5.3.3.2 ΢χεδιάγραμμα ροής. 
 

Έλα  δηάγξακκα ξνήο (Flow layout ) πεξηγξάθεηαη ρξεζηκνπνηψληαο έλαλ ζπλδπαζκφ 

απφ Flow components  θαη flow  layout  container  components. 

  

Σα Flow components ρξεζηκνπνηνχληαη γηα λα δηαρεηξίδνληαη ην πεξηερφκελν πνπ 

εκθαλίδεηαη, ην νπνίν κπνξεί λα είλαη έλα κίγκα θεηκέλνπ θαη άιισλ ζηνηρείσλ ηεο 

PCF. 

 

Σα flow layout container components ρξεζηκνπνηνχληαη γηα λα ηνπνζεηήζνπλ ην 

πεξηερφκελν πνπ πεξηγξάθεηαη απφ έλα Flow component. Απηφ επηηπγράλεηαη 

ρξεζηκνπνηψληαο  θαλφλεο  "ξνήο", έηζη ψζηε ην πεξηερφκελν πνπ πεξηγξάθεηαη απφ 

έλα Flow component λα παξνπζηάδεηαη ρσξίο λα απαηηείηαη απφ ηνλ ζπληάθηε 

ππεξεζίαο λα δηεπθξηλίζεη ηηο αθξηβείο ζέζεηο. Απηφο ν κεραληζκφο είλαη παξφκνηνο 

κε ηνλ ηξφπν πνπ ην πεξηερφκελν κέζα ζε κηα ζειίδα HTML  «ξέεη» ζε έλα  HTML  

browser. 
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Τπάξρνπλ ηξεηο ηχπνη ησλ flow container component: 
 

 

 Έλα SFC (Scroll Flow Container) component εκθαλίδεη ην πεξηερφκελν ξνήο 

ζε έλα νξζνγψλην ζηαζεξνχ πιάηνπο, χςνπο θαη πξνέιεπζεο. Σν πεξηερφκελν 

ξνήο πνπ ππεξβαίλεη ηα φξηα ηνπ SFC κπνξεί λα εκθαληζηεί κε θχιηζε ηνπ 

πεξηερφκελνπ  επάλσ θαη θάησ.  

 

 Έλα PFC (Page Flow Container) component εκθαλίδεη ην πεξηερφκελν ξνήο  

ζε έλα νξζνγψλην ζηαζεξνχ πιάηνπο, χςνπο θαη πξνέιεπζεο. Σν πεξηερφκελν 

ξνήο πνπ ππεξβαίλεη ηα φξηα ηνπ PFC κπνξεί λα θαλεί κε «ζειηδνπνίεζε» 

ηνπ πεξηερνκέλνπ κπξνζηά θαη πίζσ. 

 

 Έλα TFC (Truncate Flow Container) component εκθαλίδεη ην πεξηερφκελν 

ξνήο ζε έλα νξζνγψλην ζηαζεξνχ πιάηνπο θαη πξνέιεπζεο, αιιά κεηαβιεηνχ  

χςνπο. Σν TFC κπνξεί λα επεθηαζεί, κέζα ζηα φξηα πνπ νξίδεη ν ζπληάθηεο, 

κφλν ζηελ πξνο ηα θάησ θαηεχζπλζε πνπ απαηηείηαη  γηα λα πξνζαξκνζηεί ην 

πεξηερφκελν ξνήο. Σν   πεξηερφκελν ξνήο πνπ ππεξβαίλεη ην κέγηζην κέγεζνο 

ηνπ επεθηάζηκνπ δηα-γξάκκαηνο  ζα πξέπεη λα πεξηθνπεί. 
 

 

Σν πεξηερφκελν πνπ παξνπζηάδεηαη ζε νπνηνδήπνηε flow container component 

πεξηγξά-θεηαη ρξεζηκνπνηψληαο θάπνην απφ ηα αθφινπζα flow components. 

  

 Έλα  Flow  component κπνξεί λα πεξηέρεη έλα κίγκα θεηκέλνπ θαη άιισλ 

νπηηθψλ ζηνηρείσλ  PCF.  

 

 Έλα Table component είλαη κηα εηδηθή πεξίπησζε ελφο Flow φπνπ ην  

πεξηερφ-κελν ξνήο νξγαλψλεηαη ζε κηα ζπλνπηηθή  δνκή.  

 

 Έλα TextFlow component είλαη κηα πεξηνξηζκέλε κνξθή ελφο Flow πνπ 

πεξην-ξίδεηαη ζην λα πεξηέρεη απιφ καξθαξηζκέλν θείκελν. 

 

 

 

 

 
 

5.3.4 Σο Δομικό ΢τοιχείο Return Path   
 

Τπάξρνπλ πνιιέο πεξηπηψζεηο φπνπ κηα ππεξεζία πξέπεη λα ζηείιεη κεξηθά δεδνκέλα 

πίζσ ζην head-end ζχζηεκα ή ζηνλ πάξνρνλ πεξηερνκέλνπ. Απηφ επηηπγράλεηαη 

ρξεζηκνπνηψληαο φπνπ είλαη δπλαηφλ θάπνην είδνο ελφο κνλνπαηηνχ  επηζηξνθήο  

(return path. ). Απηά εκπίπηνπλ ζε δχν θαηεγνξίεο:  
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  Always On Return Path (π.ρ    xDSL / Cable Modem ζπζηήκαηα). 

  Intermittent / On Request / Dial Up   
 

 

΢αθψο ππάξρνπλ θαη πιαηθφξκεο φπνπ δελ έρνπλ return path components θαη ζε 

ηέηνηεο πεξηπηψζεηο ππάξρνπλ ελαιιαθηηθέο κέζνδνη κε ηηο νπνίεο κπνξεί λα 

επηηεπρζεί ε ιεηηνπξγηθφηεηα κε έλα πεξηνξηζκέλν ζχλνιν δηαδξνκψλ επηζηξνθήο. 

Γηα παξάδεηγκα έλαο  ζεαηήο πνπ ρξεζηκνπνηεί κηα ζπγθεθξηκέλε ππεξεζία ζα 

κπνξνχζε λα ηνπ δεηεζεί λα ηειεθσλήζεη ζε έλαλ αξηζκφ, ή λα ζηείιεη έλα γξαπηφ 

κήλπκα ρξεζηκνπνηψληαο ην θηλεηφ ηνπ ηειέθσλν, ην νπνίν ζα κπνξνχζε λα 

ρξεζηκνπνηεζεί κε ζθνπφ ηελ ζπγθέληξσζε ζηνηρείσλ απφ κία δηαδξαζηηθή  

ππεξεζία . 

 

Έλα ηέηνην παξάδεηγκα κπνξεί λα είλαη κηα δηαδξαζηηθή  ππεξεζία ςεθνθνξίαο .Η  

ηδαληθή θαη επηζπκεηή ζπκπεξηθνξά ζα ήηαλ ε ππεξεζία λα επέζηξεθε ηελ ςήθν ηνπ 

ρξήζηε πάληα κέζσ ελφο dial up return path. Δληνχηνηο, ζε πιαηθφξκεο φπνπ δελ 

ππάξρνπλ ηέηνηα  return paths, ή δελ είλαη δηαζέζηκα, ν ρξήζηεο ζα κπνξνχζε λα 

πξνηξαπεη λα ζηείιεη έλα γξαπηφ κήλπκα SMS δειψλνληαο ην Α", " B" ή "C" ζε έλαλ 

δεδνκέλν αξηζκφ ρξεζηκνπνηψληαο ην θηλεηφ ηνπ ηειέθσλν . 

 

Η ηππνπνηεκέλε εθαξκνγή ελφο  return path ζηεξίδεηαη πάλσ ζε ηξία αληηθείκελα: ζε 

έλα   ReturnPath  component, ζε έλα Transaction  component  θαη ζε έλα  transfer 

collection. Έλα ηέηαξην component, ην component  Indicate, είλαη κηα πεξηθνκκέλε 

έθδνζε ηνπ ζηνηρείνπ ReturnPath, ηνπ νπνίνπ ζθνπφο είλαη λα επηηξέπεη ηελ 

ιεηηνπξγία return path φηαλ κηα ζχλδεζε ππάξρεη αιιά δελ ππάξρεη θάπνηα 

ζπλαιιαγή φπσο ρξεζηκνπνηείηαη ζε κηα απιή εθαξκνγή ςεθνθνξίαο. Έλα πέκπην 

ζηνηρείν, ην SecureReturnPath  επηηξέπεη ηελ πξαγκαηνπνίεζε αζθαινχο  κεηαθνξάο  

δεδνκέλσλ. 

 

Σα δεδνκέλα transfer collection θαζνξίδνπλ κηα αθνινπζία πιεξνθνξηψλ πνπ 

κεηαθέξνληαη πάλσ ζε έλα return path. Μφλν δεδνκέλα ηα νπνία βξίζθνληαη ζε 

αιιεινπρία κπνξνχλ λα κεηαθεξζνχλ πάλσ ζε έλα return path. Γεδνκέλα ηα νπνία 

βξίζθνληαη ζε αιιεινπρία είλαη έλα πεξηνξηζκέλν ζχλνιν ηχπσλ δεδνκέλσλ 

θαηάιιεια γηα κεηαθνξά  κέζσ ελφο return path, γηα παξάδεηγκα αθέξαηνη αξηζκνί, 

ζπκβνινζεηξέο, κεηαβιεηέο, εκεξνκελίεο αιιά όσι νξζνγψληα πιαίζηα, θνπκπηά,  

επηινγέο  θ.ι.π. Οη  πξνδηαγξαθέο  ηεο PCF θαζνξίδνπλ εάλ έλαο ηχπνο component 

είλαη ή φρη αιιεινπρία δεδνκέλσλ. ΢ηελ αξρηθή έθδνζε ηεο PCF δελ απαηηείηαη 

κεηαθνξά ησλ γξαθηθψλ κέζσ ελφο  return  path  θαη επνκέλσο νη εηθφλεο δελ 

νξίδνληαη σο αιιεινπρία δεδνκέλσλ. 

 

Σν ReturnPath component  ελζσκαηψλεη ην ίδην ην return  path θαη δηαρεηξίδεηαη ηελ 

πξαγκαηηθή δηαδηθαζία κεηαθνξάο δεδνκέλσλ. Απηφ  ην component  δελ έρεη θακία 

νπηηθή εκθάληζε θαη εθαξκφδεη ηε ιεηηνπξγία return path θαη γηα ηηο δχν πιαηθφξκεο 

ηνπ πνπ είλαη νη   always-on (πάληα ελεξγή) θαη  dial-up .   

 

Οη ηδηφηεηέο ηνπ  ReturnPath component   πεξηέρνπλ  πιεξνθνξίεο γηα ηνλ θαζνξηζκφ  

ηνπ  εμππεξεηεηή  εθαξκνγήο θαη ηεο παξνχζαο θαηάζηαζεο ηεο return path 

ζχλδεζεο .(π.ρ "closed", "open", "opening", "closing"  ) 
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Καηά ηελ δηάξθεηα ηεο εθηέιεζεο ην   ReturnPath  component  επηηπγράλεη κηα 

αλαθνξά ζην  component Transaction ην νπνίν  πεξηέρεη ηελ πεγή θαη/ή  ηα  transfer  

collection  δεδνκέλα πξννξηζκνχ. 

 

Σν component Transaction ελζσκαηψλεη ηελ θαηάζηαζε κηαο πξαγκαηηθήο 

δηαδηθαζίαο   κεηαθνξάο δεδνκέλσλ  θαη παξάγεη έλα γεγνλφο έθβαζεο πνπ θαζνξίδεη 

ηελ επηηπρία ή ηελ απνηπρία ηεο ζπλαιιαγήο δεδνκέλσλ.  
 

 
 

 
 

 

5.3.5 Προσαρμοσμένα Δομικά ΢τοιχεία    
 

Σν ζχλνιν ησλ ηππνπνηεκέλσλ component  θαηεγνξηψλ απφ ην DVB κπνξεί λα 

απμεζεί κε  ηε δεκηνπξγία custom components. Έλα πξνζαξκνζκέλν δνκηθφ ζηνηρείν    

κπνξεί λα δεκηνπξγεζεί γηα κηα πιαηθφξκα ζηφρν ψζηε εθκεηαιιεπηεί ηηο ηθαλφηεηεο 

ηεο πιαηθφξκαο πνπ δελ είλαη δηαζέζηκεο κέζσ ηεο ρξήζε ησλ ηππνπνηεκέλσλ 

components ηεο PCF. Όηαλ ρξεζηκνπνηείηαη έλα πξνζαξκνζκέλν δνκηθφ ζηνηρείν      

ζα πξέπεη πάληα λα δειψλεηαη ν πάξνρνο ηεο ηδηφηεηαο. 

 

Οη πεξηγξαθέο ππεξεζηψλ PCF πνπ πεξηέρνπλ πξνζαξκνζκέλα δνκηθά ζηνηρεία    

custom components ζα ιεηηνπξγήζνπλ κφλν ζηηο πιαηθφξκεο ζηφρνπο πνπ 

εθαξκφδνπλ απηά ηα components, θαη έηζη είλαη πηζαλφ λα είλαη ιηγφηεξν θνξεηά 

απφ ηηο ππεξεζίεο PCF πνπ ρξεζηκνπνηνχλ κφλν ηα ηππνπνηεκέλα ζηνηρεία .  
 
 

 
 

 
 

5.4 Περιεχόμενο 
  
Σν πεξηερφκελν ξπζκίδεηαη κέζα ζε κηα πεξηγξαθή ππεξεζίαο PCF ρξεζηκνπνηψληαο 

έλα ζχλνιν ηππνπνηεκέλσλ ηχπσλ δεδνκέλσλ ηεο  PCF σο εμήο:  

 

 Primitive types -  βαζηθφο ηχπνο δεδνκέλσλ φπσο αθέξαηνη αξηζκνί θαη 

ζηαζεξέο Boolean 

 Core types- ηχπνη δεδνκέλσλ  φπσο ην κέγεζνο, ην ρξψκα ην  

MarkedUpText, νη νπνίνη ελζσκαηψλνπλ κία ή πεξηζζφηεξεο  Primitive 

ηιμέρ δεδομένων   . 

 Octet data- απηά  είλαη θσδηθνπνηεκέλα  δπαδηθά ζηνηρεία. Γηα παξάδεηγκα  

octet δεδνκέλα κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα λα ρεηξηζηνχλ δεδνκέλα  

εηθφλαο, ξνέο  δεδνκέλσλ  θαη δεδνκέλα ραξαθηήξσλ ζε δηάθνξεο 

θσδηθνπνηήζεηο.  

 Compound Types- απηνί νη ηχπνη πεξηέρνπλ δηάθνξεο άιιεο ηηκέο, πνπ είλαη 

δηαηαγκέλεο  θαη είλαη πξνζβάζηκεο κε θάπνην ζπγθεθξηκέλν ηξφπν. Γηα 

παξάδεηγκα δεχγε απφ  ηηκέο-θιεηδηά φπνπ ε ηηκή θάπνηνπ ζηνηρείνπ κπνξεί 

λα θαλεί ρξεζηκνπνηψληαο ην αληίζηνηρν θιεηδί. 
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Η PCF παξέρεη ηα κέζα ψζηε ηα αληηθείκελα λα βξίζθνληαη ζπγθεληξσκέλα ζε 

κνξθή δνκψλ θαη πηλάθσλ. 

Γνκέο φπσο νη ηχπνη δεδνκέλσλ Collection παξέρνπλ έλα κεραληζκφ ψζηε ηα ζπλαθή 

δεδνκέλα λα είλαη πξνζβάζηκα σο κία εληαία ινγηθή κνλάδα. Οη πίλαθεο επηηξέπνπλ 

δεδνκέλα ηνπ ίδηνπ ηχπνπ λα είλαη νκαδνπνηεκέλα ψζηε λα κπνξνχλ εχθνια λα 

αξηζκεζνχλ θαη λα επαλαιεθζνχλ. 
 
 

 
 

 
 

5.5 ΢υμπεριφορά 
 

H ζπκπεξηθνξά θαηά ηνλ ρξφλν εθηέιεζεο πνπ ζπκβάιιεη ζηελ εκπεηξία ηνπ ζεαηή 

κηαο ππεξεζίαο PCF  είλαη έλα θαζνδεγνχκελν γεγνλφο. Όηαλ ζπκβαίλεη έλα γεγνλφο 

κπνξεί λα «θαηαλαισζεί» απφ έλα δνκηθφ ζηνηρείν κε ζπλέπεηα ηελ εθηέιεζε ηεο 

ζπκπεξηθνξάο πνπ θαζνξίδεηαη ζην ηκήκα ησλ πξνδηαγξαθψλ ηνπ δνκηθνχ 

ζηνηρείνπ. 

 

Παξαδείγκαηνο ράξηλ, ην δνκηθφ ζηνηρείν Menu νξίδεηαη έηζη ψζηε λα 

αληαπνθξηλεηαη ζην πάηεκα ησλ πιήθηξσλ UP/DOWN κε ηελ θίλεζε ηνπ 

θσηηζκέλνπ πιαηζίνπ πάλσ-θάησ ζηα menuitems πνπ πεξηέρεη. Ο ζπληάθηεο 

ππεξεζηψλ δελ ρξεηάδεηαη λα πεξηγξάςεη απηή ηελ ζπκπεξηθνξά.  

 

Δλαιιαθηηθά,έλα γεγνλφο κπνξεί λα «θαηαλαισζεί» απφ έλα ζπλήζε ρεηξηζηή πνπ 

δειψλεηαη κέζα ζηελ πεξηγξαθή ππεξεζηψλ. Απηφ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ 

δεκηνπξγία κίαο ζπλήζνπο ζπκπεξηθνξάο πνπ δελ είλαη ελδνγελέο ηκήκα ηεο 

ιεηηνπξγίαο ελφο δηαζέζηκνπ δνκηθνχ ζηνηρείνπ , 

 

Παξαδείγκαηνο ράξηλ, φηαλ εζηηάζνπκε ζε έλα menuitem πνπ πεξηέρεηαη ζε έλα 

δνκηθφ ζηνηρείν Menu απηφ ζα παξάγεη έλα γεγνλφο "OnFocus", ην νπνίν ζα 

κπνξνχζε λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα νδεγήζεη θάπνηα ζπλήζε "roll-over" 

ζπκπεξηθνξά, έηζη ψζηε νη πιεξνθνξίεο λα παξνπζηάδνληαη κεζα ζε έλα TextBox. 

 

Πνιιά απφ ηα ραξαθηεξηζηηθά γλσξίζκαηα ηα νπνία είλα δηαζέζηκα γηα ηνλ 

θαζνξηζκφ θάπνηαο ζπκπεξηθνξάο κέζα ζηελ PCF, πξνέξρνληαη απφ ηα 

ραξαθηεξηζηηθά κηαο statemachine ηα νπνία είλαη δηαζέζηκα κεζα ζηα UML 

statecharts.  

 

Έλα ζχλνιν θαηαζηάζεσλ κπνξεί λα νξηζηεί παξάιιεια κε έλα ζχλνιν θαλφλσλ γηα 

λα θαζνξηζηνχλ νη ζπλζήθεο γηα ηηο κεηαβάζεηο κεηαμχ απηψλ ησλ θαηαζηάζεσλ. 

Έλα ζχλνιν  ελεξγεηψλ κπνξεί έπεηηα λα θαζνξηζηεί γηα ηελ εθηέιεζε σο απφθξηζε 

ζε ζπγθεθξηκέλα γεγνλφηα, ή σο απφθξηζε  ζε κηα ζπγθεθξηκέλε κέηαβαζε ζε  

θάπνηα θαηάζηαζε .   
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5.5.1 Γεγονότα 
 

Τπάξρνπλ ηξεηο θαηεγνξίεο γεγνλφησλ:  

 

•  System events - γεγνλφηα ηα νπνία εκθαλίδνληαη ρσξίο ηελ παξέκβαζε ηνπ ζεαηή. 

 

• Component events  - δεκηνπξγνχληαη απφ έλα ζηνηρείν γηα λα ππνδειψζνπλ κηα 

αιιαγή ζε θάπνηα  εζσηεξηθή ηνπο θαηάζηαζε . 

 

• User input events - δεκηνπξγνχληαη σο απφθξηζε ζηνλ ζεαηή πνπ θάλεη θάπνηα 

ελέξγεηα. Γηα παξάδεηγκα ην πάηεκα ελφο θνπκπηνχ ζην ηειερεηξηζηήξην 

 

 

Αλάινγα κε ηνλ ηχπν ηνπ γεγνλφηνο θαη ηεο θαηάζηαζεο ηεο ππεξεζίαο, έλα γεγνλφο 

πνπ παξάγεηαη ζα είλαη δηαζέζηκν γηα θαηαλάισζε  ζε νξηζκέλα ζηνηρεία κέζα ζηελ 

πεξηγξαθή ππεξεζίαο  ζχκθσλα κε ην θαζνξηζκέλν ζχλνιν θαλφλσλ δηάδνζεο ηνπ 

γεγνλφηνο.  

 
 
 

 
 

 

5.5.2 Γλώσσα Δράσης  
 

Η  PCF πεξηιακβάλεη κηα γιψζζα δξάζεο (action language) γηα λα δηεπθξηλίζεη  

αθνινπζίεο ελεξγεηψλ πνπ εθηεινχληαη είηε σο άκεζε απφθξηζε ζε έλα γεγνλφο πνπ 

εκθαλίδεηαη ,είηε   σο απνηέιεζκα κηαο κεηαβαηηθήο  θαηάζηαζεο πνπ πξνθαιείηαη 

απφ έλα γεγνλφο. Η Action Language ηεο PCF απνηειείηαη απφ actions  κεηαβιεηέο, 

ζπλζήθεο θαη έιεγρνπο. Απηά κπνξνχλ λα ζπλδπαζηνχλ γηα λα δηακνξθψζνπλ απιά  

scripts. 

 

Τα actions είλαη νπζηαζηηθά εληνιέο πνπ απεπζχλνληαη ζε ζπγθεθξηκέλα ζηνηρεία 

πνπ πεξηιακβάλνπλ ελδερνκέλσο ηα ελεξγά ζηνηρεία scene θαη service. Γηα 

παξάδεηγκα, κηα ελέξγεηα κπνξεί λα ζέζεη θάπνην εξψηεκα ζε θάπνηα ηδηφηεηα ελφο 

ζηνηρείνπ ή λα ζέζεη θάπνηα ζπγθεθξηκέλε ηηκή ζε απηή ηελ ηδηφηεηα .  

 

Δθηφο απφ ηελ αλάγλσζε θαη ηε ηξνπνπνίεζε ησλ ηδηνηήησλ θάπνηνπ ζηνηρείνπ ε 

action language  ηεο   PCF ππνζηεξίδεη  ελέξγεηεο γηα ηελ παξαγσγή ησλ  ζηνηρείσλ 

scene transitions εθηειψληαο απιέο καζεκαηηθέο θαη ινγηθέο δηαδηθαζίεο, 

δηαρεηξίδνληαο ζεηξέο θαη εθηειψληαο ζπγθεθξηκέλεο εληνιέο . 

 

 

 

 Variables  : ρξεζηκνπνηνχληαη γηα λα απνζεθεχζνπλ θαη λα αλαθηήζνπλ 

δεδνκέλα  πνπ απαηηνχληαη θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο εθηέιεζεο κηαο ζεηξάο 

ελεξγεηψλ. 

 

 Conditions : ρξεζηκνπνηνχληαη γηα λα θαηαζηήζνπλ ηελ εθηέιεζε κηαο 

ζπγθεθξηκέλεο  αθνινπζίαο εμαξηψκελε απφ θάπνηα Boolean ζπλζήθε πνπ 
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ηθαλνπνηείηαη,  επηηξέπνληαο κηα επηινγή εθηεινχκελσλ δηαδξνκψλ λα 

πξνζδηνξηζζνχλ 

 

 Controls : ρξεζηκνπνηνχληαη απφ θνηλνχ κε ηηο Conditions γηα λα επεξεαζηεί 

πεξαηηέξσ ε ξνή ηεο εθηέιεζεο κηαο αθνινπζίαο ελεξγεηψλ  δηεπθξηλίδνληαο 

βξφρνπο θαη άικαηα. Γηα παξάδεηγκα, ε κεηάβαζε ζηελ έλδεημε "Game Over" 

εκθαλίδεηαη κφλν φηαλ ε ηηκή ην ζηνηρείνπ IntegerVar πνπ πεξηέρεη ηνλ 

αξηζκφ ησλ ελαπνκεηλάλησλ δσψλ ίζν  κε κεδέλ.  

 

 

Δμ νξηζκνχ, έλα action  εθηειείηαη ζην πιαίζην ηνπ γνληθνχ component θαη κπνξεί  

«λα δεη» (δει. λα έρεη πξφζβαζε θαη λα ηξνπνπνηήζεη)  κφλν  ηα ζηνηρεία  πνπ είλαη 

επίζεο ζην ίδην πιαίζην. Τπάξρνπλ κεξηθέο θαηαζηάζεηο φπνπ είλαη απαξαίηεην λα 

ππάξρεη  πξφζβαζε ζε ζηνηρεία πνπ είλαη έμσ απφ απηφ ην θαλνληθφ πιαίζην. 

Παξαδείγκαηνο ράξηλ, έλα action κπνξεί λα ρξεηαζηεί λα έρεη πξφζβαζε ζε έλα 

ζηνηρείν integerVar ην νπνίν έρεη θαζνξηζηεί κέζα ζην service component γηα λα 

ελεκεξψζεη έλα απνηέιεζκα παηρληδηνχ πνπ πξέπεη λα ππάξρεη κεηαμχ ησλ ζηνηρείσλ 

scenes. Η PCF παξέρεη έλα κεραληζκφ ππφ κνξθή ζηνηρείσλ παξακέηξσλ (parameter 

items),ψζηε λα επηηχρεη απηφ.   

 

 
 

Σν  αθφινπζν παξάδεηγκα δείρλεη ηελ ρξήζε ηεο  action language: 
 

<Scene name="scene"> 

        <Collection name="variables"> 

               <IntegerVar name="counter"> 

                       <Integer name="value" value="1"/> 

               </IntegerVar> 

       </Collection> 

       <OnEvent> 

              <Trigger eventtype="KeyEvent"> 

                          <UserKey name="key" value="VK_ENTER"/> 

              </Trigger> 

              <ActionLanguage name="jumpCounter"> 

                     variables.counter.value += 10; 

              </ActionLanguage> 

     </OnEvent> 

</Scene> 
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5.6 Δομή μιας περιγραφής υπηρεσίας PCF   
 

Γηα κηα απιή ππεξεζία κπνξεί λα είλαη ζθφπηκν λα είλαη φιεο νη πηπρέο ηεο 

πεξηγξαθήο ηεο ππεξεζίαο ζε έλα έγγξαθν PCF, θαη φιεο νη ζρέζεηο κεηαμχ ησλ 

ζηνηρείσλ λα πεξηγξάθνληαη ξεηά κέζσ ηεο ηνπνζέηεζεο ησλ ζηνηρείσλ ηεξαξρηθά 

ζηελ πεξηγξαθή . 

 

Γηα κεγαιχηεξεο ππεξεζίεο, εληνχηνηο, κπνξεί λα κελ είλαη εθηθηφ λα ηνπνζεηεζεί 

νιφθιεξε  ε πεξηγξαθή  ππεξεζίαο ζε έλα εληαίν  θείκελν PCF  γηα ιφγνπο 

απνδνηηθήο πεξηγξαθήο. Η PCF παξέρεη ειαζηηθνχο  κεραληζκνχο παξαπνκπήο γηα 

ηελ πξνζαξκνγή αθξαίσλ  δνκψλ γηα ηελ πεξηγξαθήο  κηαο ππεξεζίαο.  

 

 

 

 

 

 

5.6.1 Παραπομπή 
 

Με ζθνπφ ηελ παξνρή επειημίαο ζε θάπνην ηκήκα ε PCF ρξεζηκνπνηεί έλα ζρήκα 

παξαπνκπήο  γηα  λα επηηξαπεί  ζε έλα ζηνηρείν  λα ζπκπεξηιάβεη  άιια «καθξηλά» 

ζηνηρεία ηεο PCF, ή νκάδεο ζηνηρείσλ PCF. Μηα ηέηνηα αλαθνξά κπνξεί λα 

πεξηγξαθεί ρξεζηκνπνηψληαο ηελ ηδηφηεηα  href.  Η ηηκή  απηήο ηεο ηδηφηεηαο  είλαη 

κία  πεξηγξαθή ηεο δηαδξνκήο  ζην ζηνηρείν πνπ παξαπέκπεηαη.  

 

΢ην αθφινπζν παξάδεηγκα, ην TextBox δελ ζπκπεξηιακβάλεη ην πεξηερφκελν θείκελν 

άκεζα, αιιά αλη' απηνχ πεξηέρεη κηα παξαπνκπή. Απηή ε παξαπνκπή  δείρλεη έπεηηα 

ην πξαγκαηηθφ  πεξηερφκελν θεηκέλνπ, ην νπνίν δειψλεηαη ρσξηζηά:  

 
 

 
<Component type="TextBox" name="hello_text"> 

       <String name="content" href="#../mycontent/msg"/> 
</Component> 

 
<Collection name=mycontent"> 

     <String name="msg" value="Hello, World!"/> 
</Collection> 

 
 

 

Σα πιενλεθηήκαηα κηαο  ηέηνηαο παξαπνκπήο είλαη :  

 

 

 Σν ίδην ζχλνιν ζηνηρείσλ κπνξεί λα δεκηνπξγεζεί κε πνιπάξηζκα ζχλνια 

πεξηερνκέλνπ. Έλα ζχλνιν ζηνηρείσλ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί  ζαλ 

παξνπζίαζε "πξφηππνπ", ε νπνία κπνξεί λα ζπλδπαζηεί κε δηαθνξεηηθά 

ζχλνια πεξηερνκέλνπ ζε δηαθνξεηηθά scenes. 
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 Έλα ζχλνιν ζηνηρείσλ  πνπ δειψλεηαη κηά θνξά κπνξεί λα ζπκπεξηιεθζεί  

κέζα ζε πνιιαπιά  scenes. Απηφ επηηξέπεη ζην δνκηθφ ζηνηρείν scene ην 

νπνίν πεξίερεη «ζηαζεξφ θείκελν» λα μαλαρξεζηκνπνηεζεί πνιιέο θνξέο, θαη  

επίζεο επηηξέπεη λα δεκηνπξγεζνχλ λέα ζχλζεηα ζηνηρεία θαη θάπνηα 

πξφζζεηε ζπκπεξηθνξά λα δεισζεί ζε κία ζέζε θαη έπεηηα λα ζπκπεξηιεθζεί 

νπνπδήπνηε απαηηείηαη . 

 
 
 

 
 

 

5.6.2 Αντιγραφή  
 

Μηα δεχηεξε κέζνδνο παξαπνκπήο ρξεζηκνπνηεί ην ζηνηρείν copy. Απηφ επηηξέπεη 

ηελ παξαπνκπή ησλ ζηνηρείσλ πνπ πεξηιακβάλνληαη κέζα ζε θάπνην άιιν ζηνηρείν. 

Σν ζηνηρείν copy αληηθαζίζηαηαη απνηειεζκαηηθά κε ηα ζηνηρεία πνπ 

πεξηιακβάλνληαη κέζα ζην ζηνηρείν πνπ αλαθέξεηαη γηα παξάδεηγκα, ε ζπιινγή 

"MyContent" πνπ αλαθέξεηαη παξαθάησ  πεξηέρεη δχν ζηνηρεία string. Η δήισζε 

Scene πεξηιακβάλεη έλα ζηνηρείν Copy κε ζθνπφ "λα ηξαβήμεη" απηά ηα ζηνηρεία 

string  έηζη ψζηε πεξηγξαθνχλ κέζα ζην ζην  ζηνηρείν scene . Σα ζηνηρεία TextBox 

πεξηέρνπλ ζηνηρεία String πνπ ρξεζηκνπνηνχλ ηε ιεηηνπξγία href γηα λα 

πξνζδηνξίζνπλ ην κεκνλσκέλν θνκκάηη ηνπ θεηκέλνπ ψζηε λα ην   ρξεζηκνπνηεί σο 

πεξηερφκελφ ηνπ.  

 
 

 

 

<Collection name="MyContent"> 

          <String name="Item1" value="Mozart"/> 

          <String name="Item2" value="Beethoven"/> 

</Collection> 

 

<Scene name="Composers"> 

            <!-- Include referenced content within collection --> 

            <Copy href="#../MyContent"/> 

 

            <TextBox name="Box1"> 

                  <!-- Refer to included content item --> 

                  <String name="content" href="#../Item1"/> 

                  <Size name="size" value="100 40"/> 

            </TextBox> 

 

            <TextBox name="Box2"> 

                  <!-- Refer to included content item --> 

                  <String name="content" href="#../Item2"/> 

                  <Size name="size" value="100 40"/> 

            </TextBox> 

</Scene> 
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5.7 Αντιμετώπιση των διαφορών μεταξύ των πλατφόρμων.   
 

Η PCF παξέρεη πνιιά εξγαιεία ιεηηνπξγηψλ γηα λα επηηξέςεη ηελ πεξηγξαθή 

δηαδξαζηηθψλ ηειενπηηθψλ ππεξεζηψλ ζε κία πιαηθφξκα αλεμάξηεηνπ ηξφπνπ. Η 

PCF αθαηξεί ηελ απαίηεζε γηα έλαλ ζπληάθηε ππεξεζηψλ λα έρεη κηα ιεπηνκεξή 

γλψζε γισζζψλ  πξνγξακκαηηζκνχ πνπ ελζσκαηψλνληαη ζηα δηάθνξα δηαδξαζηηθά 

ινγηζκηθά πνπ ππάξρνπλ. Απηφ δελ ζεκαίλεη φηη νη έκθπηεο δηαθνξέο κεηαμχ ησλ 

πιαηθνξκψλ  απιά εμαθαλίδνληαη: εάλ κηα ζπγθεθξηκέλε πιαηθφξκα δελ έρεη, γηα 

παξάδεηγκα, ελζσκαησκέλε ηελ ιεηηνπξγία return path, δελ ππάξρεη θαλέλαο ηξφπνο  

ε PCF  λα κπνξεί λα επηηξέςεη ηελ αζθαιή ακθίδξνκε επηθνηλσλία. Γηα λα δψζεη 

ζην ζπληάθηε ππεξεζηψλ έλαλ ηξφπν λα αληηκεησπίζεη απηφ ,ε  PCF ελζσκαηψλεη 

δχν έλλνηεο, βαζκνί, ειεπζεξίαο θαη πξνθίι. 

 

 

 

 

 

5.7.1 Βαθμοί Ελευθερίας   
 

Παξά ηελ δηαθνξεηηθή θχζε ησλ δηάθνξσλ αλαπηπζζφκελσλ δηαδξαζηηθψλ 

ηερλνινγηψλ είλαη ζπρλά δπλαηφ δηάθνξεο πιαηθφξκεο, λα απνδψζνπλ ηελ ίδηα 

εκπεηξία ζηνλ ζεαηή. Απηφ ζπκβαίλεη θπξίσο εμαηηίαο ηνπ γεγνλφηνο φηη θάησ απφ ηα 

δηαθνξεηηθά δηαθξαηηθά  ινγηζκηθά ε αξρηηεθηνληθή ηνπ πιηθνχ είλαη παξφκνηα. 

 

Γεληθά ην πξφβιεκα δελ είλαη ε ππνζηαζηνπνίεζε ελφο ζπγθεθξηκέλνπ ζηνηρείνπ, 

φπσο έλα TextBox, ζε δηάθνξεο πιαηθφξκεο. Μάιινλ, ε πξφθιεζε γηα ηελ PCF είλαη 

λα δεκηνπξγήζεη νξηζκνχο ζηνηρείσλ πνπ θιείλνπλ ηζνδχγην κεηαμχ ηνπο. 

 

 

 

 ζχιιεςε ηεο ζπληαθηηθήο πξφζεζεο κε  ηθαλνπνηεηηθή αθξίβεηα ψζηε λα 

δνζεί   κηα ηθαλνπνηεηηθή εκπεηξία ζην ζεαηή  

 εμαζθάιηζε ηεο θνξεηφηεηαο θάζε ζηνηρείνπ ζε έλα επξχ θάζκα ζηφρσλ  

 ειαρηζηνπνίεζε ηεο εηδίθεπζεο ησλ ζηνηρείσλ σο έλαο ηξφπνο 

κεγηζηνπνίεζεο ηεο εθκεηάιιεπζεο θάζε πιαηθφξκαο, γηα ηελ απνθχγε 

πνιιαπιαζηαζκνχ παξφκνησλ ζηνηρείσλ 
 
 

Η PCF απνδέρεηαη απηφ επηηξέπνληαο έλα βαζκό ειεπζεξίαο ζηνλ πξνζδηνξηζκφ θάζε 

ζηνηρείνπ PCF. Οπνπδήπνηε είλαη δπλαηφλ  ν βαζκφο ειεπζεξίαο ειαρηζηνπνηείηαη, 

ηδαληθά ζην κεδέλ. Δληνχηνηο, φπνπ έλαο βαζκφο ειεπζεξίαο νξίδεηαη κπνξεί λα 

θαλεί εάλ  ππάξρεη κηα ηδαληθή θαη ειάρηζηε απνδεθηή εθαξκνγή ή εάλ νπνηαδήπνηε 

εθαξκνγή κέζα ζην βαζκφ ειεπζεξίαο είλαη ηφζν θαιή φζν θάπνηα άιιε. 

 

Γηα παξάδεηγκα, κπνξνχκε λα εμεηάζνπκε έλα ζηνηρείν  TextBox. Απηφ κπνξεί λα 

νξηζηεί έηζη ψζηε κηα γξακκή ηνπ πεξηερφκελνπ θεηκέλνπ  λα απνδίδεηαη πάληα κέζα 

ζηελ νξαηή πεξηνρή ηνπ ζηνηρείνπ. Χζηφζν κπνξεί λα νξηζζεί κε έλα βαζκφ 

ειεπζεξίαο  έηζη ψζηε ε αθξηβήο ηνπνζέηεζε θάζε ραξαθηήξα δελ είλαη ππνρξεσηηθή  

εθ' φζνλ  ε απνδηδφκελε γξακκή θεηκέλνπ είλαη απνιχησο νξαηή. ΢ε απηήλ ηελ 

πεξίπησζε θακία ηδηαίηεξε εθαξκνγή δελ κπνξεί λα ζεσξεζεί πεξηζζφηεξν "ηδαληθή" 
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απφ νπνηαδήπνηε άιιε.  Αλη' απηνχ,  απηφο ν βαζκφο ειεπζεξίαο είλαη απαξαίηεηνο   

επεηδή δελ ππάξρεη θαλέλα πξφηππν γηα ηελ απφδνζε θεηκέλνπ ζε δηαδξαζηηθά 

ινγηζκηθά . 

 

 

 
 
 

 

5.7.2 Προφίλ 
 

Γηα λα εμαζθαιηζηεί ην γεγνλφο  φηη ε PCF είλαη ζρεηηθή κε φζν ην δπλαηφλ 

πεξηζζφηεξεο πιαηθφξκεο ζρεδηάδεηαη ζθφπηκα λα είλαη απεξηφξηζηε απφ ηηο 

ηθαλφηεηεο  ηεο ιηγφηεξεο ηζρπξήο ζπζθεπήο ζηφρνπ πνπ εμεηάδεηαη. 

 

 Απηφ ην ραξαθηεξηζηηθφ ηεο  PCF είλαη απαξαίηεην  εάλ νη απμαλφκελεο ηθαλφηεηεο 

θαη ε πνηθηινκνξθία ησλ ζπζθεπψλ ζηφρσλ, νη νπνίεο κπνξνχλ λα αλακέλνληαη σο 

πιαηθφξκεο εμειηρζνχλ θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ ρξφλνπ θαη πξνζαξκνζηνχλ. 

Δληνχηνηο, απηφ αλαπφθεπθηα ζεκαίλεη φηη δελ ζα κπνξνχλ φιεο νη ιεηηνπξγίεο πνπ 

εθθξάδνληαη κέζσ ηεο PCF  λα θσδηθνπνηεζνχλ ψζηε λα δνπιεχνπλ ζε φιεο ηηο 

πιαηθφξκεο  

 

Η έλλνηα ηνπ πξνθίι ηεο PCF  έρεη θαζνξηζηεί, ψζηε θάζε πξνθίι λα ελζσκαηψλεη 

έλα ζχλνιν ραξαθηεξηζηηθψλ γλσξηζκάησλ ηεο PCF έηζη ψζηε λα ραξηνγξαθεί θαιά 

έλαλ  ζπγθεθξηκέλν  ηνκέα εθαξκνγήο .  
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6 Αρχιτεκτονική  
 

Η αξρηηεθηνληθή ελφο ζρήκαηνο είλαη ην πιαίζην θαη ε δνκή πνπ ην ζρήκα παξέρεη ζε 

έλαλ ζπληάθηε ψζηε λα ηνπ δνζεί ε δπλαηφηεηα λα πεξηγξάςεη κία θνξεηή 

δηαδξαζηηθή ππεξεζία. Σα ζηνηρεία πνπ ζπκπεξηιακβάλνληαη ζηελ αξρηηεθηνληθή 

ελφο ζρήκαηνο είλαη:   ηύπνη δεδνκέλσλ, δνκέο δεδνκέλσλ, πξνζδηνξηζκνί ζηνηρείσλ 

θαη κνληέια αλαθνξάο.Η αξρηηεθηνληθή πεξηγξάθεη ηα ζεκειηψδε ζηνηρεία ηεο PCF 

απφ ηα νπνία δεκηνπξγνχληαη άιιεο πεξηνρέο ηεο PCF. 

 
 
 

 
 

 

6.1 Εισαγωγή 
 

Ο ζηφρνο ηνπ θαζνξηζκνχ ηεο αξρηηεθηνληθήο ηεο PCF, αλεμάξηεηα απφ φιεο ηηο 

άιιεο πηπρέο ηεο PCF είλαη λα εμαζθαιηζηεί ε χπαξμε κηαο ζπλεπνχο θαη 

δηαιεηηνπξγηθήο πεξηγξαθήο πιαηζίνπ γηα φια ηα κέξε κηαο ππεξεζίαο PCF. 

 

 

 

 Η αξρηηεθηνληθή  ηεο  PCF:  

 

• πεξηγξάθεη πιήξεηο δηαδξαζηηθέο ππεξεζίεο  

• επηηξέπεη ζε πηπρέο κηαο πεξηγξαθήο ππεξεζίαο λα δεκηνπξγεζνχλ θαη λα 

ηξνπνπνηεζνχλ αλεμάξηεηα  

•έρεη έλα εθηεηακέλν ζπληαθηηθφ γηα ηελ ππνζηήξημε ηεο δεκηνπξγίαο θαηλνχξησλ 

ραξαθηεξηζηηθψλ.  

• εθθξάδεη  ραξαθηεξηζηηθά γλσξίζκαηα ζε δηαθνξεηηθά επίπεδα θιηκάθσζεο. 

• είλαη κηα απεξηφξηζηε πεξηγξαθή ππεξεζίαο πνπ εθκεηαιιεχεηαη ηα ραξαθηεξηζηηθά 

γλσξίζκαηα φισλ ησλ ζπζηεκάησλ  

• ελζπιαθψλεη πεξηγξαθέο πξφζζεησλ ηδηνηήησλ   

• ππνζηεξίδεη επαξθή εγθπξφηεηα θαη επαιήζεπζε κηαο ππεξεζίαο.  

 

 

Κάζε έλα απφ ηα παξαπάλσ επεξεάδεη φιεο ηηο πηπρέο κηαο πεξηγξαθήο ππεξεζίαο 

ηεο PCF θαη έηζη ε ππνθείκελε αξρηηεθηνληθή ηνπ ζρήκαηνο παξέρεη ζπγθεληξσκέλεο 

θαη ζπλεπείο ιχζεηο. Οη θνηλέο αξρηηεθηνληθέο δνκέο απινπνηνχλ ηε δηαδηθαζία 

δεκηνπξγίαο θαη παξέρνπλ έλα πιαίζην γηα ηηο επεθηάζεηο ηεο PCF.  

 

Η PCF πξέπεη λα είλαη εχθνιν λα πηνζεηεζεί απφ ηε βηνκεραλία θαη, φπνπ είλαη 

δπλαηφλ, λα  βαζίδεηαη ζηα ππάξρνληα δεκνζηεπκέλα πξφηππα. Η αξρηηεθηνληθή ηεο 

PCF είλαη βαζηζκέλε ζε έλα ζχλνιν πξνηχπσλ ηα νπνία είλαη ζε  θνηλή ρξήζε θαη 

πξνέξρνληαη απφ  νξγαλψζεηο φπσο ε DVB θαη ε W3C. Απηά ηα πξφηππα έρνπλ 

επηιερηεί σο θαηάιιεια γηα ηελ πεξηγξαθή δηαδξαζηηθψλ ηειενπηηθψλ ππεξεζηψλ. 

Καη' απηφ ηνλ ηξφπν, έλαο ζπληάθηεο κπνξεί λα ρξεζηκνπνηήζεη έλα ζρήκα 

πεξηγξαθήο πνπ λα είλαη ζπλεπέο θαη ζηελ πεξηγξαθή  ππεξεζηψλ PCF θαη ζε άιια 

ζρήκαηα πνπ πεξηέρνληαη. 
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6.1.1Γλώσσα ισχυρού ελέγχου τύπων (Strong typing) 
 

Η αξρηηεθηνληθή ηεο  PCF ππνζηεξίδεη έλα ηζρπξφ κνληέιν πνπ επηηξέπεη ηελ 

θνξεηφηεηα θαη ηελ επεθηαζηκφηεηα. Απηφ παξέρεη ζε έλα απνθσδηθνπνηεηή PCF ηε 

δπλαηφηεηα κεηαηξνπήο δεδνκέλσλ ζηηο πεξηζζφηεξεο πιαηθφξκεο, θαηάιιεινπ 

ηχπνπ, γηα ηελ  απφδνζε, είηε ζε έλα  head-end  ζχζηεκα είηε ζε έλαλ δέθηε. 

 

Παξέρεη επίζεο επεθηαζηκφηεηα, επηηξέπνληαο ηε δεκηνπξγία λέσλ ραξαθηεξηζηηθψλ  

γλσξηζκάησλ ζηα πιαίζηα ελφο ήδε δνκεκέλνπ ζπλφινπ ηχπσλ δεδνκέλσλ.   

 

Έλαο ζπληάθηεο πξέπεη λα δειψζεη ξεηά ηνλ ηχπν δεδνκέλσλ θάζε ζηνηρείνπ. Καηά 

ζπλέπεηα δίλεηαη ζε έλα απνθσδηθνπνηεηή ε επηινγή ελφο κεραληζκνχ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη  γηα κεηαηξνπή κηαο ηηκήο ζηνλ θαηάιιειν ηχπν. 

 

Ο ηχπνο δεδνκέλσλ γηα κία ηηκή δελ ζα θαζνξηζηεί ζησπεξά, γηα παξάδεηγκα ε ζέζε 

φπνπ κηα ηηκή  θαζνξίδεηαη ζε κηα πεξηγξαθή ππεξεζίαο. Η επηθχξσζε ηνπ ηχπνπ 

κηαο ηηκήο  απφ ηνλ απνθσδηθνπνηεηή είλαη απαξαίηεηε, δεδνκέλνπ φηη έλαο 

ζπληάθηεο δελ κπνξεί λα ππνζέζεη πφηε κία ζπγθεθξηκέλε ηηκή ζα κεηαηξαπεί ζηελ 

εθηθηή κνξθή ηεο ζε έλα head-end ζχζηεκα είηε ζε έλαλ δέθηε. 

  

Χο ζπλεπεία είλαη απαξαίηεηε  ε πξνδηαγξαθή ελφο κεγάινπ αξηζκνχ ηχπσλ 

δεδνκέλσλ. 

  
 

Τπάξρνπλ νη αθφινπζεο θαηεγνξίεο ηχπσλ δεδνκέλσλ . 

 

 primitive types - ηα «άηνκα» ησλ ηχπσλ δεδνκέλσλ, ζπκπεξηιακβάλνληαη 

αθέξαηνη αξηζκνί θαη ζπκβνινζεηξέο.  

 

 core types - ηηκέο κε κηα ζηαζεξή δνκή πνπ θαηαζθεπάδνληαη απφ έλα κίγκα 

ηχπσλ. Παξαδείγκαηνο ράξηλ, κηα ζέζε ζπληεηαγκέλσλ θαηαζθεπάδεηαη απφ 

δχν ηηκέο αθέξαησλ αξηζκψλ.  

 

 octet data items-  Έλα κπινθ πνπ απνηειείηαη απν δεδνκέλα  octet, κε 

παξακέηξνπο νη νπνίεο ρξεζηκνπνηνχληαη απφ έλα απνθσδηθνπνηεηή γηα λα 

απνθσδηθνπνηήζεη θαη λα εξκελεχζεη απηά ηα δεδνκέλα. Σν κνληέιν 

βαζίδεηαη ζην πξφηππν MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions ). Tα 

δεδνκέλα octet ρξεζηκνπνηνχληαη γηα δεδνκέλα φπσο εηθφλεο, ήρνη θαη 

βίληεν. 

 

 compound types - δνκέο  δεδνκέλσλ πνπ θαζηεξψλνληαη απφ ηελ 

ζπγθέληξσζε ηηκψλ νπνηνπδήπνηε ηχπνπ ζε κηα πεξηγξαθή ππεξεζίαο. Οη 

ηχπνη compound  έρνπλ πεξηνξηζκέλεο θαηαζηάζεηο φζνλ αθνξά ην ηξφπν 

πνπ ηα ζηνηρεία πνπ αλήθνπλ  κέζα ζε κηα ζπιινγή πξνζδηνξίδνληαη θαη  

αλαθέξνληαη. Γηα παξάδεηγκα  ζε έλαλ compound ηχπν πίλαθα, ηα ζηνηρεία 

πξνζδηνξίδνληαη θαη αλαθέξνληαη απφ ην δείθηε πνπ έρνπλ.  

 

Έλαο απφ ηνπο ηχπνπο core είλαη έλαο ηχπνο δεδνκέλσλ γηα ηελ αλαπαξάζηαζε 

καξθα-ξηζκέλνπ θεηκέλνπ. Απηφ ην πεξηερφκελν πεξηέρεη πιεξνθνξίεο πνπ αθνξνχλ 

ην χθνο θαη ηε δνκή θαη βξίζθνληαη ελζσκαησκέλεο ζηε ξνή ηνπ θεηκέλνπ. 
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6.1.2 ΢τατική και ενεργή περιγραφή   
 

Μηα πεξηγξαθή ππεξεζίαο πνπ γξάθεηαη κε ηελ βνήζεηα ηεο PCF κπνξεί λα ρξεζηκν-

πνηεζεί γηα ηελ ελδν-επηρεηξεζηαθή αληαιιαγή δηαδξαζηηθψλ ππεξεζηψλ πνπ 

πεξηγξάθνπλ ηελ εκπεηξία ηνπ ρξήζηε ζπκπεξηιακβαλνκέλεο ηεο αιιειεπίδξαζεο.  

 

 

Δπνκέλσο, ηα ζηνηρεία κηαο πεξηγξαθήο ππεξεζίαο PCF  ζα πξέπεη λα 

πεξηιακβάλνπλ  

 

 ζηαηική πεπιγπαθή - ζηνηρεία scene θαη ην πεξηερφκελφ ηνπο πνπ 

πεξηγξάθεηαη      φπσο παξνπζηάδνληαη αξρηθά ζε έλαλ ρξήζηε  

 ενεπγή πεπιγπαθή - ε θνξεηή πεξηγξαθή κηαο δξαζηεξηφηεηαο πνπ κπνξεί 

λα  εκθαληζηεί θαηά ηεο δηάξθεηαο δσήο κηαο ππεξεζίαο. 

 

Σα δχν είδε πεξηγξαθήο ζα πξέπεη λα είλαη ζπκβαηά έηζη ψζηε νη ηξνπνπνηήζεηο πνπ 

ζπκβαίλνπλ θαηά ηνλ ρξφλν εθηέιεζεο λα κπνξνχλ λα γίλνπλ ζε έλα θαζνξηζκέλν 

ππνζχλνιν ραξαθηεξηζηηθψλ γλσξηζκάησλ ηεο ζηαηηθήο πεξηγξαθήο. Γηα λα επηηχρεη 

απηφ, ε γιψζζα δξάζεο ηεο PCF  ζα πξέπεη λα είλαη strongly typed έηζη ψζηε κηα 

ηηκή θάπνηνπ ζπγθεθξηκέλνπ ηχπνπ δεδνκέλσλ  ζε κία  ζηαηηθή πεξηγξαθή  λα 

κπνξεί λα ειεγρζεί  θαηά ηελ δηάξθεηα ηνπ ρξφλνπ εθηέιεζεο απφ ηελ ελεξγφ 

πεξηγξαθή.  
 

 
 

 
 

 

6.1.3 Παρουσίαση Μιας Τπηρεσίας   
 

Η πςεινχ επηπέδνπ αλαηνκία κηαο πεξηγξαθήο ππεξεζίαο PCF είλαη ζχκθσλε κε ηηο 

απαξαίηεηεο  πιεξνθνξίεο πνπ παξνπζηάδνπλ κία δηαδξαζηηθή ππεξεζία. Η PCF 

επηηξέπεη ζε έλαλ ζπληάθηε  λα εθθξάδεη ηελ πξννξηδφκελε εκπεηξία ηνπ ρξήζηε απφ 

ηελ άπνςε κηαο δηαδξαζηηθήο ππεξεζίαο, πνπ απνηειείηαη απφ πςεινχ επηπέδνπ 

δνκηθά ζηνηρεία θαη αληηθείκελα scenes ηα νπνία παξέρνπλ κηα κνλάδα παξνπζίαζεο 

θαη δηαδξαζηηθφηεηαο ζε έλαλ ρξήζηε.  

 

Η αξρηηεθηνληθή νξηδεηαη σο έλα ζύνολο πληποθοπιών PCF, ην νπνίν είλαη 

αλεμάξηεην απφ ηελ κνξθή ηεο παξνπζίαζεο.   

 

Οη πεξηγξαθέο ππεξεζηψλ PCF απνηεινχληαη απφ ζηνηρεία πιεξνθνξηώλ, πνιιά απφ 

ηα νπνία παξνπζηάδνληαη σο δνκηθά ζηνηρεία ηεο PCF θαη πεξηγξάθνληαη  αλαιπηηθά 

ζην θεθάιαην 7. Σν ζηνηρείν ξίδα (root item) κηαο πεξηγξαθήο ππεξεζίαο PCF είλαη 

έλα αληηθείκελν  ππεξεζίαο (service item). Κάζε αληηθείκελν service  πεξηέρεη έλα ή 

πεξηζζφηεξα αληηθείκελα  scene,  θαη κπνξεί λα θαζνξίζεη πνην απφ απηά ηα ζηνηρεία 

scene ζα παξνπζηαζηεί  αξρηθά ζε έλαλ ρξήζηε.  

 

Τα αληηθείκελα Service θαη ηα αληηθείκελα scene πξνέξρνληαη απφ ηνλ ηχπν 

δεδνκέλσλ map  ηεο PCF. Κάζε έλαο απφ απηά ηα ζηνηρεία κπνξεί λα πεξηέρεη άιια 

PCF αληηθείκελα ηα νπνία είλαη νκαδνπνηεκέλα, κε ηνλ πεξηνξηζκφ φηη θάζε ζηνηρείν 



- 77 - 

 

 

ζα έρεη έλα κνλαδηθφ φλνκα. Τα αληηθείκελα Collection πξνέξρνληαη επίζεο απφ ηνλ 

ηχπν δεδνκέλσλ map ηεο PCF θαη κπνξεί λα πεξηέρνπλ νκαδνπνηεκέλα θαη 

θαζνξηζκέλα απφ ηνλ ζπληάθηε άιια αληηθείκελα PCF. Δπνκέλσο, κία πεξηγξαθή 

ππεξεζίαο PCF ζα είλαη κία ηεξαξρηθή δνκή ησλ αληηθεηκέλσλ PCF.  

 

 

 
 

 
 

6.1.4  Μοντέλο παραπομπής   
 

Σν κνληέιν παξαπνκπήο κέζα ζηελ PCF επηηξέπεη λα γίλνληαη ζπλδέζεηο κεηαμχ 

νπνηνπδήπνηε:  

 

 Αλαγλσξίζηκνπ ζηνηρείνπ κέζα ζε κηα πεξηγξαθή ππεξεζίαο PCF  

 ΢ηνηρείνπ PCF πνπ θαζνξίδεηαη ζε νπνηνδήπνηε ηνπηθφ αξρείν ή ηζνδχλακν 

data container; 

 ΢ηνηρείνπ PCF πνπ θαζνξίδεηαη ζε κηα ζέζε πνπ δίλεηαη απφ έλα URI 

(Uniform Resource Identifier). 

 Πφξνπ πνπ ζπλδέεηαη κε ηελ πεξηγξαθή ππεξεζίαο.  

 

 

 

 

 

 

6.1.5 Διαμερισμός και επαναχρησιμοποίηση δεδομένων   
 

Πνιινί εμσηεξηθνί παξάγνληεο επεξεάδνπλ ζηνλ ηξφπν κε ηνλ νπνίν ηα ζηνηρεία κηαο 

πεξηγξαθήο ππεξεζίαο  PCF ρσξίδνληαη ζε  assets 

 

Απηνί πεξηιακβάλνπλ:  

 ηνλ ηξφπν κε ηνλ νπνίν κηα ππεξεζία κπνξεί λα παξαδνζεί, π.ρ. κε  δπλακηθέο 

αλαπξνζαξκνγέο.  

 ηνπο δηαθνξεηηθνχο ξφινπο πνπ πεξηγξάθνπλ κηα ππεξεζία, π.ρ. έλαο 

γξαθηθφο ζρεδηαζηήο ή έλαο δεκνζηνγξάθνο . 

 ηα ζπζηήκαηα πνπ επεθηείλνληαη γηα λα παξαγάγνπλ κηα ππεξεζία, π.ρ. 

ζπλεξγα-δφκελα ζπζηήκαηα δηαρείξηζεο.  
 

Γηα λα δνζεί ππεχζπλα ζηα άηνκα πνπ αζρνινχληαη κε  ην γξάςηκν θαη ηελ αλάπηπμε 

ησλ ζπζηεκάησλ PCF ε ειεπζεξία λα πεξηγξάςνπλ κηα ππεξεζία κε ην πην  

θαηάιιειν ηξφπν  ζηελ επηρείξεζή ηνπο, ε αξρηηεθηνληθή ηνπ ζρήκαηνο ζρεδηάδεηαη 

ζπγθεθξηκέλα γηα λα ππνζηεξίμεη ηνλ ειαζηηθφ δηαρσξηζκφ πεξηγξαθψλ. Απηφ 

επηηξέπεη ηελ επαλαρξεζηκν-πνίεζε ησλ ζηνηρείσλ κε παξαπνκπέο θαη ηελ απζαίξεηε 

δηαλνκή ησλ ζηνηρείσλ ζε αξρεία.  Η ειάρηζηε κνλάδα πνπ θαζνξίδεη ηελ θιηκάθσζε 

απηνχ ηνπ δηαρσξηζκνχ ζα είλαη έλα ζηνηρείν πιεξνθνξηώλ PCF.  
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Εικόνα 23 . Άξονες μιας περιγραφής PCF 
 
 

 

Η εηθφλα 23 παξνπζηάδεη ηξεηο βαζκνχο ειεπζεξίαο γηα ηελ δηαηχπσζε κηαο 

πεξηγξαθήο ππεξεζίαο πνπ παξέρεη ε αξρηηεθηνληθή PCF.  

 

Κάζε βαζκφο ειεπζεξίαο επηηξέπεη ζε έλαλ ζπληάθηε λα εθθξάζεη κηα ππεξεζία κε 

δηαθνξεηηθφ ηξφπν θαη ε πην απνδνηηθή είλαη  πηζαλφλ ν ζπλδπαζκφο θαη ησλ ηξηψλ. 

 

 

 

Οη βαζκνί ειεπζεξίαο ραξαθηεξίδνληαη σο εμήο :  

 

 δομή ςπηπεζίαρ- ε ππεξεζία πεξηγξάθεηαη εμ νινθιήξνπ  κε ηελ ηεξαξρία 

ησλ components  πνπ θαζνξίδνπλ ηελ  παξνρή ηεο ππεξεζίαο. Απηφ επηηξέπεη 

ζε έλαλ ζπληάθηε λα ειέγρεη  ξεηά  θάζε πηπρή  θαη παξάκεηξν ηνπ νξηζκνχ 

θάζε κέξνπο κηαο ππεξεζίαο φπσο δίλεηαη  απφ ηνλ ρξήζηε. Μηα ππεξεζία 

εθθξαζκέλε κε ηελ ρξήζε κφλν ηεο service structure είλαη:  

 

  κία  πιήξεο  πεξηγξαθή ηεο εκπεηξίαο ηνπ ρξήζηε απφ κηα ππεξεζία   

  παξνπζηάδεηαη ζε κφλν έλα αξρείν   

  δελ ρξεζηκνπνηεί PCF  ζηνηρεία  παξαπνκπώλ  

 

 

 δομή πεπιγπαθήρ- ε ππεξεζία εθθξάδεηαη κε έλαλ modular  ηξφπν, 

επηηξέπνληαο ζηα ζηνηρεία λα νξηζζνχλ κία κφλν θνξά θαη λα 

επαλαρξεζηκνπνηεζνχλ απφ παξαπνκπέο. Απηφ επηηξέπεη ζε έλαλ ζπληάθηε 

λα δείμεη ην πξννξηδφκελν πιαίζην ππεξεζηψλ, φπσο λα δειψζεη φηη ε ίδηα 

παξνπζίαζε ζρεδηνηχπνπ(template) πξέπεη λα νξηζηεί κία θνξά ζε κηα ζέζε 

θαη λα επαλαιεθζεί ζε δηάθνξα scenes. Μηα ππεξεζία πνπ εθθξάδεηαη 

ρξεζηκνπνηψληαο θπξίσο ηελ δνκή πεξηγξαθήο  είλαη:  
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  θαζνξηζκέλε δειψλνληαο φια ηα κε-δνκηθά ζηνηρεία κία θνξά ζε έλα 

πςειφ επίπεδν, κέζα ζηελ ηεξαξρία ησλ ζηνηρείσλ πνπ θάλνπλ ηελ 

ππεξεζία λα είλαη νξηζκέλε μερσξηζηά θαη θπξίσο κε ελδν-αξρεηαθή 

αλαθνξα. 

  παξνπζηάδεηαη ζε κφλν έλα αξρείν.   

 ρξεζηκνπνηεί ηα ζηνηρεία  παξαπνκπήο  PCF γηα ηε δηεπθξίληζε ησλ 

intra-file ζπλδέζεσλ . 
 

 

 δομή απσείος– Η  πεξηγξαθή κηαο ππεξεζίαο κπνξεί λα κνηξαζηεί ζε πνιιά 

δηαθνξεηηθά αξρεία. Σα αξρεία είλαη ρξήζηκεο ζπιινγέο PCF information 

αληηθεηκέλσλ πνπ «ζπκκνξθψλνπλ» ηε κεηαθνξά ησλ PCF δεδνκέλσλ γηα 

ελδνεπη-ρεηξεζηαθή αληαιιαγή ή αλάπηπμε θσδηθνπνίεζεο. Απηφ κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ ειαρηζηνπνίεζε ηνπ αληίθηππνπ ησλ αλαπξν-

ζαξκνγψλ κηαο ππεξεζίαο θαη επηηξέπεη ζε έλαλ ζπληάθηε λα δηαλείκεη ηα 

δεδνκέλα ζηηο πην θαηάιιειεο ζπιινγέο γηα ηε δηαρείξηζε ησλ ζηνηρείσλ 

φζνλ αθνξά έλα ζπγθεθξηκέλν  ζχζηεκα.  

 

 

Μηα ππεξεζία πνπ εθθξάδεηαη  εμ νινθιήξνπ ζε δηαθνξεηηθά αξρεία  :  

 

 πεξηγξάθεηαη κε έλα αληηθείκελν information κε αλαθνξέο κεηαμχ 

αξρείσλ πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη γηα λα θαζνξίζνπλ ηελ ηεξαξρία ησλ 

component ηεο ππεξεζίαο  

 παξνπζηάδεηαη ζε πνιιά αξρεία  

 ρξεζηκνπνηεί ηα αληηθείκελα reference γηα ηνλ θαζνξηζκφ ησλ 

ζπλδέζεσλ κεηαμχ αξρείσλ .   
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6.2  Σύποι Δεδομένων 

 
6.2.1  Περιγραφή Σύπων Δεδομένων   

 
6.2.1.1  Μοντέλο Σύπων Δεδομένων    
 

Σν κνληέιν ηχπσλ δεδνκέλσλ PCF είλαη έλα κεηα-πξφηππν πνπ πεξηγξάθεη ηα 

ζχλνια ηηκψλ γηα δηάθνξεο  πεξηπηψζεηο ησλ ζηνηρείσλ ηεο PCF. Σν πςειφ επίπεδν  

ηαμηλφκεζεο ησλ ηχπσλ δεδνκέλσλ PCF θαη ηα ζηνηρεία PCF πνπ είλαη κέιε απηψλ 

ησλ ηχπσλ δεδνκέλσλ παξνπζηάδνληαη ζηελ εηθφλα 24. 

 
 

 
 

 
Εικόνα 24 . Μοντέλο των τύπων δεδομένων. 

 
 

 

Έλα ζηνηρείν PCF ζα αληηπξνζσπεχεη κηα ηηκή νπνηνπδήπνηε ηχπνπ δεδνκέλσλ PCF. 

Έλα ζηνηρείν PCF κπνξεί λα έρεη ηηο αθφινπζεο ηξεηο ηδηφηεηεο:  

 

 

 Name - έλα πξναηξεηηθφ φλνκα γηα ηελ ηηκή, ην νπνίν κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα ηελ πξνζδηνξίζεη κέζα ζε κηα πεξηγξαθή ππεξεζίαο 

PCF. Σν φλνκα ζα αλήθεη ζηνλ ηχπν δεδνκέλσλ  "NCName". 

 

 href - κηα δηαδξνκή πνπ θαζνξίδεη φηη ε ηηκή ελφο ζηνηρείνπ PCF νξίδεηαη 

απφ ηελ αλάιπζε κηαο παξαπνκπήο. Όηαλ ε ηδηφηεηα href  δελ είλαη θελή ε 

ηηκή ηνπ ζηνηρείνπ PCF ζα θαζνξηζηεί επηιχνληαο κηα παξαπνκπή  θαη 

αληηθαζηζηψληαο ην ζηνηρείν, δηαθνξεηηθά ε ηηκή  ζα θαζνξηζηεί σο ηκήκα 

ηνπ ζηνηρείνπ PCF.  
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 context  - ε ηηκή είλαη κηα απαξίζκεζε ε νπνία κπνξεί λα  ηεζεί είηε σο 

«αξρηθή» είηε σο «παξαγφκελε», θαζνξίδνληαο ην πιαίζην εθαξκνγήο κε ην 

νπνίν κηα κε θελή αλαθνξά href ζπλδέεηαη κεην αληηθείκελν πνπ ζα 

αλαιπζεί. Η πξνθαζν-ξηζκέλε ηηκή είλαη ε  «αξρηθή».   

 

 

 

Έλα ζηνηρείν PCF είλαη είηε κία ηηκή πνπ είλαη κέινο θάπνηνπ ζπλφινπ πνπ νξίδεηαη 

απφ έλαλ ηχπν δεδνκέλσλ PCF ή κηα παξαπνκπή ζε κία ηηκή. Μηα πεξηγξαθή 

ππεξεζίαο PCF ζα απνηειείηαη απφ ηέζζεξηο δηαθνξεηηθέο εηδηθεχζεηο ελφο ζηνηρείνπ 

PCF, φπσο παξνπ-ζηάδνληαη  παξαθάησ 

 

 

 value item - κηα ηηκή νπνηνπδήπνηε primitive ηχπνπ δεδνκέλσλ, ή κηα ηηκή 

νπνηνπδήπνηε core ηχπνπ δεδνκέλσλ ηεο   PCF. 

 

 octet data item - έλα ζηνηρείν πνπ θαζνξίδεηαη απφ έλαλ κπινθ octet 

δεδνκέλσλ πνπ δηεπθξηλίδνπλ είηε ην πεξηερφκελφ ηνπ είηε ηε ζέζε ηνπ, ηνλ 

ηχπν  θαη ηελ θσδηθνπνίεζε ηνπ.     

 

 map item - έλα ζηνηρείν πνπ πεξηέρεη έλα ζχλνιν άιισλ ζηνηρείσλ PCF, 

φπνπ θάζε ζηνηρείν κέζα ζην ζηνηρείν Map ζα πξνζδηνξίδεηαη απφ ην 

κνλαδηθφ όνομά ηνπ  κέζα ζην ζχλνιν.   

 

 array item - έλα ζηνηρείν πνπ πεξηέρεη έλα δηαηεηαγκέλν ζχλνιν άιισλ 

ζηνηρείσλ PCF, φπνπ θάζε ζηνηρείν κέζα ζηελ αθνινπζία ζα πξνζδηνξηζηεί 

απφ ην δείκηη ηνπ κέζα ζην ζχλνιν.     

 

 
 
 

 

 

6.2.1.2 Διάστημα Περιγραφής  
 

Κάζε ηχπνο δεδνκέλσλ κέζα ζηελ PCF πεξηγξάθεηαη απφ ηα ζηνηρεία value space, 

lexical space θαη set of constraining facets, κε έλαλ παξφκνην ηξφπν πνπ 

πεξηγξάθνληα νη ηχπνη δεδνκέλσλ ζε έλα ζρήκα XML. Απηά νξίδνληαη σο εμήο :  

 

 value space - ην ζχλνιν ησλ πηζαλψλ ηηκψλ γηα έλα δνζκέλν ηχπν 

δεδνκέλσλ. Κάζε ηηκή ππνδειψλεηαη απφ έλα ή πεξηζζφηεξα literals κέζα 

ζην lexical space Έλα εξγαιείν PCF, φπσο έλα εξγαιείν δεκηνπξγίαο ή 

κεηαηξνπήο, ζα είλαη ηθαλφ  λα αλαπαξαζηήζεη φιεο ηηο ηηκέο νπνησλδήπνηε 

ηχπσλ δεδνκέλσλ PCF . 

 

 lexical space - ην ζχλνιν ησλ έγθπξσλ literals γηα έλα ηχπν δεδνκέλσλ .Όια 

ηα literals  κέζα ζην lexical space  ζα έρνπλ ηελ  αληίζηνηρε ηηκή ζην value 

space. Οη ηχπνη δεδνκέλσλ έρνπλ επίζεο έλα  canonical lexical representation 
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πνπ είλαη έλα ππνζχλνιν ηνπ lexical space. Κάζε ηηκή  ζην lexical space  ζα 

έρεη αθξηβψο κηα αληίζηνηρε αλαπαξάζηαζε ζην canonical lexical space. 
 

 set of constraining facets -έλα facet είλαη κία πηπρή θαζνξηζκνχ ηνπ πεδίνπ  

value space. Γεληθά, θάζε έλα facet ραξαθηεξίδεη έλα value space θαηά κήθνο 

ελφο αλεμάξηεηνπ άμνλα ή κηαο δηάζηαζεο. Σα facets πεξηιακβάλνπλ ηελ 

ειάρηζηε θαη ηελ κέγηζηε ηηκή ελφο ππνινγίζηκνπ ζηνηρείνπ. Έλα ζπκβαηφ 

εξγαιείν ζα αλαπα-ξαζηήζεη κφλν ηηο ηηκέο πνπ ηθαλνπνηνχλ έλαλ ηχπν 

δεδνκέλσλ κέζα ζηα φξηα ησλ δεισκέλσλ constraining facets. 

 

 

 

 

Κάζε θαλνληθφο ηχπνο δεδνκέλσλ πεξηγξάθεηαη ζχκθσλα κε απηνχο ηνπο θαλφλεο. 

΢ην παξφλ έγγξαθν, απηή ε πεξηγξαθή αλαπαξίζηαηαη  κέζα απφ  κηα ζπλνπηηθή 

κνξθή, φπσο δηεπθξηλίδεηαη θαη πεξηγξάθεηαη ζηνλ πίλαθα 3.  

 

 

 
 
Name  

 
Όνομα  

Value space Επιτρεπτές τιμές  
Lexical space Έγκυρα literals  
Canonical lexical rep. Κανονικά literals  
Constraining facets Facets  
Πίνακας 3 .  Πίνακας περιγραφής ενός τύπου δεδομένων 
 

 
 

 
 

 

6.2.1.3 Σο αντικέιμενο τιμή  
 

Κάζε ηχπνο δεδνκέλσλ πνπ είλαη primitive ή core έρεη έλα αληίζηνηρν ζηνηρείν value 

πνπ επηηξέπεη ζε έλαλ ζπληάθηε λα αλαπαξαζηήζεη θάπνηα ηηκή ελφο ηχπνπ 

δεδνκέλσλ κέζα ζε κηα δνκή PCF. Γηα θάζε ηχπν δεδνκέλσλ, θάζε ζηνηρείν value ζα 

απνηειείηαη απφ ηηο αθφινπζεο επηπιένλ ηδηφηεηεο 

 

 type- ην φλνκα ηνπ ηχπνπ δεδνκέλσλ  PCF πνπ αλαπαξηζηάηαη απφ ην 

ζηνηρείν value. 

 

 value - ε ηηκή πνπ αλαπαξίζηαηαη ζχκθσλα κε ηνλ ηχπν δεδνκέλσλ .  

 

 exact  - κηα Boolean ηηκή, παίξλεη ηελ ηηκή true γηα λα δείμεη φηη έλαο ρξήζηεο 

πξέπεη λα παξνπζηαζεί κηα αθξηβή αλαπαξάζηαζε ηεο ηηκήο θαη παίξλεη ηε 

ηηκή false εάλ κηα πιαηθφξκα επηηξέπεη λα παξνπζηάζεη κηα πξνζέγγηζε ηεο 

ηηκήο. Η πξνθαζνξηζκέλε ηηκή είλαη false.  
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 nil - δείρλεη φηη έλα ζηνηρείν PCF δελ έρεη θακία ηηκή. Όηαλ  κηα ηηκή  

παξέρεηαη θαη ην ζηνηρείν nil είλαη true  ε ηηκή ζα πξέπεη λα αγλνεζεί. Η 

πξνθαζνξηζκέλε ηηκή  γηα απηήλ ηελ παξάκεηξν είλαη false.  

 

 

 
Παράδειγμα 1: 

 Μηα ηηκή '10'  ζχκθσλα κε ηνλ ηχπν δεδνκέλσλ ησλ  αθέξαησλ αξηζκψλ 

αλαπαξίζηαηαη σο  έλα ζηνηρείν value πνπ ρξεζηκνπνηεί ην ζηνηρείν ηνπ αθέξαηνπ 

αξηζκνπ σο εμήο:  

 

<Integer name="number_ten" value="10"/> 

 

 

 
 Παράδειγμα 2 : 

Οπνηνδήπνηε ζηνηρείν πνπ πεξηιακβάλεη ηελ αθφινπζε πξνδηαγξαθή ρξψκαηνο φηαλ  

θσδηθνπνηείηαη, ζα πξέπεη λα απνδίδεηαη κε κηα 24-bit αλαπαξάζηαζε. Οπνηαδήπνηε 

πιαηθφξκα πνπ δελ κπνξεί λα επηηχρεη κηα αθξηβή παξνπζίαζε ζα πξέπεη λα ην 

αλαθέξεη σο ιάζνο   

 

<Color name="fillColor" value="#F9EDC5" exact="true"/> 

 
 

 
 

 
 

6.2.2 Πρωταρχικοί τύποι δεδομένων  
 

Οη primitive ηχπνη δεδνκέλσλ είλαη νη δνκηθέο κνλάδεο γηα φινπο ηνπο άιινπο ηχπνπο 

ηνπ ζρήκαηνο. Οη ηηκέο είλαη αηνκηθέο θαη δελ εθθξάδνληαη ζε αληηζηνηρία κε άιιεο 

δνκέο  κέζα ζην ζρήκα. 

 
 
 

 
 

 

6.2.2.1 Boolean 
 

Ο ηχπνο δεδνκέλσλ  Boolean ζα ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηηο ηηκέο πνπ κπνξνχλ λα είλαη 

ζε κία απφ ηηο δχν θαηαζηάζεηο true ή  false.  Ο ηχπνο δεδνκέλσλ  Boolean νξίδεηαη  

ζχκθσλα κε ηνλ πίλαθα 4. 

 

 

΢ην πεδίν lexical νη ηηκέο "1" θαη "true" αληηπξνζσπεχνπλ  αιεζηλή ηηκή θαη νη ηηκέο 

"0" θαη"false" αληηπξνζσπεχνπλ ςεπδή ηηκή . 
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Name Value space  Boolean 

 

Value space { true, false } 

Lexical space < true | false | 0 | 1 > 
 

Canonical lexical rep. < true | false > 

 

Constraining facets 

 

Δεν επιτρέπονται κενά διαστήματα 

  
Πίνακας 4. Ο τύπος δεδομένων Boolean  
 
 
 
 
 
 

6.2.2.2 Ακέραιοι Αριθμοί 
 

 Ο ηχπνο δεδνκέλσλ integer νξίδεηαη ζηνλ πίλαθα 5. 
 
 

 

Name 
 

integer 
 

Value space 

 

{-2147483648, …, -1, 0, 1, …, 

2147483647} 
 

Lexical space 

 

< (\+|-)? [0-9]+ > 

 

Canonical lexical rep. 

 

< 0 | ( -? [1-9] [0-9]* ) > 

 

Constraining facets 
 

Δεν επιτρέπονται κενά διαστήματα  
Η ελάχιστη τιμή που περιλαμβάνεται είναι η 

-2147483648 
 

Η μέγιστη τιμή που περιλαμβάνεται είναι η 
2147483647. 

 

 
Πίνακας 5 . Ο τύπος δεδομένων  integer 
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6.2.2.3 Απαρίθμηση 
 

Ο ηχπνο δεδνκέλσλ  enumeration   παξέρεη έλαλ αθεξεκέλν κεραληζκφ γηα ηνλ 

νξηζκφ ησλ ηδηνηήησλ  ρξεζηκνπνηψληαο θαηάιιεια ζχλνια εηηθεηψλ. Με απηφ ηνλ 

ηξφπν, είλαη δπλαηφ λα νξηζηεί έλα ζχλνιν ηχπσλ δεδνκέλσλ πνπ κπνξνχλ λα 

επεθηαζνχλ ζε κειινληηθέο εθδφζεηο ηεο PCF. 

 

Μία bijective ραξηνγξάθεζε πνπ πεξηέρεη ρ απαξηζκεκέλα ζηνηρεία ζα θαζνξίζεη κηα 

απαξίζκεζε ε νπνία απνθαιείηαη e . Κάζε  απαξηζκεκέλν ζηνηρείν απνηειείηαη απφ 

έλαλ αθέξαην αξηζκφ εχξνπο  0... (Υ - 1) θαη απφ έλα  literal απφ ηελ αθνινπζία l0 

εψο  l(x - 1) . 

 

Λακβάλνληαο ππφςε απηήλ ηελ ραξηνγξάθεζε,  ν ηχπνο δεδνκέλσλ enumeration 

νξίδεηαη ζχκθσλα κε ηνλ πίλαθα 6.  
 
 

 
 

Name  

 

enumeration 

Value space { 0, … , (x - 1) } 
 

Lexical space { l0, …, l(x-1) }.   

 

Canonical lexical rep. { l0, …, l(x-1) }.   
 

Constraining facets Δεν επιτρέπονται τα κενά διαστήματα 
Πίνακας 6 . Ο τύπος δεδομένων enumeration    
 

 

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ: Έλα text component έρεη κηα ηδηφηεηα γηα ηελ αλαπαξάζηαζε 

νξηδφληηαο επζπγξάκκηζεο   ε νπνία νλνκάδεηαη "h-align" . H παξαθάησ έλα πξνο 

έλα ραξηνγξάθεζε νξίδεηαη γηα ηνλ ηχπν δεδνκέλσλ enumeration  { 0 _ "left", 1 _ 

"center", 2 _ "right", 3 _ "justify"}.Μφλν ηα literals πνπ αλαπαξηζηάλνληαη  ζε απηφ 

ην ζχλνιν κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηελ δηεπθξίλεζε ησλ ηηκψλ απηήο ηεο 

ηδηφηεηαο . 
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6.2.2.4 ΢υμβολοσειρά 
 

Ο ηχπνο δεδνκέλσλ  string  ζα αλαπαξαζηήζεη  κηα αθνινπζία  ραξαθηήξσλ 

Unicode. Ο ηχπνο δεδνκέλσλ  string   νξίδεηαη ζηνλ πίλαθα 7.  

 

 

 

 

 
Name A sequence of any Unicode characters. 

Length defined by number of characters. 

 

string 

 

Value space Μία ακολουθία Unicode χαρακτήρων 
Lexical space < ( . | \n | \r )* > 

 
Canonical lexical rep < ( . | \n | \r )* > 

 
Constraining facets Μήκος που ορίζεται από αριθμο΄θα η 

γράμματα 
Πίνακας 7 .Ο τύπος δεδομένων string   
 
 

 
Παράδειγμα  

Υξεζηκνπνηψληαο ην ζρήκα PCF XML έλα ζηνηρείν string value κπνξεί λα 

παξνπζηαζηεί κε δχν ηξφπνπο. Σα αθφινπζα δχν ζηνηρεία string value είλαη 

ηζνδχλακα. 
 

<String name="eg" value="Example string value."/> 

 

<String name="eg"> 

        <PlainTextData>Example string value.</PlainTextData> 

</String> 

 

 

 

 

 

 

6.2.3 Οι τύποι δεδομένων Core   

 
6.2.3.1 Φρώμα 
 

Ο ηχπνο δεδνκέλσλ  colour παξέρεη ηα κέζα γηα έλαλ ζπληάθηε λα πεξηγξάςεη έλα 

ρξψκα κε κία πιαηθφξκα-αλεμάξηεηνπ ηξφπνπ. Η ιεμηθνινγηθή αλαπαξάζηαζε 

βαζίδεηαη ζηηο απνδεθηέο ηηκέο ησλ ρξσκάησλ απφ ηελ  HTML, εθηεηακέλεο ψζηε λα 

ππνζηεξίμνπλ ηηκέο γηα ηελ δηαθάλεηα ησλ ρξσκάησλ φπσο είλαη δηαζέζηκεο κέζα 

ζηελ MHP Java class "org.dvb.ui.DVBColor". Ο ηχπνο δεδνκέλσλ colour νξίδεηαη 

ζηνλ πίλαθα 8 κε κηα πξφζζεηε ηηκή πνπ αλαπαξηζηά ην επίπεδν δηαθάλεηαο γηα ην 

ρξψκα.  
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Η ειάρηζηε ηηκή  γηα ην θφθθηλν, ην πξάζηλν ή ην κπιε component ελφο ρξψκαηνο 

είλαη ην  0, ε νπνία αλαπαξηζηά ηελ πεξίπησζε φπνπ δελ εκθαλίδεηαη θαλέλα colour 

component. Απηή ε ηηκή  απμάλεηαη γξακκηθά θαη θζάλεη ζηελ κέγηζηε ηηκή 255 πνπ 

αλαπαξηζηάλεη ηελ κέγηζηε έληαζε ηνπ colour component. Γηα ηε δηαθάλεηα ελφο 

ρξψκαηνο,ην 0 αλαπα-ξηζηάλεη ηελ πιήξε δηαθάλεηα θαη απμάλσληαο γξακκηθα 

θζάλεη ζηελ κέγηζηε ηηκή 255 πνπ δείρλεη φηη ην ρξψκα είλαη πιήξσο αδηαθαλέο.    
 

΢ηε ιεμηθνινγηθή κνξθή, φιεο νη ηηκέο γηα ηα colour components θαη ε δηαθάλεηα ζα 

πξέπεη λα αλαπαξηζηάλνληαη σο δηςήθηνη δεθαεμαδηθνί αξηζκνί.  

 

 ΢ηνπο δεθαεμαδηθνχο αξηζκφπο ην '0' αλαπαξίζηαηαη σο '00'. 

 
 
 

 

Name 

 

color 

 

Value space 
 

Μία ακολουθία 4ακεραίων τιμών μεταξύ 
0..255    

Lexical space 

 

< # [0-9A-Fa-f]{6} ( [0-9A-Fa-f]{2} )? >. 

 

Canonical lexical rep. 
 

< # [0-9A-F]{8} > 
 

Constraining facets 

 

Δεν επιτρέπονται κενά διαστήματα  

Η ελάχιστη αποδεκτή τιμή  ι είναι η -
"#00000000". 

 
Η μέγιστη αποδεκτή  τιμή   είναι η 

"#FFFFFFFF". 
Πίνακας 8. Ο τύπος δεδομένων colour 
 
 

Παράδειγμα   
 

Σν πιήξεο αδηαθαλέο ιεπθφ είλαη "# FFFFFFFF" θαη ην αδηαθαλέο καχξν  είλαη "# 

000000FF".  
 

 
 
 
 
 
6.2.3.2 Νόμισμα   

 
Ο ηχπνο δεδνκέλσλ  currency αλαπαξηζηά αξηζκεηηθέο ηηκέο, φπσο πνζά ρξεκάησλ, 

ηα νπνία εθθξάδνληαη θαλνληθά, ρξεζηκνπνηψληαο ην δεθαδηθφ ζχζηεκα θαη δχν 

δεθαδηθά ςεθία.Η PCF δελ έρεη ηχπνπο δεδνκέλσλ float. Ο ηχπνο δεδνκέλσλ 

currency  παξέρεη ηνλ ηξφπν γηα ηελ αλαπαξάζηαζε ςεθίσλ πνπ ρξεζηκνπνηνχληα 

ζπρλά. Ο ηχπνο δεδνκέλσλ currency  νξίδεηαη ζηνλ πίλαθα 9.  
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Name  
  

 

currency 

Value space  
 

{ -21474836.48, …, -0.01, 0.00, 0.01, …, 
21474836.47 } 

 

Lexical space < (\+|-)? [0-9]+ \. [0-9] [0-9] > 

 

Canonical lexical rep. < ( 0 | -? [1-9] [0-9]* ) \. [0-9] [0-9] > 
 

Constraining facets Δεν επιτρέπονται κενά διαστήματα  

Η ελάχιστη τιμή που περιλαμβάνεται είναι η 
-21474836.48. 

 
Η μέγιστη τιμή που περιλαμβάνεται είναι η 

21474836.47. 
Η ακρίβεια είναι πάντα 2δεκαδικά ψηφία  

Πίνακας 9. Ο τύπος δεδομένων currency 
 
 
 
 
Παράδειγμα 

Σν 0 αλαπαξηζηάλεηαη σο  "0.00", θαη ην 10 σο  "10.00". 
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6.2.3.3 Ημερομηνία  
 

Ο ηχπνο δεδνκέλσλ date αλαπαξηζηά κηα εκεξνκελία. Ο ηχπνο δεδνκέλσλ date 

πεξηγξάθεηαη ζηνλ πίλαθα 10.   
 

Name 

 

date 

 

Value space 
 

Όλες οι έγκυρες ημερομηνίες σύμφωνα με 

το Γρηγοριανό ημερολόγιο από 1η 

Ιανουαρίου  0000 μέχρι  31η 

Δεκεμβρίου  9999 

 

Lexical space 

 

< [0-9]{4} - [0-1] [0-9] - [0-3] [0-9] 
(((\+|-) [0-1] [0-9] : [0-5] [0-9] ) | Z)? > 

 

Canonical lexical rep. 
 

< [0-9]{4} - [0-1] [0-9] - [0-3] [0-9] 
(((\+|-) [0-1] [0-9] : [0-5] [0-9] ) | Z)? > 

 

Constraining facets 

 

Δεν επιτρέπονται τα κενά διαστήματα. 

Η ημερομηνία("0000") 

 είναι έγκυρη . 

Η ελάχιστη ημερομηνία  που 
περιλαμβάνεται είναι η "0000-01-01+12:00". 

Η μέγιστη  ημερομηνία  που 
περιλαμβάνεται είναι η "9999-12-31-11:59". 

Πίνακας 10. Ο τύπος δεδομένων date   

 
 

  
 

 
 

6.2.3.4 Ημερομηνία και ώρα    
 

Ο ηχπνο δεδνκέλσλ date and time αλαπαξηζηάλεη κία ζηηγκή ζηνλ ρξφλν 

ζπλδπάδνληαο ηελ αλαπαξάζηαζε κηαο εκεξνκελίαο κε ην ρξφλν θαηά ηελ δηάξθεηα 

ηεο εκέξαο εθείλεο ηεο εκεξνκελίαο εθθξαζκέλεο ζε φξνπο σξψλ, ιεπηψλ, 

δεπηεξνιέπησλ θαη ρηιηνζηψλ ηνπ δεπηεξνιέπηνπ απφ ηελ έλαξμε εθείλεο ηεο 

εκεξνκελίαο.  
 
 

 
 

 
 

6.2.3.5 Οικογένειες γραμματοσειρών   
 

Ο ηχπνο δεδνκέλσλ font family αλαπαξηζηά ηηο πεξηγξαθέο ησλ ζηνηρείσλ font family 

πνπ είλαη ζπκβαηέο κε ηηο πξνδηαγξαθέο ησλ ζηνηρείσλ font family πνπ πεξηγξά-

θνληαη  ζηελ πξφηαζε 15.2.2 ηεο CSS2 .Η ηηκή ελφο ζηνηρείνπ font family ζα 
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θαζνξίζεη κηα ιίζηα αλαιπηηθψλ θαη γεληθψλ νλνκάησλ ησλ ζηνηρείσλ πνπ αλήθνπλ 

ζηνλ ηχπν δεδνκέλσλ font family. 

 

Ο ηχπνο δεδνκέλσλ  font family νξίδεηαη ζηνλ πίλαθα 11.  
 

 

Name  fontFamily 
 

Value space λίστα με μία οι περισσότερες οικογένειες 

γραμματοσειρών    που προσδιορίζονται    
αναλυτικά  ή   γενικά με τα ονόματα των 

γραμματοσειρών 

Lexical space μία λίστα που περιέχει ένα  ή περισσότερα 

αναλυτικά η γενικά ονόματα των 
γραμματοσειρών που διαχωρίζονται με 

κόμμα 

Canonical lexical rep. μία λίστα που περιέχει ένα  ή περισσότερα 
αναλυτικά  η γενικά ονόματα των 

γραμματοσειρών που διαχωρίζονται με κενά 
διαστήματα  

 

Constraining facets οι οικογένειες γραμματοσειρών δεν πρέπει 
να περιέχουν κενά διαστήματα  

 
Πίνακας 11. Ο τύπος δεδομένων font family 
 

  
 

Παράδειγμα: 

Οη παξαθάησ ηηκέο ησλ ζηνηρείσλ δείρλνπλ κηα πεξηγξαθή ηνπ ζηνηρείνπ font family 

φπσο παξνπζηάδεηαη ζχκθσλα κε ην ζρήκα PCF XML 
 
 

<font-family value="Tiresias, Helvetica, sans-serif"/> 
 

 
 

 
 

 

6.2.3.6 Μέγεθος γραμματοσειράς   
 

Ο ηχπνο δεδνκέλσλ font size αλαπαξαξηζηα ηηο πεξηγξαθέο ησλ ζηνηρείσλ πνπ είλαη 

ζπκβαηέο κε ηηο πξνδηαγξαθέο ησλ ζηνηρείσλ font family πνπ πεξηγξάθνληαη ζηελ 

πξφηαζε 15.2.2 ηεο CSS2 .Η ηηκή ελφο ζηνηρείνπ font size ζα θαζνξίζεη ην απφιπην 

κέγεζνο, ην ζρεηηθφ κέγεζνο ην κήθνο ή ην πνζνζηφ φπσο νξίδνληαη ζηηο 

πξνδηαγξαθέο ηεο πξφηαζεο 15.2.4  ηεο  CSS2. Ο ηχπνο δεδνκέλσλ font size  

νξίδεηαη ζηνλ πίλαθα 11.  
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Name  fontSize 
 

Value space Πρόταση 15.2.4 του CSS2 

Lexical space Πρόταση 15.2.4 του CSS2 

Canonical lexical rep. Πρόταση 15.2.4 του CSS2 

Constraining facets όχι αρνητικοί ακέραιοι αριθμοί 
Πίνακας 12. Ο τύπος δεδομένων fontSize 
 
 
 
 

Οη απφιπηεο ηηκέο ηνπ ζηνηρείνπ font size πνπ νξίδνληαη ζηηο πξνδηαγξαθέο ηεο 

CSS2.  
 

 xx-small 

 x-small 

 small 

 medium 

 large 

 x-large 

 xx-large 
 

 

 

Οη  ζρεηηθέο  ηηκέο ηνπ ζηνηρείνπ font size  πνπ νξίδνληαη ζηηο πξνδηαγξαθέο ηεο 

CSS2.  
 

  Larger 

  Smaller 
 

 
 

 
 

 

 

6.2.3.7 Μαρκαρισμένο κείμενο    
 

Ο ηχπνο δεδνκέλσλ marked up text  πεξηέρεη ηηκέο πνπ είλαη έγγξαθα XML ζχκθσλα 

κε ηελ παξνπζίαζε ηνπ ηχπνπ δεδνκέλσλ marked up text  ζηελ παξάγξαθν 6.6. H 

δηακφξθσζε ηνπ marked up text επηηξέπεη ζε strings πνπ πεξηέρνπλ θείκελν λα 

δνκεζνχλ ζε παξαγξάθνπο θαη πίλαθεο δίλνληαο ηελ επηινγή ζηνλ ζπληάθηε λα 

εθαξκφζεη παξακέηξνπο πνπ αθνξνχλ ην ζηπι .Ο ηχπνο δεδνκέλσλ marked up text  

νξίδεηαη ζηνλ πίλαθα 13. 
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Name  markedUpText 

 

Value space περιπτώσεις αντικειμένων XML εγγράφων τα 
οποία είναι έγκυρα σύμφωνα με το σχήμα  

XML "x-dvb-pcf.xsd". 

Lexical space καλά διαμορφωμένο έγγραφο XML   
σύμφωνα με το  σχήμα  

XML "x-dvb-pcf.xsd" 
 

Canonical lexical rep. Το μαρκαρισμένο κείμενο θα παρουσιαστεί  

σε μία Canonical XML μορφή 

Constraining facets σύμφωνα  με τα πρότυπα της XML 
Πίνακας 13. Ο τύπος δεδομένων marked up text   
  
 

 
Παράδειγμα 

 

<MarkedUpText name="markedUp"> 

           <body xmlns="http://www.dvb.org/pcf/x-dvb-pcf"> 

                   <p>Example text with <em>emphasis</em>.</p> 

           </body> 

</MarkedUpText> 
 

 
 

 
 

 

6.2.3.8 Όνομα  
 

Ο ηχπνο δεδνκέλσλ name θαζνξίδεη ηηκέο γηα φια ηα πηζαλά νλφκαηα πνπ κπνξνχλ 

λα ρξεζηκνπνηεζνχλ κέζα ζηελ PCF.Ο ηχπνο δεδνκέλσλ name νξίδεηαη ζηνλ πίλαθα 

14. 

 
 

 

Name  name 

 

Value space < [\p{L}_] [\p{L}\p{N}_\.\-]* > 
 

Lexical space < [\p{L}_] [\p{L}\p{N}_\.\-]* > 

 

Canonical lexical rep. < [\p{L}_] [\p{L}\p{N}_\.\-]* > 

 

Constraining facets Δεν επιτρέπονται κενά διαστήματα . 
Πίνακας 14. Ο τύπος δεδομένων name 
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6.2.3.9 Θέση 
 

Ο ηχπνο δεδνκέλσλ  position ζα ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα αλαπαξαζηήζεη ηηκέο πνπ 

εληνπίδνπλ έλα νπηηθφ component ζηελ νζφλε.Οη ηηκέο δεκηνπξγνχληαη απφ δεχγε 

αθεξαίσλ ηηκψλ φπσο νξίδεηαη ζηνλ πίλαθα 15 .Γηα ηα  νπηηθά component  κία ηηκή  

ηνπ ηχπνπ δεδνκέλσλ position αλαπαξηζηά ην pixel ην νπνίν βξίζθεηαη ζην αξηζηεξφ 

άλσ άθξν ηηο νζφλεο . 
 

 
 

 
 

 

Name  
 

position 
 

Value space { ( integer × integer ) } 

Lexical space < (\+|-)? [0-9]+ \p{Zs} (\+|-)? [0-9]+ > 
 

Canonical lexical rep.  

 

< ( 0 | -? [1-9] [0-9]* ) \p{Zs} 

( 0 | -? [1-9] [0-9]* ) > 
 

Constraining facets Ακολουθίες ακεραίων μήκους 2. 

Δεν επιτρέπονται κενά διαστήματα 
Πίνακας 15 . Ο τύπος δεδομένων position 
 
 

 

Η πξψηε ηηκή ελφο δεχγνπο ηηκψλ ζα είλαη ε ζπληεηαγκέλε ελφο pixel θαηά κήθνο ηνπ 

νξηδφληηνπ άμνλα, πνπ κεηξηέηαη απφ αξηζηεξά πξνο ζηα δεμηά. Η δεχηεξε ηηκή ηνπ 

δεχγνπο ηηκψλ ζα είλαη ε ζπληεηαγκέλε  pixel θαηά κήθνο ηνπ θάζεηνπ άμνλα, πνπ 

κεηξηέηαη απφ πάλσ πξνο ηα θάησ. Η ηηκή "0.0" ζα βξίζθεηαη ζην πάλσ θαη αξηζηεξφ 

κέξνο ηεο νζφλεο θαη αλαθέξεηαη ζην πξψην pixel πνπ βξίζθεηαη κέζα ζηελ νζφλε. 

 
 

Παράδειγμα:  

 

Σν pixel πνπ βξίζθεηαη ζηελ θάησ δεμηά γσλία ηεο νζφλεο  ζηε πξνθαζνξηζκέλε 

νζφλε αλαθνξάο είλαη ζηελ ζέζε   "719.575".  
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6.2.3.10 Αναλογία 

 

Ο ηχπνο δεδνκέλσλ proportion αλαπαξηζηά παξάγνληεο αλαινγίαο. Απηνί επηηξέπνπλ 

ζε κηα ηηκή λα πεξηγξαθεί σο πνζνζηφ θάπνηαο άιιεο. Ο ηχπνο δεδνκέλσλ  

proportion νξίδεηαη ζηνλ πίλαθα 16.  
 

 

Name  proportion 
 

Value space { ( integer × integer ) } 

 

Lexical space < (\+|-)? [0-9]+ \p{Zs} (\+|-)? [0-9]+ > 
 

Canonical lexical rep < ( 0 | -? [1-9] [0-9]* ) \p{Zs} [0-9]+ > 

 

Constraining facets Ακολουθίες ακεραιών με μήκος 2 

Δεν επιτρέπονται τα κενά διαστήματα. 
Ο δεύτερος ακέραιος δεν πρέπει να είναι 

ίσος με το 0. 
Πίνακας 16. Ο τύπος δεδομένων proportion   
 

Παράδειγμα: ην έλα ηξίην κπφξεη λα δηαηππσζεί σο "1 3",ηα ηξία φγδνα σο "3 8"  

θαη ε θξάζε ηξεηο θνξέο κεγαιχηεξν σο "3 1". 
 

 
 

 
 

 

6.2.3.11 Μέγεθος 

 

Οη ηηκέο ηνπ ηχπνπ δεδνκέλσλ size αλαπαξηζηάλνπλ ην κέγεζνο  ησλ νξζνγψλησλ 

αμφλσλ ελφο νπηηθνχ component. Οη ηηκέο απηέο απνηεινχληαη απφ έλα δεπγνο 

αθεξαίσλ φπσο νξίδεηαη ζηνλ πίλαθα 17. 

 

Name  
  

Size 
 

Value space { ( integer × integer ) } 

Lexical space < (\+|-)? [0-9]+ \p{Zs} (\+|-)? [0-9]+ > 
 

Canonical lexical rep.  

 

< ( 0 | -? [1-9] [0-9]* ) \p{Zs} 

( 0 | -? [1-9] [0-9]* ) > 
 

Constraining facets Ακολουθίες ακεραίων μήκους 2 . 

Δεν επιτρέπονται κενάδιαστήματα μέσα στις 
ακέραιες τιμές . 

Πίνακας 17. Ο τύπος δεδομένων size 
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Ο πξψηνο αξηζκφο ζην δεχγνο ηηκψλ αλαπαξηζηάλεη ην κέγεζνο ελφο νπηηθνχ 

component  ζε pixel φηαλ κεηξηέηαη θαηά κήθνο ηνπ νξηδφληηνπ άμνλα.Ο δεχηεξνο 

αξηζκφο αλαπαξηζηάλεη ην κέγεζνο ελφο νπηηθνχ ελφο component ζε pixel φηαλ 

κεηξηέηαη θαηά κήθνο ηνπ θάζεηνπ άμνλα. 

  

Σν κεδέλ θαη νη αξλεηηθέο ηηκέο γηα ηνλ νξηδφληην θαη γηα ηνλ θάζεην άμνλα κέγεζνο 

ελφο νπηηθνχ ελφο component επηηξέπνληαη. Οπνηαδήπνηε παξνπζίαζε πνπ νδεγεί ζε 

έλα νπηηθφ  component  δελ θαλεξψλεηαη ζηνλ ρξήζηε. Σν κεδέλ ή έλα αξλεηηθφ 

κέγεζνο δελ ζα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα λα αλαπαξαζηήζνπλ ην γξακκηθφ 

κεηαζρεκαηηζκφ ελφο νπηηθνχ component. 

 
 

 

Παράδειγμα:Σν πξνθαζνξηζκέλν κέγεζνο ηεο νζφλεο αλαθνξάο γξαθεηαη σο εμήο 

"720 576". 
  

 
 

 
 

 
 

6.2.3.12 Ώρα 
 

Οη ηηκέο ηνπ ηχπνπ δεδνκέλσλ time αλαπαξηζηάλνπλ κηα ζηηγκή ηνπ ρξφλνπ πνπ 

επαλα-ιακβάλεηαη θάζε εκέξα.  
 

Name  
 

time 
 

Value space  (Όλες οι περιπτώσεις που έχουν μηδενική 

καθημερινή διάρκεια ) 

Lexical space < [0-2] [0-9] : [0-5] [0-9] : [0-5] [0-9] 
( \. [0-9] [0-9]? [0-9]?)? 

(((\+|-) [0-1] [0-9] : [0-5] [0-9] ) | Z )? > 
 

Canonical lexical rep.  
 

< [0-2] [0-9] : [0-5] [0-9] : [0-5] [0-9] 
( \. [0-9] [0-9]? [0-9]?)? 

(((\+|-) [0-1] [0-9] : [0-5] [0-9] ) | Z )? > 
 

Constraining facets Δεν επιτρέπονται τα κενά διαστήματα. 

Η ελάχιστη ώρα   που περιλαμβάνεται είναι 
η "00:00:00+12:00". 

Η μέγιστη  ώρα   που περιλαμβάνεται είναι 
η "23:59:59.999-11:59". 

 
Πίνακας 18 . Ο τύπος δεδομένων  time 
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6.2.3.13 Φρονική Αναφορά  
 

Οη ηηκέο ηνπ ηχπνπ δεδνκέλσλ timecode αλαπαξηζηάλνπλ κηα ρξνληθή αλαθνξά ζε 

έλα ζεκείν ζε κία γξακκηθή ξνή πνιπκέζσλ, π.ρ. ν πξνζδηνξηζκφο ελφο  frame  ζε 

κηα αθνινπζία βίληεν. Οη ηηκέο ηνπ ηχπνπ δεδνκέλσλ timecode  νξίδνληαη ζηνλ 

πίλαθα 19. 
 

Name  
 

Timecode 
 

Value space Αναφορές σε πλαίσια μιας ακολουθίας 

βίντεο ή ταινίας που το μήκος τους δεν 
ξεπερνάει τις  24 ώρες. 

Lexical space < [0-2] [0-9] : [0-5] [0-9] : [0-5] [0-9] 
\. [0-5] [0-9] > 

 

Canonical lexical rep.  

 

< [0-2] [0-9] : [0-5] [0-9] : [0-5] [0-9] 
\. [0-5] [0-9] > 

 

Constraining facets Δεν επιτρέπονται τα κενά διαστήματα. 
Η ελάχιστη τιμή     που περιλαμβάνεται 

είναι η "00:00:00.00". 
Η μέγιστη  τιμή    που περιλαμβάνεται είναι 

η ""23:59:59.59". 
 

Πίνακας 19. Ο τύπος δεδομένων  timecode 
 
 
 
 
 
 
 
 

6.2.3.14 URI 
 

Ο ηχπνο δεδνκέλσλ ζηνηρείσλ URI αλαπαξηζηάλεη ηηκέο πνπ είλαη έγθπξα Uniform 

Resource Identifiers ζχκθσλα κε ηνλ ηχπν δεδνκέλσλ "anyURI" πνπ ππάξρεη ζηελ   

πξφηαζε 3.2.17 ζηηο πξνδηαγξαθέο ηνπ  XML ζρήκαηνο.   
 

 
 

Παράδειγμα 

Σα αθφινπζα  είλαη έγθπξα URIs (Uniform Resource Identifier) ζχκθσλα κε ηνλ 

ηχπν δεδνκέλσλ ηεο  PCF:  

 

http://www.etsi.org/ 

ftp://ftp.sourceforge.net/pub/sourceforge/ 

urn:x-dvb-pcf:bbc.co.uk:bbc-one 
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6.2.3.15 Κλειδιά του χρήστη  
 

Ο ηχπνο δεδνκέλσλ  user key αλαπαξηζηάλεη ηα εηθνληθά θιεηδηά πνπ είλαη δηαζέζηκα 

ζε έλαλ ρξήζηε. Έλαο ζπληάθηεο κηαο ππεξεζίαο PCF κπνξεί λα ρξεζηκνπνηήζεη 

νπνηνδήπνηε εηθνληθφ θιεηδί θαη λα ππνζέζεη φηη έλα εξγαιείν PCF ζα ηαηξηάμεη κε 

έλα θαηάιιειν θιεηδί ή κε έλα ραξαθηεξηζηηθφ πνπ δηαζέζηκν ζηνλ ρξήζηε.   

 

Χζηφζν φιεο νη πιαηθφξκεο δελ  παξέρνπλ  κηα ραξηνγξάθεζε απφ έλα εηθνληθφ 

θιεηδί ζε έλα ζπγθεθξηκέλν θιεηδί πιαηθφξκαο ή ζε έλα ραξαθηεξηζηηθφ, θαη φηαλ 

δελ ππάξρεη  θάπνηα  θαηάιιειε ραξηνγξάθεζε γηα έλα θιεηδί ηφηε  έλα εξγαιείν ηεο  

PCF δελ πξέπεη λα παξέρεη ηελ ππεξεζία θαη ζα πξέπεη λα αλαθέξεη έλα ιάζνο. 
 
 

 
Παράδειγμα 

Έλα κεηαηξνπέαο  γηα έλα δίθηπν ραξηνγξαθεί ην εηθνληθφ θιεηδί "VK_CANCEL" ζε 

κηα πεξηγξαθή ππεξεζίαο PCF  ζε έλα πξαγκαηηθφ θιεηδί ηειερεηξηζκνχ ην νπνίν 

νλνκάδεηαη  "backup" ζε έλα δίθηπν. Έλα άιινο κεηαηξνπέαο  γηα έλα  δηαθνξεηηθφ 

δίθηπν ραξηνγξαθεί ην ίδην εηθνληθφ θιεηδί ζε έλα πξαγκαηηθφ θιεηδί ηειερεηξηζκνχ 

πνπ νλνκάδεηαη "cancel". 

 
 
 

 
 

 
 

 

6.2.4 Αντικείμενα δεδομένων  octet  

 
6.2.4.1 Εισαγωγή στα δεδομένα octet   
 

Πνιιά ζηνηρεία δεδνκέλσλ γηα ηελ PCF παξέρνληαη σο αθνινπζίεο ή ξνέο octet  

ζηνηρείσλ,  γηα παξάδεηγκα ήρνη θαη δεδνκέλα εηθφλαο. Παξά ηε δεκηνπξγία ησλ 

ζπγθεθξηκέλσλ ηχπσλ δεδνκέλσλ ηεο  PCF γηα θάζε ηχπν ζηνηρείσλ, ε PCF παξέρεη 

έλα πιαίζην γηα ηνλ ρεηξηζκφ  φισλ  κνξθψλ ησλ  octet  δεδνκέλσλ  κε έλαλ ζπλεπή 

ηξφπν. Ο ηχπνο ησλ δεδνκέλσλ είλαη κηα ηδηφηεηα πνπ ζπλδέεηαη κε ηα 

δεδνκέλα.Απηφο ν κεραληζκφο βαζίδεηαη ζηελ Multipurpose Internet Mail Extensions 

(MIME) θαη δίλεη ηε δπλαηφηεηα ζηα δεδνκέλα λα είλαη: 

 

 

 

 ελζσκαησκέλα κέζα ζε κηα πεξηγξαθή ππεξεζίαο PCF.  

 ζε έλα μερσξηζηφ ηνπηθφ αξρείν.  

 ζε αλαθνξά κε κία εμσηεξηθή πεγή φπσο έλα αξρείν ή κία ξνή δεδνκέλσλ. 
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6.2.4.2 Μοντέλο των δεδομένων octet   
 

 

 
 
Εικόνα 25 . Μοντέλο αντικειμένων των δεδομένων octet. 

Σν παξαπάλσ ζρήκα παξνπζηάδεη ην κνληέιν ησλ ζηνηρείσλ octet. Η PCF έρεη επηά 

δηαθνξεηηθά είδε  octet data container  πνπ κπνξνχλ λα αλαπαξαζηήζνπλ ηελ ηηκή 

ελφο octet data αληηθεηκέλνπ θαη απηνί πεξηγξάθνληαη ζηελ παξάγξαθν 6.2.4.3. Η 

PCF έρεη ηέζζεξηο ηχπνπο δεδνκέλσλ πνπ κπνξνχλ λα αλαπαξαζηαζνχλ απφ octet 

data items θαη απηνί πεξηγξά-θνληαη ζηελ παξάγξαθν  6.2.4.4. 

 

Σν ζηνηρείν octet data ηεο  PCF παξέρεη κηα δηεπαθή κεηαμχ ησλ ζηνηρείσλ value θαη 

ησλ ζηνηρείσλ octet data . Σα ζηνηρεία Octet data  είλαη  ππνζχλνιν ησλ ζηνηρείσλ 

value φπνπ ε ηδηφηεηα ηεο ηηκήο ελφο value ζηνηρείνπ παξέρεηαη απφ κηα αθνινπζία ή 

κηα ξνή ζηνηρείσλ octet data. Απηή ε δηεπαθή επηηξέπεη ηελ πεξηγξαθή ησλ 

ζπλνδεπηηθψλ δεδνκέλσλ πνπ ζρεηίδνληαη κε ην ζηνηρείν octet data, 

ζπκπεξηιακβαλνκέλνπ ηνπ ηχπνπ δεδνκέλσλ  πνπ παξέρεη ην ζηνηρείν octet data θαη 

ηνπ ηδίνπ ηνπ ζηνηρείνπ, είηε ζε κηα ελζσκαησκέλε κνξθή είηε ζε παξαπνκπή . 
  
 

 
 

 
Παράδειγμα 

<String name="whichOne" value="I am ignored."> 

         <PlainTextData>I am preferred.</PlainTextData> 

</String> 
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6.2.4.3 Αντικείμενα περίληψης δεδομένων octet (Octet data 

containers) 

 

6.2.4.3.1 Υορητοί τύποι  MIME   
 

Οη θνξεηνί MIME ηχπνη ηεο PCF είλαη έλα ζχλνιν MIME ηχπσλ φπνπ φια ηα 

ζπζηήκαηα ηεο PCF ππνζηεξίδνπλ. Μηα πεξηγξαθή ππεξεζίαο πνπ πεξηέρεη ζηνηρεία 

octet data κε ζπκβαηφ content-type κε ηνπο θνξεηνχο ηχπνπο MIME  αλαθέξεηαη 

επίζεο θαη σο θνξεηή πεξηγξαθή ππεξεζίαο. 

 

Σα ζηνηρεία Octet data containers  έρνπλ κία "content-type" ηδηφηεηα. Η ηηκή πνπ 

νξίδεηαη ζε απηήλ ηελ ηδηφηεηα  ζα πξέπεη  :    

 

 

 λα  είλαη αθξηβήο φζνλ αθνξά ηελ θσδηθνπνίεζε ησλ ζηνηρείσλ octet.  

 

 λα είλαη έλαο απφ ηνπο ηχπνπο MIME πνπ ππνζηεξίδνληαη απφ ηελ PCF, φπσο 

δηεπθξηλίδεηαη ζηνλ πίλαθα 21, γηα λα εμαζθαιηζηεί ε θνξεηφηεηα. Δάλ ε 

θσδηθν-πνίεζε ησλ ζηνηρείσλ octet δελ είλαη γλσζηή, φπσο ζηελ πεξίπησζε 

κηαο εμσηεξηθήο πεγήο ηφηε ε ηδηφηεηα "content-type" κπνξεί είηε λα 

παξαιεηθζεί είηε κπνξεί λα νξηζηεί έλαο  γεληθφο ηχπνο MIME. 

 

 ζα ήηαλ αξκφδνλ γηα έλα  ζηνηρείν octet data λα πεξηέρεη ην ζηνηρείν  octet 

data container. ΢ηηο πεξηζζφηεξεο πεξηπηψζεηο απηφ είλαη πξνθαλέο θαη 

ππάξρνπλ δηάθνξνη "φκνηνη" ηχπνη MIME πνπ είλαη εμίζνπ έγθπξεο 

αλαπαξαζηάζεηο ζηνηρείσλ γηα έλαλ ζπγθεθξηκέλν  ηχπν ησλ ζηνηρείσλ octet 

data.   Γηα παξάδεηγκα ε  εηθφλα/PNG θαη ε  εηθφλα/jpeg γηα ην αληηθέηκελν 

image. Δληνχηνηο, ζε κεξηθέο πεξηπηψζεηο νη πηζαλνί MIME ηχπνη δελ είλαη 

νκφηππνη θαη ζα πξέπεη λα δηεπθξηληζηεί θάπνηα ραξηνγξάθεζε. Γηα 

παξάδεηγκα, text/x-dvb-pcf θαη text/plain γηα ην αληηθείκελν marked up text 

item. 
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MIME type  Description 

 

text/plain 
 

Σαφή  δεδομένα κειμένου χωρίς τη 
μορφοποίηση   εντολών ή   οδηγιών. 

text/x-dvb-pcf 

 

Δεδομένα κειμένού σύμφωνα με τις 

σημειώσεις της PCF. 

image/png 
 

Octet δεδομένα σε μορφή εικονας PNG. 

image/jpeg 
 

Octet δεδομένα σε μορφή JPEG. 

 

image/ 

x-mpeg-iframe 
 

Μία στοιχειώδης ροή βίντεο σε μορφή MPEG 

audio/mpeg 

 

Μία στοιχειώδης ροή βίντεο σε  μορφή. 
MPEG. 

 

video/mpeg 

 

Μία στοιχειώδης ροή βίντεο σε  μορφή. 
MPEG. 

 

audio/basic 

 

Δεδομένα octet στην βασική μορφή ήχου. 

multipart/alternative 
 

Αναλύεται στην παράγραφο 6.2.4.3.9. 
 

application/octet-stream 

 

Μία ροή octet δεδομένων που αποτελείται 

από αυθαίρετα δυαδικά στοιχεία..  

video/x-MP2PS 
 

Μία ροή octet δεδομένων που αναπαριστάνει 
μία ροή προγράμματος MPEG-2. 

video/x-MP2TS 

 

Μία ροή octet δεδομένων που αναπαριστάνει 

μία ροή μετάδοσης MPEG-2. 

video/x-MP2TS-P 

 

Μία ροή octet δεδομένων που αναπαριστάνει 

μία ροή προγράμματος MPEG-2 μέσα σε 
μία ροή μετάδοσης MPEG-2. 

 

video/x-MP2ES 
 

Μία ροή octet δεδομένων που αναπαριστάνει 
μία στοιχειώδης ροή MPEG-2 από 

απροσδιόριστους τύπους. 

  
Πίνακας 20. MIME τύποι της PCF. 
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6.2.4.3.2 Αντικέιμενα Meta property   
 

Τα ζηνηρεία  Meta property  ρξεζηκνπνηνχληαη απφ έλα ζπληάθηε γηα ηελ παξνρή 

πξφζζεησλ πιεξνθνξηψλ ζην ζχζηεκα PCF γηα ηελ εξκελεία ησλ ζηνηρείσλ octet 

data. Τα ζηνηρεία Meta property  ζα πξέπεη λα έρνπλ ηηο αθφινπζεο ηδηφηεηεο:  

 
 

 name - ην φλνκα ελφο ζηνηρείνπ Meta property πνπ αλήθεη ζηνλ ηχπν 

δεδνκέλσλ name νξίδεηαη ζηελ παξάγξαθν 6.2.3.8.  

 value  - ε ηηκή απηή ζα είλαη κία ζπκβνινζεηξά 

  

Σα νλφκαηα φισλ ησλ αληηθεηκέλσλ meta-property πνπ πεξηέρνληαη κέζα ζε έλα 

octet data item ζα πξέπεη λα είλαη κνλαδηθά  
 

 
 

 
 

 

6.2.4.3.3 Ενσωματωμένο ακρυπτογράφητο κειμενο δεδομένων   
 

Έλα αληηθείκελν embedded plain text data κπνξεί λα πεξηέρεη δεδνκέλα octet πνπ 

θσδηθνπνηείηαη σο ζηνηρεηψδεο θείκελν ζχκθσλα κε ηνλ MIME ηχπν "text/plain". Σα 

Plain text data ζα πξέπεη λα έρνπλ έλα ραξαθηήξα θσδηθνπνίεζεο πνπ ζα ηαηξίαδνπλ 

κε ην PCF  έγγξαθν κεζα ζην νπνίν έρνπλ δεισζεί.    

 
 

 

ΠΑΡΑΓΔΙΓΜΑ  
 

Σα αθφινπζα δχν πιαίζηα  XML πνπ γξάθνληαη ζχκθσλα κε ην ζρήκα PCF XML 

είλαη  ηζνδχλακα.  
 

<String name="headline1" value="Tsunami Early Warning"/> 
 

<StringData name="headline1"> 
        <PlainTextData>Tsunami Early Warning</PlainTextData> 

</StringData> 
 

 
 

 
 

 

6.2.4.3.4 Ενσωματωμένα δυαδικά δεδομένα   
 

Έλα αληηθείκελν embedded binary data κπνξεί λα  πεξηέρεη  δεδνκέλα ηχπνπ  octet ηα 

νπνία  δελ είλαη θσδηθνπνηεκέλα θαη έρνπλ κέγεζνο  8-bit . 
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6.2.4.3.5 Ενσωματωμένα base64 δεδομένα   
 

Έλα ζηνηρείν embedded base64 κπνξεί λα πεξηέρεη octet δεδνκέλα ηα νπνία είλαη 

θσδηθνπνηεκέλα ζχκθσλα κε ηελ κέζνδν πνπ νξίδεηαη ζηελ παξάγξαθν 6.8 ζηηο 

πξνδηαγξαθέο MIME. 
 
 

ΠΑΡΑΓΔΙΓΜΑ  

Σα δεδνκέλα εηθφλαο γηα έλα βέινο κε θαηεχζπλζε πξνο ηα πάλσ κπνξνχλ λα 

θσδηθνπνηεζνχλ κέζα ζε κηα πεξηγξαθή ππεξεζίαο PCF ρξεζηκνπνηψληαο ηελ 

θσδηθνπνίεζε base64 σο εμήο:  

 

<ImageData name="up_arrow"> 

<Base64Data content-type="image/png"> 

iVBORw0KGgoAAAANSUhEUgAAAAoAAAAKCAIAAAACUFjqAAAABmJLR

0QA/wD/AP+gvaeTAAAANUlE 

QVR4nGP8//8/A27AhMxhZGRkZGTEKY1PN1wfsgHE6UazEs4loJsBj8f+///PSIK/

MQEANb4MF+Di 

rHMAAAAASUVORK5CYII= 

</Base64Data> 

</ImageData> 

 

 
 
 

 

6.2.4.3.6 5 Ενσωματωμένα δεκαεξαδικά δεδομένα   
 

Έλα ελζσκαησκέλν αληηθείκελν hexadecimal binary data  κπνξεί λα  πεξηέρεη octet 

δεδνκέλα ηα νπνία είλαη θσδηθνπνηεκέλα ζχκθσλα κε ηηο πξνδηαγξαθέο MIME.   

 
 

Παράδειγμα 

Η ζπκβνινζεηξά "PCF" ζηελ θσδηθνπνίεζε ραξαθηήξσλ UTF-8 παξνπζηάδεηαη σο 

"514346" θαηά ηελ  δεθαεμαδηθή κεηαηξνπή ησλ δεδνκέλσλ, φπνπ θάζε ραξαθηήξαο 

απφ ηελ αξρηθή ζπκβνινζεηξά αληηζηνηρεί ζε δχν δεθαεμαδηθνχο ραξαθηήξεο ζηελ 

θσδηθν-πνηεκέλε ζπκβνινζεηξά.  

 

 

 
 

 
 

6.2.4.3.7 Ενσωματωμένα εντός εισαγωγικών  εκτυπώσιμα 

δεδομένα    
 

Έλα embedded quoted printable data  αληηθείκελν κπνξεί λα πεξηέρεη δεδνκέλα ηα 

νπνία είλαη θσδηθνπνηεκέλα ζχκθσλα κε ηηο MIME  πξνδηαγξαθέο.  
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Παράδειγμα 
<QuotedPrintableData> 

           This is a UK currency =C2=A3 symbol, and for =3D measure ... 

</QuotedPrintableData> 
 

 
 

 
 

6.2.4.3.8  Δεδομένα  εξωτερικού σώματος του κώδικα     
 

Έλα αληηθείκελν external body κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί φηαλ δεδνκέλα octet 

νξίδνληαη ζε κία εμσηεξηθή πεγή ζηελ πεξηγξαθή ππεξεζίαο PCF, παξά φηαλ 

βξίζθνληαη ελζσκα-ησκέλα ζηελ πεξηγξαθή ππεξεζίαο. 

 

 

 

 

Σα αληηθείκελα external body  πξέπεη λα έρνπλ ηηο αθφινπζεο ηδηφηεηεο: 

 

 

 content-transfer-encoding  -νξίδεη  ηελ θσδηθνπνίεζε πνπ ρξεζηκνπνηείηαη 

κέζα ζηα αληηθείκελα external body πνπ πεξηέρνπλ octet δεδνκέλα.  Η 

πξνθαζνξηζκέλε ηηκή  γηα απηήλ ηελ ηδηφηεηα ηίζεηαη σο  "binary",  θαη ε ηηκή 

"binary" κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί σο πξνθαζνξηζκέλε ηηκή φηαλ θακία άιιε 

θσδηθνπνίεζε δελ νξίδεηαη.  

 

 content-type - ηχπνο πεξηερνκέλνπ πνπ ζπκπεξηιακβάλεηαη κέζα ζην αξρείν. 

Απηφ είλαη νπνηνζδήπνηε ηχπνο MIME πνπ θαηαρσξείηαη κε Internet 

Assigned Numbers Authority (IANA). Απηή ε ηδηφηεηα  πξέπεη λα νξηζζεί 

αιιά κπνξεί λα αθεζεί θελή γηα ηα ζπζηήκαηα PCF  γηα λα θαζνξηζηεί 

απηφκαηα ν  ηχπνο content ησλ ζηνηρείσλ  octet.  

 

 uri - ηαπηφηεηα ηνπ πφξνπ πνπ πεξηέρεη ηα ζηνηρεία octet γηα ηα αληηθείκελα 

external body .   

 

 

 

 

Έλα external body   αληηθείκελν κπνξεί λα πεξηέρεη έλα ε  πεξηζζφηεξα  meta 

property αληηθείκελα πνπ θαζνξίδνπλ ηελ ζέζε ηεο πεγήο πνπ πεξηέρεη ηα external 

octet δεδνκέλα. 

 

 

 

Παράδειγμα Σν παξαθάησ XML πιαίζην δείρλεη έλα αληηθείκελν octet data πνπ 

πεξηέρεη κία παξαπν-κπή ελφο αληηθεηκέλνπ  external body ζην ινγφηππν ηνπ ETSI 
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<ImageData name="logo"> 

           <ExternalBody content-type="image/png" 

                content-transfer-encoding="binary" 

                uri="http://www.etsi.org/images/logos/etsi-white-small.png"> 

               <MetaProperty name="comment" value="small ETSI logo"/> 

           </ExternalBody> 

</ImageData> 

 

 

 

 

 

 

6.2.4.3.9 Αντικείμενο δεδομένων πολλαπλών τύπων   
 

Τα αληηθείκελα  Multipart data  κπνξεί λα πεξηέρνπλ έλα ε πεξηζζφηεξα octet data  

ην θάζε έλα απφ ηα νπνία κπνξεί λα ζεσξεζεί σο κέξνο ελφο αληηθεηκέλνπ octet data 

πνπ πεξηέρεηαη κέζα ζην αληηθείκελν multipart data. Η ηδηφηεηα content-type γηα έλα 

Multipart data  αληηθείκελν κπνξεί λα είλαη "multipart/alternative". 

 

 
Παράδειγμα 

Μηα ππεξεζία πξφθεηηαη λα έρεη σο ζηφρν ηξεηο πιαηθφξκεο κε  δηαθνξεηηθά  

πξφηππα ρξψκαηνο.  Η πξψηε πιαηθφξκα έρεη  κία  ζηαζεξή παιέηα, ε  δεχηεξε  έρεη 

κία δπλακηθά νξηζκέλε παιέηα θαη ε ηξίηε ππνζηεξίδεη πιήξσο 24-bit παιέηεο 

ρξψκαηνο. Έλαο ζπληάθηεο ππεξεζηψλ παξέρεη δχν εηθφλεο: κηα εηθφλα ζα 

ιεηηνπξγήζεη κε ηελ πξψηε  θαη ηελ  δεχηεξε παιέηα πνπ είλαη νξηζκέλεο ζηηο 

πιαηθφξκεο .Η  άιιε εηθφλα είλαη κηα αιεζηλή εηθφλα ρξψκαηνο πνπ είλαη 

θαηάιιειε γηα  ζηελ ηξίηε πιαηθφξκα. Απηφ παξνπζηάδεηαη ζην αθφινπζν  πιαίζην 

XML:  

 

 

<ImageData name="logo"> 

         <MultipartData content-type="multipart/alternative"> 

 

                <ExternalBody content-type="image/png" 

                       content-transfer-encoding="binary" 

                       uri="file:///c:/images/logo_pallette.png"> 

 

                         <MetaProperty name="palette" value="30"/> 

                 </ExternalBody> 

 

                <ExternalBody content-type="image/png" 

                      content-transfer-encoding="binary" 

                     uri="file:///c:/images/logo_original.png"> 

                   <MetaProperty name="colours" value="full"/> 

                </ExternalBody> 

 

         </MultipartData> 

</ImageData> 
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6.2.4.4 Σύποι αντικειμένων που αποτελούνται από δεδομένα 

octet      

 

6.2.4.4.1 Αντικειμενα συμβολοσειρών που αποτελούνται από 

δεδομένα octet   

 
Τα αληηθείκελα value ηνπ ηχπνπ δεδνκέλσλ string ηεο  PCF, κπνξνχλ λα 

αλαπαξαζηήζνπλ ηελ ηδηφηεηα value κε ζηνηρεία octet data container .Σα δεδνκέλα 

πνπ παξέρνληαη ζην ζηνηρείν octet data container κπνξεί λα έρνπλ content-type 

«θείκελν».  

 

Ο κφλνο θνξεηφο content ηχπνο γηα αληηθείκελα string octet data κπνξεί λα είλαη ν 

"text/plain" MIME  ηχπνο  κε ην ίδην ζχλνιν ραξαθηήξσλ θσδηθνπνίεζεο  πνπ 

ππάξρνπλ ζην έγγξαθν PCF ζην νπνίν δειψλεηαη ην αληηθείκελν string value. Έλα 

ζχζηεκα PCF κπνξεί λα κεηαζρεκαηίζεη νπνηνλδήπνηε ζχλνιν ραξαθηήξσλ 

θσδηθνπνίεζεο κηαο ζπκβνινζεηξάο ζε κία αλαπαξάζηαζε PCF ζπκβνινζεηξάο  ζε  

πιαηθφξκα-εμαξηψκελνπ ηξφπνπ . 

 

 

 
Παράδειγμα  

Σν παξαθάησ αληηθείκελν  string value ην νπνίν αλαπαξηζηάλεηαη ζχκθσλα κε ην 

ζρήκα    PCF XML πνπ ζπλδέεηαη  κε ην παξφλ έγγξαθν, είλαη έλα αληηθείκελν string 

octet data πνπ νξίδεηαη απφ ην πεξηερφκελν ζε έλα εμσηεξηθν αξρείν. 
  

 

 

<String name="outside"> 

           <ExternalBody content-type="text/plain; charset=utf-8" 

               content-transfer-encoding="binary" 

               uri="file:external_text.txt"/> 

</String> 

 
 
 

 
 

6.2.4.4.2 Μαρκαρισμένο κείμενο και δεδομένα octet    

 
Τα  αληηθείκελα Value  πνπ ππάξρνπλ ζηνλ ηχπν δεδνκέξλσλ marked up text  

κπνξνχλ λα αλαπαξαζηήζνπλ ηελ  ηδηφηεηα value  κε ζηνηρεία octet data container. 

Σα δεδνκέλα πνπ παξέρνληαη ζε έλα ζηνηρείν  octet data container  κπνξεί λα έρνπλ 

ηχπν  content  "text/x-dvb-pcf" ή  "text/plain". 

 

 

ΠΑΡΑΓΔΙΓΜΑ:  

Σν παξαθάησ marked up text value αληηθείκελν  ην νπνίν αλαπαξηζηάλεηαη ζχκθσλα 

κε  ην ζρήκα PCF XML θσδηθνπνηείηαη ρξεζηκνπνηψληαο ηε θσδηθνπνίεζε base 

64.Η ηηκή απηνχ αληηθεηκέλνπ  octet   είλαη ηζνδχλακε κε απηή  πνπ παξνπζηάδεηαη 

ζην παξάδεηγκα ζηελ παξάγξαθν 6.2.3.7.  
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<MarkedUpText name="markedUp"> 

    <Base64Data content-type="text/x-dvb-pcf"> 

       

PGJvZHkgeG1sbnM9XFxcXFxcXCJodHRwOi8vd3d3LmR2Yi5vcmcvcGNmL3gtZ

HZiL 

        

XBjZlxcXFxcXFwiPg0KICA8cD5FeGFtcGxlIHRleHQgd2l0aCA8ZW0+ZW1waG 

         FzaXM8L2VtPi48L3A+DQogPC9ib2R5Pg0K</Base64Data> 

</MarkedUpText> 

 

 

 
 
 

 
 

6.2.4.4.3 Αντικειμενα εικόνων που αποτελούνται από δεδομένα 

octet  
 

Ο ηχπνο δεδνκέλσλ  image  ζηελ PCF ζα αλαπαξηζηά image media δεδνκέλα  

ζχκθσλα κε ηνλ ηχπν «εηθφλαο» MIME φπσο νξίδεηαη ζηηο MIME  πξνδηαγξαθέο.Σα 

δεδνκέλα  εηθφλαο ζα αλαπαξαζηαζνχλ απφ octet data container  θαη δελ ζα έρνπλ 

νπνηαδήπνηε άιιε  κνξθή  ιεμηθνινγηθήο αλαπαξάζηαζεο ζηελ  PCF.  Όπσο 

θαζνξίδεηαη ζηελ παξάγξαθν  6.2.4.3.1, νη δχν κφλν θνξεηνί ηχπνη MIME γηα 

δεδνκέλα octet είλαη νη "image/png" θαη "image/jpeg".Έλα ζχζηεκα PCF κπνξεί λα 

είλαη ηθαλφ λα κεηαζρεκαηίζεη ή λα ρξεζηκν-πνηήζεη άιινπο ηχπνπο δεδνκέλσλ , 

φπσο πεξηγξάθεηαη ζηελ παξάγξαθν 6.2.4.3.1.  

 

 

Σν παξαθάησ image octet data αληηθείκελν ην νπνίν αλαπαξηζηάλεηαη ζχκθσλα κε 

ην ζρήκα PCF XML παξνπζηάδεη κία κηθξή εηθφλα βέινπο θσδηθνπνηεκέλε  σο 

δεδνκέλα  base 64. 

 
 

<ImageData name="upArrow"> 

    <Base64Data content-type="image/png"> 

       

IVBORw0KGgoAAAANSUhEUgAAAAoAAAAKCAIAAAACUFjqAAAABmJLR

0QA/wD/AP+gv 

       

aeTAAAANUlEQVR4nGP8//8/A27AhMxhZGRkZGTEKY1PN1wfsgHE6UazEs4lo

JsBj8 

       f+///PSIK/MQEANb4MF+DirHMAAAAASUVORK5CYII= 

    </Base64Data> 

</ImageData> 
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6.2.4.4.4 Αντικείμενα ροών δεδομένων octet 
 

Ο ηχπνο δεδνκέλσλ stream  αλαπαξηζηά κηα ζχλζεζε ελφο ή πεξηζζφηεξσλ 

ζηνηρεησδψλ ξνψλ  media , φπσο  βίληεν, ήρνο, ή άιια ζηνηρεία κέζσλ κε έλα ζρήκα 

ξνήο. Σα δεδνκέλα stream κπνξνχλ λα αλαπαξαζηαζνχλ απφ ζηνηρεία octet data 

container. 

 

Όπσο θαζνξίδεηαη ζηελ παξάγξαθν 6.2.4.3.1, νη ηηκέο ηνπ ζηνηρείνπ  content-type  

γηα  stream δεδνκέλα κπνξεί λα είλαη "video/mpeg", "audio/mpeg", "audio/basic",  

"video/x-MP2PS", "video/x-MP2TS", "video/x-MP2TS-P", "video/x-MP2ES" θαη 

"application /octet-stream". 

 

 
 

 
Παράδειγμα  

Σν παξαθάησ stream octet data αληηθείκελν ην νπνίν αλαπαξηζηάλεηαη ζχκθσλα κε 

ην ζρήκα PCF XML, παξνπζηάδεη  κηα ππεξεζία ηειενπηηθήο κεηάδνζεο   ("BBC 

One") ε νπνία παξαδίδεηαη σο κέξνο κηαο ξνήο MPEG-2    
 

<StreamData name="tv"> 

        <ExternalBody content-type="video/MP2TS-P" 

             content-transfer-encoding="binary" 

             uri="urn:x-dvb-pcf:bbc.co.uk:bbc-one"/> 

</StreamData> 

 
 
 

 
 

 

6.2.5 ΢ύνθετοι τύποι   
 

6.2.5.1 ΢ύνθετοι τύποι δεδομένων   

 
Οη ηχπνη  δεδνκέλσλ compound είλαη ην ζχλνιν φισλ ησλ containers ησλ  PCF 

δεδνκέλσλ. Ο γεληθφο ηχπνο δεδνκέλσλ compound εηδηθέπεηαη ζε άιινπο compound 

ηχπνπο δεδνκέλσλ σο εμήο  

 

 παξέρνληαο   πεξηνξηζκνχο πνπ πεξηγξάθνπλ ηνπο ηχπνπο δεδνκέλσλ  πνπ 

κπνξνχλ λα πεξηέρνληαη ζε έλα container 

 νξίδνληαο  δνκέο κέζα ζε container  πνπ επηηξέπνπλ ηελ αλαθνξά ζε ηηκέο ζε 

απηά ηα  containers  

 

Γχν πςεινχ επηπέδνπ compound ηχπνη δεδνκέλσλ πνπ ζπκπεξηιακβάλνληαηζηελ  

PCF, είλαη νη map θαη array φπσο θαίλεηαη ζηελ εηθφλα 26 .    
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Εικόνα 26. Σύνθετοι τύποι δεδομένων. 

 
 

 
 

Σα δνκηθά ζηνηρεία κηαο πεξηγξαθήο ππεξεζηαο PCF πξνέξρνληαη απφ ηνλ ηχπν 

δεδνκέλσλ  compound. 

Κάζε αληηθείκελν  ηεο PCF πνπ είλαη κηα πεξίπησζε ηνπ ηχπνπ δεδνκέλσλ 

compound  ζα έρεη:  

 Όιεο ηηο ηδηφηεηεο ελφο ζηνηρείνπ PCF φπσο θαζνξίδνληαη ζηελ παξάγξαθν 

6.2.1.1.  

 Μηα ηδηφηεηα content πνπ πεξηέρεη κεδέλ ή πεξηζζφηεξα PCF αληηθείκελα   

 Μηα ηδηφηεηα length  πνπ είλαη ν αξηζκφο ησλ αληηθεηκέλσλ  ζηελ ηδηφηεηα 

content ηνπ ζηνηρείνπ map container. Απηή ε ηδηφηεηα κπνξεί λα είλαη κφλν 

ηδηφηεηα αλάγλσζεο.  
 

 

 

 

 

 

6.2.5.2 Ο τύπος δεδομένων χαρτογράφηση και το αντικείμενο 
χαρτογράφηση    
 

Ο ηχπνο δεδνκέλσλ map κπνξεί λα είλαη έλαο ζχλζεηνο (compound) ηχπνο 

δεδνκέλσλ πνπ αλαπαξηζηά φιεο ηηο πηζαλέο αθνινπζίεο πνπ πεξηέρνπλ δεπγε 

νλνκάησλ θαη PCF αληηθεη-κέλσλ. Έλα PCF αληηθείκελν map είλαη κηα αθνινπζία 

κεδεληθψλ ή πεξηζζφηεξσλ δεχγσλ νλνκάησλ PCF αληηθεηκέλσλ θαη είλαη κηα 

πεξίπησζε ηνπ ηχπνπ δεδνκέλσλ map.   

 

Κάζε ζηνηρείν PCF κέζα ζε έλα αληηθείκελν map ζα έρεη έλα φλνκα πνπ ζπλδέεηαη 

κε απηφ θαη νξίδεηαη ζηελ ηδηφηεηα name ηνπ αληηθεηκέλνπ . Όια ηα νλφκαηα κέζα ζε 

έλα αληηθείκελν map ζα πξέπεη λα είλαη κνλαδηθά. Με ηε βνήζεηα ηεο ελεξγνχ 

πεξηγξαθήο PCF, ζα είλαη δπλαηφ λα παξεκβιεζεί έλα ζηνηρείν PCF κέζα ζε έλα 

αληηθείκελν map:ζηελ  έλαξμε ηεο αθνινπζίαο ,ζην ηέινο ηεο αθνινπζίαο ,πξηλ απφ 

έλα άιιν ζηνηρείν ζηελ αθνινπζίαο ή κεηά απφ έλα άιιν ζηνηρείν αθνινπζίαο.  Σα 

αληηθείκελα  ζα δηαηαρζνχλ αξρηθά κέζα ζηελ αθνινπζία ελφο αληηθεηκέλνπ map 

ζχκθσλα κε ηνπο θαλφλεο ηεο   δήισζή ηνπο.  
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Έλα αληηθείκελν map  ζα έρεη κφλν κία αξρηθή ηδηφηεηα αλάγλσζεο  πνπ αλαπαξηζηά  

ην πξψην αληηθείκελν PCF  ζηελ αθνινπζία κέζα ζην αληηθείκελν map. 

 

Δάλ ην αληηθείκελν map δελ πεξηέρεη άιια αληηθείκελα νη αξρηθεο  ηδηφηεηεο πνπ 

νξίδνληαη ζε έλα αληηθείκελν  PCF ζα  είλαη : ε ηδηφηεηα  type νξίδεηαη σο boolean, ε 

ηδηφηεηα value νξίδεηαη σο "false" θαη ε ηδηφηεηα nil  νξίδεηαη σο "true". Έλα 

αληηθείκελν  map ζα έρεη κηα ηδηφηεηα parameter-list ε ηηκή ηεο νπνίαο ζα είλαη κία 

ιίζηα ηηκψλ παξακέηξσλ. Θα είλαη δπλαηφ λα παξαπεκθζεί έλα αληηθείκελν PCF 

κέζα ζε έλα αληηθείκελν map  ρξεζηκνπνηψληαο ην κνλαδηθφ φλνκά ηνπ. Καζψο ηα 

αληηθείκελα map κπνξεί λα πεξηέρνληαη ζε άιια αληηθείκελα map, έλαο θαζνξηζκφο 

δηαδξνκήο κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ αλαθνξά ησλ αληηθεηκέλσλ ζε 

πεξηγξαθέο πνπ πεξηέρνληαη πνιιά αληηθείκελα map. 

 
 

 
 

 
 

6.2.5.3  Ο τύπος δεδομένων πίνακας και το αντικείμενο πίνακας.   
 

Ο ηχπνο δεδνκέλσλ array, είλαη έλα ζχλνιν φισλ ησλ πηζαλψλ αθνινπζηψλ πνπ 

πεξηέρνπλ αληηθείκελα PCF  φπνπ ην θαζέλα είλαη απφ ηνλ ίδην ηχπν. Οη ηηκέο ηνπ 

ηχπνπ δεδνκέλσλ array νλνκάδνληαη αληηθείκελα array.Έλα αληηθέηκελν array 

κπνξεί λα πεξηέρεη κηα θαζνξηζκέλε κήθνπο αθνινπζία κεδεληθψλ ή πεξηζζφηεξσλ 

αληηθεηκέλσλ PCF. Όια ηα PCF αληηθείκελα κέζα ζε έλα αληηθείκελν array πξέπεη λα 

έρνπλ ηνλ ίδην ηχπν δεδνκέλσλ. Η ηδηφηεηα  length ελφο αληηθεηκέλνπ  array είλαη 

κηα ηειηθή παξάκεηξνο,  ε νπνία είλαη επνκέλσο κφλν γηα αλάγλσζε κέζα ζηελ 

ελεξγή  πεξηγξαθή. Η παξάκεηξνο αληηκε-ησπίδεηαη ζχκθσλα κε ηνπο αθφινπζνπο 

θαλφλεο: 

 

 

 Δάλ ε παξάκεηξνο length  είλαη νξηζκέλε ,ε δήισζε array δελ κπνξεί λα 

πεξηέρεη πεξηζζφηεξα αληηθείκελα απφ απηή ηελ ηηκή δηαθνξεηηθά ζα 

αλαθεξζεί έλα ιάζνο.  

 Δάλ ε παξάκεηξνο length  είλαη νξηζκέλε θαη ν αξηζκφο ησλ αληηθεηκέλσλ  

είλαη κηθξφηεξνο απφ ηελ ηηκή ηεο παξακέηξνπ length,ηα PCF αληηθείκελα 

πνπ έρνπλ δεισζεί ηνπνζεηνχληαη απφ ηελ αξρή ηνπ πίλαθα  θαη νη ππφινηπεο 

θελέο ζέζεηο ζα γεκίζνπλ κε αληηθείκελα πνπ έρνπλ κεδεληθή ηηκή.  

 Δάλ ε παξάκεηξνο length  δελ έρεη νξηζζεί,ην κήθνο ηνπ πίλαθα  ζα είλαη ην 

ίδην κε ηνλ αξηζκφ ησλ PCF αληηθεηκέλσλ  πνπ δειψλνληαη κέζα ζηνλ 

πίλαθα. 
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Παράδειγμα 1 1 

Έλα αληηθείκελν array πνπ πεξηέρεη αληηθείκελα  PCF ηχπνπ string  ζα κπνξνχζε λα  

έρεη ην φλνκα "stringarray". Έλα  αληηθείκελν  array πνπ πεξηέρεη string arrays  ζα 

κπνξνχζε λα  έρεη ην φλνκα «stringarrayarray». 

 

Σα PCF αληηθείκελα πνπ βξίζθνληαη κέζα ζε έλα αληηθείκελν array ζα δηαηαρζνχλ 

θαη ζα ηαμηλνκεζνχλ ζχκθσλα κε ηνπο θαλφλεο ηεο δήισζήο ηνπο. Οη ηηκέο ησλ 

δεηθηψλ ζα πξέπεη λα μεθηλνχλ απφ ην 0 γηα ην πξψην ζηνηρείν θαη ε ηηκή ηνπ δείθηε 

ηνπ ηειεπηαίνπ ζηνηρείνπ ζα πξέπεη λα είλαη length-1. 

 

 

Με ηε βνήζεηα ηεο ελεξγνχ πεξηγξαθήο ηεο PCF,  είλαη εθηθηφ :   

 

 λα δηαβαζηεί ε ηηκή  νπνηνπδήπνηε ζηνηρείνπ ελφο πίλαθα απφ ηνλ δείθηε ηνπ 

θάζε ζηνηρείνπ κέζα ζηνλ πίλαθα .  

 λα επαλαιεθζνχλ φια ηα ζηνηρεία κέζα ζηνλ πίλαθα. 

 λα αιιάμεη ε ηηκή νπνηνπδήπνηε ζηνηρείνπ κέζα ζηνλ πίλαθα κε κηα άιιε 

ηηκή ηνπ ίδηνπ ηχπνπ. 

 

 

Απφ ηελ ελεξγή πεξηγξαθή, δελ ζα είλαη δπλαηφ λα αιιαρηεί ν ηχπνο θαη ην κήθνο 

ηνπ πίλαθα. 

 

 

 

 

 
Παράδειγμα 2 

Σν αθφινπζν πιαίζην  XML παξνπζηάδεη δχν ηζνδχλακεο δειψζεηο αληηθεηκέλσλ 

array  ηχπνπ  string   θαη είλαη ζχκθσλεο κε ην ζρήκα PCF XML.  
  
 

<StringArray name="no_nil_values" length="4"> 

          <String value="First"/> 

          <String value="Second"/> 

</String> 

 

<StringArray name="nil_values_included" length="4"> 

          <String value="First"/> 

         <String value="Second"/> 

         <String nil="true"/> 

         <String nil="true"/> 

</String> 
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6.3 Δομή Περιγραφής Μιας Τπηρεσίας   
 

Οη ππεξεζίεο PCF πεξηγξάθνληαη κε ηελ βνήζεηα ησλ αληηθεηκέλσλ PCF, κε δνκηθέο 

πεξηγξαθέο πςεινχ επηπέδνπ πνπ ζα πξέπεη πάληα λα παξνπζηάδνληαη.  Σα 

αληηθείκελα  πεξηγξαθήο πνπ δεκηνπξγνχλ κηα ππεξεζία PCF παξνπζηάδνληαη ζηελ 

παξάγξαθν 6.3.1 θαη πεξηγξάθνληαη ιεπηνκεξέζηεξα ζηηο παξαγξάθνπο  6.3.2 έσο 

6.3.6. 
 

 

 

 

 

 

6.3.1 Αντικείμενα Περιγραφής   

 

Σα αληηθείκελα πεξηγξαθήο κηα ππεξεζίαο PCF είλαη αληηθείκελα service ,scene άιια 

component θαη ζπιινγέο αληηθεηκέλσλ.Η ζρέζε κεηαμχ απηψλ ησλ αληηθεηκέλσλ 

παξνπ-ζηάδεηαη ζην παξαθάησ δηάγξακκα . 
 

 
 
 

 

 
Εικόνα 27. Τα δομικά αντικείμενα της PCF   

 

 
 

 

Όιεο νη πεξηγξαθέο PCF  ππεξεζηψλ ζα πξέπεη λα πεξηιακβάλνπλ έλα PCF container. 

Έλα PCF  container ζα πξέπεη λα είλαη θνξπθαίν ζηνηρείν  ζε έλα έγγξαθν PCF. 

Κάζε έγγξαθν PCF  ζα πξέπεη λα έρεη αθξηβψο έλα κφλν PCF container.Όια ηα 

δνκηθά ζηνηρεία κηαο πεξηγξαθήο ππεξεζίαο PCF φπσο ην PCF container, component, 

collection  Scene θαη service  αληηθείκελα ζα είλαη είδε ηνπ αληηθεηκέλνπ map φπσο 

πεξηγξάθεηαη ζηελ παξάγξαθν 6.2.5.2. 
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Παράδειγμα 
Έλα έγγξαθν PCF πξέπεη λα έρεη σο ζηνηρείν ξίδαο έλα PCF container νπνίν 

αλαπαξηζηάλεηαη σο έλα ζηνηρείν κε ην φλνκα "PCF". Απηφ δηεπθξηλίδεηαη ζην 

αθφινπζν παξάδεηγκα:  
 

 

 

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> 

<PCF xmlns="http://www.dvb.org/pcf/pcf" 

           xsi:schemaLocation="http://www.dvb.org/pcf/pcf pcf.xsd"> 

 

           <String name="example" 

                value="Only PCF item in this PCF source document."/> 

</PCF> 

 

 

 

Σα ρακεινχ επηπέδνπ containers κηαο  PCF  πεξηγξαθήο ππεξεζίαο είλαη αληηθείκελα 

ηχπνπ collection. Απηά επηηξέπνπλ ζε έλαλ ζπληάθηε λα νκαδνπνηήζεη  αληηθείκελα 

κέζα ζε δνκέο ηεο επηινγήο ηνπ  κε έλαλ ηξφπν πνπ λα είλαη ρξήζηκα γηα ηελ 

ζπγθεθξηκέλε  πεξηγξαθή  ππεξεζίαο. Σα αληηθείκελα Service θαη scene αλήθνπλ ζην 

πςειφηεξν επίπεδν κηαο δνκε-κέλεο πεξηγξαθήο.   

 

 
 

 
 

 
 

6.3.2 Σα δομικά στοιχεία    
 

Σα αληηθείκελα Component παξέρνπλ κηα δνκεκέλε πεξηγξαθή ησλ δηαθφξσλ 

πεξηπηψζεσλ ησλ PCF components ηχπσλ. Σα PCF components πεξηγξάθνληαη ζην 

θεθάιαην 7.  

 

Σα ζπζηήκαηα PCF πξέπεη λα εξκελεχζνπλ ηα δνκηθά ζηνηρεία θαηά ηελ απφδνζε 

κηαο πεξηγξαθήο ππεξεζίαο  PCF. Τπφ απηήλ ηε κνξθή, ηα δνκηθά ζηνηρεία  

αληηθείκελα είλαη γλσζηά σο  renderable αληηθείκελα. Έλα renderable αληηθείκελν 

κπνξεί λα είλαη ελεξγφ ή αλελεξγφ θαη κπνξεί λα ελεξγνπνηεζεί θαη λα 

απελεξγνπνηεζεί απφ ηελ ελεξγή πεξηγξαθή ππεξεζίαο. Όηαλ ην renderable 

αληηθείκελν  είλαη ελεξγφ, πξέπεη λα παξνπζηαζηεί ζε έλαλ ζεαηή  θαη λα είλαη 

δηαζέζηκν κέζα ζηελ ελεξγφ πεξηγξαθή PCF ζχκθσλα κε ηνπο θαλφλεο πνπ 

θαζνξίδνληαη γηα ην renderable αληηθείκελν. Σα δνκηθά ζηνηρεία  ζα πξέπεη λα 

αλήθνπλ ζηνλ ηχπν δεδνκέλσλ map  πνπ πεξηγξάθεηαη ζηελ παξάγξαθν  6.2.5.2.  
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6.3.3 Σο  Αντικείμενο ΢υλλογή   
 

Σα αληηθείκελα Collection είλαη νκάδεο αληηθεηκέλσλ PCF. Σα αληηθείκελα 

Collection κπνξνχλ λα θαζνξηζηνχλ απφ ηνπο ζπληάθηεο ππεξεζηψλ γηα λα 

επηηξέςνπλ ηε modular πεξηγξαθή ππεξεζηψλ πνπ παξέρεη ηεξαξρηθή  αλαθνξά ζηα 

πιαίζην θαη δηεπθνιχλεη ηελ παξαπνκπή, φπσο πεξηγξάθεηαη ζηελ παξάγξαθν 6.4. 

Σα αληηθείκελα Collection είλαη κέιε ηνπ ηχπνπ δεδνκέλσλ  map.   

 

 

 Παράδειγμα:  

Έλα παξάδεηγκα ελφο αληηθεηκέλνπ collection ζχκθσλα κε ην ζρήκα PCF 

παξνπζηάδεηαη ζηελ ζπλέρεηα .Σν παξάδεηγκα παξνπζηάδεη κηα ζπιινγή ησλ 

ηδηνηήησλ πξνεπηινγήο  ζηελ εθαξκνγή ηνπο ζηα αληηθείκελα  news style ζε κηα 

ππεξεζία.  
 
 

<Collection name="news_style"> 

   <Color name="textcolor" value="#DFDFDF"/> 

   <String name="content" value="More news follows shortly ..."/> 

   <Integer name="border-width" value="3"/> 

</Collection> 

 

 

 

 

 

 

6.3.4 ΢τοιχείο περίληψης της PCF (PCF container) 
 

Έλα PCF container  είλαη  έλα  collection  αληηθείκελν ην νπνίν  είλαη ην αληηθείκελν 

ξίδα θάζε εγγξάθνπ  PCF.  Έλα έγγξαθν  PCF κπνξεί λα πξνζδηνξηζηεί σο πφξνο 

πεξηγξαθήο  κηα δηαδξαζηηθήο ππεξεζίαο πνπ πξφθεηηαη λα πξνζθεξζεί. ΢ε απηή ηελ  

πεξίπησζε, ην  PCF container ζην έγγξαθν PCF ζα πξέπεη λα πεξηέρεη κέζα ζε απηφ 

έλα κνλαδηθφ αληηθείκελν ππεξεζίαο ην νπνίν παξέρεη ην root rendering context γηα 

ηελ ππεξεζία.  

 
 
 

 
 

 

6.3.5 Σο Αντικείμενο ΢κηνή   
 

Ο ζθνπφο ηνπ αληηθεηκέλνπ scene είλαη λα πεξηγξάςεη κηα ρσξηθή θαη ρξνληθά 

ζπληνληζκέλε κνλάδα πεξηγξαθήο ηεο  εκπεηξίαο  ηνπ  ζεαηή. Σα αληηθείκελα scene 

είλαη component αληηθείκελα θαη  επνκέλσο, είλαη renderable αληηθείκελα . 

  

Μφλν έλα αληηθείκελν  scene κέζα ζε κία δηαδξαζηηθή πεξηγξαθή ππεξεζίαο κπνξεί 

λα είλαη ελεξγφ νπνηαδήπνηε ζηηγκή. Όηαλ έλα scene αληηθείκελν είλαη ελεξγφ ζέηεη 

ηελ θαηάζηαζε ηνπ ελεξγή θαη ελεξγνπνηεί φια ηα  renderable  αληηθείκελα  πνπ 
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ππάξρνπλ κέζα ζην rendering πεξηερφκελν. Όηαλ έλα scene αληηθείκελν είλαη 

απελεξγνπνηεκέλν ζα απελεξγνπνηήζεη φια ηα renderable αληηθείκελα πνπ ππάξρνπλ 

κέζα ζην rendering πεξηερφκελν ηνπ .  

Σα PCF αληηθείκελα πνπ πεξηιακβάλνληαη κέζα ζε έλα αληηθείκελν scene ζα 

ζπκβάινπλ ζηελ εκπεηξία ηνπ ζεαηή κφλν φηαλ ην αληηθείκελν  scene πνπ 

πεξηιακβάλνπλ είλαη ελεξγφ.  Η θαηάζηαζε ηέηνησλ PCF αληηθεηκέλσλ ζα δηαηεξεζεί 

κφλν φηαλ ην αληηθείκελν scene   είλαη ελεξγφ. Η θαηάζηαζε ηνπο ζα αξρηθνπνηείηαη  

ζε θάζε ελεξγνπνίεζε ηνπ αληηθεηκέλνπ scene. 
 
 

 
 

 
 

6.3.6 Σο Αντικείμενο Τπηρεσία   
 

Έλα αληηθείκελν service παξνπζηάδεη κία νινθιεξσκέλε πεξηγξαθή κηαο 

δηαδξαζηηθήο ππεξεζίαο . Έλα αληηθείκελν service είλαη έλα component  αληηθείκελν 

θαη  επνκέλσο είλαη έλα renderable αληηθείκελν. 

 

Έλα αληηθείκελν  service  ζα  πεξηέρεη, είηε άκεζα είηε απφ παξαπνκπή :  

 

 φια ηα αληηθείκελα scene πνπ είλαη κέξνο ηεο εκπεηξίαο ηνπ  ζεαηή ηεο 

ππεξεζίαο πνπ πεξηγξάθεηαη 

 νπνηαδήπνηε άιια  αληηθείκελα PCF πνπ είλαη θνηλά ζε  φια ηα αληηθείκελα 

scene . 

 

 

Η θαηάζηαζε κηαο πεξηφδνπ ηεο εκπεηξίαο ηνπ ζεαηή ζε κία ρξνληθή ζηηγκή ζα 

θαζνξηζηεί απφ ην ζπλδπαζκφ φισλ ησλ  αληηθεηκέλσλ πνπ κπνξνχλ λα απνδνζνχλ 

κε ζπγθεθξηκέλν ηξφπν κέζα ζην πεξηερφκελν απφδνζεο ηνπ αληηθεηκέλνπ service 

θαη φισλ ησλ  πξναλα-θεξζέλησλ αληηθείκελσλ κέζα ζην ελεξγφ αληηθείκελν  scene.   

 

Μφλν έλα scene αληηθείκελν κπνξεί λα είλαη ελεξγφ θάζε ζηηγκή. Η πινήγεζε ζε έλα 

άιιν αληηθείκελν scene ζα πξνθαιέζεη ηελ απελεξγνπνίεζε ηνπ αξρηθνχ 

αληηθεηκέλνπ scene θαη ηελ ελεξγνπνίεζε ηνπ ζηφρνπ αληηθεηκέλνπ scene  . 

 

Έλα αληηθείκελν service  δελ πξέπεη λα πεξηέρεη άιια αληηθείκελα service ή 

νπνηνπζδήπνηε άιινπο «απνγφλνπο» ηνπ. Όια ηα PCF αληηθείκελα κέζα ζε έλα 

αληηθείκελν  service  ζα πξέπεη λα δηαηεξήζνπλ ηελ θαηάζηαζε ηνπο αλεμάξηεηα απφ 

ηελ ελεξγνπνίεζε ελφο αληηθεηκέλνπ scene θαηά ηελ δηάξθεηα κηαο πεξηφδνπ ηεο 

ππεξεζίαο .  

 

Σα δνκηθά ζηνηρεία  πνπ ζπκβάιινπλ ζηελ εκπεηξία ηνπ ζεαηή θαη πεξηγξάθνληαη 

απφ φια ηα αληηθείκελα scene ζα πξέπεη λα πεξηιακβάλνληαη κέζα ζε έλα 

αληηθείκελν service.Έλα αληηθείκελν service κπνξεί λα παξέρεη ην root rendering 

content κηαο πεξηγξαθήο ππεξεζίαο .  

 

Όηαλ κηα ππεξεζία PCF αξρηθνπνηείηαη ην ζρεηηθφ αληηθείκελν service ζα πξέπεη λα 

ελεξγνπνηεζεί θαζψο θαη φια ηα αληηθείκελα πνπ απνδίδνληαη κε ζπγθεθξηκέλν 
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ηξφπν, εθηφο απφ ηα αληηθείκελα scene κέζα ζην πεξηερφκελν απφδνζεο ηνπ 

αληηθείκελνπ service, ζα πξέπεη λα ελεξγνπνηεζνχλ . 

 

Απηά ηα αληηθείκελα πνπ απνδίδνληαη κε ζπγθεθξηκέλν ηξφπν παξακέλνπλ 

ελεξγνπνηεκέλα θαηά ηελ δηάξθεηα κηαο πεξηφδνπ θάπνηαο δηαδξαζηηθήο  ππεξεζίαο 

κέρξη ε πεξίνδνο απηή λα ηεξκαηηζηεί. Όηαλ ε ππεξεζία ηεξκαηηζηεί, φια ηα 

αληηθείκελα πνπ είλαη απφγνλνη ησλ αλσηέξσ αληηθεηκέλσλ  θαη ην αληηθείκελν 

service ζα απελεξγνπνηεζνχλ. 

 

 

 

 

 

 

6.3.7 Κανόνες Αντικειμενοθέτησης    
 

Οη θαλφλεο scoping θαζνξίδνπλ ηνλ ηξφπν κε ηνλ νπνίν ηα components κπνξνχλ λα 

έρνπλ πξφζβαζε θαη λα ρεηξηζηνχλ ζηηο ηδηφηεηεο κέζα ζε άιια components ζηελ 

ηεξαξρία ησλ components ρξεζηκνπνηψληαο ηελ ελεξγή πεξηγξαθή. Οη θαλφλεο 

scoping απεηθνλίδνπλ ην πεδίν ηνπ ρξφλνπ εθηέιεζεο ησλ κεηαβιεηψλ θαη ηηο 

ηδηφηεηεο ησλ components.  

 

Η δηάξθεηα δσήο ελφο component (αληηθεηκέλνπ) πνπ βξίζθεηαη κέζα ζε έλα 

αληηθείκελν scene ζα πξέπεη λα είλαη ίδηα κε ηε δηάξθεηα δσήο ηνπ γνληθνχ 

αληηθεηκέλνπ scene. Έλα αληηθείκελν scene θαη ηα renderable αληηθείκελα πνπ είλαη 

απφγνλνη ηνπ, είλαη ελεξγν-πνηεκέλα κφλν φηαλ ην ίδην αληηθείκελν scene είλαη 

ελεξγνπνηεκέλν. 

 

 

Οη θαλφλεο είλαη νη εμήο : 

 

 έλα δνκηθφ ζηνηρείν κπνξεί λα έρεη πξφζβαζε ζηηο δηθέο ηνπ ηδηφηεηεο θαη 

ζηηο ηδηφηεηεο φισλ ησλ δνκηθψλ ζηνηρείσλ  πνπ είλαη απφγνλνη ηνπ.  

 

 ζην επίπεδν service δελ ππάξρεη πξφζβαζε ζηηο ηδηφηεηεο ησλ αληηθεηκέλσλ 

scenes  πνπ πεξηέρνληαη ζην αληηθείκελν service ή ζε νπνηνδήπνηε component 

ππάξρεη κέζα ζηα αληηθείκελα scene. 
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Εικόνα 28. Ένα παράδειγμα ιεραρχίας των δομικών στοιχείων της PCF. 
 
 

 
Παράδειγμα  

Έλα αληηθείκελν Component C έρεη κία ηδηφηεηα ε νπνία νλνκάδεηαη fillcolor. Σν 

αληηθείκελν Component B κπνξεί λα έρεη πξφζβαζε ζηελ ηηκή C.fillcolor ρξεζηκν-

πνηψληαο ηελ θαηάιιειε  action language. 
 

 
 

 

 

 

6.4  Παραπομπή Και Πλοήγηση   
 

6.4.1 Μοντέλο Παραπομπής   
 

 

 
Εικόνα 29.Μοντέλο πλοήγησης και παραπομπής της PCF 
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6.4.2 Παραπομπή 

 
6.4.2.1 Αντικείμενα παραπομπών της PCF   
 

Σα αληηθείκελα references επηηξέπνπλ ζε νπνηνδήπνηε αληηθείκελν ηεο PCF λα 

πξνζδηνξηζηεί απφ κία παξαπνκπή παξά απφ κηα ξεηά δεισκέλε ηηκή. Απηφ ζα 

επηηεπρζεί κε ρξήζε ηεο  ηδηφηεηαο "href" πνπ είλαη δηαζέζηκε γηα φια ηα αληηθείκελα 

ηεο PCF. 

 

Οη παξαπνκπέο γίλνληαη απφ έλα αληηθείκελν PCF θαη απηφ ην αληηθείκελν  είλαη 

γλσζηφ σο  ανηικείμενο source. Οη παξαπνκπέο γίλνληαη ζε έλα PCF αληηθείκελν 

θαη απηφ ην αληηθείκελν  είλαη γλσζηφ σο target ανηικείμενο. Μηα παξαπνκπή ζε 

έλα αληηθείκελν PCF κπνξεί λα είλαη νπνηνδήπνηε αληηθείκελν PCF κε κηα κε θελή  

ηδηφηεηα "href". Δάλ ε ηδηφηεηα "href" είλαη κε θελή, ε ηηκή ηνπ PCF αληηθεηκέλνπ ζα 

θαζνξηζηεί απφ ηελ παξαπνκπή θαη νπνηαδήπνηε ηνπηθή θαζνξηζκέλε ηηκή ζα 

αγλνεζεί. Η ηηκή ελφο αληηθεηκέλνπ reference ζα θαζνξηζηεί κε ηελ ελζσκάησζε ηνπ 

πεξηερνκέλνπ ηνπ αληηθεηκέλνπ target ηεο παξαπνκπήο  ζηε ζέζε ηνπ αληηθεηκέλνπ 

source. Σα αληηθείκελα source θαη  target ζα πξέπεη λα έρνπλ ηνλ ίδην ηχπν. Δάλ ην 

φλνκα ηνπ αληηθεηκέλνπ source  δελ έρεη νξηζηεί θαη ην φλνκα ηνπ αληηθεηκέλνπ target 

έρεη νξηζηεί ,ηφηε ην φλνκα ηνπ αληηθεηκέλνπ source ζηελ παξαπνκπή ζα πξέπεη λα 

είλαη ην ίδην κε ην αληηθείκελν  target.    
 
 

 
 

 
 

6.4.2.2 Μορφή και ανάλυση μιας διαδρομής παραπομπής  
 

Η κνξθή ηεο δηαδξνκήο (path) κηαο παξαπνκπήο επηηξέπεη ζε έλα ζπληάθηε λα 

πξνζδηνξίζεη κνλαδηθά νπνηνδήπνηε αληηθείκελν ζε κηα πεξηγξαθή ππεξεζίαο PCF 

απφ ην φλνκα ηεο δηαδξνκήο. Γεδνκέλνπ φηη κηα πεξηγξαθή ππεξεζίαο κπνξεί λα 

ρσξηζηεί ζε δηάθνξα έγγξαθα πεγήο PCF ,ε κνξθή κηαο PCF παξαπνκπήο επηηξέπεη 

ηελ αλαθνξά κέζα ζε έλα έγγξαθν PCF αιιά θαη κεηαμχ δηαθνξεηηθψλ εγγξάθσλ 

PCF. Απηφ επηηπγράλεηαη κε ηελ  ρξήζε  URIs (Uniform Resource Identifier). 

 

Ο ζθνπφο ηεο επίιπζεο κηα δηαδξνκήο είλαη γηα λα θαζνξηζζεί ην αληηθείκελν target 

φπνπ ε δηαδξνκή αλαθέξεηαη ή λα θαλεί αλ ε δηαδξνκή είλαη άθπξε. Μία ηηκή πνπ 

παξνπζηάδεη κηα δηαδξνκή νλνκάδεηαη  PCF path. 

  

Σα αληηθείκελα PCF πνπ θαζνξίδνληαη απφ κία παξαπνκπή έρνπλ κία ηδηφηεηα  href 

πνπ πξνζδηνξίδεηαη απφ κηα "ref_path" παξαγσγή. Σν  αληηθείκελν  map πνπ είλαη ν 

πην θνληηλφο "πξφγνλνο" ζην αληηθείκελν source νλνκάδεηαη parent ανηικείμενο θαη 

φια ηα αληηθείκελα πνπ πεξηέρνληαη ζε έλα αληηθείκελν map είλαη γλσζηά σο child 

items ή  children. 

 

Σν αληηθείκελν service  πνπ είλαη ν καθξηλφηεξνο  πξφγνλνο  απφ ην ζηνηρείν  source   

νλνκάδεηαη root service item. Σν PCF  container  πνπ ζπλδέεηαη κε ην έγγξαθν 

πεγήο PCF νλνκάδεηαη  root container item.  
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Η κνξθή κηαο δηαδξνκή πνπ νξίδεηαη ρξεζηκνπνηψληαο Extended Backhaus-Naur 

Form , κπνξεί λα είλαη : 

 

 

ref_path ::= (uri_part)? "#" ("/" | "~/")? path 

uri_part ::= absoluteURI | relativeURI 

path ::= path_item ("/")+ path | path_item 

path_item ::= name (index)? | "." | ".." 

index ::= "[" integer "]" 

 

 

Μηα PCF δηαδξνκή κπνξεί ζα επηιπζεί ζε κηα ζεηξά βεκάησλ. ΢ε θάζε βήκα, ε 

δηαδξνκή πνπ ζα επηιπζεί αθνξά έλαλ ζπγθεθξηκέλν αληηθείκελν  PCF, γλσζηφ σο 

relative item, πνπ θαζνξίδεηαη ζην πξνεγνχκελν βήκα. Δπνκέλσο, ην πξψην βήκα 

ζα είλαη λα θαζνξηζηεί ην αξρηθφ relative item. 

  

Όηαλ αλαθέξεηαη ην "uri_part" ηνπ "ref_path"  ηφηε απηφ  πξνζδηνξίδεη ξεηά ην  PCF  

έγγξαθν πεγήο πνπ πεξηέρεη ην αληηθείκελν target ( target PCF source document) 

θαη ην PCF container ζα είλαη αξρηθή ηηκή γηα ην αληηθείκελν relative . 

 

΢ε απηήλ ηελ πεξίπησζε κπνξεί λα ππάξρεη πξναηξεηηθά ην θπξηνιέθηεκα"/" αιιά 

δελ επεξεάδεη ηελ επηινγή ηνπ αληηθεηκέλνπ relative. Σν  πξναηξεηηθφ θπξηνιέθηεκα 

"# ~"  δελ επηηξέπεηαη. 

 

Όηαλ ην  "uri_part" δελ ππάξρεη  ηφηε ην target PCF source document ζα είλαη ην 

PCF έγγξαθν πνπ πεξηέρεηαη ζηελ αλάθιεζε ηεο παξαπνκπήο. Σν αληηθείκελν 

relative ζα νξηζηεί  έπεηηα ζχκθσλα κε ηνπο παξαθάησ θαλφλεο  

 

 

 Δάλ ππάξρεη ην πξναηξεηηθφ θπξηνιέθηεκα  "/", ε αξρηθή ηηκή  γηα ην 

αληηθείκελν relative ζα είλαη ην αληηθείκελν root container . 

 Δάλ ππάξρεη ην πξναηξεηηθφ  θπξηνιέθηεκα "~/", ε αξρηθή ηηκή γηα ην 

αληηθείκελν relative ζα είλαη ην αληηθείκελν root service. 

 Δάλ ηα θπξηνιεθηήκαηα "/" ή "~/" δελ ππάξρνπλ, ε αξρηθή ηηκή γηα ην αληηθεί-

κελν relative ζα είλαη ην αληηθείκελν  parent ηνπ αληηθεηκέλνπ source. 

 

 
 

 

 
Παράδειγμα  

Σν παξαθάησ πιαίζην  XML  ην νπνίν είλαη γξακκέλν ζχκθσλα κε ην ζρήκα PCF 

XML δείρλεη πσο αλαθέξνληαη ηα ζηνηρεία ζε έλα έγγξαθν PCF ην νπνίν νλνκάδεηαη 

"myservice.xml" 
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<!-- refer to PCF container as: 

              - "myservice.xml#/" from outside or inside the source doc. 

              - "#/" from inside the source document --> 

<PCF> 

 

<!-- refer to following integer "age" as: 

              - "myservice.xml#/age" from outside or inside the source doc. 

              - "#/age" from inside the source document --> 

    <Integer name="age" value="32"/> 

   <Service name="older"> 

 

<!-- refer to following integer "age" as: 

             - "myservice.xml#/older/age" from out/inside the source doc. 

             - "#/older/age" from inside the source document 

             - "#age" locally 

             - "#~/age" from in context derived from service "older" --> 

    <Integer name="age" value="33"/> 

 

<!-- transclude an age value from parent context - same as using 

            "#/age" in original context, may differ in derived context --> 

         <Integer name="oldage" href="#../age" context="original"/> 

      </Service> 

</PCF> 

 

 
 

 
 

Δάλ έλα  "path " πεξηιακβάλεη  έλα άιιν  "path " ηφηε ην αληηθείκελν   path  ζα 

επηιπζεί ζε έλα λέν relative αληηθείκελν  θαη ε δηαδξνκή πνπ απνκέλεη ζα επηιπζεί 

ζην  επφκελν βήκα. Δάλ έλα "path"  απνηειείηαη απφ κφλν έλα αληηθείκελν path  ηφηε 

απηφ ην αληηθείκελν path  ζα επηιπζεί ζην ηειεπηαίν βήκα ηεο αλάιπζεο ηεο 

δηαδξνκήο  θαη ην αληηθείκελν PCF πνπ επηιχεη ζα είλαη ην αληηθείκελν target  ζην 

νπνίν αλαθέξεηαη ε δηαδξνκή . 

 

Ο ηξφπνο κε ηνλ νπνίν έλα "path_item" επηιχεηαη ζα εμαξηεζεί απφ ηνλ ηξφπν κε ηνλ 

νπνίν θαζνξίδεηαη, ζχκθσλα κε ηνπο αθφινπζνπο θαλφλεο:  

 

 έλα "φλνκα" θαη έλαο πξναηξεηηθφο "δείθηεο", νη νπνίνη ζα νδεγήζνπλ ζε έλα 

απφ ηα ―παηδηά‖  ηνπ αληηθεηκέλνπ relative σο εμήο:  

 

  φηαλ παξέρεηαη έλαο "δείθηεο" ην φλνκα ζα αλαθέξεηαη ζε έλα  

αληηθείκελν array ε δηαθνξεηηθά ε δηαδξνκή ζα είλαη άθπξε. Ο 

"δείθηεο" είλαη  έλαο κε αξλεηηθφο αξηζκφο θαη ζα αλαθέξεηαη ζε έλα 

αληηθείκελν  PCF αλάινγα κε ηελ ζεηξά πνπ είλαη δηαηεηαγκέλα θαη 

ην  "path_item" ζα νδεγήζεη ζε απηφ ην αληηθείκελν. Δάλ ν δείθηεο 

είλαη κεγαιχηεξνο απφ ην κέγεζνο ηνπ πίλαθα ε δηαδξνκή ζα 

ζεσξείηαη άθπξε. 
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 φηαλ δελ παξέρεηαη θαλέλαο "δείθηεο" ,ε δηαδξνκή  ζα αλαθέξεηαη ζε 

έλα αληηθείκελν  PCF πνπ είλαη ζα είλαη "παηδί " ηνπ αληηθεηκέλνπ  

relative. 

 

 

 έλαο ραξαθηήξαο ηειεηψλ ("."), φπνπ ην "path_item" επηιχεη ην ηξέρνλ relative 

αληηθείκελν 

 

 κηα δηπιή ηειεία ("..") γηα λα δείμεη φηη ην "path_item" ζα επηιχζεη ην γνλέα 

ηνπ relative αληηθεηκέλνπ. Δάλ δελ ππάξρεη θάπνην αληηθείκελν parent ηφηε ε 

δηαδξνκή ζα ζεσξείηαη άθπξε. 
 

 
 
 

 
 

6.4.3 Ανάλυση κειμένου   
 

Οη δηαδξνκέο πνπ θαζνξίδνληαη απφ ηηο ηδηφηεηεο "href" κηαο παξαπνκπήο ελφο  

αληηθεηκέλνπ PCF νδεγνχλ ζηα αξρηθά δεισκέλα context ή ζε έλα context ην νπνίν 

πξνέξρεηαη απφ εθεί νπνπ ρξεζηκνπνηείηαη. Κάζε αληηθείκελν PCF έρεη κία ηδηφηεηα 

σο " derived". Η πξνθαζνξηζκέλε ηηκή  γηα απηήλ ηελ ηδηνηεηα  ζα είλαη ε "original". 

 

 

Όηαλ ε ηδηφηεηα "context" κηαο παξαπνκπήο ελφο αληηθεηκέλνπ PCF έρεη ηεζεί σο 

"original", ηφηε :  

 

 Σν αληηθείκελν root container ζα είλαη ην αληηθείκελν container κέζα ζην 

νπνίν νξίδεηαη ην reference    

 Σν αληηθείκελν root service ζα είλαη ν αλψηαηνο πξφγνλνο ηνπ service 

component   απφ ηo αληηθείκελν ηεο παξαπνκπήο. Δάλ δελ βξεζεί θάπνην  

αληηθείκελν service ην νπνίν λα είλαη πξφγνλνο ηφηε ε δηαδξνκή πνπ 

θαζνξίδεη ην αληηθείκελν  reference είλαη άθπξε.     

 Η δηαδξνκή ζα επηιπζεί ζε έλα ηεξαξρηθφ αλαθεξφκελν context πνπ 

παξέρεηαη απφ ην αληηθείκελν root container θαη φισλ ησλ απνγφλσλ ηνπ.   

 

 

 

 

Δάλ ε ηδηνηεηα "context" ελφο αληηθεηκέλνπ reference ηεζεί σο "derived"ηφηε ζα 

ελεξγνπνηεζεί έλα αληηθείκελν service θαη ε παξαπνκπή ζα είλαη ελεξγή. ΢ηελ 

ζπλέρεηα ζα πξέπεη λα ρξεζηκνπνηεζνχλ νη αθφινπζνη θαλφλεο γηα ηελ αλάιπζε ηνπ 

πεξηερνκέλνπ . 

 

 Σν αληηθείκελν  root container ζα είλαη ην  PCF container  πνπ είλαη ν 

απψηαηνο πξφγνλνο ηνπ ελεξγνπνηεκέλνπ αληηθεηκέλνπ service. 

 Σν αληηθείκελν root service ζα είλαη ην ελεξγνπνηεκέλν αληηθείκελν service  

 Η δηαδξνκή ζα επηιπζεί ζε έλα ηεξαξρηθφ αλαθεξφκελν context πνπ 

παξέρεηαη απφ ην αληηθείκελν root container θαη φισλ ησλ απνγφλσλ ηνπ.   
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Παράδειγμα 

 

<PCF> 

      <String name="title" value="this is not resolved here"/> 

      <TextBox name="heading"> 

            <!-- ref cannot be resolved here: root service item unknown --> 

            <String name="content" href="#../title" context="derived"/> 

            <!-- other properties here --> 

      </TextBox> 

 

  

      <Service name="reuse"> 

              <!-- service properties omitted --> 

              <Scene name="scene1"> 

                     <String name="title" value="First scene"/> 

                     <TextBox href="#../../heading" context="original"/> 

              </Scene> 

 

              <Scene name="scene2"> 

                     <String name="title" value="Second scene"/> 

                     <TextBox href="#/heading" context="original"/> 

              </Scene> 

       </Service> 

</PCF> 

 

 

 

Όηαλ αλαιπζνχλ φιεο νη αλαθνξέο ζα είλαη ηζνδχλακν κε ην παξαθάησ XML 

πιαίζην: 

  

 

<PCF> 

     <Service name="reuse"> 

 

          <Scene name="scene1"> 

                <TextBox name="heading"> 

                      <String name="content" value="First scene"/> 

                      <!-- other shared properties here --> 

               </TextBox> 

          </Scene> 

 

          <Scene name="scene2> 

              <TextBox name="heading"> 

                   <String name="content" value="Second scene"/> 

                   <!-- other shared properties here --> 

              </TextBox> 

         </Scene> 

 

    </Service> 

</PCF> 
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6.4.4 Σα αντικείμενα παραπομπής  Map     
 

Έλα αληηθείκελν map reference επηηξέπεη ζε φιν ην  πεξηερφκελν  ελφο αληηθεηκέλνπ 

map,ηνπ ανηικειμένος target map,λα αληηγξαθεί ζην πεξηερφκελν ελφο άιινπ 

αληηθεηκέλνπ ,ηνπ ανηικειμένος source map. Έλα αληηθείκελν map κπνξεί λα κελ 

πεξηέρεη θαλέλα αληηθείκελν reference ή λα πεξηέρεη πνιιά αληηθείκελα reference. 

Έλα αληηθείκελν  map έρεη κηα ηδηφηεηα href ηεο νπνίαο ε ηηκή είληα κία δηαδξνκή ε 

νπνία νδεγεί ζην αληηθείκελν target map  . 

 

Όια ηα ζπγαηξηθά αληηθείκελα πνπ ππάξρνπλ ζην αληηθείκελν target map ζα 

αληηγξαθνχλ κέζα ζην αληηθείκελν source map κε ηελ ζεηξά πνπ είλαη δεισκέλα έηζη 

ψζηε απηά λα αληηθαηαζηήζνπλ ην αληηθείκελν map reference. Δάλ ην αληηθείκελν  

target map είλαη θελφ, ε επίιπζε ηνπ αληηθεηκέλνπ map reference  ζα αθαηξέζεη ην 

αληηθείκελν reference απφ ην αληηθείκελν  source map. 

 

Δάλ, πεξηζζφηεξα απφ έλα αληηθείκελα PCF κέζα ζην αληηθείκελν source map έρνπλ 

ην ίδην φλνκα ζα εθαξκνζηνχλ νη παξαθάησ θαλφλεο πξηλ νινθιεξσζεί ε αλάιπζε 

ηεο δηαδξνκήο .   

 

Γηα θάζε ζχλνιν αληηθεηκέλσλ PCF κε ίδην επαλαιακβαλφκελν φλνκα κέζα ζην 

αληηθεί-κελν source map ζα ηζρχνπλ ηα εμήο  :  

 

 ην ζηνηρείν κε ην επαλαιακβαλφκελν φλνκα κε ηνλ πςειφηεξν δείθηε ζα 

παξακείλεη ζην αληηθείκελν source map ζηελ ίδηα ζρεηηθή  ζέζε ζηελ 

αθνινπζία κε ηα άιια αληηθείκελα PCF.  

 φια ηα άιια αληηθείκελα  PCF κε απηφ ην φλνκα ζα αθαηξεζνχλ.  
 

 
 

 
 

 

Παράδειγμα: 

Σν παξαθάησ  XML πιαίζην , ην νπνίν είλαη γξακκέλν ζχκθσλα κε ην   PCF XML 

ζρήκα, εκθαλίδεη  έλα αληηθείκελν map reference ην νπνίν εκθαλίδεηαη σο ην 

ζηνηρείν "Copy" θαη ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα ελψζεη  δχν αληηθείκελα collections κέζα 

ζηηο ηδηφηεηεο ελφο component. 
  
 

     <Collection name="textinfo"> 

           <String name="content" value="Press red"/> 

           <Color name="textcolor" value="#FF0000"/> 

     </Collection> 

 

     <Collection name="boxinfo"> 

           <Size name="size" value="100 30"/> 

           <Position name="origin" value="150 210"/> 

     </Collection> 
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<TextBox name="instruction"> 

       <Copy href="#../textinfo"> 

       <Copy href="#../boxinfo"> 

       <!-- next property overides that from "boxinfo" Copy --> 

       <Position name="origin" value="600 60"/> 

</TextBox> 

 

 
 
 

 
 

 

 

6.4.5 Σα αντικείμενα παράμετροι        
 

Η ζπκπεξηθνξά κέζα ζε έλα δνκηθφ ζηνηρείν κπνξεί λα έρεη πξφζβαζε κφλν ζηα 

δνκηθά ζηνηρεία ηα νπνία βξίζθνληαη ζην ίδην πιαίζην κε ην δνκηθφ ζηνηρείν κέζα 

ζην νπνίν πεξηιακβάλνληαη. Σα αληηθείκελα parameter  παξέρνπλ έλα  ηξφπν ψζηε 

λα επηηξέπεηαη ε ζπκπεξηθνξά λα έρεη πξνζβαζε ζε δνκηθά ζηνηρεία πνπ βξίζθνληαη 

έμσ απφ ην πεξηιακβαλνκελν θείκξλν  

 

Έλα δνκηθφ ζηνηρείν πνπ δειψλεηαη  σο νκφηηκν ελφο δεχηεξνπ δνκηθνχ ζηνηρείνπ  

κπνξεί λα πεξάζεη κέζα ζηα ζπκθξαδφκελα ηνπ δεχηεξνπ δνκηθνχ ζηνηρείνπ, 

ρξεζηκνπνηψληαο ηα αληηθείκελα  parameter    

 

Σα δνκηθά ζηνηρεία parameter  εκθαλίδνληαη ζαλ λα  έρνπλ δεισζεί ηνπηθά κέζα ζην 

δνκηθφ ζηνηρείν ζην νπνίν έρνπλ πεξάζεη. Καηά ζπλέπεηα κπνξνχλ λα πξνζεγγηζηνχλ   

κέζα απφ ηα ζπκθξαδφκελα ηνπ δεχηεξνπ δνκηθνχ ζηνηρείνπ. ΢ε θάζε αληηθείκελν 

parameter ζα δνζεί έλα λέν φλνκα, έλα ςεπδψλπκν, ην νπνίν πξέπεη λα είλαη 

κνλαδηθφ κέζα ζην πεξηιακβαλφκελν δνκηθφ ζηνηρείν θαη ην νπνίν ζα ρξεζη-

κνπνηεζεί γηα λα αλαθεξζεί ζην αληηθείκελν ην νπνίν βξίζθεηαη κέζα ζην 

πεξηερφκελν ηνπ δνκηθνχ ζηνηρείνπ .   

 
 
 
Παράδειγμα 1: 

Σν παξαθάησ πιαίζην XML παξνπζηάδεη πσο κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ ηα 

αληηθείκελα parameter ψζηε λα κνηξάδνληαη κία θνηλή κεηαβιεηή κεηαμχ δχν scene.  

κεηαβιεηή  κεηαμχ δχν ζθελψλ. Η ζπκπεξηθνξά θαη ζηηο δχν scene  κπνξεί λα έρεη 

πξφζβαζε ζηε κεηαβιεηή, ε νπνία δελ ράλεη ηεο  ηηκή ηεο θαηά ηελ κεηάβαζε ζηα 

scene. 
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<Service name="interactive_quiz"> 

         <IntegerVar name="score"/> 

         <Scene name="level1" parameter-list="score:running_total"> 

                 <Parameter name="running_total" class="IntegerVar/> 

                 <!-- Behaviour here can now use running_total as if it was local --> 

         </Scene> 

         <Scene name="level2" parameter-list="score:running_total"> 

                <Parameter name="running_total" class="IntegerVar/> 

                <!-- Behaviour here has access to the same variable as in level1 --> 

         </Scene> 

</Service> 
 
 

 

Παράδειγμα 2: 

Σν αθφινπζν πιαίζην XML επεμεγεί ηε κεηαβαζε κηαο παξακέηξνπ  κέζα  ζηελ 

ηεξαξρία ησλ δνκηθψλ ζηνηρείσλ ηεο PCF ψζηε λα είλαη πξνζβάζηκε απφ ηα 

ζπγαηξηθά δνκηθά ζηνηρεία. 
 

<Service name="game"> 

          <StringVar name="userName"/> 

          <Scene name="beginner" parameter-list="userName:name"> 

                  <Parameter name="name" class="StringVar"/> 

                  <StaticELC name="score_banner" parameter-list="name:name"> 

                           <Parameter name="name" class="StringVar"/> 

                           <!-- The userName variable in the service can be read and written 

                                  here --> 

                  </StaticELC> 

          </Scene> 

</Service> 

 
 
 

 

Παράδειγμα 3: 

Σν αθφινπζν πιαίζην XML επεμεγεί ηε ρξήζε κηαο PCF δηαδξνκήο  γηα λα πεξάζεη 

κέζα ζε έλα δνκηθφ ζηνηρείν έλα αληηθείκελν ην νπνίν πεξηέρεηαη ζε έλα Collection.  
 

<Service name="beginner"> 

        <Collection name="scoreboard"> 

                <StringVar name="name"/> 

                <IntegerVar name="score"/> 

        </Collection> 

        <Scene name="scene1" parameter-list="scoreboard/name:name 

         scoreboard/score:score"> 

                <Parameter name="name" class="StringVar"/> 

                <Parameter name="score" class="IntegerVar"/> 

                </StaticELC> 

        </Scene> 

</Service> 
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6.4.6  Σα αντικείμενα παραπομπών πλοήγησης   
 

Σα αληηθείκελα Navigation reference παξνπζηάδνπλ ζπλδέζκνπο πινήγεζεο κεηαμχ 

αληηθεηκέλσλ ηεο PCF ε εμσηεξηθψλ αληηθεηκέλσλ κηαο πεξηγξαθήο ππεξεζίαο PCF. 

Η ηηκή ελφο αληηθεηκέλνπ navigation reference νλνκάδεηα ζηφρνο πινήγεζεο.  

 

 

 

Παράδειγμα : 

Σν αθφινπζν πιαίζην XML επεμεγεί πσο κπνξνχλ λα ζπλδηαζηνχλ ηα αληηθείκελα 

navigation reference κε ηα αληηθείκελα παξαπνκπήο ηεο PCF. 
 

 
 

 

 

<PCF> 

        <ELC name="template1"> 

              <SceneNavigate> 

                   <URI name="target" href="#../../content/next" context="derived"/> 

              </SceneNavigate> 

       </ELC> 

 

       <Service> 

            <Scene name="scene1"> 

                  <ELC href="#/template1"/> 

                   <Collection name="content"> 

                          <URI name="next" value="#~/scene2"/> 

                   </Collection> 

            </Scene> 

     </Service> 

</PCF> 
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7 ΓΕΝΙΚΕ΢ ΠΡΟΔΙΑΓΡΑΥΕ΢ ΣΨΝ ΔΟΜΙΚΨΝ ΢ΣΟΙΦΕΙΨΝ   

 
7.1 Επισκόπηση 

 
Σα components είλαη νη ιεηηνπξγηθέο δνκηθέο κνλάδεο κέζα ζε κηα πεξηγξαθή 

ππεξεζίαο PCF. Όιεο νη ηππνπνηεκέλεο θαη κε ζπλεζηζκέλεο πηπρέο κηαο ππεξεζίαο 

PCF πεξηγξάθνληαη ζπλδπάδνληαο δηαθνξεηηθνχο ηχπνπο component. Η PCF 

θαζνξίδεη έλα ηππν-πνηεκέλν εξγαιεην-ζχλνιν απφ components γηα λα εθαξκφζεη ηε 

ζπλήζσο  κηα  ιεηηνπξγία δηαδξαζηηθεο ππεξεζίαο πνπ ζπλήζσο ρξεζηκνπνηείηαη .  

  

Η PCF θαζνξίδεη επίζεο κηα behaviour notation αξθεηά ζχλζεηε γηα λα επηηξέςεη ζηα   

components πνπ αλήθνπλ ζην ηππνπνηεκέλν εξγαιεηνζχλνιν λα κπνξνχλ λα 

επεθηαζνχλ θαη λα ζπλδπαζηνχλ. 

  

Σα  Components  αξρηθνπνηνχληαη θαη δηαρεηξίδνληαη ρξεζηκνπνηψληαο έλα 

ηππνπνηεκέλν πξφηππν δηεπαθψλ θαη έλα ηππνπνηεκέλν ζχλνιν θαλφλσλ  

αληηθεηκελνζέηεζεο. 

 

Δλψ ην παξφλ έγγξαθν θαζνξίδεη πνηα είλαη ε πξννξηδφκελε εκθάληζε θαη ε 

ζπκπεξηθνξά θάζε ηχπνπ component, δελ δηεπθξηλίδεη πψο απηή πξέπεη λα 

εθαξκνζηεί. Η πξαγκαηηθή εθαξκνγή κπνξεί λα πνηθίιεη ζεκαληηθά απφ πιαηθφξκα 

ζε πιαηθφξκα θαη εμαξηάηαη απφ ην ππνθείκελν API θάζε πιαηθφξκαο θαη ηνπο 

πφξνπο πνπ ρξεζηκνπνηεί. 

 

Σν κνληέιν αληηθεηκέλσλ δνκηθψλ ζηνηρείσλ ηεο PCF απνηειείηαη απφ δχν μερσηζηά 

αιιά ζηελά ζπλδεδεκέλα κνληέια αληηθεηκέλσλ  

 

  Σν Component Specification Model. Απηφ είλαη έλα κεηα-πξφηππν πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα θαζνξίζεη πνηεο θαηεγνξίεο component είλαη 

δηαζέζηκεο γηα  ρξήζε κέζα ζηε PCF. Γελ είλαη κέξνο ηνπ πξνηχπνπ PCF γηα 

ηελ πεξηγξαθή δηαδξαζηηθψλ ππεξεζηψλ αιιά, πεξηγξάθεη ηα ραξαθηε-

ξηζηηθά ησλ δηεπαθψλ θάζε   ηχπνπ component .  

 Σν Component Instantiation Model. Πεξηιακβάλεη ην ζχλνιν ησλ 

αληηθεηκέλσλ πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη  γηα  ηελ δειψζε θαη ηνλ  ρεηξηζκφ  ησλ 

component κέζα ζε έλα έγγξαθν PCF. Απηφ είλαη κέξνο ηνπ πξνηχπνπ PCF 

γηα ηελ πεξηγξαθή  δηαδξαζηηθψλ ππεξεζηψλ θαη παξέρεη ηηο βαζηθέο δνκηθέο 

κνλάδεο κηαο πεξη-γξαθήο ππεξεζίαο  PCF.  

  

 

Ο νξηζκφο κηαο θαηεγνξίαο component ζα πξέπεη λα πεξηιακβάλεη. 

 

  έλαο πάξνρν θαη έλα φλνκα, ηα νπνία καδί δεκηνπξγνχλ έλα κνλαδηθφ 

πξνζδηνξηζκφ ηεο θάζε θαηεγνξίαο.  

  ηνλ νξηζκφ ησλ  δηεπαθψλ ηνπ.   

  έλα θείκελν πνπ ζα πεξηγξάθεη ηηο ιεπηνκέξεηεο  απηνχ ηνπ νξηζκνχ.  
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7.2 Μοντέλο Προδιαγραφής δομικων στοιχείων   

 
7.2.1 Επισκόπηση 
 

Ο νξηζκφο ησλ ηχπσλ component απνηειείηαη απφ ηα παξαθάησ  ηξία ηκήκαηα   : 

 

Interface Definition  

Textual Description  
Behaviour Specification. 

 

Οη πιαηθφξκεο ζηφρνη ζα εθαξκφζνπλ ηα ηππνπνηεκέλα PCF components  ζχκθσλα 

κε ηηο πξνδηαγξαθέο ηνπο. Οη λένη ηχπνη component πνπ ζα πξνζηεζνχλ ζηηο 

κειινληηθέο εθδφζεηο ησλ πξνδηαγξαθψλ ηεο PCF ζα θαζνξηζηνχλ επίζεο 

ρξεζηκνπνηψληαο απηφ  ζρήκα  πξνδηαγξαθψλ.  

 

΢πλίζηαηαη ην ζρήκα πξνδηαγξαθψλ ησλ component λα ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηνλ 

νξηζκφ  νπνηνπδήπνηε component πνπ κπνξεί λα δεκηνπξγεζεί. Ο θαζνξηζκφο ησλ 

components  κε έλα ηππνπνηεκέλν ζρήκα ζα βνεζήζεη ζηε ζπκβαηφηεηα κε άιια  

εξγαιεία ηεο  PCF, βνεζψληαο ηνπο ζπληάθηεο λα θαηαιάβνπλ ηα components θαη 

δηεπθνιχλνπλ ηελ ηππν-πνίεζε εάλ θάπνην ζχλεζεο component πηνζεηεζεί αξγφηεξα 

σο ηππνπνηεκέλν PCF  component.  

 

 

 

 

 

7.2.2 Καθορισμός Διεπαφών  
 

Σν κνληέιν πξνδηαγξαθψλ ησλ component είλαη ην κεηα-κνληέιν πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηνλ θαζνξηζκφ ησλ ραξαθηεξηζηηθψλ ηεο θάζε θαηεγνξίαο  

component. Απηφ ην κνληέιν  αληηθεηκέλσλ θαη νη ζρεηηθνί ζπληαθηηθνί νξηζκνί ζα 

ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηνλ πξνζδηνξηζκφ ησλ component θαηεγνξηψλ πνπ είλαη 

δηαζέζηκεο γηα ρξήζε κέζα ζε κηα πεξηγξαθή ππεξεζηαο PCF.  

 

Απηφ ην κνληέιν παξνπζηάδεηαη ζηελ εηθφλα 33.   
 

 
Εικόνα 33.Μοντέλο προδιαγραφων των δομικών στοιχείων 
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Απηφ ην πξφηππν εθαξκφδεηαη κε Component Definition Syntax (CDS ).Σα 

αληηθείκελα κέζα ζηηο πξνδηαγξαθέο ηνπ κνληέινπ ησλ component ρξεζηκνπνηνχληαη 

γηα ηνλ ραξαθηεξηζκφ ησλ ραξαθηεξηζηηθψλ δηεπαθψλ ησλ component θαηεγνξηψλ. 

 

 

 

 Έλα ζηνηρείν ComponentSpec ζα θαζνξίζεη κηα ζπγθεθξηκέλε Component 

Class  Έλα ζηνηρείν ComponentSpec ζα πξέπεη λα έρεη ηηο εμήο ηδηφηεηεο : 

  

 Έλα provider(πάποσο).Απηφ ζα πξνζδηνξίζεη ην δεκηνπξγφ ηνπ 

ζηνηρείνπ component . Σα ζηνηρεία  component πνπ νξίδνληαη ζην 

παξφλ έγγξαθν ζα έρνπλ ηελ πξνθαζνξηζκέλε ηηκή παξφρνπ 

"dvb.org".  

 

 Έλα αλαγλσξηζηηθφ όνομα (name). Απηφ ζα είλαη κνλαδηθφ κεηαμχ 

φισλ ησλ  νλνκάησλ ησλ component θαηεγνξηψλ απφ ηνλ πάξνρν. 

 

 Μηα ζεκαία serializable.Απηή ζα θαζνξίζεη εάλ ε θαηεγνξία 

component   ζα έρεη κηα ζεηξηαθή κνξθή πνπ κπνξεί ρξεζηκνπνηείηαη 

γηα ηελ αληαιιαγή δεδνκέλσλ. 

 

 Μηα ζεκαία container. Απηή ζα θαζνξίζεη εάλ ππάξρνπλ πεξηπηψζεηο 

ησλ component θαηεγνξηψλ πνπ πεξηέρνπλ ζπγαηξηθά component . 
 

 
 

 
 

Έλα αληηθείκελν ComponentSpec ζα  πεξηέρεη:  

 
 

 Έλα αληηθείκελν Properties ην νπνίν κπνξεί λα πεξηέρεη θαλέλα  ή 

πεξηζζφηεξα αληηθείκελα PropertySpec. Απηφ θαζνξίδεη ην ζχλνιν 

ηδηνηήησλ πνπ κπνξεί νξηζηεί  ή λα δηαβαζηεί  ζε  θάπνηα  πεξίπησζε  

θαηεγνξίαο component . Απηέο νη ηδηφηεηεο κπνξνχλ είηε λα νξηζηνχλ άκεζα 

ρξεζηκνπνηψληαο ηα ζηνηρεία   PropertySpec,ή ζπκπεξηιεθζνχλ σο κέξνο 

κηαο νκάδαο ηδηνηήησλ ρξεζηκν-πνηψληαο ηα ζηνηρεία  PropertyGroupRef.  

 

 Έλα πξναηξεηηθφ αληηθείκελν  HandledEvents ην νπνίν κπνξεί λα πεξηέρεη 

θαλέλα ή πεξηζζφηεξα αληηθείκελα HandledEventSpec. Απηφ θαζνξίδεη έλα 

ζχλνιν γεγνλφησλ φπνπ έλα component απηήο ηεο θαηεγνξίαο κπνξεί λα 

αληαπνθξηζεί θαηά ηε δηάξθεηα ηεο δσήο ηνπ. Απηά ηα γεγνλφηα κπνξνχλ είηε 

λα νξηζζνχλ άκεζα ρξεζηκνπνηψληαο ηα ζηνηρεία HandledEventSpec, ή λα 

ζπκπεξηιεθζνχλ σο κέξνο κηαο νκάδαο αληηκεησπίζηκσλ γεγνλφησλ ρξεζηκν-

πνηψληαο ηα ζηνηρεία  HandledEventGroupRef .  

 

 Έλα πξναηξεηηθφ αληηθείκελν  HandledActions πνπ πεξηέρεη Properties θαη 

ην νπνίν κπνξεί λα πεξηέρεη θαλέλα ή πεξηζζφηεξα αληηθείκελα 

HandledActionSpec. Απηφ θαζνξίδεη έλα ζχλνιν ελεξγεηψλ φπνπ έλα 
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component απηήο ηεο θαηεγνξίαο κπνξεί λα αληαπνθξηζεί θαηά ηε δηάξθεηα 

ηεο δσήο ηνπ. Απηά ηα γεγνλφηα κπνξνχλ είηε λα νξηζζνχλ άκεζα 

ρξεζηκνπνηψληαο ηα ζηνηρεία HandledActionSpec, ή ζπκπεξηιεθζνχλ  σο 

κέξνο κηαο  νκάδαο αληηκεησπίζηκσλ  ελεξγεηψλ  ρξεζηκνπνηψληαο ηα 

ζηνηρεία  HandledActionGroupRef .  

 

  

 Έλα πξναηξεηηθφ αληηθείκελν  GeneratedEvents πνπ κπνξεί λα πεξηέρεη 

θαλέλα ή    πεξηζζφηεξα αληηθείκελα GeneratedEventSpec. Απηφ θαζνξίδεη 

έλα ζχλνιν  γεγνλφησλ  φπνπ έλα  component  απηήο ηεο θαηεγνξίαο κπνξεί 

λα δεκηνπξγήζεη θαηά ηε δηάξθεηα ηεο δσήο ηνπ. Απηά ηα γεγνλφηα κπνξνχλ 

είηε λα νξηζζνχλ άκεζα ρξεζηκνπνηψληαο ηα ζηνηρεία  

GeneratedEventSpec, ή ζπκπεξηιεθζνχλ  σο ηκήκα κηαο νκάδαο 

παξαγφκελσλ γεγνλφησλ ρξεζηκνπνηψληαο ηα ζηνηρεία   

GeneratedEventGroupRef  . 

 

 Έλα πξναηξεηηθφ αληηθείκελν  GeneratedErrors πνπ κπνξεί λα πεξηέρεη 

θαλέλα ή πεξηζζφηεξα αληηθείκελα GeneratedErrorSpec. Απηφ θαζνξίδεη ην 

ζχλνιν ησλ ιαλζαζκέλσλ γεγνλφησλ φπνπ έλα  component απηήο ηεο 

θαηεγνξίαο κπνξεί λα δεκηνπξγήζεη  θαηά ηε δηάξθεηα  δσήο ηεο. Απηφ ην 

ζχλνιν κπνξεί πεξηέρεη φια ηα ιάζε πνπ παξάγνληαη νπνηαζδήπνηε έκθπηεο 

ζπκπεξηθνξάο πνπ θαζνξίδεηαη  γηα απηφ ην component. Απηά ηα ιάζε 

κπνξνχλ είηε λα θαζνξηζζνχλ άκεζα ρξεζηκνπνηψληαο ηα ζηνηρεία 

GeneratedErrorSpec, είηε ζπκπεξηιεθζνχλ  σο ηκήκα κηαο νκάδαο 

παξαγφκελσλ ιαζψλ ρξεζηκνπνηψληαο ηα ζηνηρεία 

GeneratedErrorGroupRef.  

 

 Έλα αληηθείκελν Overview. Σν αληηθείκελν overview πεξηέρεη ιεπηνκεξείο   

ηδηφηεηεο πνπ αθνξνχλ ηελ έθδνζε ηο θαηεγνξίαο  component .Δίλαη 

πξνβιέςηκν φηη κεξηθνί ηχπνη component κπνξνχλ λα εμειηρζνχλ θαηά ηε 

δηάξθεηα ηνπ ρξφλνπ, έηζη έλαο αξηζκφο έθδνζεο επηηξέπεη ηνλ πξνζδηνξηζκφ 

δηαθνξεηηθψλ εθδφζεσλ ελφο component . 

 

 Έλα αληηθείκελν  IntendedImplementation. Απηφ έρεη κηα κνλαδηθή  

ηδηφηεηα coreProperties, θαη απηή ε ηδηφηεηα είλαη κία ιίζηα ηδηνηήησλ πνπ 

πξέπει λα εθαξκνζηνχλ ζε κηα πιαηθφξκα ζηφρν. Απηέο είλαη νη ηδηφηεηεο 

ελφο  component πνπ απαηηνχληαη γηα λα εμαζθαιηζηεί φηη φιεο νη εθαξκνγέο 

παξέρνπλ κηα ηζνδχλακε εκπεηξία ζην  ρξήζηε.  
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7.2.2.1 Ομάδες  
 

Πνιινί ηχπνη component  έρνπλ θνηλά ραξαθηεξηζηηθά γλσξίζκαηα. Γηαθνξεηηθνί 

ηχπνη  component κπνξνχλ:  

 

 λα έρνπλ θνηλέο ηδηφηεηεο, φπσο ην ρξψκα ή ηε ζέζε . 

 λα αληαπνθξηζνχλ ζηα ίδηα γεγνλφηα, φπσο έλα γεγνλφο πνπ αθνξά ην πάηεκα 

ελφο θνπκπηνχ.   

 λα αληαπνθξηζνχλ ζηηο ίδηεο ελέξγεηεο, φπσο ελέξγεηεο παξνπζηάζεο 

/απφθξχςεο.   

 παξάγνπλ ηα ίδηα γεγνλφηα, φπσο OnSelect.  

 παξάγνπλ ηα ίδηα ιάζε, φπσο OnInvalidMediaType.  

 

Όηαλ απηφ ζπκβαίλεη,ηα θνηλά ραξαθηεξηζηηθά γλσξίζκαηα κπνξνχλ λα δεισζνχλ 

μερσξηζηά απφ ηηο πξνδηαγξαθέο ηνπ  component  σο κέξνο  κηαο νκάδαο. Απηή ε 

νκάδα ζα ζπκπεξηιεθζεί έπεηηα κε ρξήζε ηεο αλαθνξάο κέζα ζηηο πξνδηαγξαθέο ηνπ   

component. 

  

 
 

 
 

Εικόνα 31 Μοντέλο προδιαγραφων δομικών στοιχείων στο οποίο παρουσιάζονται ομάδες  

 

 

  

 Κάζε ηδηφηεηα πνπ θαζνξίδεηαη κέζα ζε κηα νκάδα ηδηνηήησλ  ζα πξέπεη έρεη 

έλα φλνκα πνπ ζα είλαη κνλαδηθφ ζε φιεο ηηο νκάδεο ηδηνηήησλ .  

 Κάζε γεγνλφο πνπ νξίδεηαη κέζα ζε κηα νκάδα γεγνλφησλ ζα πξέπεη λα  έρεη 

έλα φλνκα πνπλ ζα είλαη κνλαδηθφ ζε φιεο ηηο νκάδεο γεγνλφησλ.  

 Κάζε ελέξγεηα πνπ νξίδεηαη κέζα ζε κηα νκάδα ελεξγεηψλ ζα πξέπεη λα έρεη 

έλα φλνκα πνπ ζα είλαη κνλαδηθφ ζε φιεο ηηο νκάδεο ελεξγεηψλ.  

 Κάζε ιάζνο πνπ θαζνξίδεηαη κέζα ζε κηα νκάδα ιαζψλ ζα πξέπεη λα έρεη έλα 

φλνκα πνπ ζα είλαη κνλαδηθφ ζε φιεο ηηο νκάδεο ιαζψλ.  
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 Παράδειγμα: 

 

Σα ζπλήζε component ζα πξέπεη λα ρξεζηκνπνηνχλ ηηο ηππνπνηεκέλεο νκάδεο φπνπ 

απαηηείηαη.Οη ζπλήζεο νκάδεο κπνξνχλ λα νξηζηνχλ θαη κπνξνχλ λα 

ρξεζηκνπνηεζνχλ κέζα ζηνλ νξηζκφ ησλ ζπλήζσλ component. Όια ηα components  

πνπ έρνπλ ζχλνξα, φπσο ην νξζνγψλην, ην πνιχγσλν, ην TextBox πεξηιακβάλνπλ κία 

νκάδα ηδηνηήησλ  border_properties κέζα ζην ζχλνιν ησλ ηδηνηήησλ ηνπο. Η νκάδα 

ηδηνηεησλ border_properties πεξηέρεη ηηο ηδηφηεηεο φπσο linestyle θαη border-

width.Απηφ ζεκαίλεη φηη ηζνδχλακεο ηδηφηεηεο ζπλφξσλ κπνξνχλ λα αλαθεξζνχλ κε 

ζπλέπεηα ζε φινπο ηνπο   ηχπνπο component. Απινπνηεί επίζεο ηηο πξνδηαγξαθέο 

θάζε ηχπνπ, αθνχ αληί λα νξίδνπκε θάζε ηδηνηεηα ζπλφξσλ γηα θάζε  ηχπν 

component , νη ηδηφηεηεο ζπλφξσλ νξίδνληαη κία θνξά ζηελ νκάδα ηδηνηήησλ θαη 

έπεηηα ε νκάδα απηή ζπκπεξηιακβάλεηαη ζηηο πξνδηαγξαθέο θάζε component. 

 

 

  

Όηαλ έλα component δειψλεηαη κέζα ζε κηα ππεξεζία PCF, νη ηδηφηεηεο πνπ 

κπνξνχλ λα δεισζνχλ γηα απηφ component είλαη ε έλσζε φισλ ησλ ηδηνηήησλ κέζα 

ζηηο νκάδεο ηδηνηήησλ πνπ θαζνξίδνληαη γηα απηφ ηνλ ηχπν component, θαη 

νπνηεζδήπνηε άιιεο κεκνλσκέλεο ηδηφηεηεο πνπ θαζνξίδνληαη γηα απηή ηελ 

θαηεγνξία component .  
 

Έλα εηδηθφ ραξαθηεξηζηηθφ γλψξηζκα ησλ αληηθείκελσλ property πνπ νξίδεηαη σο 

κέξνο ηεο νκάδαο ηδηνηήησλ  είλαη φηη νη δειψζεηο ησλ component κπνξνχλ λα 

θιεξνλνκήζνπλ ηηκέο γηα απηά ηα αληηθείκελα απφ έλα component  ν νπνίνο είλαη 

πξφγνλνο.  

 

Οη νκάδεο ηδηνηήησλ ρξεζηκνπνηνχληαη κφλν σο κέζν δήισζεο ηδηνηήησλ κέζα ζηηο 

πξνδηαγξαθέο ησλ ηχπσλ component θαη δελ ρξεζηκνπνηνχληαη κνλεο ηνπο κέζα ζε 

κηα πεξηγξαθή ππεξεζίαο PCF. Δπνκέλσο θαηά ηελ ξχζκηζε ησλ ηηκψλ ηδηνηήησλ ζε 

θάπνηα πεξίπησζε ελφο component ε κφλε ε δηάθξηζε κεηαμχ ησλ ηδηνηήησλ ηεο 

νκάδαο ηδηνηήησλ θαη ηεο ζπγθεθξηκέλεο θαηεγνξίαο ηδηνηήησλ είλαη ε 

θιεξνλνκηθφηεηα πνπ επηηξέπεηαη γηα ηηο ηδηφηεηεο ηεο νκάδαο ηδηνηήησλ . 

  

Σν αληηθείκελν ComponentSpec κπνξεη λα  πεξηέρεη έλα αληηθείκελν  Properties. 

Μέζα ζην αληηθείκελν  Properties κπνξεί λα ππάξρνπλ  αληηθείκελα PropertySpec  

πνπ νξίδνπλ ζπγθεθξηκέλεο ηδηφηεηεο ζε κηα θαηεγνξία component θαη 

PropertyGroupRef αληηθείκελα, ηα νπνία παξαπέκπνπλ ζε ηδηφηεηεο πνπ 

πεξηιακβάλνληαη ζηα αληηθείκελα PropertyGroup θαη ηα νπνία  δειψλνληαη έμσ 

απφ ην  component. 
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Σα αληηθείκελα PropertySpec έρνπλ ηηο αθφινπζεο ηδηφηεηεο:  

 

 Έλα όνομα (name ). Δάλ ην   αληηθείκελν PropertySpec είλαη κέξνο κηαο 

νκάδαο ηδηνηήησλ , ην φλνκα ζα πξέπεη λα είλαη κνλαδηθφ κεηαμχ φισλ ησλ 

ηδηνηήησλ  πνπ  πεξηιακβάλνληαη ζηελ  νκάδα ηδηνηήησλ.  

 Έλαο ηύπορ. Απηφ ζα δηεπθξηλίζεη ηνλ ηχπν value item, απφ ην ζχλνιν ησλ 

δηαζέζηκσλ ηχπσλ ηεο PCF (integer, boolean, string, imageData θ.ιπ.)πνπ 

κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ  γηα λα παξέρνπλ απηήλ ηελ ηδηφηεηα   κέζα ζε 

κηα δήισζε ελφο component. Δάλ έλα PropertySpec είλαη ηχπνπ 

enumeration ηφηε κπνξεί λα  πεξηέρεη ή λα παξαπέκπεη ζε έλα 

EnumerationSpec αληηθείκελν  πνπ θαζνξίδεη ηηο επηηξεπφκελεο ηηκέο γηα 

ηελ ηδηφηεηα.  

  
 

 
 

 

 

7.2.2.3 Προδιαγραφές Απαρίθμησης   

 
Ο ηχπνο δεδνκέλσλ enumeration νξίδεηαη ιεπηνκεξψο ζηελ παξάγξαθν 6.2.2.3. Σα 

αληηθείκελα EnumerationSpec επηηξέπνπλ ηελ δήισζε απαξηζκήζεσλ. Μπνξνχλ λα 

δεισζνχλ άκεζα κέζα ζην αληηθείκελν  PropertySpec ζην νπνίν ρξεζηκνπνηνχληαη, 

ή έμσ απφ νπνηαδήπνηε αληηθείκελν ComponentSpec, θαη λα παξαπέκπνληαη κέζα 

απφ ηα αληηθείκελα  PropertySpec  ρξεζηκνπνηψληαο έλα αληηθεηκελν  

EnumerationRef . Η ζρέζε κεηαμχ ησλ αληηθεηκέλσλ  PropertySpec θαη 

EnumerationSpec δηεπθξηληδεηαη  ζηελ εηθνλα 32 .   
 

 

 

 

 

 

 
Εικόνα 32. Προδιαγραφές αντικειμένων απαρίθμησης  
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Έλα αληηθείκελν EnumerationSpec κπνξεί   

 

 λα ερεη έλα φλνκα  

 λα πεξηέρεη έλα ε πεξηζζφηεξα EnumerationItems θαζέλα απφ ηα νπνία 

νξίδνπλ κηα πηζαλή ηηκή  

 λα έρεη κηα πξνθαζνξηζκέλε ή νπνηαδήπνηε άιιε ηηκή ρξεζηκνπνηψληαο έλα 

αληηθείκελν String value 

 
 
 

 

 

 

 

7.2.2.4 Προδιαγραφές Αντιμετωπίσιμων γεγονότων   
 

Σα Components κπνξνχλ λα ρεηξηζηνχλ θαη λα δεκηνπξγήζνπλ γεγνλφηα.Η εηθφλα 33  

επεμεγεί πψο ηα γεγνλφηα δηακνξθψλνληαη ζηηο  πξνδηαγξαθέο ηεο θαηεγνξίαο 

component. 

 
 

 
Εικόνα 33. Μοντέλο γεγονότων των δομικών στοιχείων 

 

 

 

 

Σν αληηθείκελν ComponentSpec κπνξεί λα πεξηέρεη έλα αληηθείκελν  

HandledEvents. Μέζα ζην αληηθείκελν HandledEvents κπνξεί λα ππάξρνπλ 

αληηθείκελα HandledEventSpec, ηα νπνία νξίδνπλ  ζπγθεθξηκέλα αληηκεησπίζηκα  

γεγνλφηα γηα ηελ θαηεγνξία component, θαη HandledEventGroupRef 

αληηθείκελα,ηα νπνία παξαπέκπνπλ ζε αληηκεησπίζηκα γεγνλφηα πνπ 
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πεξηιακβάλνληαη ζηα αληηθείκελα  HandledEventGroup θαη είλαη δεισκέλα έμσ 

απφ ην  component  . 

 

 

Σα αληηθείκελα HandledEventSpec έρνπλ ηηο αθφινπζεο ηδηφηεηεο:  

 

  Έλα πξνζδηνξηζκφ class. Απηφο  νξίδεη ζε πνηα θαηεγνξία γεγνλφηνο  

αλαθέξεηαη ην HandledEventSpec. Σα  Component ζα πξέπεη λα κπνξνχλ λα 

δηαρεηξίδνληαη γεγνλφηα πνπ αλήθνπλ ζηηο θαηεγνξίεο user ή system.Σα  

Components  δελ πξέπεη λα δηαρεηξίδνληαη γεγνλφηα πνπ δεκηνπξγνχληαη απφ 

άιια  Components .  

 

 Έλαο πξνζδηνξίζκφο type. Απηφο δηεπθξηλίδεη ηνλ ηχπν ηνπ γεγνλφηνο θαη 

ζπλδέεη ην HandledEventSpec κε έλα γεγνλφο  

  

 

 

Έλα αληηθείκελν HandledEventSpec κπνξεί λα πεξηέρεη έλαλ ραξαθηεξηζκφ, ν νπνίνο 

πεξηνξίδεη ηα γεγνλφηα πνπ αληηκεησπίδνληαη βαζηζκέλνο ζηελ ηδηφηεηα value ηνπ  

γεγνλφηνο. Ο ραξαθηεξηζκφο  πεξηέρεη:  
 

 

 θαλέλα ή πεξηζζφηεξα PropertyRefs. Απηά δίλνπλ ην φλνκα ηεο ηδηφηεηαο  

ζην γεγνλφο θαη ην φλνκα κηαο ηδηφηεηα  κέζα ζην component. Η ηδηφηεηα 

κέζα ζην component πξέπεη λα είλαη ηνπ ίδηνπ ηχπνπ κε ηελ ηδηφηεηα ηνπ  

γεγνλφηνο  πνπ πξνζδηνξίδεηαη.  

 θαλέλα ή πεξηζζφηεξα ValueItems. Απηά δίλνπλ ην φλνκα ηεο ηδηφηεηαο ζην 

γεγνλφο θαη κηα ηηκή. Η ηηκή  πξέπεη λα είλαη  ίδηνπ ηχπνπ κε ηελ ηδηφηεηα ηνπ  

γεγνλφηνο.  

 

Έλα γεγνλφο ζα αληηκεησπίδεηαη  κφλν εάλ νη ηηκέο ησλ ηδηνηήησλ ηνπ ηαηξηάδνπλ κε 

φιεο εθείλεο  πνπ νξίδνληαη ζηελ δήισζε  ηνπ γεγνλφηνο.  
 



 

 

 

7.2.2.5 Προδιαγραφές παραγόμενων γεγονότων   
 

Έλα αληηθείκελν ComponentSpec κπνξεί λα πεξηέρεη έλα αληηθείκελν 

GeneratedEvents. Μέζα ην αληηθείκελν  GeneratedEvents κπνξεί λα ππάξρνπλ 

GeneratedEventSpec αληηθείκελα,ηα νπνία νξίδνπλ ηα γεγνλφηα πνπ παξάγνληαη γηα 

ηελ ζπγθεθξηκέλε θαηεγνξία component , θαη GeneratedEventGroupRef 

αληηθείκελα  ηα νπνία  έρνπλ  παξαπνκπέο  ζε γεγνλφηα ηα νπνία έρνπλ παξαρζεί θαη 

πεξηέρνληαη ζηα αληηθείκελα GeneratedEventGroup. Σα αληηθείκελα  

GeneratedEventSpec πνπ ζπλδένληαη κε έλα ComponentSpec αληηθείκελν 

θαζνξίδνπλ  φια ηα  component γεγνλφηα πνπ παξάγνληαη σο κέξνο ηεο 

ζπκπεξηθνξάο πνπ νξίδεηαη απφ ηελ έκθπηε ζπκπεξηθνξά γηα απηήλ  θαηεγνξία 

component .   
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Σα ανηικέιμενα GeneratedEventSpec ηα ζηνηρεία έρνπλ ηελ  παξαθάησ ηδηφηεηα:  

 

 Έλαο πξνζδηνξίζκφ  type. Απηφ δηεπθξηλίδεη ηνλ ηχπν γεγνλφηνο θαη ζπλδέεη 

ην GeneratedEventSpec κε έλα γεγνλφο πξνδηαγξαθψλ . 
 

 

 

 
 

 

 

7.2.2.6 Προδιαγραφές Αντιμετωπίσιμων Ενεργειών   
 

Σα αληηθείκελα ComponentSpec κπνξεί λα πεξηέρνπλ έλα αληηθείκελν 

HandledActions. Μέζα ζην αληηθείκελν HandledActions κπνξεί  λα ππάξρνπλ  

HandledActionSpec αληηθείκελα, ηα νπνία θαζνξίδνπλ ηηο αληηκεησπίζηκεο 

ελέξγεηεο ζε κία ζπγθεθξηκέλε θαηεγνξία component, θαη HandledActionGroupRef 

αληηθείκελα, ηα νπνία παξαπέκπνπλ ζε αληηκεησπίζηκεο ελέξγεηεο πνπ πεξηέρνληαη 

ζηα αληηθείκελα  HandledActionGroup. Σα αληηθείκελα HandledActionSpec πνπ 

αλήθνπλ ζε έλα ComponentSpec κπνξνχλ λα θαζνξίζνπλ   φιεο ηηο ελέξγεηεο πνπ 

πξνθαινχλ ηελ  trigger behaviour κέζα ζηελ inherent behaviour πνπ νξίδεηαη γηα 

απηή ηελ θαηεγνξία   component . 

 
 

 

 

 
 

7.2.2.7 Προδιαγραφές παραγόμενων λαθών     
 

Έλα αληηθείκελν ComponentSpec κπνξεί λα πεξηέρεη έλα  GeneratedErrors 

αληηθείκελν.    Μέζα ζην αληηθείκελν  GeneratedErrors   κπνξεί λα ππάξρνπλ  

GeneratedErrorSpec αληηθείκελα ηα νπνία θαζνξίδνπλ ηα ιάζε πνπ 

δεκηνπξγνχληαη γηα κηα ζπγθεθξηκέλε θαηεγνξία component ,θαη  

GeneratedErrorGroupRef αληηθείκελα, ηα νπνία παξα-πέκπνπλ ζε ιάζε πνπ έρνπλ 

δεκηνπξγεζεί θαη πεξηέρνληαη ζηα αληηθείκελα  GeneratedErrorGroup. Σα 

αληηθείκελα GeneratedErrorSpec πνπ αλήθνπλ ζε έλα ComponentSpec κπνξνχλ 

λα θαζνξίζνπλ φια ηα component ιάζε πνπ έρνπλ δεκηνπξγεζεί σο κέξνο ηεο 

ζπκπεξηθνξάο πνπ  νξίδεηαη απφ ηελ έκθπηε ζπκπεξηθνξά γηα απηή ηελ θαηεγνξία 

component  .     

 

 

Σα αληηθείκελα GeneratedErrorSpec έρνπλ ηελ αθφινπζε ηδηφηεηα:  

 

 Έλαο πξνζδηνξηζκφ  type. Απηφο θαζνξίδεη ηνλ ηχπν ηνπ ιάζνπο θαη 

ζπλδέεηαη κε ην αληηθείκελν  GeneratedErrorSpec  . 
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7.2.2.8 Προοριζόμενη εφαρμογή  
 

Σν αληηθείκελν ComponentSpec κπνξεί λα πεξηέρεη έλα αληηθέηκελν 

IntendedImplementation. Δλα αληηθέηκελν  IntendedImplementation έρεη:  

 

 κηα ηδηφηεηα coreProperties. Απηή είλαη  κία ιίζηα κε ηα νλφκαηα φισλ ησλ 

component ηδηνηεησλ πνπ κπνξνχλ λα εθαξκνζηνχλ ζην ειάρηζην απφ κηα 

εθαξκνγή ζηφρo. 

 

Η ιίζηα ησλ core ηδηνηήησλ θαζνξίδεη ηνπο βαζκνχο ειεπζεξίαο πνπ κπνξνχλ λα 

εθαξκνζηνχλ ζε έλα  component ηχπν .Οη core  ηδηφηεηεο θαζνξίδνπλ ηηο εθαξκνγέο 

πνπ έλα component κπνξεί λα εθαξκφζεη.Όιεο νη άιιεο ηδηφηεηεο θαζνξίδνπλ ηη  

πξέπεη ηδαληθά λα εθαξκφζεη έλα component.  

  

Απηνί νη βαζκνί ειεπζεξίαο επηηξέπνπλ ζηηο πιαηθφξκεο ρακειψλ-πξνδηαγξαθψλ   

λα εθαξκφζνπλ ην ειάρηζην ζχλνιν ιεηηνπξγηψλ ελψ δελ πεξηνξίδνπλ  ηηο 

πιαηθφξκεο πςεισλ-πξνδηαγξαθψλ ζε απηφ ην ειάρηζην φξην.  

 
 
 

 

 

 

7.2.2.9 Αντικείμενο επισκόπησης  
 

Έλα αληηθείκελν  ComponentSpec  κπνξεί  λα πεξηέρεη έλα αληηθείκελν  Overview. 

Έλα  αληηθείκελν  Overview  έρεη:   

 

  Μηα ηδηφηεηα version. Απηή δείρλεη ηνλ αξηζκφ έθδνζεο ηεο θαηεγνξίαο 

component  πνπ δειψλεηαη απφ ComponentSpec αληηθείκελν.  

 

  Πξνβιέπεηαη φηη κεξηθνί component ηχπνη κπνξνχλ λα εμειηρζνχλ θαηά ηε 

δηάξθεηα ηνπ ρξφλνπ, έηζη ν αξηζκφο έθδνζεο επηηξέπεη ηνλ πξνζδηνξηκφ 

δηαθνξεηηθψλ  εθδφζεσλ ηνπ ίδηνπ component .  
 

 
 

 

 

7.2.3 Κειμενική Περιγραφή   
 

Σν ηκήκα  θεηκεληθήο πεξηγξαθήο κηαο component θαηεγνξίαο ζα πξέπεη λα εθπιεξεί 

δπν ζθνπνχο : 

 

  

 λα πεξηγξάθεη πψο ζπγθεθξηκέλεο ηδηφηεηεο κέζα ζηνλ νξηζκφ ησλ δηεπαθψλ 

επεξεάδνπλ ηελ εκθάληζε ή/θαη ηελ ζπκπεξηθνξά θάπνηαο component 

θαηεγνξίαο.  

 λα παξέρεη κηα αλζξψπηλε θαη επαλάγλσζηε πεξηγξαθή ηεο component 

θαηεγνξίαο.  
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Κάζε ηδηφηεηα πνπ θαζνξίδεηαη κέζα ζηελ πεξηγξαθή ησλ δηεπαθψλ ζα έρεη θάπνην 

ζρεηηθφ θείκελν κέζα ζηελ θεηκεληθή πεξηγξαθή γηα ηελ εμήγεζε ηεο ζεκαζίαο ηεο 

ηδηφηεηαο γηα απηφλ ηχπν component. 

 

Η εξκελεία ζα πξέπεη λα γίλεηαη ιεπηνκεξψο έηζη ψζηε, λα δηεπθξηλίδεηαη πψο ε 

αξρηθή ηηκή, θαη επαθφινπζεο ηξνπνπνηήζεηο ζηελ ηηκή ηεο ηδηφηεηαο  επεξεάδνπλ ηε 

εκθάληζε θαη ηελ ζπκπεξηθνξά κηαο πεξίπησζεο component γηα ηελ νπνία ε ηδηφηεηα 

εθαξκφδεηαη. 

 

Δθηφο απφ ηελ πεξηγξαθή ησλ κεκνλσκέλσλ ηηκψλ ζα πξέπεη λα ππάξρεη θαη κηα 

πεξηγξαθή ηνπ γεληθνχ component. Απηή ζα παξέρεη κηα επηζθφπεζε ηεο εκθάληζεο 

θαη ηεο ζπκπεξηθνξάο ηνπ component  θαη ζα πξέπεη λα είλαη ηθαλνπνηεηηθά 

ιεπηνκεξήο έηζη ψζηε, ζε ζπλδπαζκφ κέ ηηο πεξηγξαθε ηεο ηδηνηεηαο  θαη ηελ 

πξνδηαγξαθή ζπκπεξηθνξάο, λα παξέρεη κηα πιήξε πεξηγξαθή ηεο εκθάληζεο θαη ηεο 

ζπκπεξηθνξά κηαο πεξίπησζεο component απηήο ηεο  θαηεγνξίαο.  

 
 

 

 

 

 

7.2.4 Προδιαγραφές ΢υμπεριφοράς   
 

Οη πξνδηαγξαθέο ζπκπεξηθνξάο ελφο component ζα πξέπεη θαζνξίδνπλ ηε 

ζπκπεξηθνξά ηεο component θαηεγνξίαο, απφ ηελ άπνςε ζρεηηθά πψο κηα πεξίπησζε 

κηαο component θαηεγνξίαο  αιιειεπηδξά κε ην ππφινηπν ηεο ππεξεζίαο πέξα απφ 

ηε δηεπαθή  αιιά θαη ην πψο απηή ε αιιειεπίδξαζε απεηθνλίδεηαη ζηελ εκθάληζε 

κηαο πεξίπησζεο component θαη ζηε θχζε νπνησλδήπνηε επφκελσλ 

αιιειεπηδξάζεσλ.  

 

Όπνπ είλαη εθηθηφ, έλα κνληέιν  ηεο ζπκπεξηθνξάο ηεο component  θαηεγνξίαο 

πξέπεη λα πεξηγξαθεί ρξεζηκνπνηψληαο έλα UML statechart. Η πεξηγξαθή ηεο 

ζπκπεξηθνξάο θαη' απηφ ηνλ ηξφπν δελ ζεκαίλεη φηη κηα εθαξκνγή ηεο component 

θαηεγνξίαο ζε κηα πιαηθφξκα ζηφρν πξέπεη λα πεξηέρεη  κία κεραλή θαηαζηάζεσλ 

(statemachine)πνπ νξίδεηαη  απφ ην statechart .Απηφ ζεκαίλεη φηη ην component  ζα 

πξέπεη λα ζπκπεξηθέξεηαη ζαλ  πεξηέρεη ηελ statemachine.  

 

Σν statechart ζα θαζνξίζεη:  

 

 ηα εζσηεξηθέο θαηαζηάζεηο πνπ κπνξεί λα ππάξρνπλ κέζα ζε έλα component.   

 ηελ απφθξηζε ελφο component ζε εμσηεξηθά γεγνλφηα θαη ελέξγεηεο.   

 ηηο αιιαγέο ζηελ εκθάληζε σο απφθξηζε ζε γεγνλφηα, ελέξγεηεο θαη 

κεηαβαηηθέο θαηαζηάζεηο.  

  ηνπο φξνπο θάησ απφ ηνπο νπνίνπο ην component  ζα δεκηνπξγήζεη  

component events θαη component errors. 

 
 

Όπνπ είλαη απαξαίηεην ην statechart πξέπεη λα ζπλνδεπζεί απφ πξφζζεην 

πεξηγξαθηθφ θείκελν.  
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Δάλ ε εζσηεξηθή ζπκπεξηθνξά κηαο  θαηεγνξίαο component  είλαη πάξα πνιχ 

ζχλζεηε γηα ηελ πιήξε πεξηγξαθή, ηφηε  είλαη απνδεθηή  κφλν γηα ηελ παξνρή  κηαο  

ρακεινχ επηπέδνπ πεξηγξαθήο γηα ην πψο ην  component ζπκπεξηθέξεηαη ζηε 

δηεπαθή ηνπ. 

 

Απηή ζα πεξηιακβάλεη κηα πεξηγξαθή φισλ ησλ γεγνλφησλ θαη ησλ ελεξγεηψλ πνπ ζα 

αληαπνθξηζνχλ, θαη φια ηα component γεγνλφηα πνπ ζα δεκηνπξγεζνχλ  θαη θάησ 

απφ πνηεο ζπλζήθεο. ΢ε απηή ηελ πεξίπησζε ε εζσηεξηθή ζπκπεξηθνξά ηνπ 

component  δελ πξέπεη λα δηακνξθσζεί σο statechart ,σζηφζν πξέπεη λα πεξηγξαθεί 

κε ηθαλνπνηεηηθέο ιεπηνκέξεηεο γηα λα απεηθνλίζεη ηελ πξννξηδφκελε εκπεηξία ηνπ 

ρξήζηε απφ ηελ  εζσ-ηεξηθή ζπκπεξηθνξά ηνπ component.  

 

 
 

Παράδειγμα:  

Η εζσηεξηθή ζπκπεξηθνξά ελφο component  γηα ηελ εθαξκνγή ελφο   παηρληδηνχ  

Tetris κπνξεί λα είλαη πάξα πνιχ ζχλζεηε γηα λα κνληεινπνηεζεί  σο statechart. ΢ε 

απηή ηελ πεξίπησζε ε ζπκπεξηθνξά κπνξεί λα πεξηγξαθεί κε ηελ επηινγή θάπνησλ 

screen-shots  πνπ ζπλνδεχνληαη απφ θάπνην θείκελν. 
 
 

 
 

 

 

 

7.3 Μοντέλο Τποστασιοποίησης δομικών στοιχείων   
 

Η δεχηεξε πηπρή ηνπ PCF component  κνληέινπ, ην  component instantiation 

model,  είλαη κέξνο ηεο  PCF. Αληηθείκελα απφ ην κνληέιν ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηελ 

δήισζε  component  πεξηπηψζεσλ κέζα ζε κηα πεξηγξαθή ππεξεζίαο PCF. Σν 

κνληέιν component instantiation  εθαξκφδεηαη κέζα ζην ζρήκα PCF XML. Σν 

component specification model ζπζρεηίδεηαη κε ην component instantiation model 

δεδνκέλνπ φηη ην πξψην θαζνξίδεη ηη είλαη αλακελφκελν θαη έγθπξν κέζα ζην 

ηειεπηαίν. Οη ζρέζεηο κεηαμχ ησλ αληηθεηκέλσλ κεηαμχ ησλ δχν κνληέισλ 

δηεπθξηλίδνληαη ζηελ εηθφλα 34.   
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Εικόνα 34. Η σχέση μεταξύ των  αντικειμένων που ανήκουν στο μοντέλο προδιαγραφών και 

στο μοντέλο υποστασιοποιήσης.  
 

 

 

 

 

 

 

 

7.3.1 Δομικά στοιχεία  
 

Όιεο νη πεξηπηψζεηο δνκηθψλ ζηνηρείσλ  ζα πξέπεη λα είλαη δηαηεηαγκέλεο ζπκθψλα 

κε ηνλ ηχπν δεδνκέλσλ map.Απηφ επηηξέπεη ζηα αληηθείκελα PCF λα 

πεξηιακβάλνληαη κέζα ζην component. Κάζε πεξίπησζε δνκηθνχ ζηνηρείνπ ζα 

πξέπεη λα έρεη έλα όνομα πνπ λα ηελ πξνζδηνξίδεη κνλαδηθά  κέζα ζην πεδίν ηεο 

δήισζήο ηνπ.  

 

Όια componentsζα πξέπεη λα έρνπλ κηα καηηγοπία (class)θαη πξναηξεηηθά έλαλ 

παποσο (provider). Δάλ ν πάξνρνο δελ νξίδεηαη  ε πξνθαζνξηζκέλε ηηκή ηνπ είλαη 

"dvb.org". Ο πάποσορ  θαη ε καηηγοπία  ελφο component ζπλδένπλ κηα  πεξίπησζε 

component κε ηε component class πποδιαγπαθή ηος, φπσο θαζνξίδεηαη απφ έλα 

αληηθείκελν ComponentSpec.  Μηα  component  πεξίπησζε ζα αθνινπζεί ηνπο 

θαλφλεο πνπ νξίδνληαη απφ ην αληηθείκελν   ComponentSpec.  

 

 

Έλα  component  κπνξεί λα πεξηέρεη:  

 

 θαλέλα  ή πεξηζζφηεξα αληηθείκελα  value γηα λα θαζνξηζκφ  ησλ αξρηθψλ 

ηηκψλ ησλ ηδηνηήησλ ηνπ .   

 θαλέλα  ή πεξηζζφηεξα αληηθείκελα  behaviour γηα ηνλ θαζνξηζκφ ησλ 

ζπλήζσλ επεθηάζεσλ ηεο έκθπηεο ζπκπεξηθνξάο ηνπ component. 

 θαλέλα  ή πεξηζζφηεξα ζπγαηξηθά αληηθεηκελα component .   
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7.3.2  Ιδιότητες  
 

Κάζε νξηζκφο ComponentSpec κηαο θαηεγνξίαο component νξίδεη έλα ζχλνιν 

ηδηνηήησλ πνπ επεξεάδνπλ ηελ εκθάληζε θαη ηε ζπκπεξηθνξά θάπνηαο πεξηπηψζήο 

component  απηήο  ηεο θαηεγνξίαο. Μέζα ζε κηα δήισζε κηαο component 

πεξίπησζεο νη ηδηφηεηεο θαζνξίδνληαη απφ έλα ζχλνιν αληηθεηκέλσλ value πνπ 

δηεπθξηλίδνπλ ηηο αξρηθέο ηηκέο ηεο ηδηφηεηαο θαη σο εθ ηνχηνπ ηελ αξρηθή 

θαηάζηαζε, απηήο  ηεο  πεξίπησζεο component.  

 

  Έλα αληηθείκελν value  έρεη έλα όνομα πνπ κπνξεί λα ηαηξηάδεη κε ην φλνκα 

ελφο αληηθεηκέλνπ PropertySpec πνπ  νξίδεηαη κέζα ζηηο  πξνδηαγξαθέο ηεο 

component θαηεγνξίαο.   

  Έλα αληηθείκελν value έρεη έλαλ ηύπο δεομένων. Απηφ ζα είλαη έλαο απφ 

ηνπο ηχπνπο δεδνκέλσλ πνπ θαζνξίδνληαη απφ ηελ αξρηηεθηνληθή PCF ζηελ 

παξάγξαθν 6.2.  

  Έλα αληηθείκελν value  έρεη κία ηηκή .  

  Ο ηχπνο δεδνκέλσλ  ελφο αληηθεηκέλνπ value   κε έλα ζπγθεθξηκέλν  φλνκα 

πξέπεη λα ηαηξηάδεη κε ηνλ ηχπν δενκέλσλ πνπ νξίδεηαη απφ ην αληηθείκελν 

PropertySpec κε ην ίδην φλνκα ζηηο πξνδηαγξαθέο ηεο component 

θαηεγνξίαο. Δάλ ν ηχπνο δεδνκέλσλ PropertySpec είλαη  ε απαξίζκεζε, ηφηε  

ην αληηθείκελν value ζα είλαη ηχπνπ  String  θαη ε ηηκή ηνπ ζα πξέπεη λα είλαη 

κία απφ απηέο πνπ δίλνληαη ζην αληηθείκελν EnumerationSpec.  
 
 

 

 

Οη ηδηφηεηεο πνπ ρξεηάδνληαη αξρηθέο ηηκέο κπνξνχλ λα ηηο ιάβνπλ απφ κία εθ ησλ 

ηεζζάξσλ πεγψλ πνπ ππάξρνπλ. Η ηηκή κπνξεί απνθηεζεί ρξεζηκνπνηψληαο  ηνλ 

αθφινπζν θαλφλα πξνηεξαηφηεηαο. Δάλ θακία δελ νξίδεηαη ηφηε ρξεζηκνπνηείηαη ε 

επφκελε επηινγή :  

 

1) Μηα ηηκή  δειψλεηαη ζε κία πεξίπησζε component. 

2) Δάλ ε ηδηφηεηα  νξίδεηαη ζε έλα PropertyGroup αληηθείκελν  ηφηε εάλ θάπνηα 

πεξίπησζε component   ζηελ πξνγνληθή ηεξαξρία έρεη κηα δεισκέλε ηηκή  γηα ηελ 

ηδηφηεηα, απηή ζα ρξεζηκνπνηεζεί. Δάλ πεξηζζφηεξνη απφ έλαλ πξφγνλν δειψζνπλ 

κηα ηηκή, ηφηε ζα ρξεζηκνπνηεζεί ε ηηκή πνπ είλαη δειψκελε ζηνπο πεξηζζφηεξνπο 

πξνγφλνπο. 

3) Δάλ κηα πξνθαζνξηζκέλε ηηκή έρεη νξηζζεί γηα ηελ ηδηφηεηα ζην PropertySpec ηφηε 

απηή  ζα ρξεζηκνπνηεζεί.  

4) Δάλ ην όνομα ηεο ηδηφηεηαο  έρεη ην πξνζεκα "-focus"  ή  "-disabled" "- ηνηε  

ε ηηκή ηεο ηδηφηεηαο παίξλεη ην ίδην φλνκα αιιά ρσξίο λα ρξεζηκνπνηείηαη ην 

πξφζεκα. 
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7.3.2 Διαδοχικές ΢υνδεδεμένες Ιδιότητες   
 

Δίλαη δπλαηφ ηα αληηθείκελα property  ηα νπνία νξίδνληαη σο κέιε  ελφο  

PropertyGroup λα   «θαηξαθπιήζνπλ»  ζηελ ηεξαξρία ησλ component  κέζα ζε κηα 

πεξηγξαθή ππεξεζηψλ, έηζη ψζηε ηα ζπγαηξηθά component λα κπνξνχλ λα 

θιεξνλνκήζνπλ ηηο ηδηφηεηεο πνπ θαζνξίδνληαη κέζα ζηελ  ηεξαξρία ησλ πξνγφλσλ 

ηνπο. 

  

Δάλ κηα θαηεγνξία component πεξηέρεη κηα ηδηφηεηα ε νπνία  νξίδεηαη κέζα ζε έλα 

PropertyGroup, θαη θάπνην component  δελ πεξηέρεη έλα αληηθείκελν value πνπ λα 

παξέρεη κία ηηκή γηα απηή ηελ ηδηφηεηα, ηφηε ε ηδηφηεηα απηή ζα θιεξνλνκεζεί απφ 

ην  θνληηλφηεξν component  ζηελ ηεξαξρία  ησλ πξνγφλσλ παξέρνληαο  κηα ηηκή. 

Απηή ε θιεξνλνκηά πξαγκαηνπνηείηαη ζηα πιαίζηα φπνπ ην component  

ρξεζηκνπνηείηαη. 

 

  

ΠΑΡΑΓΔΙΓΜΑ:  

Έλα component Rectangle δειψλεηαη κέζα ζε έλα StaticELC. Η πεξίπησζε 

Rectangle δελ έρεη νξηζκέλεο ηηκέο γηα ηηο ηδηφηεηεο  fillcolor  ή linestyle. Σν 

container  ζην νπνίν ε  Flow παξνπζηάδεηαη έρεη νξηζκέλε  ηελ ηηκή red (#FF0000)  

γηα ηελ ηδηφηεηα   fillcolor αιιά φρη γηα ηελ ηδηφηεηα linestyle.΢ε απηήλ ηελ 

πεξίπησζε ην Rectangle ζα θιεξνλνκήζεη  ηελ ηδηνηεηα fillcolor ηνπ container 

γνλέσλ, θαη έηζη ζα έρεη επίζεο κία  fillcolor ηδηφηεηα red. Γεδνκέλνπ φηη είλαη 

αδχλαην λα θιεξνλνκήζεη ηελ ηδηνηεηα linestyle ζα ρξεζηκνπνηήζεη ηελ 

πξνθαζνξηζκέλε ηηκή γηα ηελ ηδηφηεηα  linestyle.      
 
 

 
 

 

 

7.3.4 Σο δομικό στοιχείο ανοχής υλοποίησης   
 

Η PCF πξννξίδεηαη λα είλαη θνξεηή  ζε πνιιέο πιαηθφξκεο, θάζε κηα κε ηα δηθά ηεο 

ραξαθηεξηζηηθά. Τπφ απηήλ ηε κνξθή γίλεηαη απνδεθηφ φηη ζε δηαθνξεηηθέο 

πιαηθφξκεο  νξηζκέλα ραξαθηεξηζηηθά γλσξίζκαηα δελ κπνξνχλ λα απνδνζνχλ 

αθξηβψο κε ηνλ ίδην ηξφπν , αιιά ζα πξνζθέξνπλ πάληα κηα ηζνδχλακε εκπεηξία ζην  

ρξήζηε . Η επηηξεπφκελε αλνρή κέζα ζηελ νπνία ηα ραξαθηεξηζηηθά γλσξίζκαηα 

κπνξνχλ λα απνδνζνχλ θαζνξίδεηαη απφ ην ζηνηρείν IntendedImplementation . 

 

Σν ζηνηρείν IntendedImplementation θαζνξίδεη ηελ ειάρηζηε εθαξκνγή πνπ κηα 

πιαηθφξκα ζηφρνο πξέπεη λα παξέρεη γηα απηή ηελ  θαηεγνξία component . Έρεη κηα 

κνλαδηθή ηδηφηεηα coreProperties.Απηή ε ηδηφηεηα απαξηζκεί ηηο ηδηφηεηεο ηνπ 

component πνπ είλαη απαξαίηεηεο  γηα ηελ παξνρή κηαο ηζνδχλακεο εκπεηξίαο ζηνλ 

ρξεζηε. Οη ηδηφηεηεο ζηελ ιίζηα coreProperties ελφο compνnent ζα εθαξκνζηνχλ απφ 

κία  πιαηθφξκα ζηφρν. Όιεο νη ηδηφηεηεο πνπ νξίδνληαη γηα κηα  θαηεγνξία 

component  αιιά δελ πεξηιακβάλνληαη ζηελ ιίζηα coreProperties είλαη κε-

ππνρξεσηηθέο. Απηέο  κπνξνχλ λα εθαξκνζηνχλ πξναηξεηηθά ζε κηα πιαηθφξκα 

ζηφρν.  
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7.4    ΢υμπεριφορά Δομικών ΢τοιχείων   

  
7.4.1 Επισκόπηση συμπεριφοράς    
 

Σν γεληθφ κνληέιν ησλ δνκηθψλ ζηνηρείσλ ηεο PCF επηηξέπεη ηελ ηξνπνπνίεζε κηαο 

θαηάζηαζεο ελφο component θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο  δσήο ηνπ. Σν κνληέιν  επηηξέπεη 

επίζεο ηελ επέθηαζε ελφο θαζνξηζκέλνπ ππνζχλνινπ έκθπηεο ζπκπεξηθνξάο κηαο 

πεξίπησζεο  component. 

 

Απηέο νη πηπρέο ηεο ΢πλήζνπο ΢πκπεξηθνξάο (Custom behaviour)  πεξηγξάθνληαη 

ρξεζηκνπνηψληαο έλα ή πεξηζζφηεξα behaviour items. 

 

 Η Custom behaviour  κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεηζεί γηα λα  

 

 λα επεθηείλεη ηε ζπκπεξηθνξά ησλ επηκέξνπο components 

 λα ελψζεη ηε ζπκπεξηθνξά δηαθνξεηηθψλ  component  κέζα ζε έλα  container  

ή ζε έλα αληηθείκελν Scene. 

 

 

 

Δίλαη δπλαηφ λα ηξνπνπνηεζεί ε θαηάζηαζε κηαο πεξίπησζεο component κε δχν 

ηξφπνπο:  

 

 κε ηελ αιιαγή κηαο ή πεξηζζφηεξσλ ηηκψλ ηεο ηδηνηήηαο. 

 κε ηελ επίθιεζε κηαο ενέπγειαρ .  

 

Καη ζηηο δχν πεξηπηψζεηο απηέο νη αιιαγέο ζα θαζνξίδνληαλ ρξεζηκνπνηψληαο ηε 

PCF action language. 
 
 

 
 
 

 

7.4.2 Πρόσβαση στις ιδιότητες των δομικών στοιχείων   
 

Δίλαη δπλαηφ λα δηαβάζηνπλ  νη ηηκέο ησλ component ηδηνηήησλ πνπ νξίδνληαη κέζα 

ζηηο πξνδηαγξαθέο ηδηνηήησλ θαη έρνπλ ηχπν  access  ζηηο ηδηφηεηεο final, readOnly 

θαη readWrite. Δίλαη δπλαηφ λα ηξνπνπνηήζνχλ νη ηηκέο ησλ component ηδηνηήησλ 

πνπ νξίδνληαη κέζα ζηηο πξνδηαγξαθέο ηδηνηήησλ θαη έρνπλ ηχπν acces ζηελ ηδηφηεηα 

readWrite. 

 

Όηαλ κηα πεξίπησζε component  έρεη κηα ή πεξηζζφηεξεο απφ ηηο ηηκέο ησλ ηδηνηήησλ 

ηεο ελεκεξσκέλεο, ε ππνθείκελε εθαξκνγή ηεο component  πεξίπησζεο ζα 

ελεκεξσζεί γηα λα απεηθνλίζεη απηήλ ηελ αιιαγή.  Η ηδηνηεηεο  read and write  ζα 

πξέπεη λα είλαη ζχγρξνλεο: φηαλ κηα component πεξίπησζε έρεη ηξνπνπνηείζεη κηα 

ηηκή θάπνηαο  ηδηνηεηαο θαη ακέζσο κεηα δηαβαζηεί ηφηε ε ππνθείκελε component  

εθαξκνγή   ζα εμαζθαιίζεη φηη ε  ηηκε πνπ επηζηξέθεηαη απφ ηελ δηαδηθαζία read  ζα 

είλαη ε ηηκή πνπ έρεη ηξνπνπνηεηζεί .  
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Παράδειγμα: 

 Δάλ ε ηδηφηεηα  fillcolor ελφο  TextBox ηξνπνπνηείηαη απφ πξάζηλν (# 00FF00) ζε 

κπιε (# 0000FF) θαη   ακέζσο  κεηά δηαβάδεηαη , ε ηηκή  πνπ επηζηξέθεηαη απφ ηελ 

δηαδηθαζία read   ζα είλαη επίζεο κπιε (# 0000FF). 
 
 

 
 

 
 

7.4.3 Αντιμετωπίσιμα γεγονότα  Handled events 

 
Μεξηθνί ηχπνη component έρνπλ έκθπηε ζπκπεξηθνξά θαη κπνξνχλ λα 

αληαπνθξηζνχλ ζε γεγονόηα. Σα γεγνλφηα φπνπ έλα component θάπνηνπ 

ζπγθεθξηκέλνπ ηχπνπ κπνξεί λα αληαπνθξηζεί κπνξνχλ λα νξηζζνχλ απφ ην ζχλνιν 

ησλ αληηθεηκέλσλ  HandledEventSpec   κέζα ζηηο πξνδηαγξαθέο ηεο  component 

θαηεγνξίαο.    

 

 
Παράδειγμα: 

 Έλα component Button ζα αληαπνθξηζεί άκεζα ζην πάηεκα ελφο πιήθηξνπ απφ έλα 

ρξήζηε ρσξίο λα ρξεηάδεηαη λα δηεπθξηληζηεί θάπνηα πξφζζεηε ζπκπεξηθνξά .  Θα 

αιιάμεη ηελ εκθάληζή ηεο γηα λα δείμεη φηη είλαη ζε κία  "ελεξγή " θαηάζηαζε. 
 
 

 
 

 
 

7.4.4 Αντιμετωπίσιμες ενέργειες   
 

Οη ελέξγεηεο ησλ δνκηθψλ ζηνηρείσλ είλαη εληνιέο πνπ ζηέιλνληαη ζε ζπγθεθξηκέλεο  

πεξίπησζεηο Component, θαη πνπ θαηεπζχλνπλ κηα πεξίπησζε  Component λα 

εθηειέζεη θάπνηα ιεηηνπξγία ή/θαη λα αιιάμεη θαηάζηαζε. 

  

Οη ελέξγεηεο πνπ κπνξνχλ λα ζηαινχλ ζε έλα Component  ελφο ζπγθεθξηκέλνπ ηχπνπ 

θαζνξίδνληαη απφ ην ζχλνιν αληηθεηκέλσλ  HandledActionSpec κέζα ζηηο 

πξνδηαγξαθέο ηεο component θαηεγνξίαο.  

 

Οη ελέξγεηεο κπνξνχλ λα έρνπλ θακία ή πεξηζζφηεξεο παξακέηξνπο γηα λα παξέρνπλ 

ζην Component επηπιένλ δεδνκέλα γηα ηελ εθηέιεζε απηήο ηεο ελέξγεηαο. Απηέο 

νξίδνληαη απφ ηα αληηθείκελα parameter ηα νπνία βξίζθνληαη κέζα ζηα αληηθείκελα 

HandledActionSpec.  

  

Η πιαηθφξκα ζηφρνο ζα εθαξκφζεη ηα components έηζη ψζηε λα αληαπνθξηζνχλ 

θαηάιιεια  ζηηο ελέξγεηεο , φπσο θαζνξίδεηαη απφ ηελ behaviour πξνδηαγξαθή  κέζα 

ζηελ πξνδηαγξαθέο ηεο component θαηεγνξίαο.   
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Παράδειγμα: 

 Σν component  ReturnPath εθαξκφδεη ελέξγεηα request γηα λα ππνβάιιεη κηα 

ζπλαιιαγή ζε έλαλ απνκαθξπζκέλν server. Απηή ε ελέξγεηα αλακέλεη έλα 

Transaction component σο παξάκεηξν.  

 
 
 

 

 

 

7.4.5 Παραγόμενα Γεγονότα     
 

Δθηφο απφ ηελ αληαπφθξηζε ζε εμσηεξηθά εξεζίζκαηα απφ ηελ ππεξεζία PCF φπσο    

γεγνλφηα,   αιιαγέο ηδηνηήησλ θαη  ελεξγεηψλ , κεξηθά components  ζα είλαη ζε ζέζε  

λα παξάγνπλ component events. Απηφ ηνπο επηηξέπεη λα λα παξέρνπλ κηα   

αλαθνίλσζε ησλ  εζσηεξηθψλ κεηαβαηηθψλ θαηαζηάζεσλ ζε κηα επξχηεξε ππεξεζία 

PCF ζηελ νπνία πεξηιακβάλνληαη.  

 

Σα γεγνλφηα πνπ έλα component θάπνηνπ ζπγθεθξηκέλνπ ηχπνπ  κπνξεί λα παξάγεη 

θαζνξίδνληαη απφ ην ζχλνιν ησλ αληηθεηκέλσλ GeneratedEventSpec κέζα ζηηο 

πξνδηαγξαθέο ηεο component  θαηεγνξίαο. Η πιαηθφξκα ζηφρνο  ζα εθαξκφζεη ηα 

components έηζη ψζηε λα παξάγνπλ ηα θαηάιιεια γεγνλφηα, φπσο θαζνξίδεηαη απφ 

ηελ πξνδηαγξαθή  behaviour  κέζα ζηηο  πξνδηαγξαθέο  ηεο component θαηεγνξίαο 

  

 
Παράδειγμα: 

Δθηφο απφ ηελ αιιαγή ηεο νπηηθήο εκθάληζήο ηνπ, ην component Button, φηαλ 

επηιέγεηαη, ζα δεκηνπξγήζεη επίζεο έλα γεγνλφο  OnSelect. Απηφ ην γεγνλφο κπνξεί 

έπεηηα λα αληηκεησπηζηεί απφ έλα custom behaviour αληηθείκελν κέζα ζην 

αληηθείκελν Scene   γηα λα πξνζζέζεη θάπνηα πξφζζεηε ζπλήζε ζπκεξηθνξά . Σα 

component γεγνλφηα κπνξνχλ λα έρνπλ θακία  ή πεξηζζφηεξεο παξακέηξνπο γηα λα 

παξέρνπλ πξφζζεηα δεδνκέλα  γηα έλα  γεγνλφο.  
 
 

 
 

 

 

7.4.6 Παραγόμενα λάθη   
 

Όπσο θαη ζηελ παξαγσγή ησλ γεγνλφησλ θαηά ηε δηάξθεηα ηεο θαλνληθήο ηνπο δσήο, 

κεξηθνί ηχπνη component κπνξνχλ επίζεο λα παξάγνπλ ιάζε γηα ηελ παξνρή  

αλαθνίλσζεο ελφο εζσηεξηθνχ πξνβιήκαηνο.Σα ιάζε πνπ έλα component κηαο 

ζπγθεθξηκέλεο θαηεγνξίαο κπνξεί λα παξάγεη θαζνξίδνληαη απφ ην ζχλνιν ησλ 

αληηθεηκέλσλ GeneratedErrorSpec κέζα ζηελ πξνδηαγξαθή ηεο component  

θαηεγνξίαο.  

  

Η πιαηθφξκα ζηφρνο  ζα εθαξκφζεη ηα components  έηζη ψζηε παξάγνπλ ηα  

θαηάιιεια, ιάζε φπσο θαζνξίδεηαη απφ ηε behaviour Specification  κέζα ζηελ 

πξνδηαγξαθή ηεο component   θαηεγνξίαο.  
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Παράδειγμα: 

Έλα Image component ζα παξάγεη έλα ιάζνο  OnInvalidMediaType  εάλ ν ηχπνο 

δελ ηαηξηάδεη κε ηνλ ηχπν ηεο εηθφλαο πνπ ππνζηεξίδεηαη . 

 
 

 

 

 

 

 

7.4.7 Πεδίο των δομικών στοιχείων   
 

Σν πεδίν κέζα ζην νπνίν ηα components  είλαη ηξνπνπνηήζηκα απφ ηα αληηθέηκελα 

behaviour θαζνξίδεηαη απζηεξά απφ ηελ  PCF.   

 
 
 

 
 

 

7.5 Προσδιορισμός των κατηγοριών των δομικών στοιχείων της  

PCF   

 

7.5.1 Επισκόπηση 
 

Σα component  ζηελ  PCF κπνξνχλ επξέσο λα νκαδνπνηεζνχλ ζηηο αθφινπζεο 

θαηεγνξίεο:  

 

  Visual components: Απηά ηα component ζπκβάιινπλ ζηηο νπηηθέο πηπρέο 

ηεο εκπεηξίαο ηνπ ζεαηή  . 

  Non-visual components: Απηά ηα component δελ έρνπλ θακία νπηηθή 

εκθάληζε αιιά παξέρνπλ θάπνηα πηπρή ηεο ιεηηνπξγηθφηεηαο ηεο ππεξεζίαο.  

  Container components: Απηά ηα component κπνξνχλ λα πεξηέρνπλ δηάθνξα 

άιια component.    
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7.5.2 Οπτικά δομικά στοιχεία   
 

 

Ο παξαθάησ πίλαθαο πεξηέρεη φια ηα Visual components πνπ είλαη δηαζέζηκα κέζα 

ζηελ PCF 
 

 

  

Component Type 
 

Description 
 

  

AxisLine 

 

Σχεδιάζει μια οριζόντια ή κάθετη γραμμή.  

 

Background 
 

Σχεδιάζει μια εικόνα ή ένα στερεό χρώμα 
ως υπόβαθρο 

Button 
 

Εφαρμόζει την εμφάνιση και την  
συμπεριφορά ενός πλήκτρου 

Clock 

 

Εφαρμόζει την εμφάνιση και την  

συμπεριφορά ενός ρολογιού 

ConnectStatusImage 
 

Καθορίζει μια θέση αναφοράς μέσα στην 
οθόνη όπου   συγκεκριμένα  γραφικά της 

πλατφόρμας μπορεί να αποδοθούν για την 
εμφάνιση   της κατάστασης σύνδεσης της 

διαδρομής   επιστροφής του component 

Ellipse 
 

Σχεδιάζει  μια έλλειψη.  
 

HintTextBox 
 

Σχεδιάζει   ένα hint  ακρυπτογράφητο 
κείμενο μέσα σε μια καθορισμένη 

ορθογώνια περιοχή ως απόκριση σε  focus 
γεγονότα πάνω  σε   visible components.   

Image 

 

Εμφανίζει μια εικόνα  

ImageAnimated 
 

Εμφανίζει ένα σύνολο εικόνων σε σειρά για 
την δημιουργία  κάποιου   animation 

ImageScalable 

 

Εμφανίζει μια εικόνα που μπορεί να 

μεταβληθεί η κλίμακα της ανάλογα με   το  
διαθέσιμο  μέγεθος  

Line 

 

Σχεδιάζει  μια γραμμή μεταξύ δύο 

αυθαίρετων σημείων.  

Menu 

 

Εφαρμόζει την εμφάνιση και τη 

συμπεριφορά ενός menu. 

NumericNavigator 
 

Επιτρέπει σε έναν χρήστη   να εισάγει έναν 
αριθμό και στην συνέχεια   τον πλοηγεί 

έπειτα σε ένα αντικείμενο  scene   που 
συνδέεται με αυτό τον  αριθμό.  

PickList 

 

Σχεδιάζει  ένα     αναδυόμενο παράθυρο το 

οποίο περιέχει μία λίστα textual 
αντικειμένων ,και επιτρέπει στο χρήστη να 

επιλέξει ένα αντικείμενο .   

Pixel 
 

Σχεδιάζει ένα pixel  
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Polygon 

 

Σχεδιάζει ένα πολύγωνο βασισμένο σε  ένα  

σύνολο αυθαιρέτων σημείων.  

RadioButtonGroup 
 

Ομαδοποιεί ένα σύνολο πλήκτρων  σε μια  
αλληλοαποκλειόμενη  ομάδα.  

 

Rectangle 
 

Σχεδιάζει  ένα ορθογώνιο.  
 

SpinControl 

 

Εφαρμόζει την εμφάνιση και τη 

συμπεριφορά ενός ελέγχου περιστροφής. 

TextBox 

 

Σχεδιάζει  ένα  text box. 

TextInput 
 

Εφαρμόζει την εμφάνιση και τη 
συμπεριφορά ενός πεδίου text input.   

Ticker 

 

Εφαρμόζει την εμφάνιση και τη 

συμπεριφορά ενός  marquee ticker. 

Subtitles 
 

Ελέγχει την εμφάνιση των υποτίτλων που 
ορίζονται  ως μια στοιχειώδης ροή ενός 

Stream  component  
 

Video 

 

Ελέγχει την εμφάνιση ενός video  που 

ορίζεται  ως μια στοιχειώδης ροή ενός 
Stream  component  

 
Πίνακας 21. Οπτικά δομικά στοιχεία  
 

 

 

 

Όια ηα visual components κπνξνχλ αλ είλαη είηε ζε θαηάζηαζε "Visible" είηε ζε 

θαηάζηαζε "Hidden"  . 

 

Δμ νξηζκνχ, φια ηα visual components κπνξνχλ λα εζηηάζνπλ, εληνχηνηο απηφ κπνξεί 

λα αγλνεζεί είηε ζηελ πξνδηαγξαθή ηεο component θαηεγνξίαο είηε ζηε  instance 

δήισζε   ζέησληαο ηελ ηδηφηεηα focusable false   

 

Σα Components πνπ είλαη focusable κπνξνχλ λα εθαξκφζνπλ ην statechart πνπ 

θαζνξίδεηαη ζηελ εηθφλα 35.    
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Εικόνα 35  . Συμπεριφορά των οπτικών δομικών στοιχείων 

 

 

 

 

Γηα έλα component ην νπνίν δελ είλαη focusable ε Focus statemachine ζηελ εηθφλα 

35  πεξηνξίδεηαη κφλν ζηελ default  θαηάζηαζε . 

  

Όηαλ έλα focusable component βξίζθεηαη ζηελ θαηάζηαζε "Disabled" εμαθνινπζεί 

λα έρεη κία νπηηθή  εκθάληζε , εάλ νξίδεηαη θάπνηα, αιιά  δελ έρεη ηελ δπλαηφηεηα 

εζηίαζεο .Όηαλ έλα focusable component βξίζθεηαη ζηελ θαηάζηαζε " Default" ζα 

έρεη  λα έρεη  νπηηθή  εκθάληζε θαη ζα είλαη focusable  . 

 

Η κφλε εμάξηεζε κεηαμχ ησλ δχν statemachines είλαη φηη φηαλ  έλα component 

βξίζθεηαη ζηελ θαηάζηαζε "hidden" δελ έρεη ηελ δπλαηφηεηα εζηίαζεο . 

 

 Έλα  γεγνλφο "Show"  ζα ζπκβεί φηαλ ε ηδηφηεηα  visible ηεζεί true . Έλα γεγνλφο 

"Hide" ζα ζπκβεί φηαλ ε ηδηφηεηα visible ηεζεί  false.  Έλα  γεγνλφο "Enable"   ζα 

ζπκβεί φηαλ ε ηδηφηεηα enabled ηεζεί true . Έλα γεγνλφο  "Disable" ζα ζπκβεί φηαλ ε 

ηδηφηεηα enabled  ηεζεί  false. Έλα  γεγνλφο "Focus"  ζα ζπκβεί φηαλ  δσζεί ζην 

component εζηίαζε . Έλα  γεγνλφο "Blur" ζα ζπκβεί φηαλ ην component  ράζεη ηελ 

εζηίαζε . 
   

Μφλν έλα visible component  κε κηα ηδηνηεηα  focusable ηεο νπoίαο ε ηηκή έρεη ηεζεί 

true  έρεη ηελ δπλαηφηεηα εζηίαζεο θαη ην ζεκείν ζην πνίν ζα εζηηάζεη  ζα 

θαζνξηζηεί απφ ηελ ηδηφηεηα tabindex . 

 

Μεξηθέο θαηεγνξίεο component κπνξνχλ λα νξηζηνχλ ψζηε λα αιιάδνπλ απηφκαηα 

ηελ εκθάληζή ηνπο αλάινγα κε ηελ θαηάζηαζε ηελ νπνία βξίζθνληαη ρσξίο λα 

ρξεηάδεηαη θάπνηα ελέξγεηα πεξηγξαθήο .   

 



- 149 - 

 

 

 Πξνθεηκέλνπ λα επηηξέπεηαη ζηνλ  ζπληάθηεο κηαο πεξηγξαθήο ππεξεζίαο λα ειέγρεη 

ηέηνηεο αιιαγέο  ζηελ  εκθάληζε, κηα component   πξνδηαγξαθή κπνξεί λα ζπλδέζεη 

ηηο ηδηφηεηεο κε θάζε component θαηάζηαζε.Απηή ε έλσζε επηηπγράλεηαη κέ ηε  

ρξήζε  ησλ ηππνπνηεκέλσλ πξνζεκάησλ ζην φλνκα ηεο θάζε  ηδηφηεηαο : 
 

 Γηα λα ζπλδεζεί  κηα ηδηφηεηα κε ηελ θαηάζηαζε "Default" δελ ζα 

ρξεζηκνπνηεζεί θαλέλα πξφζεκα.  

 Γηα λα ζπλδεζεί  κηα ηδηφηεηα κε ηελ θαηάζηαζε "Focused"  ζα 

ρξεζηκνπνηεζεί ην πξφζεκα "-focus". 

  Γηα λα ζπλδεζεί  κηα ηδηφηεηα κε ηελ θαηάζηαζε "Disabled" ζα 

ρξεζηκνπνηεζεί ην πξφζεκα  "-disabled" . 
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7.5.3 Μη οπτικά δομικά στοιχεία    

 
7.5.3.1 Λειτουργικά δομικά στοιχεία   
 

Ο πίλαθαο 24 απαξηζκεί ηα ιεηηνπξγηθά κε-νπηηθά δνκηθά ζηνηρεία πνπ είλαη 

δηαζέζηκα ζηελ    PCF.  
 
 

 
 

Component Type 

 

Description 

 

  

Audio 

 

ελέγχει την  παρουσίαση ενός ήχου, που 

ορίζεται   ως μία  στοιχειώδης ροή σε ένα 
ρεύμα Stream component. 

 
 

CurrentTime 

 

χρησιμοποιείται  για την λήψη    της 

τρέχουσας ώρας   

Indicate 
 

παρέχει έναν απλό μηχανισμό ψηφοφορίας 
χρησιμοποιώντας ένα  return path  . 

Random 

 

χρησιμοποιείται για την λήψη ενός  τυχαίου 

αριθμού. 

ReturnPath 
 

παρέχει   πρόσβαση σε μια διαδρομή 
επιστροφής. 

SecureReturnPath 
 

παρέχει την πρόσβαση σε έναν ασφαλή 
μηχανισμό διαδρομής επιστροφής  . 

Stream 

 

ελέγχει τη σύνδεση σε μια σύνθεση   

στοιχειωδών πολυμεσικών  ροών   (βίντεο,  
ήχος, υπότιτλοι κ.λπ .) που παρουσιάζονται 

συγχρονισμένες . 
 

StreamEvent 

 

ελέγχει μια πηγή stream γεγονότων  από την 

ροή στοιχειωδών   δεδομένων από ένα  
Stream component. 

 

Timer 
 

χρησιμοποιείται για την δημιουργία μιας 
ανακοίνωσης χρόνου σε μία συγκεκριμένη 

στιγμή στο μέλλον. 

Transaction 

 

ελέγχει την ανταλλαγή δεδομένων  πάνω σε 

μία διαδρομή επιστροφής .   
 

 

Πίνακας 22. Μη – οπτικά λειτουργικά δομικά στοιχεία . 
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7.5.3.2 Σα δομικά στοιχεία μεταβλητή και cookie   
 

Ο πίλαθαο 23 απαξηζκεί ηα δνκηθά ζηνηρεία variable θαη cookie   πνπ είλαη δηαζέζηκα   

ζηελ    PCF. 
 

 

 

Component Type Description Component Type Description 

  

BooleanVar 
 

χρησιμοποιείται  για την  αποθήκευση και 
την  ανάκτηση  μιας μοναδικής boolean 

τιμής    κατά  τη διάρκεια ζωής της 
ενθυλάκωσης ενός Container component. 

DateTimeVar 

 

χρησιμοποιείται  για την  αποθήκευση και 

την  ανάκτηση  μιας μοναδικής παρουσίασης 
των τιμών date και time       κατά  τη 

διάρκεια ζωής της ενθυλάκωσης ενός 
Container component. 

IntegerVar 
 

χρησιμοποιείται  για την  αποθήκευση και 
την  ανάκτηση  μιας μοναδικής  integer 

τιμής    κατά  τη διάρκεια ζωής της 
ενθυλάκωσης ενός Container component. 

StringVar 

 

χρησιμοποιείται  για την  αποθήκευση και 

την  ανάκτηση  μιας μοναδικής string τιμής    
κατά  τη διάρκεια ζωής της ενθυλάκωσης 

ενός Container component. 

BooleanCookie 
 

χρησιμοποιείται  για την  αποθηκεύση και 
την  ανάκτηση  μιας μοναδικής boolean 

τιμής    έτσι ώστε να μπορεί να διατηρείται  
πέρα από τη διάρκεια    συνόδου μιας 

υπηρεσίας  
  

DateTimeCookie 

 

χρησιμοποιείται  για την  αποθήκευση και 

την  ανάκτηση  μιας μοναδικής παρουσίασης 
των τιμών date και time    έτσι ώστε 

μπορούν να διατηρούνται  
πέρα από τη διάρκεια    συνόδου μιας 

υπηρεσιας    

IntegerCookie 
 

χρησιμοποιείται  για την  αποθήκευση και 
την  ανάκτηση  μιας μοναδικής integer 

τιμής   έτσι ώστε να μπορεί να διατηρείται  
πέρα από τη διάρκεια    συνόδου μιας 

υπηρεσίας          

StringCookie 

 

χρησιμοποιείται  για την  αποθήκευση και 

την  ανάκτηση  μιας μοναδικής string τιμής         
έτσι ώστε μπορεί να διατηρείται  

πέρα από τη διάρκεια    συνόδου μιας 
υπηρεσίας  

 
  

Πίνακας 23. Τα δομικά στοιχεία variable και cookie .  
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7.5.4 Σο δομικό στοιχείο Container   

 
Σν ζρήκα παξνπζηάδεη ηελ ελλνηνινγηθή ηεξαξρία ηαμηλνκήζεο ησλ δνκηθψλ 

ζηνηρείσλ κέζα ζην ηππνπνηεκέλν ζχλνιν ησλ PCF component :  

 
 

 
Εικόνα 36 . Μοντέλο αντικειμένων των δομικών στοιχείων. 

 
 
 
 
 
 
 

7.6 ΢υνήθη δομικά στοιχεία   
  

Δθηφο απφ ηνπο component ηχπνπο πνπ νξίδνληαη σο πξφηππνη κέζα ζηηο 

πξνδηαγξαθέο ηεο  PCF,  είλαη δπλαηφ λα δεκηνπξγεζνχλ custom components  γηα λα 

εθαξκνγή εηδηθψλ ιεηηνπξγηψλ ή γηα ηελ εθκεηάιιεπζε ζπγθεθξηκέλσλ 

ραξαθηεξηζηηθψλ γλσξηζκάησλ ηα νπνία είλαη δηαζέζηκα ζε κηα πιαηθφξκα ζηφρν. 

 

Γεδνκέλνπ φηη ε  PCF ρξεζηκνπνηεί κηα γεληθή δηεπαθή δνκηθψλ ζηνηρείσλ γηα ηα 

ηππνπνηεκέλα component πνπ έρεη, νη πεξηπηψζεηο custom components  κπνξνχλ λα 

νξηζζνχλ  κέζα ζε κηα ππεξεζία PCF κε ηνλ  ίδην αθξηβψο  ηξφπν.  
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Παράδειγμα 1: 

 

Σα Foo Components έρνπλ δεκηνπξγήζεη έλα δηαδξαζηηθφ παηρλίδη θαη ζα ην 

νλφκαζνπλ σο εμήο  : 

 

provider="foocomponents.com" name="Game" 
 

 
 

Παράδειγμα 2: 

 

Η εηαηξία Big Broadcasting  έρεη δεκηνπξγήζεη 2 θνπίδ θαη ζα ηα νλνκάζεη σο εμήο : 
 

provider="bigbroadcastingcompany.com/gameshows/strongestchain " name="quiz" 

provider="bigbroadcastingcompany.com/gameshows/testthecontinent" name="quiz" 

 
 

 

 

 

 

7.7 Σα δομικά στοιχεία Schema   
 

Σν γεληθεπκέλν component κνληέιν ηζρχεη γηα φιεο ηηο  θαηεγνξίεο ησλ δνκηθψλ 

ζηνηρείσλ. Έηζη σζηε λα είλαη δπλαηφ λα δεισζεί κία πεξίπησζε component 

νπνηαζδήπνηε θαηεγνξίαο ρξεζηκνπνηψληαο ην ζηνηρείν Component ηος 

γεληθεπκέλνπ component κνληέινπ θαη θαζνξίδνληαο ηδηφηεηεο απηήο ηεο πεξίπησζεο 

component κε ηα δηάθνξα ValueItems. 

 

Δθηφο απφ απηήλ ηελ κέζνδν δήισζεο ζα είλαη δπλαηφ λα νξηζζνχλ ηππνπνηεκέλα  

PCF components ρξεζηκνπνηψληαο ζηνηρεία θάπνηαο ζπγθεθξηκέλεο θαηεγνξίαο .  

 

Απηφ ζα  επηηξέπεη ζε έλαλ ζπληάθηε PCF λα γξάθεη ιηγφηεξν θιχαξα, αιιά 

ιεηηνπξγηθά ηζνδχλακα PCF.  Σα components πνπ κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ κε 

απηφ  ηνλ ηξφπν αλαθέξνληαη ζπιινγηθά σο schema components..  

 

Σα ζηνηρεία ηα νπνία ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηελ δήισζε θάζε ηχπνπ ζην schema 

components ζπκπεξηιακβάλνηαη κέζα ζην ζρήκα ηεο PCF. Σν ζηνηρείν γηα θάζε 

schema component ζα είλαη ην ίδην κε ην φλνκα ηεο component θαηεγνξίαο .  
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Παράδειγμα: 

 

Έλα  Rectangle component  κπνξεί λα δεισζεί γεληθά ρξεζηκνπνηψληαο  ην 

παξαθάησ PCF  πιαίζην: 
 

<Component class="Rectangle"> 

         <Color name="fillcolor" value="#0000FF"/> 

         <Color name="linecolor" value="#FFFFFF"/> 

         <Position name="origin" value="100 100"/> 

         <Size name="size" value="50 30"/> 

</Component> 

 

Δλαιιαθηηθά ε ιεηηνπξγίθα ηζνδχλακε  δήισζε είλαη ε εμήο :  

<Rectangle> 

          <Color name="fillcolor" value="#0000FF"/> 

          <Color name="linecolor" value="#FFFFFF"/> 

          <Position name="origin" value="100 100"/> 

         <Size name="size" value="50 30"/> 

</Rectangle> 
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8  Προδιαγραφές ΢χεδιαγραμμάτων   

 
8.1 Εισαγωγή 
 

Οη πξνδηαγξαθέο ζρεδηαγξακκάησλ ηεο PCF θαζνξίδνπλ ην γεληθφ πξνζδηνξηζκφ 

ζέζεο θαη ηελ εκθάληζε ησλ νπηηθψλ δνκηθψλ ζηνηρείσλ ηεο PCF ηα νπνία 

πεξηιακβάλνληαη ζε έλα ζρεδηάγξακκα (layout) κηαο ππεξεζίαο PCF.  

 

 Έλα ζρεδηάγξακκα κε νπηηθά δνκηθά ζηνηρεία ηεο PCF κπνξεί λα παξνπζηαζηεί κε 

δχν ηξφπνπο:  

 

  explicit layout  

  flow layout. 

 

 

 

Σν explicit layout  ππνζηεξίδεη ηνλ αθξηβή πξνζδηνξηζκφ ηεο ζέζεο pixel ησλ 

graphical θαη textual αληηθεηκέλσλ ζηελ νζφλε κέζα ζε έλα explicit layout container.  

 

 

 

Σν Flow layout ππνζηεξίδεη ηελ εκθάληζε ηνπ πεξηερνκέλνπ πνπ ξέεη κέζα ζε κηα 

θαζνξηζκέλε νξζνγψληα πεξηνρή ζχκθσλα κε έλα απηνκαηνπνηεκέλν αιγφξηζκν. 

Τπάξρνπλ ηξία  δηαθνξεηηθά είδε Flow: 

 

  Flow: Σν πεξηερφκελν ξνήο κπνξεί λα πεξηιακβάλεη θείκελν, επζχγξακκεο 

γξαθηθέο παξαζηάζεηο θαη φια ηα νπηηθά δνκηθά ζηνηρεία. Έλα Flow 

component κπνξεί λα πεξηέρεη ζπγαηξηθά visual components. Έλα Flow 

component κπνξεί αθφκα λα πεξηέρεη MarkedUpText  πεξηερφκελν . 

  

 TextFlow: Σν TextFlow είλαη έλα ππνζχλνιν ηνπ αληηθεηκέλνπ Flow φπνπ 

ππνζηεξίδεηαη κφλν ην πεξηερφκελν SimpleMarkedUpText. Έλα TextFlow  

δελ πεξηέρεη ζπγαηξηθά ζηνηρεία .  

 

 Table: Οη πίλαθεο είλαη έλα ππνζχλνιν ηνπ αληηθεηκέλνπ Flow φπνπ ην 

πεξηερφκελν ξνήο ζρεδηάδεηαη ζε κηα δηζδηάζηαηε ζπλνπηηθή δνκή .  
  

 

 

 

Σν πεξηέρφκελν ξνήο παξνπζηάδεηαη ζε έλα απφ ηα ηξία είδε ηνπ Flow container: 
 

 TFC(Truncate Flow Container):  Μηα νξζνγψληα  πεξηνρή ζηελ νπνία κπνξεί 

λα εκθαληζηεί κηα ξνή πεξηερνκέλνπ. Σν TFC κπνξεί λα επεθηαζεί κέζα ζε  

θαζνξηζκέλα  φξηα, γηα ηελ πξνζαξκφγή ηνπ Flow.  Σν πεξηερφκελν ην νπνίν 

δελ κπνξεί λα πξνζαξκνζηεί κέζα ζην TFC ζα πεξηθνπεί.  

 

 SFC(Scroll Flow Container): Μηα νξζνγψληα πεξηνρή ζηελ νπνία κηα ξνή   

πεξηερνκέλνπ κπνξεί λα εκθαληζηεί. Σν SFC παξνπζηάδεη έλαλ scrollbar γηα 
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λα επηηξέςεη ζην ζεαηή λα θπιηζεη πάλσ-θάησ  ην πεξηερνκέλν ην νπνίν  δελ 

κπνξεί λα  πξνζαξκνζηεί  ζην SFC.  

 

 PFC(Page Flow Container): Μηα νξζνγψληα πεξηνρή ζηελ νπνία κπνξεί λα 

εκθαληζηεί  κηα ξνή  πεξηερνκέλνπ. Η PFC επηηξέπεη ηνλ έιεγρν αξηζηεξεο 

θαη δεμηάο πινήγεζεο ψζηε λα κπνξεί ζεαηήο λα δεη ην πεξηερφκελν ην νπνίν 

δελ κπνξεί λα πξνζαξκνζηεί ζηελ PFC.  

 
 

 
 

 

 

 

 

8.2 Αναλυτικά ΢χεδιαγράμματα   

 
8.2.1 Εισαγωγή 
 

Έλα PCF explicit layout container component είλαη έλα δνκηθφ ζηνηρείν container   

ην νπνίν επηηξέπεη ζηα ζπγαηξηθά ηνπ δνκηθά ζηνηρεία λα έρνπλ αθξηβή ζέζε θαη 

κέγεζνο ρξεζηκνπνηψληαο ηηο ηηκέο ζπληεηαγκέλσλ θαη κεγέζνπο πνπ έρνπλ ξεηά 

νξηζηεί. Έλα explicit layout container είλαη έλα πιαίζην ην νπνίν ρξεζηκνπνηείηαη γηα 

ηελ νκαδνπνίεζε ησλ ζπγαηξηθψλ components. Σα ζπγαηξηθά components ηνπν-

ζεηνχληαη κε ζέζε αλαθνξάο ην αξρηθφ explicit container. Έλα explicit layout 

container δελ έρεη δηθή ηνπ νπηηθή εκθάληζε ή κέγεζνο. Έρεη κηα ηδηφηεηα ζέζεο 

origin  πνπ νξίδεη ηελ αξρή ζην ζχζηεκα ζπληεηαγκέλσλ φπνπ ρξεζηκνπνηείηαη σο 

ζέζε αλαθνξάο γηα ηελ ηνπνζέηεζε ησλ ζπγαηξηθψλ components. 

 

Σα δνκηθά ζηνηρεία ηα νπνία βξίζθνληαη κέζα ζε έλα explicit layout container δελ 

επεξεάδνπλ ην έλα ηελ νξηδφληηα θαη θάζεηε ζπληεηαγκέλε ηνπ άιινπ. 
     
 

 
 

 
 

8.2.2 ΢τοιχεία και χαρακτηριστικά του Explicit layout container   
 

Τπάξρνπλ δχν δηαζεζηκνη ηχπνη ηνπ explicit layout container: ν ζηαηηθφο 

(StaticELC) θαη ν δπλακηθφο ( ELC).  

 

Σν ζηαηηθφ container επηηξέπεη ζηα ζπγαηξηθά ηνπ δνκηθά ζηνηρεία λα ζρεδηαζηνχλ 

ζηελ έλαξμε, αιιά ζηελ ζπλέρεηα ην container δελ κπνξεί λα επαλαηνπνζεηεζεί ή λα 

είλαη θξπκκέλν. Αληίζεηα, ην δπλακηθφ container κπνξεί λα επαλαηνπνζεηεζεί, λα 

εκθαληζηεί ή λα είλαη θξπκκέλν φπσο νπνηνδήπνηε άιιν νπηηθφ δνκηθφ ζηνηρείν.   

 

Η ζρέζε κεηαμχ απηψλ θαη άιισλ ζρεηηθψλ component  παξνπζηάδεηαη ζηελ εηθφλα 

37.  
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Εικόνα 37 . Ιεραρχία του δομικού στοιχείου explicit layout 

 

 

 

Παράδειγμα 1: 

Έλα explicit layout container έρεη κία origin ζέζε 100,100. Σν container  έρεη έλα 

κνλαδηθφ ζπγαηξηθφ  component ην Rectangle  ην νπνίν έρεη κία ηδηφηεηα origin κε 

ηηκή 80,50. Η ζέζε ηνπ Rectangle ζηελ νζφλε ζα είλαη αλαθνξηθή κε ηελ ηηκή origin 

ηνπ layout container ,επνκέλσο ζα βξίζθεηαη ζηηο ζπληεηαγκέλεο ηεο νζφλεο 180.150. 

 

 Απηφ είλαη δηεπθξηλίδεηαη ζην ζρήκα   

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 38. Σχετικός προσδιορισμός θέσης των θυγατρικών δομικών στοιχείων ενός explicit 
layout. 
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Έλα StaticELC κπνξεί κφλν λα αξρηθνπνηεζεί. Μφιηο αξρηθνπνηεζεί δελ κπνξεί λα 

κεηαθηλεζεί ή λα θξπθηεί. Κάζε αλεμάξηεην ζπγαηξηθφ component κπνξεί λα 

εκθαληζηεί λα θξπθηεί θαη λα κεηαθηλεζεί. 

  

Έλα αληηθείκελν Scene είλαη έλα StaticELC. Όια ηα scenes έρνπλ κία ζηαζεξή ηηκή 

origin ζην ζχζηεκα ζπληεηαγκέλσλ ηεο νζφλεο ηελ  (0,0) . 

  

Έλα δπλακηθφ ELC έρεη φιεο ηηο ηδηφηεηεο ελφο StaticELC. Δπηπιένλ είλαη δπλαηφ ην 

container λα εκθαλίδεηαη θαη λα θξχβεηαη λα κεηαθηλείηαη ζηελ origin ηηκή ηνπ θαη λα 

επαλαηνπνζεηείηαη ζην display stack. Όηαλ έλα δπλακηθφ explicit layout container 

εκθαλίδεηαη  θξχβεηαη ή κεηαθηλείηαη φια ηα ζπγαηξηθά ηνπ component κπνξνχλ 

επίζεο λα εκθαληζηνχλ ,λα θξπθηνχλ ή λα κεηαθηλεζνχλ αλάινγα.  

 

Δίλαη εθηθηφ έλα explicit layout container λα πεξηέρεη πεξαηηέξσ explicit layout 

containers. 

  

΢ε θάζε πεξίπησζε νη origin ζπληεηαγκέλεο ησλ ζπγαηξηθψλ containers θαζνξίδνπλ 

ην  ζεκείν κεδέλ γηα ηα ζπγαηξηθά ηνπο ζηνηρεία. Δληνχηνηο, δελ είλαη δπλαηφ γηα έλα 

StaticELC λα ηνπνζεηεζεί  κέζα ζε έλα ELC. Απηφ ζπκβαίλεη επεηδή ην ζηαηηθφ 

container δελ κπνξεί λα κεηαθηλεζεί, θαη έηζη είλαη αδχλαην λα κεηαθηλεζεί εάλ ην 

δπλακηθφ γνληθφ container  κεηαθηλεζεί.  

 

Σα Explicit layout containers κπνξεί λα πεξηέρνπλ Flow layout containers αιιά δελ 

κπνξνχλ λα πεξηέρνληαη ζε Flow layout containers. Δάλ έλα ή πεξηζζφηεξα 

components  κέζα ζε έλα ELC θηλνχληαη αλεμάξηεηα, είηε ζηνπο  Υ θαη Τ  άμνλεο 

είηε πάλσ-θάησ ζηνλ display stack θαη ζηελ ζπλέρεηα κεηαθηλείηαη θαη ην ELC, ηφηε 

ηα ζπγαηξηθά components   ζα δηαηεξήζνπλ ηηο λέεο ζρεηηθέο ηνπο ζέζεηο κέζα ζην 

ELC.  
 

 

 

Παράδειγμα 2: 

Σν ζρήκα παξνπζηάδεη έλα ELC ην νπνίν πεξηέρεη ηξία ζπγαηξηθά components: έλα 

Rectangle, έλα Ellipse θαη έλα ηξίγσλν(ην νπνίν κπνξεί λα δεκηνπξγεζεί ρξεζηκν-

πνηψληαο ην Polygon component). Αξρηθά δηαηάζζνληαη, φπσο δηεπθξηλίδνληαη ζην 

ζρήκα Α, απφ πίζσ πξνο ηα εκπξφο  νξζνγψλην-ηξίγσλν - έιιεηςε. ΢ηε ζπλέρεηα, ην 

component ηξίγσλν εκθαλίδεηαη κπξνζηά ζην ζσξφ. Σν ηξίγσλν θαη ε έιιεηςε 

κεηαθηλνχληαη. Απηφ θαίλεηαη ζην ζρήκα Β.  Σέινο, ην ELC θηλείηαη πξνο ηα δεμηά. 

Όπσο θαίλεηαη ζην ζρήκα C, νη ηξνπνπνηεκέλνο ζρεηηθέο ν ρσξηθέο ζρέζεηο κεηαμχ 

ησλ ζπγαηξηθψλ components δηαηεξνχληαη κεηά ηελ κεηαθίλεζε ηνπ γνλέα. 

 
 

 
Εικόνα 39. Μετακίνηση θυγατρικών δομικών στοιχείων μέσα σε ένα ELC. 
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Καηά ηε αξρηθνπνίεζε ηα δνκηθά ζηνηρεία  ζα ηνπνζεηεζνχλ ζην  z-επίπεδν  κε ηελ 

ζεηξά κε ηελ νπνία έρνπλ δεισζεί, ηα δνκηθά ζηνηρεία πνπ έρνπλ δεισζεί πξψηα 

ηνπνζεηνχληαη πίζσ. Δάλ δχν δνκηθά ζηνηρεία θαηαιακβάλνπλ ην ίδην δηάζηεκα ζηελ 

νζφλε, ην δνκηθφ ζηνηρείν ην νπνίν έρεη δεισζεί αξγφηεξα, θαη έηζη βξίζθεηαη 

πςειφηεξα ζηνλ ζσξφ εκθάληζεο, ζα θξχςεη ην δνκηθφ ζηνηρείν ην νπνίν ζα 

ηνπνζεηεζεί  ρακειφηεξα ζην ζσξφ εκθάληζεο 

 

 

  
Παράδειγμα 3 : 

Έλα  explicit layout container έρεη δχν ζπγαηξηθά components, έλα Rectangle θαη έλα 

Polygon. Σν Rectangle δειψλεηαη πξηλ απφ ην Polygon ζηελ πεξηγξαθή PCF. Σν 

Polygon  επνκέλσο ζα είλαη πιεζηέζηεξα ζην z-επίπεδν ηνπ  ζσξνχ εκθάληζεο .  

 

 
Εικόνα 40 .  Σωρός εμφάνισης μετά την τοποθέτηση των θυγατρικών  δομικών στοιχείων 
explicit layout. 
 

 

Σα ζπγαηξηθά  components κέζα ζε  έλα explicit layout container ζα θαηαιάβνπλ ηελ 

ίδηα «δψλε» ζην ζσξφ εκθάληζεο  Δάλ δχν explicit layout containers είλαη ζπγαηξηθά 

conteiners  ελφο άιινπ  explicit layout container ,ηφηε απηά ηα ζπγαηξηθά containers 

ζα θαηαιάβνπλ ηελ δηθηά ηνπο μερσξηζηή «δψλε»  ζην ζσξφ εκθάληζεο. Όια ηα 

ζπγαηξηθά ζηνηρεία  ηνπ layout container πνπ βξίζθνληαη  πίζσ ζα ηνπνζεηεζνχλ 

θάησ απφ φια ηα ζπγαηξηθά ζηνηρεία ηνπ κπξνζηηλνχ layout container . 

 

 

 
Παράδειγμα 4 : 

΢ην δηάγξακκα Α ππάξρνπλ δχν Explicit Layout Containers, ηα ELC 1 θαη  ELC 2.  

Καη ηα δχν έρνπλ ηξία ζπγαηξηθά components ηα νπνία βξίζθνληαη ζε δηαθνξεηηθέο 

ζέζεηο ζην z-επίπεδν.Σν ELC 2 βξίζθεηαη κπξνζηα απφ ην ELC 1 ζην z-επίπεδν. Δάλ 

ηα containers επαλαηνπνζεηεζνχλ  έηζη ψζηε λα επηθαιχπηνληαη φπσο ζην δηάγξακκα 

Β, ην ηειεπηαίν δνκηθφ ζηνηρείν ηνπ ELC 2 είλαη αθφκα κπξνζηά απφ ην πην 

κπξνζηηλφ δνκηθφ ζηνηρείν  ηνπ  ELC 1.  
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Εικόνα 41. Επικαλυπτόμενα Explicit Layout Containers. 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

8.3 Διαγράμματα ροής    

 
8.3.1 Εισαγωγή 

 
Σα δηαγξάκκαηα ξνήο ηεο PCF παξέρνπλ έλαλ κεραληζκφ κε ηνλ νπνίν δνκηθά 

ζηνηρεία θαη πεξηερφκελν πνπ δελ απαηηνχλ ηελ αθξίβεηα δηάηαμεο ελφο explicit 

layout container κπνξνχλ λα "θπιίζνπλ" ζε κηα νξζνγψληα πεξηνρή θαη λα 

ηνπνζεηεζνχλ αλαθνξηθά ην έλα κε ην άιιν ζχκθσλα κε ηνλ αιγφξηζκν Flow layout. 

 

Έλα δνκηθφ ζηνηρείν Flow  δηαηάζζεη ηα ζπγαηξηθά ηνπ ζηνηρεία κε ηνλ ίδην ηξφπν 

φπσο ζηελ  HTML. Σα ζχλνια ραξαθηήξσλ απαηηνχλ  ξνή  απφ αξηζηεξά πξνο δεμηά 

θαη δεμηά πξνο ηα αξηζηεξά θαη απηά είλαη δηαρεηξίζηκα ζε κία βάζε ζηνηρείν-πξνο-

ζηνηρείν. Μέζα ζε απηφ ην βαζηθφ πιαίζην, ν αθξηβέζηεξνο έιεγρνο ηνπνζέηεζεο 

επηηπγράλεηαη κε ηελ ρξήζε ηεο επζπγξάκκηζεο, θελψλ δηαζηεκάησλ θαη 

δηαρσξηζηηθψλ κπινθ απφ αλεμάξηεηα ζηνηρεία. 

 
 

 

 

 

 

 

 

8.3.2 Σα στοιχεία σχεδιαγραμμάτα ροής   

 
Μία PCF Scene πεξηγξαθή δηακνξθψλεη έλα πεξηγξαθηθφ δέληξν . 

 

Έλα Flow  είλαη έλαο θφκβνο ζε απηφ ην πεξηγξαθηθφ δέληξν . 

 

Έλαο πίλαθαο είλαη κηα εηδίθεπζε ελφο Flow, θαη πεξηγξάθεηαη ζηελ παξάγξαθν 8.5.  
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Έλα Flow ζα ελζσκαηψζεη ηα νπηηθά δνκηθά ζηνηρεία θαη ην  marked up θείκελν 

θάησ απφ ην  ηελ ηεξαξρία ηνπ δέληξνπ  πεξηγξαθήο.  

 

Απηά  νλνκάδνληαη  PCF flow layout elements θαη νη ζρέζεηο ηνπο  δηεπθξηληδνληαη  

ζηελ εηθφλα 42. Απηά ηα ζηνηρεία δηακνξθψλνπλ έλα ππνζχλνιν θφκβσλ κέζα ζην 

δέληξν θαη απηφ ην ππνζχλνιν κπνξεί λα ζεσξεζεί ηζνδχλακν κε ην δέληξν 

εγγξάθσλ πνπ πεξηγξάθεηαη ζηηο CSS2 πξνδηαγξαθέο.  

 

 

 
Εικόνα 42. Ιεραρχία των δομικών στοιχείων διαγράμματα ροής. 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

8.3.3 Σο μοντέλο πλαισιών διαγραμμάτων ροής  
 

Μία δηάηαμε ξνήο PCF ζα δηαηάμεη ηα ζπγαηξηθά δνκηθά ζηνηρεία θαη ην πεξηερφκελν    

ρξεζηκνπνηψληαο έλα ελλνηνινγηθφ box model. ΢ε απηφ ην κνληέιν θάζε 

αλαγλσξίζηκν  ζπγαηξηθφ ζηνηρείν αληηκεησπίδεηαη ζαλ λα πεξηιακβάλεηαη κέζα ζην 

box model. Κάζε ελλνηνινγηθφ θνπηί έρεη ηηο ηδηφηεηεο πνπ εκθαλίδνληαη ζηε εηθφλα 

43.  
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Εικόνα 43. Ιδιότητες του  layout box  . 

 

 

 

Έλα layout box γηα έλα ζηνηρείν έρεη ηέζζεξηο νκφθεληξεο πεξηνρέο: ηελ content 

area, ηελ  padding area, ηελ  border area, θαη ηελ  margin area.  

 

 Η πεξίκεηξνο θάζε πεξηνρήο θαιείηαη "πιεπξά", έηζη θάζε θνπηί  έρεη ηέζζεξηο 

πιεπξέο:  

 

 Η content edge : απηή ε πιεπξά πεξηβάιιεη ην πεξηερφκελν ηνπ ζηνηρείνπ 

πνπ δίλεηαη. Δμ νξηζκνχ ην χςνο θαη ην πιάηνο ηνπ είλαη ηα  ειάρηζηα πνπ 

απαηηνχληαη  ψζηε λα πεξηέρεηαη ην πεξηερφκελν, αλ θαη απηφ κπνξεί λα 

αγλνεζεί κε ηηο ηηκέο πνπ έρνπλ δεισζεί ξεηά. Σν background style κηαο 

πεξηερφκελεο πεξηνρήο είλαη ε ηδηφηεηα  background ελφο  παξαγφκελνπ  

ζηνηρείνπ.  

 

 Η padding edge: απηή ε πιεπξά πεξηβάιιεη ην γέκηζκα ηνπ θηβσηίνπ. Δάλ ην 

πιάηνο ηνπ γεκίζκαηνο είλαη 0 ηφηε απηή ε πιεπξά είλαη ίδηα κε ηελ content 

edge   Σν background style κηαο πεξηερφκελεο πεξηνρήο είλαη ε ηδηφηεηα  

background ελφο  παξαγφκελνπ  ζηνηρείνπ.  

 

  Η  border edge:  απηή ε πιεπξά πεξηβάιιεη ηα ζχλνξα ηνπ θηβσηίνπ. Δάλ ην 

πιάηνο ησλ  ζπλφξσλ είλαη 0 ηφηε απηή ε πιεπξά είλαη ε ίδηα κε  padding 

edge . Σν χθνο ηεο  padding πεξηνρήο νξίδεηαη απφ ηηο ηδηφηεηεο border ηνπ 

παξαγφκελνπ ζηνηρείνπ.  

 

 Η  margin edge: απηή ε πιεπξά πεξηβάιιεη ην πεξηζψξην ηνπ θηβσηίνπ. Δάλ 

ην πιάηνο πεξηζσξίνπ είλαη 0 ηφηε  απηή ε άθξε είλαη ε ίδηα κε ηελ border 

edge. 

    

Οη ηδηφηεηεο ζρεηηθά κε θάζε κηα απφ ηηο πιεπξέο κπνξνχλ λα νξηζηνχλ 

ρξεζηκνπνηψληαο ηα αληηθείκελα value πνπ αλαθέξνληαη ζε top, bottom, left θαη 

right κεκνλψκέλα ηκήκαηα. 
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8.3.4 Σύποι πλαισίων των διαγραμμάτων ροής   

 

8.3.4.1 Επισκόπηση 
 

 

Ο αιγφξηζκνο δηάηαμεο ελφο δνκηθνχ ζηνηρείνπ flow ρξεζηκνπνηεί δηάθνξνπο 

εηθνληθνχο ηχπνπο box. Απηά δελ είλαη αληηθείκελα πεξηγξαθήο ππεξεζηψλ ηεο PCF. 

Δίλαη ελλνηνινγηθά αληηθείκελα ηα νπνία ρξεζηκνπνηνχληαη γηα λα πεξηγξάςνπλ ην 

κνληέιν ζρεδηαζηηθήο απνηχπσζεο ησλ δνκηθψλ ζηνηρείσλ ηεο PCF θαη ηνπ  

καξθαξηζκέλνπ θεηκέλνπ κέζα ζε ελα δνκηθφ ζηνηρείν ξνήο.   

 

 

Απηά ηα αληηθείκελα, θαη νη ζρέζεηο κεηαμχ ηνπο, είλαη δηεπθξηλίδνληαη ζηε εηθφλα 

44.  

 

 

 
Εικόνα 44. Μοντέλο αντικειμένων διαγραμμάτων ροής. 

 

 

 

Σα ηξία πην αξηζηεξά αληηθείκελα ηα νπνία βξίζθνληαη κέζα ζηελ εηθφλα 44 

αληηπξνζσπεχνπλ ηα ζηνηρεία κέζα ζε έλα πεξηγξαθηθφ δέληξν ηεο  PCF. Απηά είλαη:  

 

 Flow: Δίλαη ην Flow component. Απηφ πεξηιακβάλεη ηα  ζπγαηξηθά ζηνηρεία 

ηα νπνία πξέπεη λα  ζρεδηαζηνχλ ρξεζηκνπνηψληαο ην flow layoutmodel. 

 

 Block-level element: νπνηνδήπνηε ζπγαηξηθφ ζηνηρείν πνπ απαηηεί νπηηθή 

κνξθνπνίεζε σο μερσξηζηφ  κπινθ  . 

 

  Inline-level element: νπνηνδήπνηε  ζπγαηξηθφ ζηνηρείν πνπ δελ κνξθνπνηεί  

έλαλ λέν κπινθ κε πεξηερνκέλν. Γηα παξάδεηγκα: ππνγξακκηζκέλν θείκελν 

κέζα ζε κηα παξάγξαθν, επζχγξακκεο εηθφλεο θαη επζχγξακκα components .  
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Σα ππφινηπα αληηθείκελα κέζα ζην δηάγξακκα είλαη ελλνηνινγηθά αληηθείκελα ηα 

νπνία  ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηνλ θαζνξηζκφ ηνπ  flow layout model. Απηά  είλαη:  

 

 

 Block box: έλα layout box ην νπνίν ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα πεξηέρεη έλα 

ζηνηρείν block-level. 

   

 Principle block box : ηα block-level ζηνηρεία  ζα παξάγνπλ έλα  principal 

block box ην νπνίν πεξηέρεη κφλν block boxes αληηθείκελα. Σν  principal 

block box δεκηνπξγεί έλα κπινθ πνπ ζα πεξηέρεη ηνπο απνγφλνπο . 

 

  Block formatting context : ηα θχξηα block boxes δεκηνπξγνχλ έλα Block 

formatting context ην νπνίν ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ δηάηαμε ησλ block boxes 

απφγνλσλ. 

 

  Inline box: έλα  layout box  πνπ ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα πεξηέρεη έλα inline-

level ζηνηρείν. Σα Inline boxes πεξηιακβάλνπλ επίζεο έλα block box ην νπνίν 

δηακνξθψλεη ηα πεξηερφκελα κπινθ ηνπο.  

 

  Inline formatting context: ην πεξηέρνλ block box θαζηεξψλεη έλα inline 

formatting context γηα ηελ δηάηαμε ησλ απφγνλσλ inline boxes..  

 

  Line box: έλα inline formatting context επζχγξακκίδεη ηα boxes ζε κία ε 

πεξηζζφηεξεο νξηδφληηεο γξακκέο. Σν πιαίζην κνξθνπνίεζεο παξάγεη έλα line 

box  γηα ηελ παξνπζίαζε κίαο νξζνγψληαο πεξηνρήο πνπ πεξηέρεη boxes πνπ 

δηακνξθψλνπλ κία κνλαδηθή γξακκή.  

 
 

 
 

 

 

 

 

8.3.4.2 Περιεχόμενα μπλοκ     
 

Σα ζηνηρεία κέζα ζε έλα αληηθείκελν  Flow  πεξηέρνληαη  κέζα ζε κηα δεληξηθή 

ηεξαξρηθή δνκή. Σν αληηθείκελν Flow πεξηέρεη θάπνηα ζπγαηξηθά ζηνηρεία θαη θαπνηα 

απφ απηά ηα ζπγαηξηθά ζηνηρεία κπνξεί λα πεξηέρνπλ δηθά ηνπο ζπγαηξηθά ζηνηρεία.  

 

Μέζα ζε απηήλ ηελ δνκή, ην ζηνηρείν ζε θάζε θφκβν ηνπ δέληξνπ ζρεδηάδεηαη είηε 

σο έλα  block box  είηαη σο έλα inline box.  

 

Σν containing block ελφο απφγνλνπ box ζα είλαη ε content-edge ηνπ θνληηλφηεξνπ  

block-level  πξνγφλνπ.  

 

Σν πιάηνο ηνπ containing block πνπ βξίζθεηαη ζηελ θνξπθή ζα πεξηνξηζηεί απφ ην 

πιάηνο ηνπ container ζην νπνίν ην αληηθείκελν Flow ζα εκθαληζηεί. Σν χςνο απηνχ 

ηνπ block κπνξεί επεθηαζεί  γηα λα πξνζαξκφζεη φια boxes πνπ είλαη απνγνλνί ηνπ. 
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8.3.4.3 Σα στοιχεία Block-level   
 

Σα ζηνηρεία Block-level  είλαη  ζηνηρεία, φπσο νη παξάγξαθνη, ηα νπνία απαηηνχλ 

νπηηθή κνξθνπνίεζε σο μερσξηζηά block.Έλα  block-level ζηνηρείν ζα θαηαιακβάλεη 

ηελ θάζεηε πεξηνρή ζηελ νπνία βξίζθεηαη κέζα ζην containing block 

 

 

Η εηθφλα 45  παξνπζηάδεη ηξία block-level  ζηνηρεία, πνπ νλνκάδνληαη 1 , 2 θαη 3, 

κέζα ζηνλ containing block, ην νπνην  νλνκαδεηαη C.  

 
 
 

 
Εικόνα 45.Ένα σχεδιάγραμμα το οποίο αποτελείται block-level  από στοιχεία 

 
 

Σα ζηνηρεία  Block-level  ζα παξάγνπλ έλα principal block box, ην νπνίν πεξηέρεη 

κφλν block boxes, θαη απηά ηα block boxes ζα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηελ ζρεδηάζε  

ησλ block level ζηνηρείσλ. Δάλ έλα αληηθείκελν Flow πεξηέρεη κφλν inline-level  

ζηνηρεία ,ηφηε έλα αλψλπκν block box ζα δεκηνπξγεζεί ψζηε λα πεξηέρνληαη ζε απηφ. 

Δάλ ηα block-level  θαη inline-level ζηνηρεία ζπλππάξρνπλ ζην ίδην επίπεδν κέζα ζην 

δέληξν ηφηε έλα αλψλπκν block box ζα δεκηνπξγεζεί γηα λα ζπκπεξηιάβεη  θάζε 

παξαθείκελε αθνινπζία  inline-level  ζηνηρείσλ.     

 

 
 

 

 

Παράδειγμα: 

Γίλεηαη ην παξαθάησ  marked-up  θείκελν  

 

<body> 

 This is some text 

     <p>This is some more text</p> 

</body> 
 

 

Σν ζηνηρείν body πεξηιακβάλεη έλα inline θαη έλα block-level ζηνηρείν.Έλα αλψλπκν  

block ζα δεκηνπξγεζεί σζηε λα πεξηιακβάλεη ην θείκελν  "This is some text". 
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Εικόνα 46. Ένα σχεδιάγραμμα το οποίο αποτελείται από ανώνυμα block-boxes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8.3.4.4 Κείμενο Μορφοποίησης   
 

Μέζα ζε έλα block formatting context ηα block boxes ζα δηαηαρζνχλ θάζεηα ην έλα 

κεηά ην άιιν μεθηλψληαο απφ ηελ θνξπθή ηνπ containing block. Η θάζεηε απφζηαζε 

κεηαμχ ησλ  boxes πνπ βξίζθνληαη ζην ίδην επίπεδν ζην δέληξν ζα θαζνξηζηεί απφ ηηο 

ηδηφηεηεο margin απηψλ ησλ boxes. 
 
 

 
 

 
 

 

8.3.4.5 Σα στοιχεία Inline-level   

 
Σα ζηνηρεία Inline-level δελ απαηηνχλ έλαλ μερσξηζηφ block κνξθνπνίεζεο. Θα 

θαηαλεκεζνχλ ζε  γξακκέο, φπνπ θάζε  δηαδνρηθφ ζηνηρείν ηνπνζεηείηαη ζε νξηδφληηα 

ζέζε ζε ζρέζε κε ην πξνεγνχκελν  ακθηζαιή ηνπ  ζηνηρείν. Η εηθφλα 47 απεηθνλίδεη 

ηξία inline-level ζηνηρεία, Text Box 1, Text Box 2 θαη Image 1 ηα νπνία είλαη 

δηαηεηαγκέλα κέζα ζην containing block.  
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Εικόνα 47. . Ένα σχεδιάγραμμα το οποίο αποτελείται από στοιχεία inline-level.   

 
 

΢ηελ εηθφλα 47 ην δεχηεξν ζηνηρείν, ην νπνίν νλνκαδεηαη   Text Box 2, έρεη ρσξηζηεί 

ζε δχν γξακκέο δεδνκέλνπ φηη δηαθνξεηηθά ζα ππεξέβαηλε ηελ δεμηά άθξε ηνπ 

containing block. 

 

Μέζα ζε έλα containing block box, κεξηθά inline boxes ζα παξαρζνχλ ξεηά απφ ηα 

inline-level ζηνηρεία φπσο ηα  em, big ή small . 

 

 ΢ε πεξηπηψζεηο φπνπ ην θείκελν δειψλεηαη άκεζα κέζα ζην ζηνηρείν block-level, 

έλα ανώνςμο inline box ζα δεκηνπξγεζεί γηα λα ην ζπκπεξηιάβεη. 

  
 

Παράδειγμα: 

 

<p>This is <em>emphasized</em> text</p> 
 

 

Σν p παξάγεη έλα block box ην νπνίν πεξηέρεη ηξία inline boxes. Σν box  γηα ηελ ιέμε  

"emphasized" είλαη έλα inline box  ην νπνίν έρεη δεκηνπξγεζεί απφ έλα em inline 

ζηνηρείν.  Σα άιια  inline boxes γηα ηηο ιέμεηο "This is" θαη  "text" , έρνπλ 

δεκηνπξγεζεί απν ην block-level ζηνηρείν,  p, θαη είλαη αλψλπκα  inline boxes. 
 
 
 

 

 

 

 

8.3.4.6 Ευθύγραμμο πλαίσιο μορφοποίησης   
   

΢ε έλα inline formatting context, ηα boxes ζα δηαηαρζνχλ νξηδφληηα,ην έλα κεηά απφ 

άιιν, μεθηλψληαο απφ ζηελ θνξπθή ελφο containing block. Σα νξηδφληηα πεξηζψξηα, 

ηα ζχλνξα, θαη ηα γεκίζκαηα  ζα πξέπεη λα ηεξεζνχλ κεηαμχ ησλ boxes. 

    

Σα Boxes ζα δηαηαρζνχλ θάζεηα αλάινγα κε ηελ vertical-align ηδηφηεηα ηνπο. Η 

νξζνγψληα πεξηνρή πνπ πεξηέρεη ηα boxes πνπ δηακνξθψλνπλ κηα γξακκή νλνκάδεηαη 

line box.  

  



- 168 - 

 

 

Σν πιάηνο ελφο line box  ζα θαζνξηζηεί απφ ην πεξηέρνλ block. Έλα  line box  ζα 

πξέπεη  πάληα λα είλαη  αξθεηά ςειφ γηα φια ηα boxes  πνπ πεξηέρεη. Χζηφζν , κπνξεί 

λα είλαη πην ςειφ απφ ην  ςειφηεξν  box πνπ πεξηέρεη .Όηαλ ην χςνο ελφο box  Β 

είλαη κηθξφηεξν απφ ην χςνο ηνπ line box πνπ ην πεξηέρεη, ε θάζεηε επζπγξάκκηζε 

ηνπ Β κέζα ζην line box  ζα θαζνξηζηεί απφ ηελ vertical-align  ηδηφηεηα.  

 

 Όηαλ δηάθνξα  inline boxes δελ κπνξνχλ λα ρσξέζνπλ νξηδφληηα κέζα ζε έλα line 

box , ζα θαηελεκεζνχλ κεηαμχ δχν ή πεξηζζνηέξσλ  line boxes ηα νπνία βξίζθνληαη 

ζε έλα θάζεην ζσξφ. Καηά ζπλέπεηα, κηα παξάγξαθνο είλαη έλαο θάζεηνο ζσξφο απν  

line boxes. Σα Line boxes ζα ηνπνζεηεζνχλ ζην ζσξφ ρσξίο θάζεην ρσξηζκφ θαη 

ρσξίο επηθάιπςε. Η αξηζηεξή άθξε ελφο line box  ζα αγγίμεη ηελ αξηζηεξή άθξε ηνπ 

πεξηέρνλ block θαη ε δεμηά άθξε ζα πξέπεη λα αθνπκπάεη ηελ δεμηά άθξε ηνπ 

πεξηέρνλ block.Line boxes κε ην ίδην επζχγξακκν πιαίζην κνξθνπνίεζεο   κπνξεί λα 

δηαθέξνπλ  ζην χςνο.  

 

 

 
Παράδειγμα :  
Μηα γξακκή πνπ πεξηέρεη κηα εηθφλα πνπ έρεη κεγάιν χςνο, απαηηεί έλα  ςειφηεξν 

line box, απφ άιιεο γξακκέο πνπ πεξηέρνπλ κφλν  ην θείκελν.  

 

 

 

Όηαλ ην ζπλνιηθφ πιάηνο ησλ inline boxes ζε κηα γξακκή είλαη κηθξφηεξν  απφ ην 

πιάηνο ηνπ line box  πνπ ηα πεξηέρεη, ε νξηδφληηα θαηαλνκή ηνπο κέζα ζην line box  

ζα θαζνξηζηεί απφ ηελ ηδηφηεηα "text-align  . Δάλ απηή ε ηδηφηεηα  έρεη ηελ ηηκή  

"justify ", ν user agent   κπνξεί λα επεθηείλεη ηα inline boxes . Έλα inline box   δελ 

κπνξεί λα ππεξβαίλεη ην πιάηνο ελφο line box  άξα ηα inline boxes  ζα ρσξηζηνχλ ζε 

δηάθνξα boxes θαη απηά ηα boxes ζα θαηαλεκεζνχλ ζε δηάθνξα line boxes. 

 

 Όηαλ έλα inline box  δηαρσξίδεηαη, ηα πεξηζψξηα, ηα ζχλνξα θαη ηα γεκίζκαηα δελ ζα 

επεξξεαζηνχλ νπηηθά θαηά ηνλ δηαρσξηζκφ.  Η κνξθνπνίεζε ησλ πεξηζσξίσλ, 

ζχλνξσλ, θαη ησλ γεκηζκάησλ δελ κπνξνχλ λα θαζνξηζηνχλ πιήξσο εάλ ν 

δηαρσξηζκφο ζπκβεί  κέζα ζε κηα ακθίδξνκε ελζσκάησζε.  
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8.3.5 Ιδιότητες ΢χεδιαγραμμάτων   
 

8.3.5.1 Γενικές ιδιότητες  
 

Η  ηδηνηεηα v-align θαζνξίδεη ηελ θάζεηε επζπγξάκκηζε ελφο ζπγαηξηθνχ  ζηνηρείνπ. 

Δάλ ην ζηνηρείν είλαη έλα inline-level ζηνηρείν ηφηε ε ηδηφηεηα v-align ζα θαζνξίζεη 

ηελ επζπγξάκκηζε ηνπ ζηνηρείνπ κέζα ζην πεξηέρνλ line-box. Απηή ε ηδηφηεηα δελ 

έρεη θακία επίδξαζε εάλ ην ζπγαηξηθφ  ζηνηρείν  είλαη έλα  block-level  ζηνηρείν. Η 

ηδηφηεηα v-align κπνξεί λα έρεη ηηο αθφινπζεο ηηκέο: 

  

 Baseline: επζπγξακκίδεη ηελ βαζηθε γξακκή ελφο box κε ηελ βαζηθε γξακκή 

ελφο  box "γνλέα" . Δάλ ην box  δελ έρεη κηα βαζηθή γξακκή, επζπγξακκίδεηαη  

ην θαηψ κέξνο  ηνπ box  κε ηε βαζηθή γξακκή ηνπ γνλέα.  

 Middle: επζπγξακκίδεη ηελ κεζνθάζεην  ηνπ  box  κε ηε βαζηθή γξακκή ηνπ  

box γνλέα   ζπλ ην κηζφ Υ-χςνο ηνπ  γνλέα.  

 Sub: ρακειψλεη ηε βαζηθή γξακκή ελφο box ζηελ θαηάιιειε ζέζε γηα ηνπο 

subscripts ηνπ γνλέα box.  

 Super: αλπςψλεη ηε βαζηθή γξακκή ελφο box ζηελ θαηάιιειε ζέζε γηα ηνπο  

superscripts  ηνπ  γνλέα box.   

 Text-top: επζπγξακκίδεη ηελ θνξπθή ελφο box κε ηελ θνξπθή ηoπ γνληθνχ 

ζηνηρείνπ font. 

 Text-bottom: επζπγξακκίδεη ην θαηψηαην ζεκείν ελφο box  κε ην θαηψηαην 

ζεκείν   ηoπ  γνληθνχ ζηνηρείνπ font. 

 Top: επζπγξακκίδεη ηελ θνξπθή  ελφο box κε ηελ θνξπθή ηνπ  line box. 

 Bottom: επζπγξακκίδεη  ην θαηψηαην ζεκείν  ελφο box κε ην θαηψηαην 

ζεκείν ηνπ line box. 
 
 

Η ηδηφηεηα h-align θαζνξίδεη ηελ νξηδφληηα επζπγξάκκηζε ησλ ζπγαηξηθψλ ζηνηρείσλ   

κέζα ζε έλα block-level  ζηνηρείν. Λακβάλνληαο ππφςε φηη έλα block-level ζηνηρείν 

πεξηιακβάλεη έλα ζσξφ απφ έλα ε πεξηζζφηεξα line boxes ε ηδηφηεηα  h-align  ζα 

θαζνξίζεη ψζηε λα  επζπγξακκηζηνχλ ηα ζηνηρεία  inline-level κέζα ζε έλα  line box . 

 

 

Η ηδηφηεηα h-align κπνξεί λα έρεη ηηο αθφινπζεο ηηκέο:  

 

 Left:  ηα ζηνηρεία inline-level ζα επζπγξακκηζηνχλ ζηελ αξηζηεξή άθξε ηνπ 

containing line box  πνπ αλήθνπλ. 

 Right:  ηα ζηνηρεία inline-level ζα επζπγξακκηζηνχλ ζηελ δεμηά  άθξε ηνπ 

containing line box  πνπ αλήθνπλ. 

 Center:   ηα ζηνηρεία inline-level ζα επζπγξακκηζηνχλ ψζηε λα βξίζθνληαη 

ζην θέληξν  ηνπ containing line box  πνπ αλήθνπλ 

 Justify : ηα ζηνηρεία inline-level κπνξνχλ λα επεθηαζνχλ ψζηε λα 

θαηαιάβνπλ νιφθιεξν ηνλ  ρψξν ηνπ  containing line box  πνπ αλήθνπλ. 
 

 
 

Η ηδηφηεηα  white-space θαζνξίδεη πψο αληηκεησπίδνληαη ηα whitespace κέζα ζε έλα 

ζηνηρείν . 
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8.3.5.2 ΢υγκεκριμένες ιδιότητες πλευρών   
 

Οη αθφινπζεο ηδηφηεηεο κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ ζηελ γεληθή κνξθή ηνπο. ΢ε 

θάζε πεξίπησζε ε ηδηφηεηα εθαξκφδεηαη θαη ζηηο ηέζζεξηο πιεπξέο (top, bottom, left 

θαη right) ελφο box ή κπνξνχλ λα εθαξκνζηνχλ ζε κεκνλσκέλεο πιεπξέο κε ηελ 

πξνζζήθε ηνπ θαηάιιεινπ πξνζέκαηνο . 

  

Η ηδηνηεηα  margin  θαζνξίδεη ην πιάηνο ηεο  πεξηζσξίνπ  πεξηνρήο ελφο box. Η ίδηα 

ε ηδηνηεηα "margin" είλαη κηα ζηελνγξαθία γηα ηνλ θαζνξηζκφ ηνπ πιάηνπο 

πεξηζσξίνπ θαη γηα ηηο ηέζζεξηο πιεπξέο ζηελ ίδηα ηηκή. Απηέο κπνξνχλ επίζεο λα 

νξηζηνχλ ρσξηζηά ρξεζηκνπνηψληαο ηηο ηδηφηεηεο  margin-top, margin-bottom, 

margin-left and margin-right. Όιεο απηέο νη ηδηφηεηεο θαζνξίδνπλ ην πιάηνο ηνπ 

πεξηζσξίνπ ζε pixels .  

 

Η ηδηνηεηα padding θαζνξίδεη ην πιάηνο ηεο πεξηνρήο «γεκίζκαηνο»  ελφο box. Η 

ίδηα ε ηδηφηεηα "padding" είλαη κηα ζηελνγξαθία γηα ηνλ θαζνξηζκφ ηνπ πιάηνπο 

γεκίζκαηνο θαη γηα ηηο ηέζζεξηο πιεπξέο ζηελ ίδηα ηηκή. Απηέο κπνξνχλ επίζεο λα 

νξηζηνχλ ρσξηζηά ρξεζηκνπνηψληαο ηηο ηδηφηεηεο  padding-top, padding-bottom, 

padding-left θαη padding-right. Όιεο απηέο νη ηδηφηεηεο θαζνξίδνπλ ην πιάηνο  

γεκίζκαηνο ζε pixels.  

 

Σν ζχλνιν ησλ ηδηνηήησλ border θαζνξίδνπλ ην πιάηνο, ην ρξψκα θαη ην χθνο ησλ 

ζπλφξσλ. Οη ηδηφηεηεο  border  πνπ πξνηάζζνληαη απιά σο "border "εθαξκφδνπλ ηελ  

ελ ιφγσ ηδηνηεηα θαη ζηηο ηέζζεξηο πιεπξέο. Οη ηδηφηεηεο border κπνξνχλ λα 

εθαξκνζηνχλ μερσξηζηά ρξεζηκνπνηψληαο ηηο ηδηφηεηεο border-top, border-bottom, 

border-left θαη border-right.  

 

 

Μπνξνχλ λα νξηζηνχλ νη αθφινπζεο ηδηφηεηεο ζπλφξσλ : 

  

 Width:  ην πιάηνο ησλ ζπλφξσλ ζε pixels .  

  Color:  ην πξνεπηιεγκέλν ρξψκα ησλ ζπλφξσλ. 

 Focuscolor:   ην ρξψκα ησλ ζπλφξσλ φηαλ ην ζηνηρείν  έρεη ηελ ηδηφηεηα 

focus    

 Disabledcolor:  ην ρξψκα ησλ ζπλφξσλ φηαλ ην ζηνηρείν είλαη αλελεξγφ.  

 Activecolor: ην ρξψκα ησλ ζπλφξσλ φηαλ ην ζηνηρείν είλαη ελεξγφ. 

 Idlecolor: ην ρξψκα ησλ ζπλφξσλ φηαλ ην ζηνηρείν είλαη αδξαλνπνηεκέλν.  

 Shadowcolor: ην ρξψκα ηεο ζθίαζεο φηαλ ζηα ζχλνξα εθαξκφδεηαη έλα 

πνιχρξσκν χθνο .   

 Highlightcolor:  ην  πην εληππσζηαθφ ρξψκα πνπ ρξεζηκνπνηείηαη φηαλ ζηα 

ζχλνξα εθαξκφδεηαη έλα πνιχρξσκν χθνο . 

 Linestyle-singlecolor: ην εληαίν linestyle ρξψκα πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζηα    

ζχλνξα. Η ηηκή ηεο  κπνξεί λα είλαη solid, dashed, dotted ή  double. 

  Linestyle-multicolor: ην πνιχρξσκν linestyle πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζηα 

ζχλνξα. Η ηηκή ηεο κπνξεί λα είλαη groove, ridge, bevelled-outset θαη 

bevelled-inset. 
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8.4 Κείμενο ροής   
 

Σν TextFlow component είλαη κηα εμεηδίθεπζε ηνπ Flow component θαη ππαθνχεη ζε 

φινπο ηνπο θαλφλεο ελφο Flow component αιιά ν content ηχπνο ηνπ ζα είλαη 

SimpleMarkedUpText  θαη δελ ζα πεξηιάκβάλεη  ζπγαηξηθά ζηνηρεία.   

 

 
 
 

 

 

8.5 ΢χεδιάγραμμα πίνακα 

 
8.5.1 Εισαγωγή 
 

Έλα Table layout είλαη κηα εμεηδίθεπζε ελφο  Flow layout, ην νπνίν παξέρεη έλα 

κεραληζκφ  φπνπ ηα ζπγαηξηθά components  ηνπνζεηνχληαη ζε κηα δηζδηάζηαηε δνκή.   

 

Σν component  Table  θαζνξίδεη ηνλ αιγφξηζκν γηα ηελ δηάηαμε ελφο  πιέγκαηνο, θαη 

ππάξρεη αλεμάξηεηα απφ ηα αληηθείκελα Flow layout container πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη 

γηα ηελ παξνπζίαζε ησλ  Flows θαη tables . 

  

 

Η  νπηηθή εκθάληζε  ελφο Table δηαρεηξίδεηαη κε έλα απφ ηα ηξία containers: 

 

 

 SFC (Scroll Flow Container) . 

 PCF (Page Flow Container).  

 TFC (Truncate Flow Container). 

 
 

 

 

 

 
 

 

8.5.2 Αλγόριθμοι σχεδιαγραμμάτων πινάκων   
 

Η  PCF δελ θαζνξίδεη θάπνηνλ βέιηηζην table layout  αιγφξηζκν. Οη  εθαξκνγέο ηεο 

PCF κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηήζνπλ νπνηνδήπνηε θαηάιιειν layout αιγφξηζκν 

ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ εθείλσλ πνπ δίλνπλ πξνηεξαηφηεηα ζηελ ηαρχηεηα πέξα απφ 

ηελ αθξίβεηα. Η κφλε εμαίξεζε ζε απηφ είλαη κφλν εθεί φπνπ ν ζπληάθηεο ππεξεζηψλ 

έρεη  νξίζεη  φηη έλαο  "fixed" table layout  αιγφξηζκνο πξέπεη λα ρξεζηκνπνηεζεί.  
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8.5.2.1 ΢ταθερο  σχεδιάγραμμα πίνακα   
 

Καηα ηελ ρξήζε ελφο  "fixed" table layout  αιγφξηζκνπ , ην νξηδφληην πιάηνο ηνπ 

πίλαθα θαη νη ζηήιεο δελ εμαξηψληαη απφ ην πεξηερφκελν ησλ  θειηψλ . Αλη' απηνχ ην 

πιάηνο ηνπ πίλαθα  εμαξηάηαη κφλν απφ ην πιάηνο ηνπ container πνπ εκθαλίδεηαη, 

θαη ην πιάηνο ησλ ζηειψλ εμαξηάηαη απφ ηηο ηηκέο ηνπ πιάηνπο ησλ ζηειψλ, ησλ 

ζπλφξσλ θαη ησλ δηαζηεκάησλ ησλ θειηψλ πνπ έρνπλ δεισζεί. Σν γεληθφ πιάηνο ηνπ 

πίλαθα ζα πξνέιζεη απφ ην δηαζέζηκν εζσηεξηθφ πιάηνο ηνπ flow container, δειαδή 

αθαηξνχκε απφ ην πξαγκαηηθφ  πιάηνο ηνπ container, νπνηνδήπνηε γέκηζκα. 

 
 
 

Σν πιάηνο θάζε ζηήιεο ζηνλ πίλαθα ζα θαζνξηζηεί σο εμήο:  

 

1) Μηα ηδηφηεηα width ελφο ζηνηρείνπ column  ε νπνία έρεη ηηκή δηάθνξε ηεο"auto" 

νξίδεη ην πιάηνο γηα απηή ηε  ζηήιε. 

 

2) Όπνπ ηο πλάηορ ηων ζηειψλ δελ έρεη νξηζηεί , έλα θειί ζηελ πξψηε γξακκή ην 

νπνίν έρεη ηηκή  δηάθνξε ηεο "auto" γηα ηελ ηδηφηεηα width  ζα θαζνξίζεη  ην πιάηνο 

γηα απηή ηελ ζηήιε. Δάλ ην θειί  εθηείλεηαη  ζε πεξηζζφηεξεο απφ κηα ζηήιεο, ην 

πιάηνο  δηαηξείηαη νκνηφκνξθα ζηηο ζηήιεο πνπ εθηείλνληαη.  

 

3) Οη ππφινηπεο ζηήιεο δηαηξνχλ εμίζνπ ηα ππφινηπν νξηδφληην  δηάζηεκα ηνπ πίλαθα 

.Όηαλ ην δηαζέζηκν πιάηνο ελφο container  παξνπζίαζεο είλαη κεγαιχηεξν απφ ην 

άζξνηζκα ησλ ηηκψλ ησλ ηδηνηήησλ width γηα θάζε κηα απφ ηηο ζηήιεο ,ησλ ζπλφξσλ 

θαη ησλ  δηαζηεκάησλ  ησλ θειηψλ ,ν πίλαθαο ζα ηνπνζεηεζεί κέζα ζην container 

ζχκθσλα κε ηελ επζπγξάκκηζε ξνήο γηα απηφ ην container. Όηαλ  ην δηαζέζηκν 

πιάηνο ελφο container  παξνπζίαζεο είλαη κηθξφηεξν  απφ ην άζξνηζκα ησλ ηηκψλ 

ησλ ηδηνηήησλ width γηα  θάζε κηα απφ ηηο ζηήιεο ,ησλ  ζπλφξσλ θαη ησλ  

δηαζηεκάησλ  ησλ θειηψλ ε εθαξκνγή PCF ζα επηζηξέςεη έλα ιάζνο.  

 
 

 

 

 

 

 

8.5.2.2 Αυτόματο σχεδιάγραμμα πίνακα   
  

Όηαλ ρξεζηκνπνηείηαη έλαο "απηφκαηνο" table layout αιγφξηζκνο ην νξηδφληην πιάηνο  

ηνπ πίλαθα πξνέξρεηαη απφ δηαζέζηκν  εζσηεξηθφ  πιάηνο ηνπ flow container  ηνπ. Ο 

«απηφκαηνο» table layout αιγφξηζκνο εθαξκφδεηαη κφλν φηαλ κία ή πεξηζζφηεξεο  

ζηήιεο δελ έρνπλ νξηζκέλε ηελ ηδηφηεηα  width. 

 

 

Σα πιάηε ησλ ζηειψλ θαζνξίδνληαη σο εμήο:  

 

1) Σν ειάρηζην  πιάηνο γηα θάζε θειί ζηνλ πίνακα ζα ππνινγηζηεί ζχκθσλα κε ηνπο 

θαλφλεο πνπ δηεπθξηλίδνληαη ζηελ παξάγξαθν  8.5.2.1. Δάλ ην πιάηνο πνπ έρεη 

νξηζηεί γηα έλα θειί   είλαη κεγαιχηεξν απφ ην ειάρηζην πιάηνο ηνπ πεξηερνκέλνπ, 

ηφηε ην πιάηνο πνπ έρεη νξηζηεί θαζνξίδεη ην πιάηνο ηνπ κηθξφηεξνπ θειίνπ.Δίλαη 
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ιάζνο ην πιάηνο πνπ έρεη νξηζηεί λα είλαη κηθξφηεξν απφ ην ειάρηζην πιάηνο 

πεξηερνκέλνπ. Μία ηηκή "auto" γηα ηελ ηδηφηεηα width ελφο θειηνχ ζεκαίλεη φηη ην 

ειάρηζην content πιάηνο θαζνξίδεη ην ειάρηζην πιάηνο θειηνχ.   

 

2)Σν κέγηζην πιάηνο ελφο θειηνχ  ζα ππνινγηζηεί κε ηε κνξθνπνίεζε ηνπ 

πεξηερνκέλνπ ζε θάζε θειί. 
 

3) Γηα θάζε ζηήιε, έλα ειάρηζην θαη έλα κέγηζην πιάηνο ζηήιεο ζα θαζνξηζηνχλ απφ 

ηα θειηά  πνπ εθηείλνληαη κφλν ζε  απηή ηελ ζηήιε. Σν ειάρηζην πιάηνο ζηήιεο είλαη 

ην κεγαιχηεξν απφ ηα ειάρηζηα πιάηε ησλ θειηψλ ζε απηή ηελ ζηήιε. Σν κέγηζην 

πιάηνο ζηήιεο  είλαη ην κεγαιχηεξν απφ ηα κέγηζηα πιάηε ησλ θειηψλ ζε απηή ηελ 

ζηήιε.   

 

4) Δάλ κηα ηδηφηεηα πιάηνπο νξίδεηαη  γηα κηα ζηήιε θαη ε ηηκή ηεο ηδηφηεηαο  

πιάηνπο είλαη κεγαιχηεξε απφ ην ειάρηζην πιάηνο   ζηήιεο  ηφηε ε ηδηφηεηα πιάηνπο 

ζα θαζνξίζεη ην πιάηνο ησλ  ζηειψλ. Δίλαη  ιάζνο εάλ ε ηδηφηεηα πιάηνπο γηα ηε 

ζηήιε λα είλαη κηθξφηεξε απφ ην ειάρηζην πιάηνο ζηειψλ.  

 

5) Γηα θάζε θειί πνπ εθηείλεηαη ζε πεξηζζφηεξεο απφ κία ζηήιεο, ην άζξνηζκα ησλ 

ειάρηζησλ πιαηψλ ζηειψλ γηα ηηο  εθηεηακέλεο ζηήιεο πξέπεη λα είλαη κεγαιχηεξν 

απφ ην ειάρηζην πιάηνο θειηψλ .  

 

6) Δάλ ν θαλφλαο 5 δελ ηθαλνπνηείηαη, ηφηε ην ειάρηζην πιάηνο ζηειψλ γηα θάζε  

εθηεηακέλε  ζηήιε πνπ δελ έρεη νξηζκέλε ηελ ηδηφηεηα width ζα απμεζεί νκνηφκνξθα 

έηζη ψζηε λα ηθαλνπνηείηαη ν θαλφλαο 5. Η  PCF δελ θαζνξίδεη πψο απμάλνληαη ηα 

πιάηε ησλ ζηειψλ ζε θαηαζηάζεηο φπνπ ν αξηζκφο ησλ πξφζζεησλ pixels  πνπ 

απαηηνχληαη δελ είλαη  πνιιαπιάζην ηνπ αξηζκνχ ησλ  ζηειψλ πνπ απμάλνληαη. Δίλαη 

ιάζνο εάλ θαλέλα ειάρηζην πιάηνο ζηειψλ δελ κπνξεί λα απμεζεί.  

 

 

 

 

Οη παξαπάλσ  θαλφλεο παξέρνπλ ην ειάρηζην θαη κέγηζην πιάηνο γηα θάζε ζηήιε . 

Σν πιάηνο ηνπ container  ζα θαζνξίζεη ηα ηειηθά  πιάηε ησλ ζηειψλ σο εμήο:  

 

1) Δάλ ην πιάηνο ηνπ container  είλαη κεγαιχηεξν απφ ην άζξνηζκα ησλ κεγίζησλ 

πιαηψλ πνπ απαηηνχληαη απφ φιεο ηηο ζηήιεο ησλ  ζπλφξσλ  θαη ησλ  δηαζηεκάησλ 

ηφηε ην ηειηθφ πιάηνο γηα θάζε ζηήιε ζα είλαη ην κέγηζην πιάηνο ζηειψλ ζπλ θάπνην 

πξφζζεην πιάηνο. Σν πξφζζεην πιάηνο ζα είλαη ε δηαθνξά κεηαμχ ηνπ αζξνίζκαηνο 

φισλ ησλ κεγίζησλ πιαηψλ ησλ ζηειψλ θαη ηνπ πιάηνπο ηνπ container ,ην νπνίν 

δηαλέκεηαη νκνηφκνξθα ζε φιεο ηηο ζηήιεο πνπ δελ έρνπλ νξηζκέλε ηελ ηδηφηεηα ηνπ 

πιάηνπο .  

 

2) Δάλ ην πιάηνο ηνπ container  είλαη κηθξφηεξν  απφ ην άζξνηζκα  ησλ κέγηζησλ 

πιαηψλ πνπ απαηηνχληαη απφ φιεο ζηήιεο ησλ  ζπλφξσλ  θαη ησλ  δηαζηεκάησλ, θαη 

κεγαιχηεξν απφ ην άζξνηζκα ησλ ειαρίζησλ πιαηψλ πνπ απαηηνχληαη  γηα φιεο ηηο 

ζηήιεο ησλ  ζπλφξσλ  θαη ησλ δηαζηεκάησλ ηφηε ην ηειηθφ πιάηνο γηα θάζε ζηήιε ζα 

είλαη ην ειάρηζην πιάηνο ζηήιεο ζπλ έλα πξφζζεην πιάηνο.Σν πξφζζεην πιάηνο ζα 

είλαη ε δηαθνξά κεηαμχ ηνπ αζξνίζκαηνο  φισλ ησλ ειάρηζησλ πιαηψλ ησλ ζηειψλ 
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θαη ηνπ πιάηνπο ηνπ container  ην νπνίν  θαηαλέκεηαη νκνηφκνξθα ζε φιεο ηηο ζηήιεο 

πνπ δελ έρνπλ νξηζκέλε ηελ ηδηφηεηα ηνπ πιάηνπο .  

 

3) Δίλαη  ιάζνο εάλ ην δηαζέζηκν πιάηνο ηνπ container παξνπζίαζεο είλαη κηθξφηεξν  

απφ ην άζξνηζκα  ησλ ειάρηζησλ πιαηψλ πνπ απαηηείηαη  απφ φιεο ηηο ζηήιεο ,ησλ  

ζπλφξσλ  θαη ησλ  δηαζηεκάησλ.  
 
 

 
 

 
 

8.5.2.3 Αλγόριθμος ύψους πίνακα   
 

Σν   χςνο ηνπ πίλαθα θαζνξίδεηαη απφ ην άζξνηζκα  ησλ πςψλ ησλ γξακκψλ , ησλ 

ζπλφξσλ θαη ησλ δηαζηεκάησλ .   
 

 

 

 
 

 

 

8.5.2.4 Αλγόριθμος ύψους γραμμών    
 

Σν χςνο ησλ γξακκψλ  θαζνξίδεηαη σο εμήο:  

 

1) φηαλ ε ηδηφηεηα height έρεη κία ηηκή δηάθνξε ηεο "auto", ην χςνο ησλ γξακκψλ ζα 

θαζνξηζηεί απφ ηελ ηηκή απηήο ηεο ηδηφηεηαο  .  

2) φηαλ δελ έρεη νξηζηεη ε ηδηφηεηα height  , ή έρεη ηελ ηηκή  "auto", ην χςνο ησλ 

γξακκψλ ππνινγίδεηαη αθνχ φια ηα θειηά ζε απηή ηελ ζεηξά δηαηαρζνχλ, θαη ζα είλαη 

ίζν κε ην ειάρηζην χςνο πνπ απαηηείηαη απφ ην πηφ ςειφ θειη ζηε γξακκή.  

 
 

 

 

 

 

 

8.5.2.5 Αλγόριθμος ύψους κελιών    
 

Σα θειηά ελφο πίλαθα κπνξνχλ λα έρνπλ νξηζκέλε ηελ ηδηφηεηα height ή κπνξνχλ λα   

θιεξνλνκήζνπλ κηα ηδηφηεηα height απφ ηε γνληθή γξακκή ηνπ πίλαθα. 

 

Όηαλ ζε έλα θειί ε ηδηφηεηα height έρεη δεισζεί ή έρεη ή θιεξνλνκεζεί ην 

πεξηερφκελν ζε απηφ ην θειί δελ ζα αλαδηπισζεί , εθηφο αλ ην χςνο ηνπ θειηνχ πνπ 

έρεη δεισζεί είλαη αξθεηά κεγάιν γηα λα πξνζαξκφζεη ην αλαδηπισκέλν  

πεξηερφκελν. Σν πεξηερφκελν ην νπνίν έρεη ππεξρεηιήζεη θαη δελ κπνξεί λα πξνζα-

ξκνζηεί κεζα ζηα ζχλνξα ελφο θειηνχ ηνπ νπνίνπ ην χςνο έρεη νξηζηεί, ζα πεξηθνπεί.  
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Όηαλ νη ηδηφηεηεο  height ενόρ κελιού θαη  height  μίαρ γπαμμήρ δελ έρνπλ δεισζεί, 

ή έρνπλ ηελ ηηκή "auto" ,ην πεξηερφκελν ζε απηφ ην θειί ζα είλαη flowed   

ρξεζηκνπνηψληαο ηνλ αιγφξηζκν flow  θαη ην χςνο ησλ θειηψλ ζα είλαη ην ειάρηζην  

χςνο πνπ απαηηείηαη γηα ην   πεξηερφκελν απηνχ ηνπ θειηνχ. 

 

Όηαλ έλα θειί  επεθηείλεηαη ζε  δχν ή πεξηζζφηεξεο γξακκέο, ην χςνο ηνπ θειηνχ   ζα 

πξνέιζεη απφ ην άζξνηζκα ησλ ηηκψλ height πνπ έρνπ δεισζεί ησλ επεθηακέλσλ 

γξακκψλ. Δάλ νη επεθηακέλεο γξακκέο δελ έρνπλ δεισκέλε ηελ ηδηφηεηα height, ή 

έρνπλ ηελ ηηκή  "auto" γηα ηελ ηδηφηεηα  height , ηφηε ην άζξνηζκα ησλ πςψλ ησλ 

γξακκψλ ζα πξέπεη λα είλαη αξθεηά κεγάιν γηα λα θαιχςεη ην ειάρηζην χςνο ηνπ 

θειηνχ πνπ επεθηείλεηαη ζηηο γξακκέο .  

 

Όηαλ ην χςνο ησλ γξακκψλ δελ έρεη δεισζεί, θαη πξέπεη λα ππνινγηζηεί, ν 

ππνινγηζκφο εμαξηάηαη απφ ηελ θάζεηε επζπγξάκκηζε ησλ θειηψλ κέζα ζε απηή ηελ 

γξακκή .Η ηδηφηεηα vertical-align θάζε θειηνχ  θαζνξίδεη ηελ επζπγξάκκηζή ηνπ 

κέζα ζηε γξακκή.   

 

 

 

  Οη ηηκέο γηα ηδηφηεηα  vertical-align  είλαη νη αθφινπζεο:  

 

  Baseline - ην θειί ηνπνζεηείηαη έηζη ψζηε ε βαζηθή γξακκή ηνπ 

πεξηερφκελνπ θειηνχ λα   επζπγξακκίδεηαη κε ηε βαζηθή γξακκή ηεο 

πεξηέρνπζα ζεηξάο ,.ή κε ηελ βαζηθή γξακκή ησλ αξρηθψλ επεθηακέλσλ 

γξακκψλ . 

  

  Top  - ε θνξπθή ελφο block θειηνχ επζπγξακκίδεηαη κε ηελ θνξπθή ηεο 

πεξηέρνπζαο γξακκήο , ή κε ηελ θνξπθή ησλ αξρηθψλ επεθηακέλσλ γξακκψλ.  

 

  Bottom- ην θάησ κέξνο  ελφο block θειηνχ επζπγξακκίδεηαη κε ην θάησ 

κέξνο  ηεο πεξηέρνπζαο γξακκήο , ή κε ηηο ηειεπηαίεο επεθηακέλεο γξακκέο .   

  

  Middle   - ην θέληξν ηνπ θειηνχ  επζπγξακκίδεηαη κε ην θέληξν ηεο 

πεξηέρνπζαο γξακκήο  ή κε ην θεληξηθφ ζεκείν αξθεηψλ επεθηακέλσλ 

γξακκψλ. 
  

 

 

 

 

Η βαζηθή γξακκή ελφο θειηνχ είλαη ε βαζηθή γξακκή ηεο πξψηεο γξακκήο ηνπ 

πεξηερνκέλνπ ζε απηφ  ην θειί. Δάλ ζην θειί δελ πεξηέρεηαη θείκελν, ε βαζηθή 

γξακκή ζα είλαη ε βαζηθή γξακκή νπνηνπδήπνηε πεξηερφκελνπ  είλαη ζην  θειί. Δάλ 

ην θειί  είλαη θελφ, ε βαζηθή γξακκή ζα είλαη ην θάησ κέξνο  ηνπ cell  block. Η 

κέγηζηε απφζηαζε κεηαμχ ηεο θνξπθήο ελφο cell  block θαη ηεο βαζηθήο γξακκήο 

φισλ ησλ θειηψλ  πνπ έρνπλ ηελ ηηκή "baseline" ζηελ ηδηφηεηα vertical-align  

ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηνλ νξηζκφ ηεο βαζηθήο γξακκήο ηεο ζεηξάο . 
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Παράδειγμα: 

΢ην ζρήκα    ηα cell blocks 1 θαη  2 είλαη   επζπγξακκηζκέλα ζηελ βαζηθή γξακκή .Σν 

Cell block 2 έρεη ην κεγαιχηεξν χςνο πάλσ ζηελ βαζηθή γξακκή, θαη θαζνξίδεηαη ε  

βαζηθή γξακκή γηα ηε ζεηξά.  
 
 

 

 
Εικόνα 48. Κάθετη ευθυγράμμιση κελιών  

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

8.5.2.6 Ευθυγράμμιση περιεχομένου κελιού   

 

8.5.2.6.1 Οριζόντια ευθυγράμμιση   
 

Η νξηδφληηα επζπγξάκκηζε ηνπ πεξηερφκελνπ ελφο θειηνχ ζα θαζνξηζηεί απφ ηελ ηηκή 

ηεο ηδηφηεηα horizontal-alignment  γηα απηφ ην θειί.    

 

Οη ηηκέο  γηα ηηο ηδηφηεηεο  horizontal-alignment   είλαη:  

 

  left- ην πεξηερφκελν επζπγξακκίδεηαη αξηζηεξά ζην θειί.  

  centre - ην πεξηερφκελν ηνπνζεηείηαη ζην θέληξν ηνπ θειηνχ. Όηαλ ην θειί 

πεξηέρεη ην αλαδηπισκέλν πεξηερφκελν, θάζε γξακκή πεξηερνκέλνπ ζα 

ηνπνζεηεζεί ζην θέληξν. 

  right - ην πεξηερφκελν επζπγξακκίδεηαη δεμηά ζην θειί. 

  justify - ην πεξηερφκελν ζα ζηνηρηζηεί  κε επηπιένλ θελά  δηαζηήκαηα  έηζη 

ψζηε ην θείκελν λα θαηαιάβεη φιν ην πιάηνο ηνπ θειηνχ.   
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8.5.3 ΢ύνορα   
 

Σν πιάηνο ησλ ζπλφξσλ αιιειεπηδξά κε  ην  πιάηνο ηνπ πίλαθα , ην πιάηνο ησλ 

θειηψλ ,ηα γεκίζκαηα θαη ηα δηαζηήκαηα ησλ θειηψλ. Η ζρέζε πεξηγξάθεηαη απφ ηελ 

παξαθάησ  εμίζσζε, ε νπνία ηζρχεη γηα θάζε γξακκή ηνπ  πίλαθα : 

 

 

Πλάτορ γπαμμων = (0,5 * πιάηνο ζπλφξνπ ) + αξηζηεξφ πεξηζψξην1 + αξηζηεξφ 

γέκηζκα 1  +πιάηνο1+δεμηφ γέκηζκα 1 + δεμηφ πεξηζψξην1+  πιάηνο ζπλφξσλ1+ πιάηνο 

ζπλφξσλ 2+αξηζηεξφ πεξηζψξην2+......+ δεμηφ πεξηζψξην n +(0,5*πιάηνο ζπλφξνπ). 

  

΢ηελ παξαπάλσ  εμίζσζε ην n είλαη ν αξηζκφο ησλ θειηψλ ζε κία γξακκή θαη ην 

πιάηνο ησλ ζπλφξσλ αλαθέξεηαη ζηα ζχλνξα ησλ θειηψλ i θαη  i+1 

 

 
 

 
 

Εικόνα 49. Σχεδιαστικό  διάγραμμα πλαισίων της PCF 
 

 

 
 

 

 

 

8.6 Flow layout container components 
 

Σν κπινθ πνπ βξίζθεηαη ζηελ θνξπθή φισλ ησλ Flows ζα έρεη έλα ζηαζεξφ πιάηνο, 

πνπ νξίδεηαη  σο ην δηαζέζηκν πιάηνο ηεο πεξηερφκελεο πεξηνρήο ελφο container  ζην 

νπνίν εκθαλίδεηαη έλα αληηθείκελν Flow.  Χζηφζν  ην χςνο ηνπ κπινθ πνπ βξίζθεηαη 

ζηε θνξπθή ζα κεγαιψζεη ψζηε λα πεξηιακβάλεη φια ηα ζπγαηξηθά ζηνηρεία πνπ 

πεξηέρνληαη ζην αληηθείκελν Flow .    
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Σν χςνο ηνπ  κπινθ πνπ βξίζθεηαη ζηελ θνξπθή  κπνξεί λα ππεξβεί ην χςνο ηεο 

δηαζέζηκεο πεξηνρήο ελφο container component. Όηαλ απηφ ζπκβαίλεη, είλαη 

επηζπκεηφ λα αθνινπζεζεί έλαο αξηζκφο δηαθνξεηηθψλ πνιηηηθψλ   :  

 

 

 πεξηθφπηεηαη ην πεξηερφκελν πνπ ππεξρεηιίδεη απφ ηελ  δηαζέζηκε πεξηνρή  

 απμάλεη ν χςνο ηνπ flow layout container  ψζηε πξνζαξκνζηεί  ην πξφζζεην 

χςνο, κέρξη έλα νξηζκέλν κέγηζην  κέγεζνο . 

 παξέρεηε έλα scroll bar  ψζηε λα  επηηξέπεηε ζην ρξήζηε λα θπιίζεη πξνο ηα 

θάησ ην πεξηερφκελν ην νπνίν έρεη ππνζηεί ππεξρείιηζε . 

  παξέρεηε έλαλ κεραληζκφ ζειηδνπνίεζεο ψζηε λα επηηξέπεηε ζην ρξήζηε    

ηνπνζεηήζεη ζε ζειίδα ην πεξηερφκελν ην νπνίν έρεη ππνζηεί ππεξρείιηζε . 

 

   

Απηέο νη ηέζζεξηο πνιηηηθέο εθαξκφδνληαη ρξεζηκνπνηψληαο ηξία δηαθνξεηηθά  flow 

layout container components: 

 

 SFC (Scroll Flow Container); 

 PCF (Page Flow Container); 

 TFC (Truncate Flow Container). 

 

 

 

Σν SFC component ππνζηεξίδεη θάζεηε θχιηζε ηνπ πεξηερνκέλνπ . Δάλ ην  

πεξηερφκελν ξνήο ππεξβαίλεη ηε δηαζέζηκε content πεξηνρή, ν ρξήζηεο κπνξεί λα 

θπιίζεη ην πεξηερφκελν ρξεζηκνπνηψληαο έλα δεχγνο  πξνθαζνξηζκέλσλ up/down  

θιεηδηψλ . 

 

Σν  PFC component   ρσξίδεη έλα  Flow   ζε δηάθνξεο ζειίδεο, θαη επηηξέπεη έπεηηα 

ζην ρξήζηε  λα πινεγεζεί  ζε απηέο ηηο ζειίδεο   ρξεζηκνπνηψληαο έλα δεπγάξη 

πξνθαζνξηζκέλσλ previous/next  θιεηδηψλ.  

 

Σν TFC component δε εθαξκφδεη νχηε ζειηδνπνίεζε  νχηε θχιηζε ηνπ 

πεξηερνκέλνπ. Δμ νξηζκνχ έλα TFC component  πεξηθφπηεη νπνηνδήπνηε  

πεξηερφκελν  ππεξβαίλεη ηε δηαζέζηκε content  πεξηνρή. 
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8.7 Μοντέλο οθόνης αναφοράς   

 
8.7.1 Η οθόνη αναφοράς   
 

Τπάξρεη κία ζεκαληηθή παξαιιαγή ζηελ αλάιπζε ηεο νζφλεο ζηηο πηζαλέο ζπζθεπέο 

ζηφρνπο . 

 

Γηα ηελ ππνζηήξεμε ηνπ νξηζκνχ ηεο αθξηβήο ζέζεο ησλ pixels ζηελ νζφλε ε PCF 

έρεη  πηνζεηήζεη έλα reference screen model. 
 

Όιεο νη PCF ζέζεηο κηαο νζφλεο  θαζνξίδνληαη βάζε κίαο νζφλεο αλαθνξάο. Απηφ 

εηλαη έλα νξζνγψλην ζχζηεκα ζπληεηαγκέλσλ πνπ πεξηιακβάλεη ηελ νζφλε αλαθνξάο 

ζηελ νπνία ζα ηνπνζεηεζνχλ φιεο νη ζέζεηο ηεο νζφλεο κέζα ζε κία πεξηγξαθή 

ππεξεζηαο.Η ηδηνηεηα  referenceScreen ένορ PCF αληηθεηκέλνπ ππεξεζίαο θαζνξίδεη 

ην κέγεζνο ηεο νζφλεο αλαθνξάο γηα κηα ζπγθεθξηκέλε πεξηγξαθή ππεξεζηψλ. Η 

ραξηνγξάθεζε ηεο νζφλεο αλαθνξάο ζε κηα ζπζθεπή ζηφρν είλαη επζχλε ελφο PCF 

απνθσδηθνπνηεηή.    

 

 
 

 
 

 
 

8.7.2 Φαρτογράφηση της οθόνης αναφοράς σε μία συσκευή στόχο.   

 

8.7.2.1 Η αναλύση της οθόνης της συσκευής στόχου είναι ίδια με 

την ανάλυση της οθόνης αναφοράς .  
 

Όηαλ ε αλάιπζε ηεο νζφλεο ηεο ζπζθεπήο ζηφρνπ  θαη ηεο νζφλεο αλαθνξάο είλαη ε 

ίδηα, νη ζπληεηαγκέλεο ησλ pixels ζηελ  νζφλε  αλαθνξάο  ζα ραξηνγξαθήζνχλ άκεζα 

ζηηο ηζνδχλακεο ζπληεηαγκέλεο ζηελ νζνλε ηεο ζπζθεπήο. Έλα PCF  

απνθσδηθνπνηεηήο  κπνξεί λα αγλνήζεη ηηο ηδηφηεηεο referenceScreenMapping,  

referenceScreenAlignment θαη  referenceScreenSurround  κηαο ππεξεζίαο  PCF.  

 

 

 

 

 

 

8.7.2.2 Η αναλύση της οθόνης της συσκευής στόχου είναι 

διαφορετική από την  ανάλυση της οθόνης αναφοράς .   
 

Αλ ε αλάιπζε ηεο νζφλεο ηεο ζπζθεπήο ζηφρνπ  είλαη δηαθνξεηηθή απφ ηελ αλαιπζε 

ηεο νζφλεο αλαθνξάο ηφηε ρξεζηκνπνηείηαη ε ηδηφηεηα referenceScreenMapping  

ελφο  ζηνηρείνπ PCF  ππεξεζηάο γηα λα δείμεη πψο έλα PCF απνθσδηθνπνηεηήο ζα 

ρεηξηζηεί απηή ηελ θαηάζηαζε. 

  

Δάλ ε ηδηφηεηα referenceScreenMapping έρεη νξηζηεί σο "display-anamorphic" 

ηφηε ε νζφλε αλαθνξάο ζα θιηκαθσζεί ψζηε λα γεκίζεη ηελ νζφλε κηαο ζπζθεπήο 
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ζηφρνπ. Χζηφζν επεηδή ε νξηδφληηα θιηκάθσζε κπνξεί λα είλαη δηαθνξεηηθή απφ ηελ 

θάζεηε ε εκθάληζε πνπ ζα πξνθχςεη κπνξεί λα είλαη  αλακνξθνζθνπηθή .  
 
 

 
Εικόνα 50.  Η ιδιότητα referenceScreenMapping έχει τεθεί ως "display-anamorphic" 

 

 
 

Αλ ε ηδηνηεηα referenceScreenMapping έρεη ηεζεί "pixel" θαη ε αλάιπζε ηεο 

νζφλεο ηεο ζπζθεπήο  είλαη κεγαιχηεξε απφ ηελ αλάιπζε ηεο νζφλεο  αλαθνξάο ηφηε 

ε νζφλε αλαθνξάο δελ ζα θιηκαθσζεί.  Η ηδηφηεηα referenceScreenAlignment ελφο 

ζηνηρείνπ  ππεξεζίαο ζα ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα ηνπνζεηήζεη ηελ νζφλε αλαθνξάο 

κέζα ζηελ νζφλε ηεο ζπζθεπήο θαη ηελ ηδηνηεηα referenceScreenSurround ηνπ  

ζηνηρείνπ  ππεξεζίαο  ζα ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα γεκίζεη νπνηνδήπνηε κέξνο νζφλεο 

ηεο ζπζθεπήο  πνπ δελ έρεη ραξηνγξαθεζεί απφ ηελ νζφλε αλαθνξάο.  

 
 

 
 

Εικόνα 51. Η ιδιότητα referenceScreenMapping έχει τεθεί ως "pixel". 
 

 
 

 
 

 

 

8.7.2.3   Κλιμάκωση της οθόνης αναφοράς .  
 

H PCF δελ δηεπθξηλίδεη ηνλ αιγφξηζκν πνπ ρξεζηκνπνηείηαη θαηά ηε ραξηνγξάθεζε 

ησλ ζπληεηαγκέλσλ απφ ηελ νζφλε αλαθνξάο ζηελ νζφλε ηεο ζπζθεπήο  ζε 

πεξηπηψζεηο φπνπ ε αλάιπζε δελ είλαη ε ίδηα.Οη PCF  απνθσδηθνπνηεηέο κπνξνχλ λα 

εθαξκφζνπλ αιγνξίζκνπο θιηκάθσζεο φπνπ είλαη απαξαίηεην ζε  ζπγθεθξηκέλεο 

πιαηθφξκεο ζηφρνπο .   
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8.8   Εγγραφή βίντεο και γραφικών.    
  
Η PCF δελ θάλεη θακία ππφζεζε ζρεηηθά κε ηε θπζηθή εθαξκνγή ησλ ζπζθεπψλ 

ζηφρσλ θαη ρεηξίδεηαη φια ηα νξαηά  components  κέζα ζε έλα  ρψξν ζπληεηαγκέλσλ, 

πρ  κηα νζφλε αλαθνξάο.  

 

΢ε απηφ ην κνληέιν εγγξαθήο γξαθηθψλ ζε έλα ζπγθεθξηκέλν ζεκείν ζην video  

επηηπγράλεηαη πάληα. Δληνχηνηο, ζηελ πξάμε ην βίληεν θαη ηα γξαθηθά κπνξνχλ λα 

αληηκεησπηζηνχλ δηαθνξεηηθά  κέζα ζην δέθηε θαη νη  απαηηήζεηο γηα ηελ επίηεπμε  

ηνπ ζσζηνχ ιφγνπ δηάζηαζεο γηα νπνηνδήπνηε βίληεν θαη γξαθηθψλ δελ 

επηηπγράλεηαη πάληα   

 

Οη ηδηφηεηεο serviceAspectRatio θαη videoHandlingPriority ελφο ζηνηρείνπ 

ππεξεζηψλ PCF κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ απφ έλα PCF απνθσδηθνπνηεηή γηα λα 

βειηηζηνπνηήζεη ηελ παξνπζίαζε κηαο ππεξεζίαο ζε κηα ζπγθεθξηκέλε ζπζθεπή 

ζηφρν.  
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8.9   Μοντέλο εμφάνισης σωρού   

  

8.9.1   Αρχικοποίηση του σωρού εμφάνισης   
 

 

 

 

 
Εικόνα 52.Ταξινόμιση στοιχείων συγκεκριμένου τύπου 

 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

Εικόνα 53.Μοντέλο επίδειξης επιπέδων σωρού  
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8.9.2 Φειρισμός του σωρού  εμφάνισης  
 

Σα νπηηθά components κπνξνχλ λα κεηαθηλεζνχλ πάλσ-θάησ κέζα ζην display stack    

ρξεζηκνπνηψληαο ηηο αθφινπζεο ελέξγεηεο:  

 

 infront - γηα λα κεηαθηλήζεη έλα αληηθείκελν κπξνζηά απφ έλα άιιν  

 behind - γηα λα κεηαθηλήζεη έλα αληηθείκελν πίζσ απφ έλα άιιν  

 top - γηα λα κεηαθηλήζεη έλα αληηθείκελν  ζηελ θνξπθή ηνπ ζσξνχ.  

 bottom- γηα λα κεηαθηλήζεη έλα αληηθείκελν ζην θάησ κέξνο ηνπ ζσξνχ . 

 

 

  

Όηαλ έλα νπηηθφ component  θηλείηαη θαη' απηφ ηνλ ηξφπν, άιια νπηηθά component  

κπνξνχλ κεξηθψο ή πιήξσο λα θξπθηνχλ ή λα απνθαιπθζνχλ. Σα Container 

components  κπνξνχλ επίζεο λα κεηαθηλεζνχλ πάλσ-θάησ κέζα ζην display stack 

φπνπ απηφ επηηξέπεηαη ζηνλ θαζνξηζκφη ηεο  δξάζεο ηνπο.  

 

 

 
Παράδειγμα:  

Σν ζρήκα επεμεγεί ην κνληέιν display stack   ΢ην δηάγξακκα Α ππάξρνπλ δχν 

Explicit Layout Containers,ηα ELC1 θαη ELC2. Καη ηα δχν έρνπλ ηξία 

επηθαιχπηνκελα components. Σν ELC 2 δειψζεθε κεηά απφ ην  ELC1, θαη επνκέλσο  

ηα ζπγαηξηθά ηνπ components  εκθαλίδνληαη  επάλσ απφ ELC1 ζηνλ display stack   

Απηφ είλαη δηεπθξηλίδεηαη  ζην  δηάγξακκα Β, φπνπ ην  component  ηνπ  ELC2  πνπ 

βξίζθεηαη πην πίζσ απφ ηα ππφινηπα  είλαη κπξνζηά απφ ην πην  κπξνζηηλφ  

component ηνπ  ELC1.  

 

 

 

 

 
 

Εικόνα 54. Συμπεριφορά του σωρού εμφάνισης . 
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8.10 Επιλογή γραμματοσειράς   
 

 

Η PCF ππνζηεξίδεη ηα αθφινπζα θξηηήξηα επηινγήο γξακκαηνζεηξάο . 

 

 . 

 font-family - νξίδεη ηελ νηθνγέλεηα ησλ ζηνηρείσλ πνπ κπνξνχλ λα 

ρξεζηκνπνηεζνχλ  γηα ηελ απφδνζε ηνπ  θείκελνπ.  

 font-emphasis - νξίδεη φπνπ ρξεηάδεηαη αλ ηα ζηνηρεία ζα εκθαληζηνχλ 

ρξεζηκνπνηψληαο θαλνληθή πιάγηα έληνλε  κνξθή. 

 font-emphasis  - νξίδεη ηελ έκθαζε γηα ηα ζηνηρεία . 

 font-variant- νξίδεη εάλ ηα ζηνηρεία πξέπεη λα απνδνζνχλ ρξεζηκνπνηψληαο  

θαλνληθα ή κηθξα γξαθηθά ζχκβνια 

 font-weight – νξίδεη ηελ επθξίλεηα ησλ γξαθηθψλ ζπκβφισλ πνπ 

ρξεζηκνπνηνχληαη γηα  ηελ απφδνζε ηνπ  θείκελνπ.  

 font-stretch - νξίδεη  ην βαζκφ ζπκπχθλσζεο ή επέθηαζεο  ησλ γξαθηθψλ 

ζπκβφισλ  ζηα glyphs πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη γηα  ηελ απφδνζε ηνπ   

θείκελνπ.   

 font-size- νξίδεη  ην κέγεζνο ησλ ζηνηρείσλ  . 
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9 Προδιαγραφές συμπεριφοράς   
 

΢ηνλ ππξήλα κηαο δηαδξαζηηθεο ππεξεζίαο ππάξρεη έλα ζχζηεκα θαζνδεγνχκελσλ 

γεγνλφησλ, πνπ επηηξέπνπλ  ζε εμσηεξηθά γεγνλφηα λα θαζνξίζνπλ  ηε δηαδξνκή 

θαηεπζείαλ  ζην ζχζηεκα παξά λα αθνινπζήζνπλ θάπνηα εζσηεξηθή δηαδξνκή. Η 

πνιππινθφηεηα κηαο δηαδξαζηηθήο ππεξεζίαο πξνέξρεηαη απφ  γεγνλφηα/ελέξγεηεο 

πνπ ζπλδένληαη ζπρλά κε ζέκαηα ζπλαγσληζκνχ θαη ζπγρξνληζκνχ. Σν ζρήκα 

ζπκπεξηθνξάο ηεο PCF παξέρεη έλα ζχληνκν ηξφπν ζχιιεςεο απηήο ηεο 

πνιππινθφηεηαο  κε  ηξφπν πνπ κπνξεί εχθνια θαη αμηφπηζηα  λα εθαξκνζηεί,  λα 

αλαιπζεί θαη λα ειεγρζεί.  
  

 
 

 
 
 

9.1 Εισαγωγή 
 

Η   ζπκπεξηθνξά ηεο PCF  πξνζθέξεη ζε έλα ζπληάθηε ππεξεζίαο:  

 

 κηα πεξηγξαθή ησλ  δηαθνξεηηθψλ ηχπσλ event  θαη πψο απηά κεηαδίδνληαη  

κέζα ζε κηα δνκή ππεξεζίαο  . 

 ηελ  δπλαηφηεηα λα πεξηγξάςεη έλα ζπγθεθξηκέλν component  ην νπνίν έρεη 

ηελ ηδηφηεηα  focus πνπ επεξεάδεη ηε κέζνδν κεηάδνζεο ηνπ γεγνλφηνο.  

 κηα action language  γηα λα πεξηγξάςεη ηελ απφθξηζεο  ζε έλα γεγνλφο.  

 κηα κέζνδν γηα ηελ πεξηγξαθή  ζπγθεθξηκέλσλ ζηηγκψλ ζηε δηάξθεηα δσήο 

κηαο δηαδξαζηηθήο ππεξεζίαο νη νπνίεο κπνξνχλ « ζπιιεθζνχλ» θαη λα 

πεξηγξαθνχλ σο κία θαηάζηαζε -  state. 

 κηα κέζνδν γηα ηελ πεξηγξαθή κηαο αθνινπζίαο states θαη actions πνπ 

εκθαλίδνληαη σο απφθξηζε ζε ζπγθεθξηκέλα γεγνλφηα βαζηζκέλα ζε  

statemachines . 

 κηα γξαθηθή  αλαπαξάζηαζε ησλ statemachines ππφ κνξθή statecharts  

 κηα  XML  θεηκεληθή αλαπαξάζηαζε ησλ statemachines.  

 

Σν κνληέιν ζπκπεξηθνξάο είλαη πςεινχ επηπέδνπ, ειεπζεξψλνληαο κηα ππεξεζία 

απφ ηνλ πεξηνξηζκφ ησλ ιεπηνκεξεηψλ ηεο εθαξκνγήο θαη δηεπθνιχλεη ηνπο 

ζπληάθηεο ππεξεζηψλ λα εθθξάζνπλ  πεξηιεπηηθά ηελ πξφζεζή ηνπο.  
 

 
 
 

 
 

9.1.1 Ενδογενής συμπεριφορά  δομικών στοιχείων   
 

Η PCF παξέρεη έλα πεξηεθηηθφ ζχλνιν δνκηθψλ ζηνηρείσλ  φπνπ έλαο ζπληάθηεο 

ππεξεζηψλ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηήζεη γηα λα δεκηνπξγήζεη κηα ππεξεζία. Μεξηθά 

απφ απηά ηα δνκηθά ζηνηρεία  έρνπλ ηελ ελδνγελή ζπκπεξηθνξά πνπ ηα αλαγθάδεη λα 

αληηδξνχλ ζε ζπγθεθξηκέλα γεγνλφηα ρσξίο ρξεηάδνληαη θάπνηεο πξφζζεηεο PCF 

δειψζεηο ζπκπεξηθνξάο.  
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Παράδειγμα 1: 

   

Χο απφθξηζε ζηα πιήθηξα ηνπ ηειερεηξηζηεξίνπ  UP θαη DOWN ην highlight ζε έλα 

κελνχ πνπ απνηειείηαη απφ components ζα κεηαθηλήζεη παλσ - θάησ ηήλ ιίζηα ησλ 

εηηθεηψλ κε ηηο δηαζέζηκεο  επηινγέο . 

  

 

 
Παράδειγμα 2: 

  

Ο ζπληάθηεο ππεξεζίαο κπνξεί λα ειέγμεη ην ρξψκα πνπ ζπλδέεηαη κε ηελ ηνληζκέλε 

εηηθέηα επηινγψλ  παξέρνληαο κία ηηκή γηα ηελ ηδηφηεηα textcolor-focus  ελφο κελνχ 

απφ components . 

 
 

 
 

 
 

9.1.2 Ανεξάρτητη συμπεριφορά   

 
Όηαλ ηα PCF components δελ παξέρνπλ ηελ απαξαίηεηε behaviour γηα ηελ 

δεκηνπξγία  κηα ζπγθεθξηκέλεο πξννξηδφκελε εκπεηξίαο  ηνπ ρξήζηε,  ν ζπληάθηεο 

ππεξεζίαο κπνξεί λα πξνζζέζεη ηε ζπκπεξηθνξά ηνπο. Απηφ ζα επηηεπρζεί 

ρξεζηκνπνηψληαο έλαλ ζπλδπαζκφ PCF statemachines θαη action language  

πεξηγξαθψλ  κε :  

 

 ηελ δεκηνπξγία πξνζαξκνζκέλσλ δνκηθψλ ζηνηρείσλ κε ηελ επηζπκεηή 

ζπκπεξηθνξά,   

 ηελ ζχλδεζε αλεμάξηεησλ  statemachines,   
 
 

 

 

 

 

9.2 Γεγονότα  

 
9.2.1 Run-time event model 
 

Σα γεγνλφηα ζηελ  PCF είλαη αληηθείκελα πνπ έρνπλ κηα παξνδηθή χπαξμε  θαηά ηνλ 

ρξφλν εθηέιεζεο, θαη κπνξνχλ κφλν λα πξνζεγγηζηνχλ απφ ηελ  action language πνπ  

πξνθαιείηαη απφ απηφ ην γεγνλφο.  

 

Έλα γεγνλφο έρεη έλα eventtype πνπ θαζνξίδεη έλα ζχλνιν νλνκαζκέλσλ ηδηνηήησλ. 

Μέζα ζε κία δήισζε ελφο component, ην ελδηαθέξνλ γηα έλα γεγνλφο δειψλεηαη 

κέζσ ηνπ αληηθεηκέλνπ trigger κέζα ζε έλα onEvent αληηθείκελν ή ζε έλα 

transition αληηθείκελν θαηάζηαζεο. 
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Σν αληηθείκελν onEvent ή ην αληηθείκελν θαηάζηαζερ  transition θαζνξίδνπλ έλα 

name    γηα ην γεγνλφο  πνπ ππάξρεη ζην πεξηερφκελν ηνπ component. Γηα ηνπο 

ζθνπνχο ηεο action  language, ηα γεγνλφηα πνπ ππάξρνπλ ζην πεξηερφκελν ελφο 

δνκηθνχ ζηνηρείνπ ζα ζεσξεζνχλ φηη είλαη components ηα νπνία έρνπλ νξηζηεί ζην 

ίδην πεξηερφκελν. Καηά ζπλέπεηα ην φλνκα γεγνλφηνο κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα 

λα ππάξρεη άκεζε πξφζβαζε ζηηο ηδηφηεηεο πνπ πεξηιακβάλνληαη κέζα ζην γεγνλφο.  

 

Έλα γεγνλφο κπνξεί λα πεξηέρεη κηα ηδηφηεηα  source  πνπ δείρλεη ην πεγαίν 

component  πνπ είλαη ππεχζπλν  γηα ηε κεηάδνζε ηνπ γεγνλφηνο ζε έλα context ζην 

νπνίν εθηειείηαη ε action language.   

 

 

 

 

 
 

9.3 Μοντέλο μετάδοσης γεγονότων   
 

Σν κνληέιν κεηάδνζεο γεγνλφησλ είλαη απαξαίηεην κέζα ζηελ PCF έηζη ψζηε έλαο 

απνθσδηθνπνηεηήο λα είλαη ζε ζέζε λα αληηιεθζεί ηελ PCF ζπκπεξηθνξά πνπ έρεη 

θαζνξηζηεί.  ΢ε απηφ ην αθεξεκέλν κνληέιν πεξηιακβάλνληαη νη έλλνηεο   system 

events, user input events θαη component event  θαη πσο απηέο επεξεάδνληαη απφ 

ηελ ηδηφηεηα focus. 
 

 
 

 
 
 

9.3.1 Εισαγωγή 

 
9.3.1.1 Μοντέλο Αντικειμένων   
 

Σν κνληέιν αληηθεηκέλσλ πνπ παξνπζηάδεηαη ζην ζρήκα εμεγεί ηε ζρέζε κεηαμχ ελφο 

γεγνλφηνο θαη ηεο δνκήο ηεο ππεξεζίαο .  

 

Μηα statemachine κπνξεί λα ελδηαθέξεηαη γηα θαλέλα ή πεξηζζφηεξα γεγνλφηα.  

 

Έλα component ζπλδέεηαη κε έλα statemachine. Χο ζπλέπεηα έλα component 

ελδηαθέξεηαη γηα εθείλα ηα γεγνλφηα πνπ ζπλδένληαη κε ηελ  statemachine ηνπ.  

 

Έλα container είλαη έλαο ηχπνο component θαη ζπλδέεηαη κε θαλέλα ή πεξηζζφηεξα 

component .  

 

Έλα scene είλαη έλα container  θαη, επνκέλσο, είλαη έλαο ηχπνο component.  

 

Μηα ππεξεζία ζπλδέεηαη κε έλα ή πεξηζζφηεξα components.  

 

Έλα focus manager  ζα ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηνλ  πξνζδηνξηζκφ ηνπ component κέζα 

ζε κηα ππεξεζία πνπ έρεη ηελ ηδηφηεηα focus. Μφλν έλα component ζα έρεη ηελ 
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ηδηφηεηα  focus νπνηαδήπνηε ζηηγκή θαηά ηε δηάξθεηα ηεο παξνρήο  κηαο ππεξεζίαο 

ζε έλαλ δέθηε. Απηφ ην component κπνξεί λα δεισζεί ζε έλα επίπεδν scene ζε έλα 

επίπεδν container ή ζε έλα basic component επίπεδν.    
 
 

 

 
Εικόνα 55. Το μοντέλο αντικειμένων παρουσιάζει πως συνδέονται τα γεγονότα με άλλες 

πτυχές της υπηρεσίας 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

9.3.1.2 Ιεραρχία περίεξης των δομικών στοιχείων .  
 

Έλα scene ζα θαηαζθεπαζηεί απφ έλαλ ζπλδπαζκφ ινγηθψλ ζρεκαηηζκψλ δηάθνξσλ  

components. Απηφ νδεγεί ζε κηα component  ηεξαξρία. Τπάξρεη κηα  parent-child 

ζρέζε πεξίεμεο  κεηαμχ ησλ components πνπ βξίζθνληαη ζε δηαθνξεηηθά επίπεδα 

ζηελ ηεξαξρία.  

 

 
Παράδειγμα: 

  

Η ηεξαξρία ησλ component πνπ απεηθνλίδεηαη ζην ζρήκα παξνπζηάδεη κηα ζρέζε 

ζπγθξάηεζεο κέζα ζε κία ππεξεζία πνπ νλνκάδεηαη "root". Παξαδείγκαηνο ράξηλ, ην 

"group"  container  είλαη ν γνλέαο ηνπ "comp3" θαη ηνπ "comp4". Απηφ είλαη 

απφγνλνο  ηνπ "scene1". Οη απφγνλνη  ελφο component  πεξηιακβάλνπλ φιεο ηηο 

γεληέο πεξίεμεο.  Δπνκέλσο,  νη απφγνλνη  ηνπ  "scene"1 είλαη ηα "comp1", "group", 

"comp2"  ηα ζπγαηξηθά αληηθείκελα ηνπ "group" είλαη ηα  "comp3" and "comp4".  

Όια ηα components  κέζα ζηελ ηεξαξρία ελφο scene  είλαη ελεξγά φηαλ ην 

αληηθείκελν scene  είλαη ελεξγφ.  
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Εικόνα 56.  Αφηρημένη ιεραρχία των δομικών στοιχείων. 

 
  
 
 
 

 

 

 

9.3.1.3 Μετάδοση Γεγονότων   
 

Έλα γεγνλφο ηεο PCF είλαη έλα πεξηζηαηηθφ κέζα ζηε δηάξθεηα δσήο κηαο ππεξεζίαο 

πνπ κπνξεί λα επηθαιεζζεί κε θάπνην ηξφπν θάπνηα απφθξηζε. Οη ηχπνη γεγνλφησλ 

πεξηιακβάλνπλ ηα system events,ηα γεγνλφηα πνπ εηζάγνληαη απφ ρξήζηεο θαη ηα 

component events.  
  

Σν κνληέιν δηάδνζεο γεγνλφηνο θαζνξίδεη ηνπο θαλφλεο πνπ πξνζδηνξίδνπλ ηε 

δξνκνιφγεζε ησλ γεγνλφησλ γχξσ απφ ηελ ηεξαξρία πεξίεμεο ησλ component. Σν 

κνληέιν παξέρεη κηα ζπλεπή ιχζε θαη γηα ηνπο ηξεηο ηχπνπο γεγνλφησλ  

αλαγλσξίδνληαο ηαπηφρξνλα  ηνπο δηαθνξεηηθνχο ζθνπνχο  ηνπο.  
 

 

 

 

 

 

9.3.2 Γεγονότα συστήματος    

 

9.3.2.1 Επισκόπηση  
 

Σα System events είλαη αλεμάξηεηα απφ ηελ αιιειεπίδξαζε ηνπ ρξήζηε κε ηελ 

ππεξεζία θαη έηζη δελ ζπλδένληαη κε ην component πνπ έρεη ηελ ηδηφηεηα focus. Αλη' 

απηνχ, κηα απφθξηζε κπνξεί λα θεξδεζεί απφ έλα interested component κέζα ζηε 

ηεξαξρία ησλ  component.   
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Σα  System events πεξηιακβάλνπλ:  

 

 αλαπξνζαξκνγέο αξρείσλ/αληηθεηκέλσλ  ζηελ  κεηάδνζεο ξνήο   

 ζπγρξνληζκφο κε ηηο ξνέο  

 in-band σζήζεηο.  
 

 
 

9.3.2.2 Κανόνες μετάδοσης των γεγονότων  συστήματος     
 

Έλα γεγνλφο ζα ζηνρεχζεη αξρηθά ζε έλα Service component. 

 

 Σν γεγνλφο ζα ζηνρεχζεη ζην  ελεξγφ  scene θαη ζε φινπο ηνπο απνγφλνπο  

ηνπ.   Όια ηα components πνπ ελδηαθέξνληαη γηα απηφ ην γεγνλφο κπνξεί λα 

απνθξηζνχλ. 

 Σν γεγνλφο ζα ζηνρεχζεη ζε φινπο ηνπο απνγφλνπο ελφο Service component   

απνθιείνληαο νπνηαδήπνηε κε ελεξγά scene components. 

 

 

 
Παράδειγμα: 

  

Τπάξρνπλ πέληε components πνπ ελδηαθέξνπλ έλα ζπγθεθξηκέλν system event ζηελ 

ηεξαξρία ησλ components θαη παξνπζηάδνληαη ζηελ εηθφλα 57. Σν  system event  

ζηνρεχεη ζε θάζε έλα απφ ηα ηξία components κέζα ζην ελεξγφ scene  (scene1) θαη  

ζηνρεχεη ζηνπο άκεζνπο απνγφλνπο  ηεο ππεξεζίαο πνπ ππνδεηθλχεηαη κε ηα θφθθηλα 

βέιε. Σν highlighted component πνπ πεξηιακβάλεηαη κέζα ζην scene2 δελ 

ζηνρεχεηαη. 
 

 
 

Εικόνα 57.  Επίπεδα δομικών στοιχείων όπου ένα γεγονός   στοχεύει στο δομικό στοιχείο 
service  και στα δομικά στοιχεία των ενεργών scene. 
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9.3.3 Γεγονότα τα οποία εισάγονται από τον χρήστη   

 
9.3.3.1 Επισκόπηση  
 

Σα γεγνλφηα User input παξάγνληαη σο απνηέιεζκα ηεο αιιειεπίδξαζεο κε ηνλ 

ρξήζηε.    

 

Σν πεδίν ηεο PCF εμεηάδεη κφλν:  

 

 Remote control key press (εηθνληθά θιεηδηά).  

 

Δίλαη ε έλλνηα ηεο εζηίαζεο πνπ θαζηζηά ην κνληέιν δηάδνζεο γεγνλφηνο γηα  ηα user 

input events  δηαθνξεηηθφ απφ ηα system events. 
  

 
 

 
 

9.3.3.2 Έλεγχος εστίασης  
 

Μφλν έλα component ζα έρεη ηελ ηδηφηεηα focus νπνηαδήπνηε ζηηγκή. Έλα user event    

ζα ζηνρεχζεη αξρηθά ζην component ην νπνίν έρεη πξνζσξηλά ηελ ηδηφηεηα focus. 

Δάλ θαλέλα component  δελ έρεη αλαγλσξηζηεί κε ηελ ηδηφηεηα focus ηφηε  εμ 

νξηζκνχ, ην scene    ππνζέζεη ηελ εζηίαζε θαη έλα user event ζα ζηνρεχζεη αξρηθά 

ζην scene .Η  PCF action language ζα δηεπθνιχλεη ηε κεηαθίλεζε ηεο εζηίαζεο 

κεηαμχ ησλ components 
 

 
Παράδειγμα: 

  Η ηεξαξρία ησλ component πνπ παξνπζηάδεηαη ζην ζρήκα πεξηιακβάλεη έλα Menu  

θαη έλα SpinControl πνπ απνθξίλνληαη ζην  user  event  DOWN.  Δάλ ην Menu  έρεη 

ηελ ηδηφηεηα  focus  φηαλ δεκηνπξγείηαη ην  γεγνλφο DOWN ηφηε ην γεγνλφο ζα 

ζηνρεπζεη αξρηθά ζην component Menu .Σν  Menu αληαπνθξίλεηαη ζην γεγνλφο .Σν 

SpinControl  component  παξφιν πνπ ελδηαθέξεη ην γεγνλφο δελ απνθξίλεηαη. 
 

 

 
Εικόνα 58. Ιεραρχία των δομικων στοιχείων μέσα σε ένα παράδειγμα scene 
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9.3.3.3 Κανόνες μετάδοσης  γεγονότων που εισάγονται από τον 

χρήστη  
 

1) Έλα γεγνλφο ζα ζηνρεχζεη αξρηθά ζην focused component. 

2) Δάλ έλα component ελδηαθέξεη ην γεγνλφο ηφηε ε κεηάδνζε ηνπ γεγνλφηνο ζα 

νινθιεξσζεί  θαη ην component κπνξεί λα απνθξηζεί ζην γεγνλφο.  

3) Δάλ έλα component δελ  ελδηαθέξεη ην γεγνλφο ηφηε  ην γεγνλφο ζα ζηνρεχζεη ζηνλ 

πξφγνλν ηνπ ηξέρνληνο component .     

4) Σα βήκαηα 2 θαη 3 επαλαιακβάλνπλ κέρξη :  

- έλα  component λα ελδηαθέξεη ην  γεγνλφο θαη ε κεηάδνζε λα νινθιεξσζεί(βήκα 2) 

ή  

- ην component  ζηφρνο είλαη ην  Service component.  

5) Δάλ ην Service component  δελ ελδηαθέξεη  ην γεγνλφο ηφηε  ε κεηάδνζε ηνπ 

γεγνλφηνο ζπλερίδεηαη ζαλ ήηαλ έλα system event. 

  

 
Παράδειγμα: 

 Σν component κε ηελ ηδηφηεηα focus ζην ζρήκα 39 είλαη ηνληζκέλν κε θίηξηλα 

ζχλνξα. Δθείλα ηα components πνπ ελδηαθέξνπλ έλα ζπγθεθξηκέλν  γεγνλφο έρνπλ 

ρξσκαηηζηεί κε θφθθηλα ζχλνξα.Σν γεγνλφο ζηνρεχεη πξψηα ζην focused component. 

Απηφ ην component  δελ ελδηαθέξεη ζην ζπγθεθξηκέλν γεγνλφο θαη έηζη ην γεγνλφο 

ζηνρεχεη ζηνλ απφγνλν απηνχ ηνπ component.Καλέλα απφ ηα component ζηελ 

δηαδξνκή κε πξννξηζκφ ην Service component δελ ελδηαθέξεη ην γεγνλφο. Όηαλ ην 

γεγνλφο θζάλεη ζην Service component  ζα κεηαδνζεί ζαλ λα ήηαλ έλα system event. 

΢ηνρεχεη φια εθείλα ηα components κέζα ζην ελεξγφ scene πνπ ελδηαθέξνπλ ην 

ζπθεθξηκέλν γεγνλφο. Απηφ παξνπζηάδεηαη ζην ζρήκα  φπνπ ην γεγνλφο ζηνρεχεη ζηα 

ηξία components κέζα ζην scene1. Σν γεγνλφο δελ ζηνρεχεη ζην component κέζα ζην  

scene2 παξφιν πνπ ελδηαθέξεη ην γεγνλφο.  

 

 

 

 
Εικόνα 59. Μετάδοση ενός γεγονότος  από ένα focused component σε ένα Service 

component 
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Εικόνα 60. Μετάδοση ενός γεγονότος αφού έχει φθασει στο component scene . 
 

 

 

 

 
 

 

 

9.3.4 Γεγονότα  δομικών στοιχείων   

 
9.3.4.1 Επισκόπηση 
 

Έλα component  παξάγεη component events γηα λα παξέρεη πιεξνθνξίεο γηα κηα 

αιιαγή ζε θάπνηα εζσηεξηθή ηνπ θαηάζηαζε. Γελ αλαθέξνληαη φιεο νη αιιαγέο πνπ 

δεκηνπξγνχληαη ζε εζσηεξηθέο θαηαζηάζεηο,αιιά ζηηο πξνδηαγξαθέο  ησλ component 

ηχπσλ δηεπθξηλίδεηαη πνηα γεγνλφηα παξάγνληαη απφ ζπγθεθξηκέλνπο ηχπνπο 

component θαη θάησ απφ πνηεο ζπλζήθεο απηά ηα γεγνλφηα ζα ζπκβνχλ. 

 

 
Παράδειγμα 1: 

  

Έλα component Button παξάγεη έλα γεγνλφο OnSelect φηαλ  ν ρξήζηεο πηέδεη ην 

επηιεγκέλν πιήθηξν  ελψ ην πιήθηξν είλαη ελεξγφ θαη έρεη ηελ ηδηφηεηα focus. 

  

 

 

Ο ζθνπφο ησλ component events  είλαη δηπιφο:  

 

 Να παξέρεη αλαθνηλψζεηο πνπ επηηξέπνπλ ηελ επέθηαζε ηεο  εγγελνχο  

ζπκπεξηθνξά ελφο component κε  custom behaviour αληηθείκελα .   
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 Να  επηηξέπεη ζηα  parent container components  λα  πξαγκαηνπνηνχλ θάπνηα 

ελέξγεηα σο απφθξηζε ζε θάπνην γεγνλφο πνπ παξάγεηαη απφ θάπνην απφ ηα 

ζπγαηξηθά ηνπο ζηνηρεία . Απηφ  ζεκαίλεη φηη έλα  parent component  κπνξεί 

λα ζπλδέζεη ηηο ζπκπεξηθνξέο δχν ή πεξηζζφηεξσλ ζπγαηξηθψλ ηνπ 

ζηνηρείσλ.    
 

 
 

Παράδειγμα 2: 

  Όηαλ ν ρξήζηεο αιιάδεη ην επηιεγκέλν ζηνηρείν ζε έλα Menu component   ην 

Menu   παξάγεη  έλα OnSelect  γεγνλφο. Δάλ έλα  scene έρεη έλα  Menu θαη έλα  

TextBox  σο ζπγαηξηθά ηνπ ζηνηρεία  κπνξεί λα ζπλδέζεη ηε ζπκπεξηθνξά  απηψλ 

ησλ δχν components  αληαπνθξηλφκελν  ζην γεγνλφο  Menu OnSelect  κε ηελ 

αιιαγή ηνπ θεηκέλνπ κέζα ζην TextBox.  
 
 

 

 

 

 

 

9.3.4.2 Κανόνες μετάδοσης γεγονοτων δομικών στοιχείων   
 

Όηαλ έλα component  παξάγεη έλα γεγνλφο, ζα πξέπεη λα δνζεί ε επθαηξία ζηνπο 

ρεηξηζηέο ηνπ γεγνλφηνο  λα αληαπνθξηζνχλ ζε απηφ  ην γεγνλφο κε ηνπο παξαθάησ 

θαλφλεο : 

  

1) Έλα γεγνλφο ζα ζηνρεχζεη αξρηθά ζην component ην νπνίν έρεη δεκηνπξγεζεί.  

2) Δάλ ην component έρεη custom behaviour  αληηθείκελα πνπ ελδηαθέξνπλ ην 

γεγνλφο ηφηε ε δηάδνζε ηνπ γεγνλφηνο ζα ηεξκαηηζηεί θαη ηα αληηθείκελα behaviour 

ζα αληαπνθξηζνχλ ζην γεγνλφο .  

3) Δάλ ην component δελ ελδηαθέξεη ην γεγνλφο ηφηε ην γεγνλφο ζα ζηνρεχζεη ζηνλ 

πξφγνλν ηνπ ηξέρνληνο  component .  

4) Σα βήκαηα 2 θαη 3 επαλαιακβάλνπλ κέρξη  :  

- έλα component  λα ελδηαθέξεη  ην γεγνλφο θαη ε δηάδνζε νινθιεξψλεηαη  (βήκα 2) 

ή  

- ην component ζηφρνο είλαη ην Service component .   

5) Δάλ ην γεγνλφο δηαδίδεηαη κέρξη ην ζηνηρείν service θαη δελ αληηκεησπηζηεί ηφηε 

απνξξίπηεηαη.  
 

 
 

 
Παράδειγμα: 

 Σν component  ην νπνίν  παξάγεη έλα γεγνλφο είλαη ηνληζκέλν  κε θίηξηλα ζχλνξα. 

Σν parent component πνπ ελδηαθέξεη απηφ ην γεγνλφο  έρεη δσγξαθηζηεί κε   θφθθηλα 

ζχλνξα. ΢ε απηήλ ηελ πεξίπησζε είλαη ην scene. Σν γεγνλφο πξψηα ζηνρεχεη ζην  

componentην νπνίν έρεη δεκηνπξγεζεί. Η ζπκπεξηθνξά πνπ δειψλεηαη κέζα ζε απηφ 

ην component δελ ελδηαθέξεη ην ζπγθεθξηκέλν γεγνλφο θαη έηζη ην γεγνλφο ζηνρεχεη 

ζηνλ πξφγνλν ηνπ. Καλέλαο απφ ηα components  ζηε δηαδξνκή γηα ην scene 

component  δελ ελδηαθέξνπλ  απηφ ην γεγνλφο. Όηαλ ην γεγνλφο  θζάλεη ζην  scene 
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component, ηα  αληηθείκελα behaviour   πνπ έρνπλ δεισζεη κέζα ζην  δειψλνληαη 

κέζα ζην scene  αληαπνθξίλννληαη ζην  γεγνλφο.  

 

 
 

 
 

 
Εικόνα 61. Μετάδοση ενός γεγονότος  από ένα component που έχει δημιουργηθεί σε ένα   

component Service 
 

 

 

 

 

 

 

 

9.3.5 Γεγονότα Λαθών   
 

Έλα  γεγνλφο  error  είλαη κηα εηδίθεπζε ελφο γεγνλφηνο δνκηθνχ ζηνηρείνπ, θαη ζα 

ζπκπεξηθεξζεί κε ηνλ ίδην ηξφπν φπσο έλα component event γηα ζθνπνχο κεηάδνζεο  

θαη δήισζεο  ησλ trigger  αληηθεηκέλσλ  γηα ηελ  ιήςε ηέηνησλ  γεγνλφησλ.   
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9.3.5.1  Επίπεδα λαθών κατά τον χρόνο εκτέλεσης και 

προκαθορισμένες αποκρίσεις.   

 
Σα ιάζε πνπ κεηαδίδνληαη κέζσ κηαο πεξηγξαθήο ππεξεζίαο πξνζδηνξίδνληαη ζαλ λα 

βξίζθνληαη ζε   έλα απφ ηα παξαθάησ  ηξία επίπεδα.   

 

 error - έλα γεγνλφο error απηνχ ηνπ επηπέδνπ πνπ δηαδίδεηαη  θαηεπζείαλ ζην 

Service component  ζεσξείηαη κνηξαίν θα πξνθαιεί ηνλ ηεξκαηηζκφ ηεο 

ζπλφδνπ ππεξεζίαο.   

 warning  - έλα γεγνλφο error απηνχ ηνπ επηπέδνπ πνπ δηαδίδεηαη θαηεπζείαλ 

ζην  Service component  θαηαγξάθεηαη απφ ηελ ζχλνδν ππεξεζίαο γηα λα 

εμεηαζηεί αξγφηεξα αιιά δελ επεξεάδεη ηελ ζχλνδν ππεξεζίαο. 

 notice - έλα γεγνλφο error απηνχ ηνπ επηπέδνπ πνπ δηαδίδεηαη θαηεπζείαλ ζην 

Service component   απνξξίπηεηαη θαη δελ επεξεάδεη ηελ ζχλνδν ππεξεζίαο . 

 

 

 

 

 

9.3.5.2 Σύποι λαθών   
 

Μηα πεξηγξαθή ππεξεζίαο PCF  κπνξεί λα  πθίζηαηαη : 

  reference errors- φηαλ κηα αλαθνξά  ιάζνπο  δελ είλαη επηιχζηκε θαηά ηνλ  

ρξφλν εθηέιεζεο  

 component errors   

 component errors  - φηαλ ε ζπλζήθε δελ κπνξεί λα αμηνινγεζεί 

  action language errors- αξηζκεηηθά ή ζεκαζηνινγηθά ιάζε θαηά ηε 

δηάξθεηα ηεο εθηέιεζεο.  

 Έλα ιάζνο αλαθνξάο ζα νδεγήζεη ζηελ παξαγσγή ελφο ReferenceError 

γεγνλφηνο .  

 

 
 

Παράδειγμα 1: 

  

΢ην ρξφλν εθηέιεζεο, έλαο δέθηεο κπνξεί λα αλαθαιχςεη φηη έλα θνκκάηη ηεο 

πεξηγξαθήο ππεξεζηαο PCF δελ κπνξεί λα βξεζεί  θαηά ηελ ελεξγνπνίεζε ελφο scene  

πνπ  αλαθέξεηαη ζε απηφ . 
 
 

Παράδειγμα 2: 
  

Έλα action language  ιάζνο  κπνξεί λα εκθαληζηεί εάλ νη δείθηεο ησλ πηλάθσλ  είλαη  

έμσ απφ ηα φξηα, ή εάλ κηα κεηαηξνπή ηχπνπ  απνηπρεη ή εάλ γίλεη  κηα πξνζπάζεηα 

λα δηαηξεζεί έλαο αξηζκφο κε ην  κεδέλ.  
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9.4 Γλώσσα Δράσης   

 
9.4.1 Εισαγωγή 

 
Η action language επηηξέπεη ζε έλαλ ζπληάθηε ππεξεζηψλ PCF λα πεξηγξάςεη κηα 

αθνινπζία ελεξγεηψλ πνπ δεκηνπξγνχληαη θαηά ηε δηάξθεηα δσήο κηαο  ππεξεζίαο 

PCF, φπνπ απηέο νη ελέξγεηεο ειέγρνπλ θαη ηξνπνπνηνχλ ηελ ηξέρνπζα θαηάζηαζε 

κηαο δηαδξαζηηθήο ππεξεζίαο.   
 

 

Παράδειγμα: Σν αθφινπζν πιαίζην  ηεο  action language  νξίδεη  ην ρξψκα 

γεκίζκαηνο ελφο νξζνγσλίνπ φηαλ ε κεηαβιεηή loadComplete είλαη αιεζήο . 

 

  

if (loadComplete == true) 

statusRectangle.fillcolor = #7f7f7f; 

 

 

 

Η action language  έρεη ηα αθφινπζα ραξαθηεξηζηηθά  :  

 

 strongly typed ηηκέο πνπ είλαη ζπκβαηέο κε ηηο ζηαηηθέο πεξηγξαθέο 

ππεξεζηψλ PCF, θαη κηα ραξηνγξάθεζε κεηαμχ ησλ ηηκψλ ζε κηα ζηαηηθή 

πεξηγξαθή ππεξεζίαο  θαη ησλ ηηκψλ ζε κηα ελεξγφ πεξηγξαθή ππεξεζίαο.  

 

 κηα βηβιηνζήθε ζπλαξηήζεσλ γηα ηε ρξήζε εθθξάζεσλ πνπ κπνξνχλ λα 

ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηνλ ρεηξηζκφ ησλ ηηκψλ ησλ ηχπσλ δεδνκέλσλ ηεο   

PCF. 

 

 κηα βηβιηνζήθε ελεξγεηψλ ζπζηεκάησλ πνπ κπνξεί λα θιεζεί απφ 

νπνηαδήπνηε PCF action language . 

 

 

 

 

 

 

9.4.2 Αναπαράσταση και εκτέλεση   
 

Η Action language ρξεζηκνπνηείηαη ζε δχν πεξηπηψζεηο ζηελ  PCF:  

 

 γηα λα θαζνξίζεη ηηο αθνινπζίεο ελεξγεηψλ πνπ εθηεινχληαη σο απφθξηζε ζε 

κηα κεηάβαζε γεγνλφηνο ή θαηάζηαζεο . 

 γηα λα θαζνξίζεη θάπνηεο ζπλζήθεο . 
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Εικόνα 62. Το μοντέλο της γλώσσας δράσης  

 

 
 

Σν κνληέιν γηα ηελ παξνπζίαζε ηεο action language  παξνπζηάδεηαη ζηελ εηθφλα 62. 

Σα  αληηθείκελα ηα νπνία βξίζθνληαη ζηε θνξπθή ηνπ κνληέινπ είλαη ηα action 

language θαη  ηα αληηθείκελα condition,ηα νπνία είλαη γλσζηά σο action language 

ανηικείμενα .Απηά  πεξηιακβάλνληαη κέζα ζε έλα γεληθφ container αληηθείκελν, ηα 

νπνία παξέρνπλ ηελ εκηέλεζη  ηος πεπιεσομένος  κηαο  action language πεξίπησζεο 

.  

 

 

Σα αληηθείκελα ζε απηφ ην κνληέιν πεξηγξάθνληαη παξαθάησ  :  

 Σα αληηθείκελα Action language block παξνπζηάδνπλ φιεο ηηο αθνινπζίεο 

ελεξγεηψλ πνπ κπνξνχλ λα εθηειεζζνχλ. Μπνξνχλ λα ελεξγήζνπλ σο 

container  γηα άιια action language blocks. 

 

 

 Σα αληηθείκελα Action language είλαη έλα είδνο ηνπ Action Language Block  

αληηθεηκέλνπ θαη πεξηέρνπλ κηα αθνινπζία αληηθεηκέλσλ Statement  φπνπ 
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θάζε  αληηθείκελν statement  ζεσξείηαη σο κία ελέξγεηα πνπ εθηειείηαη κε ηελ 

ζεηξά ηελ νπνία έρεη δεισζεί.  

  

   Σα Action language block έρνπλ  έλα πεδίν, γλσζηφ σο   ηοπικό πεδίο   ην 

νπνίν πεξηέρεη ηηο κεηαβιεηέο ηαμηλνκεκέλεο κέζα ζην πιαίζην εθηέιεζεο, 

θαη νπνηεζδήπνηε άιιεο  ηνπηθά δεισκέλεο κεηαβιεηέο.  

 

 Σα  αληηθείκελα Run-time datatype παξνπζηάδνπλ ηνπο δηαζέζηκνπο  ηχπνπο 

δεδνκέλσλ γηα ηηο ηηκέο ζε νπνηαδήπνηε πεξίπησζε κηαο action language . 

 

 Σα αληηθείκελα Value παξνπζηάδνπλ  ηηο ηηκέο πνπ είλαη κέιε ησλ ηχπσλ 

δεδνκέλσλ πνπ εθηεινχληαη . 

 

 Σα αληηθείκελα  Literal value είλαη literals πνπ παξνπζηάδνπλ ηηο ηηκέο ελφο 

δεδνκέλνπ ηχπνπ δεδνκέλσλ πνπ εθηειείηαη .  

 

 Σα  αληηθείκελα Variable είλαη   νλνκαζκέλεο ηηκέο πνπ πεξηιακβάλνληαη ζην 

πεδίν  κηαο  action language  πεξίπησζεο. Σα αληηθείκελα  Variable  

ππάξρνπλ ζε έλα πεδίν  γηα έλαλ απφ ηνπο δχν ιφγνπο:  

 

 Έρνπλ δεισζεί ηνπηθά ρξεζηκνπνηψληαο κηα δήισζε statement. Σα 

αληηθείκελα ηα νπνία δειψλνληαη κε απηφ ηνλ ηξφπν είλαη γλσζηά σο    

ηοπικέρ μεηαβληηέρ  

  Έρνπλ ραξηνγξαθεζεί κέζα ζην πεδίν. Σα αληηθείκελα  Variable  πνπ 

είλαη δηαζέζηκα κέζα ζε κηα action language  πεξίπησζε  απφ ηε 

ραξηνγξάθεζε είλαη γλσζηά σο mapped variables. 

 

 

 Σα αληηθείκελα Expression παξνπζηάδνπλ κηα αμηνιφγεζε πνπ κπνξεί λα 

πξαγκαηνπνηεζεί σο ηκήκα κηαο δήισζεο ή κηαο ζπλζήθεο θαη επηζηξέθνπλ 

κία ηηκή  πνπ ππνινγίδεηαη βάζε  ηεο δνκήο ηεο έθθξαζεο.  

 

 Σα αληηθείκελα Condition  απνηεινχληαη απφ έλα  αληηθείκελν expression   

πνπ αμηνινγεί κία Boolean  ηηκή.   

 

 Σα αληηθείκελα Block είλαη κηα αθνινπζία αληηθεηκέλσλ statement πνπ 

εθηεινχληαη ζην ηνπηθφ ηνπο πεδίν.   

 

 

 

 

 

9.4.3 Έγκυρη γλώσσα δράσης   
 

Γηα λα εθηειεζζνχλ ζε έλα run-time  πεξηβάιινλ   σο κέξνο  ηεο  εκπεηξίαο ηνπ  

ρξεζηε, ηα αληηθείκελα action language  ζα πξέπεη λα είλαη έγθπξα . Απηφ ζεκαίλεη  

φηη πξέπεη λα είλαη ζπληαθηηθά  θαη ζεκαζηνινγηθά ζσζηά.Δάλ ε action language δελ 

είλαη έγθπξε , δελ ζα εθηειεζζεί θαη ζα αλαθεξζεί έλα ιάζνο .Απηφ ην ιάζνο  είλαη 

γλσζηφ σο transcode-time error. 
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9.4.4 Σύποι δεδομένων και αντικείμενα της γλώσσας δράσης   
 

Ο ηύπορ δεδομένων action language παξνπζηάδεη ην ζχλνιν φισλ ησλ πηζαλψλ 

πεξηπηψζεσλ ηνπ action language κνληέινπ.΢ηνλ ηχπν δεδνκέλσλ action language 

αλήθνπλ ηα αληηθείκελα action language. 

  

 

 
Παράδειγμα: 

Σα Action language  αληηθείκελα παξνπζηάδνληαη απφ ην ζηνηρείν   

"ActionLanguage" ζην  PCF- XML  ζρήκα . Σν αθφινπζν πιαίζην  XML επεμεγεί 

ηελ επαλαρξεζηκνπνίεζε ελφο αληηθεηκέλνπ action language. 
 
 

<ActionLanguage name="incrementScore"> 

       score.value++; 

</ActionLanguage> 

 

<Scene name="scoreDisplay"> 

          <IntegerVar name="score"> 

               <Integer name="value" value="0"/> 

          </IntegerVar> 

 

          <OnEvent name="select"> 

               <Trigger eventtype="KeyEvent"> 

                     <UserKey name="key" value="VK_ENTER"/> 

               </Trigger> 

               <ActionLanguage href="#../incrementScore" context="original"/> 

         </OnEvent> 

</Scene> 
 

 

 

 

 

 

 

9.4.5 Φαρτογραφηση δεδομένων κατά τον χρόνο εκτέλεσης   

 

9.4.5.1  Περιεχόμενο εκτέλεσης  
 

Σα  αληηθείκελα Action language δειψλνληαη ζε έλα rendering context ην νπνίν 

παξέρεηαη απφ ην πηφ ζηελφ πξφγνλν component αληηθείκελν, θαη είλαη γλσζηά σο 

parent component αληηθείκελα . 

 

Σν parent component αληηθείκελν παξέρεη φιεο ηηο mapped μεηαβληηέρ θαηά ηελ   

εθηέιεζε . 
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Όιεο νη  mapped  κεηαβιεηέο  γηα ην ηνπηθφ πεδίν ελφο action language block κε ηηο  

νπνίεο ζπλδέεηαη έλα parent component αληηθείκελν ζα θαζνξηζηνχλ πξηλ απφ ηελ 

εθηέιεζε ηνπ action language block. 
 
Παράδειγμα 1: 

  

Σν αθφινπζν XML πιαίζην, πνπ γξάθεηαη ζχκθσλα κε ην ζρήκα PCF XML, 

επηδεηθλχεη πψο έλα δνκηθφ ζηνηρείν κέζα ζε έλα αληηθείκελν collection κπνξεί λα 

παξαπεκθζεί απφ έλα αληηθείκελν action language . 
 

<Scene> 

          <Collection name="variables"> 

                <IntegerVar name="counter"> 

                         <Integer name="value" value="1"/> 

                </IntegerVar> 

          </Collection> 

          <OnEvent name="select"> 

                <Trigger eventtype="KeyEvent"> 

                         <UserKey name="key" value="VK_ENTER"/> 

                </Trigger> 

                <ActionLanguage name="jumpCounter"> 

variables.counter.value += 10; 

                         </ActionLanguage> 

           </OnEvent> 

</Scene> 

 

 
 

 

Παράδειγμα 2: 

 

Σν αθφινπζν XML πιαίζην , πνπ γξάθεηαη ζχκθσλα κε ην ζρήκα PCF XML, 

επεμεγεί πσο έλα δνκηθφ ζηνηρείν πνπ έρεη ηχπν  πξφζβαζεο "readWrite" ραξηνγξα-

θείηαη κέζα ζε έλα action language αληηθείκελν θαη κπνξεί λα ηξνπνπνηεζεί. Δπίζεο  

γίλεηαη ρξήζε ηεο εηηθέηαο XML CDATA [ 5 ] θαζψο ην action language παξάδεηγκα 

πεξηέρεη έλα ζηνηρείν πνπ κνηάδεη κε tag  θαη δελ είλαη κέξνο ηνπ ζρήκαηνο PCF.  
 

<Service> 

         <Proportion name="serviceAspectRatio" value="4 3"/> 

         <OnEvent name="aspect_shift"> 

               <Trigger eventtype="KeyEvent"> 

                        <UserKey name="key" value="VK_ENTER"/> 

               </Trigger> 

               <ActionLanguage> 

                       <![CDATA[ 

                               serviceAspectRatio = <proportion>16 9</proportion>; 

                                  ]]> 

              </ActionLanguage> 

       </OnEvent> 

</Service> 
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9.4.6 Μοντέλο κατά τον χρόνο εκτέλεσης   

 
9.4.6.1 Δηλώσεις   
 

Σα Action language blocks απνηεινχληαη απφ κηα αθνινπζία αληηθεηκέλσλ 

statement θάζε έλα απφ ηα νπνία εθηειείηαη ζχκθσλα κε ηελ ζεηξά κε ηελ νπνία έρεη 

δεισζεί, αξρίδνληαο απφ ηνλ πξψην ζηελ αθνινπζία. Σα αληηθείκελα Statements 

κέζα ζε έλα action language block δηαρσξίδνληαη κε ηνλ ραξαθηήξα  ";".  

 

Σα θχξηα αληηθείκελα statements  ηεο  PCF action language είλαη  assignment, 

declaration, action call, conditional θαη  loop. 
  

 

 
          Εικόνα 63.  Καταστάσεις του αντικειμένου action language. 

 

 

Έλα αληηθείκελν action language έρεη δχν θαηαζηάζεηο  εθηέιεζεο, "stopped" θαη  

"running", φπσο θαίλεηαη ζηελ εηθφλα 63. Όηαλ εθηειείηαη έλα action Language  

αληηθείκελν ην πξψην statement  πνπ πεξηέρεη ζα πξέπεη λα εθηειεζηεί άκεζα θαη ην 

action language αληηθείκελν ζα κεηαβεί ζηελ θαηάζηαζε "running". 

  

Όηαλ ην ηειεπηαίν statement ζηελ αθνινπζία νινθιεξψζεη ηελ εθηειεζή ηνπ,ην 

αληηθείκελν action language  ζα κεηαβεί ζηελ θαηάζηαζε "stopped" . Όηαλ ζπκβεί 

έλα  run-time error θαηά ηελ εθηέιεζε ελφο αληηθεηκέλνπ action  language, ε 

εθηέιεζε  ζα ζηακαηήζεη, θαη ην αληηθείκελν action language  ζα κεηαβεί ζηελ 

θαηάζηαζε  "stopped" .  
 

 

 

 

 

 

9.4.6.2 Δήλωση Ανάθεσης   
 

Έλα assignment statement ρξεζηκνπνηεί έλα αληηθείκελν variable  θαη, αλάινγα κε 

ηνλ ηχπν ηνπ assignment  statement , έρεη έλαλ πξναηξεηηθφ  αληηθείκελν expression . 

Οξίδνληαη επηά ηχπνη ηνπ αληηθεηκέλνπ assignment  statement .    

 

Όηαλ παξέρεηαη κία έθθξαζε  ε εθηέιεζε  ελφο  assignment statement  ζα 

νινθιεξσζεί φηαλ  : 

 ε έθθξαζε έρεη απνηηκεζεί.  

 θαη ε ηηκή ηεο κεηαβιεηήο έρεη πάξεη  ην απνηέιεζκα ηεο απνηίκεζεο , 

ζχκθσλα κε ηνλ ηχπν ρνξεγψληαο ηνλ ηχπν ηνπ assignment statement. 
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Οη πέληε ηχπνη ελφο assignment statement  γηα ηνπο νπνίνπο κηα έθθξαζε απαηηείηαη 

είλαη:  

 

 Άκεζε αλάζεζε ("="): Σν απνηέιεζκα ηεο απνηίκεζεο  ζα ηεζεί σο  ή λέα 

ηηκή  ηεο κεηαβιεηήο.  

 Αλάζεζε απφ πξνζζήθε ("+ ="): Σν απνηέιεζκα ηεο απνηίκεζεο  ζα 

πξνζηεζεί ζηελ ηξέρνπζα ηηκή ηεο κεηαβιεηήο . 

 Αλάζεζε απφ  αθαίξεζε ("- ="): Σν απνηέιεζκα ηεο απνηίκεζεο  ζα 

αθαηξεζεί απφ ηελ ηξέρνπζα ηηκή ηεο κεηαβιεηήο . 

 Αλάζεζε απφ  πνιιαπιαζηαζκφ ("* ="): Σν απνηέιεζκα ηεο απνηίκεζεο  ζα 

πνιιαπιαζηαζηεί κε ηελ  ηηκή  ηεο  κεηαβιεηήο . 

 Αλάζεζε απφ δηαίξεζε("/ ="): Σν απνηέιεζκα ηεο απνηίκεζεο  ζα δηαηξεζεί 

κε ηελ ηηκή ηεο κεηαβιεηήο,  .   

 
 

 

 

 

 

9.4.6.3 Δήλωση ορισμού  
 

Έλα declaration statement  ρξεζηκνπνηεί έλα run-time ηχπν δεδνκέλσλ γηα ηελ 

δεκηνπξγία ελφο θαηλνχξηνπ αληηθεηκέλνπ  variable  θαη έρεη κηα πξναηξεηηθή 

έθθξαζε ε νπνία κπνξεί  

 λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ αξρηθνπνίεζε ηεο ηηκήο ηεο κεηαβιεηήο    

 

Η εθηέιεζε ελφο declaration statement ζα ζεσξεζεί πιήξεο φηαλ δεκηνπξγεζεί κηα 

λέα κεηαβιεηή κέζα ηνπηθφ πεδίν ηεο action  language πεξίπησζεο πνπ πεξηέρεη ηo 

declaration statement.Η κεηαβιεηή ζα έρεη ην φλνκα πνπ νξίδεηαη ζην declaration 

statement.. 

  

Όηαλ παξέρεηαη κία πξναηξεηηθή έθθξαζε, απηή ζα αληηκεησπηζηεί ζαλ έλα 

declaration statement  ην νπνίν αθνινπζείηαη απφ έλα assignment  statement. . 

   

Απηφ ην assignment statement έρεη σο κεηαβιεηή ηελ πξφζθαηα δεκηνπξγεκέλε 

κεηαβιεηή θαη ηελ declaration έθθξαζε.Η δήισζε ζα ζεσξεζεί πιήξεο κφιηο 

νινθιεξσζεί  ην assignment statement. Όηαλ δελ παξέρεηαη θακία έθθξαζε καδί κε 

ηελ δήισζε    ζηε κεηαβιεηή ζα νξηζηεί ε ηηκή κεδέλ γηα ηνπο ηχπνπο δεδνκέλσλ 

run-time  πνπ ζπλδένληαη κε απηή ηελ δήισζε .  
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Παράδειγμα: 

 

Οη παξαθάησ δχν action language  αθνινπζίεο  είλαη ηζνδχλακεο : 

 

 

Η πξψηε είλαη κία δήισζε κε κία έθθξαζε 

integer x = 3; 

 

 

 Η δεχηεξε είλαη κία δήισζε κε κία αλάζεζε 

integer x; 

x = 3; 
 

 
 

 
 

 

9.4.6.4 Action call statement 

 

Έλα action call statement  έρεη δχν κνξθέο   :  

 

 Καιψληαο έλα system-level action, γλσζηφ  σο system action ,  

 Υξεζηκνπνηψληαο έλα component  ζηφρν   πνπ είλαη κέζα ζην πεδίν, 

θαιψληαο κία ελέξγεηα ε νπνία νξίδεηαη απφ ηηο πξνδηαγξαθέο component θαη 

νλνκάδεηαη  component action  

 

 

Καη ζηηο δχν πεξηπηψζεηο, ην αληηθείκελν action ζα έρεη έλα φλνκα θαη κπνξεί λα έρεη 

κηα αθνινπζία εθθξάζεσλ πνπ αμηνινγνχληαη γηα ηελ παξνρή επηρεηξεκάησλ γηα ην 

αληηθείκελν action     . 

 

 

Η εθηέιεζε  ελφο  action call statement ζα έρεη νινθιεξσζεί φηαλ:  

 νπνηεζδήπνηε εθθξάζεηο πνπ παξέρνληαη σο επηρεηξήκαηα γηα ηα αληηθείκελα 

action        έρνπλ αμηνινγεζεί θαη έρνπλ πεξάζεη ζην αληηθείκελν action     . 

 γηα ηα system  θαη component  action, έλα action ζα νινθιεξσζεί φηαλ ζα 

εηζαρζνχλ κία ή πεξηζζφηεξεο ηηκέο .  

 

 

Έλα system action  κπνξεί λα δηαθξηζεί απφ έλα component action: 

 

 Γηα  ηα system action αλ δελ ππάξρεη θαλέλα   action ηνπ νλφκαηνο πνπ έρεη 

νξηζηεί ηφηε ε action language  ζα ζεσξεζεί άθπξε . 

 Γηα  ηα component action νη πξνδηαγξαθέο ηνπ component  γηα ηνλ ηχπν ηνπ 

component πνπ αλαθέξεηαη ε action language ζα παξέρεη έλα action ηνπ 

νλφκαηνο πνπ έρεη δνζεί , ή   δηαθνξεηηθά ε  action language  ζα ζεσξείηαη  

άθπξε.  
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Παράδειγμα 1 : 

Σν αθφινπζν system action call statement πξνθαιεί ηελ κεηάβαζε ελφο service 

αληηθεηκέλνπ  ζε έλα θαηλνχξην  scene: 
 

SceneNavigate(<uri>#~/homepage</uri>, <enum>mark</enum>, nil); 
 

 
 

Παράδειγμα 2: 

Σν αθφινπζν component action  απνθξχπηεη ηελ εκθάληζε ελφο TextBox. 

 

help_text.hide(). 
 

 
 

 

 

 

 

9.4.6.5 Δήλωση ΢υνθήκης   
 

Έλα conditional statement ζα ρξεζηκνπνηήζεη ηελ απνηίκεζε κηαο ζπλζήθεο γηα λα 

επηιέμεη αλ ζα εθηειέζεη έλα  block   statements  ή φρη.  

 

 Όηαλ έλα block  δελ εθηειείηαη θαη έλα πξναηξεηηθφ ελαιιαθηηθφ "else"  block απφ 

statements  παξέρεηαη , απηφ ζα  εθηειεζζεί αλη' απηνχ.  

 

Η εθηέιεζε ελφο  conditional statement ζα έρεη νινθιεξσζεί φηαλ:  

 ε έθθξαζε ηεο ζπλζήθεο  έρεη απνηηκεζεί  

 εάλ ε ζπλζήθε απνηηκεζεί σο  true  ηφηε ζα πξέπεη λα εθηειεζζεί ην  "then" 

statement block  θαη νινθιεξψλεηαη  

 εάλ ε ζπλζήθε απνηηκεζεί σο  false  :  

 εάλ παξέρεηαη έλα άιιν "else" block  ηφηε ζα εθηειεζζεί απηφ ην 

statement block  θαη νινθιεξψλεηαη .   

 εάλ δελ ππάξρεη άιιν  "else" block  ηφηε ε δήισζε ηεο ζπλζήθεο έρεη 

νινθιεξσζεί . 

 

 

 
Παράδειγμα : 

Σν αθφινπζν action language statement παξνπζηάδεη κηα δήισζε ζπλζήθεο ε νπνία  

εκθαλίδεηαη κε ηελ ιέμε θιεηδί ―if‖ . 

 

 if ((a < b) && (b == 10)) a++; 

else { a = 0; b = 0; } 
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9.4.6.6 Δήλωση βρόχου και έλεγχος βρόχου  
 

Έλα   loop statement  ζα απνηειείηαη  απφ:  

 κηα πξναηξεηηθή αξρηθή δήισζε   

 κία  απαξαίηεηε ζπλζήθε βξφρνπ   

 έλα loop statement  ή έλα  block  πνπ απνηειείηαη απφ loop statements 

 έλα  πξναηξεηηθφ assignment  βξφρνπ 

 

 

Έλα loop block  θαη ηα blocks  πνπ είλαη απφγνλνη ηνπ κπνξνχλ λα πεξηέρνπλ  ηνπο 

ειέγρνπο break θαη continue  γηα ηηο δειψζεηο ησλ βξφρσλ .   

 

 Απηνί εξκελεχνληαη σο εμήο:  

 

 break - ε εθηέιεζε ηεο δήισζεο break ζα ζηακαηήζεη ηελ εθηέιεζε ηνπ            

loop block, ζα ζηακαηήζεη ηελ επαλάιεςε θαη ζα  νινθιεξσζεί ν βξφρνο. 

.  

 continue - ε εθηέιεζε ηεο δήισζεο continue  ζα ζηακαηήζεη ηελ εθηέιεζε 

ηνπ   loop block, θαη ζα πάεη  ζην επφκελν βήκα ηεο επαλάιεςεο  . 

 

 
Παράδειγμα: 

for ( int i = 0 ; i < 255 ; i += 4 ) { 

          if (i > maxIntensity) break; 

          integer[4] colorNums = [i, i, i, 255]; 

          color fontColor = integerToColor(colorNums); 

          text3.textcolor = fontColor; 

} 
 
 

 
 

 
 

9.4.6.7 Λάθη εκτέλεσης   
 

Σα ιάζε πνπ ζπκβαίλνπλ θαηά ηνλ ρξφλν εθηέιεζεο  νδεγνχλ ζε "execution error" 

γεγνλφηα  . 

 

 

Σα ιάζε πνπ ζπκβαίλνπλ  θαηά ηελ εθηέιεζε θαη αλήθνπλ ζην επίπεδν  "error"  

είλαη:  

 δηαίξεζε κε ην  κεδέλ θαηά ηελ απνηίκεζε κηαο έθθξαζεο  

 ν δείθηεο ηνπ πίλαθα λα έρεη ηηκή πνπ είλαη έμσ απφ ηα φξηα  

 απνηπρία θιήζεο κηαο ελέξγεηαο  

 απνηπρία κηαο ζπλάξηεζεο ζηε βηβιηνζήθε ζπλαξηήζεσλ φπσο κηα 

ζπλάξηεζε κεηαηξνπήο ηχπσλ  
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Σα ιάζε πνπ ζπκβαίλνπλ  θαηά ηελ εθηέιεζε θαη αλήθνπλ ζην επίπεδν  "warning"  

είλαη:  

 ππνρείιηζε θαη ππεξρείιηζε αθέξαησλ αξηζκψλ ζηελ απνηίκεζε κηαο  

έθθξαζεο  

 ζπγθεθξηκέλα κελχκαηα πξνεηδνπνηήζεσλ πνπ ζρεηίδνληαη κε ηελ πιαηθφξκα  

 

 

 

 

 

 

 

9.4.7 Εκφράσεις και συνθήκες   

 

9.4.7.1 Αποτίμηση  
 

Οη εθθξάζεηο είλαη δνκεκέλεο  ζε έλα  δέληξν κε  ππνεθθξάζεηο . Οη εθθξάζεηο 

κπνξνχλ λα αμηνινγεζνχλ σο κέξνο  ηεο εθηέιεζεο ελφο action language statement 

φπνπ απαηηείηαη. Η απνηίκεζε κηαο έθθξαζεο ζα είλαη πιήξεο φηαλ κία ηηκή ελφο 

γλσζηνχ ηχπνπ δεδνκέλσλ πνπ εθηειείηαη έρεη θαζνξηζηεί ρξεζηκνπνηψληαο ηνπο 

θαλφλεο ζε απηήλ ηελ παξάγξαθν . 

  

 

Σν πεξηερφκελν  ησλ  θχιισλ ησλ δέληξσλ κπνξεί λα είλαη : 

 

• literal  ηηκέο,   

• εθθξάζεηο δειψζεσλ  πηλάθσλ    

• δηαδξνκέο παξαπνκπψλ πνπ δελ πεξηιακβάλνπλ δείθηεο πηλάθσλ     

• δηαδξνκέο παξαπνκπψλ πνπ  πεξηιακβάλνπλ  δείθηεο πηλάθσλ .  

• ην απνηέιεζκα ηεο θιήζεο κηα ζπλάξηεζεο  

 

 
Παράδειγμα: 

: Η αθφινπζε  action language παξνπζηάδεη ηέζζεξα  statements πνπ αληηζηνηρνχλ 

ζηνπο ηέζζεξηο ηχπνπο πεξηερνκέλσλ πνπ αλαθέξζεθαλ παξαπάλσ . 

 

 

string stringLiteral = "Example text."; 

integer[3] birthday = [4/2, 10+1, 1972]; 

integer[3] anotherBirthday = birthday; 

integer birthYear = birthday[3]; 

date birthDate = integerToDate(birthday); 
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9.4.7.2 Αριθμητικοί τελεστές   
 

Οη ηειεζηέο  πνπ παξνπζηάδνληαη ζηελ ζπλέρεηα  εθηεινχλ   αξηζκεηηθέο ιεηηνπξγίεο. 

Απηέο νη ιεηηνπξγίεο  νξίδνληαη κφλν  γηα ηνπο αθέξαηνπο ηχπνπο δεδνκέλσλ .      

 

Οξίδνληαη νη παξαθάησ αξηζκεηηθνί ηειεζηέο : 

 

 

 add (+)- ε απνηίκεζε ηνπ ηειεζηή  add  ζα είλαη ην απνηέιεζκα ελφο 

αθεξαίνπ  ν νπνίνο ζα πξνθχςεη απφ ην άζξνηζκα δχν αθεξαίσλ ηηκψλ.    

 

 subtract (-) -  ε απνηίκεζε ηνπ ηειεζηή  subtract ζα είλαη ην απνηέιεζκα 

ελφο αθεξαίνπ  ν νπνίνο ζα πξνθχςεη απφ ηελ δηαθνξά   δχν αθεξαίσλ ηηκψλ.    

  

 multiply (*) -ε απνηίκεζε ηνπ ηειεζηή  multiply ζα είλαη ην απνηέιεζκα ελφο 

αθεξαίνπ  ν νπνίνο ζα πξνθχςεη απφ ην πνιιαπιαζηαζκφ  δχν αθεξαίσλ 

ηηκψλ.    

 

 divide (/) -ε απνηίκεζε ηνπ ηειεζηή  divide ζα είλαη έλαο αθέξαηνο  αξηζκφο 

,ην πειίθν   ην  νπνίν  ζα πξνθχςεη απφ ηελ δηαίξεζε   δχν αθεξαίσλ ηηκψλ.    

 

 modulus (%)  - ε απνηίκεζε  ηνπ ηειεζηή  modulus ζα νδεγήζεη ζε έλα 

αθέξαην αξηζκφ ν νπνίνο ζα είλαη ην ππφινηπν  ηεο δηαίξεζεο δχν αθεξαίσλ . 

 

 unary minus (-) -ε απνηίκεζε ηνπ ηειεζηή unary minus ζα είλαη ην 

απνηέιεζκα κηαο αθέξαηεο ηηκήο πνπ ζα έρεη αληίζεην πξφζεκν απφ ηελ 

δνζκέλε ηηκή .  

 

 increment (++) - ε απνηίκεζε  ηνπ ηειεζηή  increment    ζα νδεγήζεη ζε κηα  

αθέξαηα ηηκή πνπ ζα είλαη θαηά κία κνλάδα κεγαιχηεξε  απφ ηνλ δνζκέλε 

αθέξαηα  ηηκή . 

 

 decrement (--) - ε απνηίκεζε  ηνπ ηειεζηή  decrement ζα νδεγήζεη ζε κηα  

αθέξαηα ηηκή πνπ ζα είλαη θαηά κία κνλάδα κηθξφηεξε   απφ ηνλ δνζκέλε 

αθέξαηα  ηηκή . 
 

 
 

  

 

 

9.4.7.3 Λογικοί τελεστές   
 

Οη παξαθάησ ηειεζηέο  εθηεινχλ ινγηθέο ιεηηνπξγίεο. Απηέο νη ιεηηνπξγίεο νξίδνληαη 

κφλν γηα ηνλ  γηα ηνλ ηχπν δεδνκέλσλ boolean.  

   

 and (&&)- ε απνηίκεζε ηνπ ηειεζηή and ζα είλαη ην απνηέιεζκα κηαο 

boolean ηηκήο ε νπνία είλαη true  αλ θαη κφλν αλ  θαη δχν νη boolean  ηηκέο 

ησλ απνγφλσλ ηεο  είλαη true .  
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 or  ( || ) - ε απνηίκεζε ηνπ ηειεζηή  or  ζα είλαη ην απνηέιεζκα κηαο boolean 

ηηκήο ε νπνία είλαη false αλ θαη κφλν αλ  θαη δχν νη boolean  ηηκέο ησλ 

απνγφλσλ  ηεο είλαη  false . 
  

 not (!) - ε απνηίκεζε ηνπ ηειεζηή  not ζα είλαη ην απνηέιεζκα κηαο boolean 

ηηκήο ε νπνία ζα είλαη   true αλ θαη κφλν ε  boolean  ηηκή ηνπ   απνγφλνπ  

είλαη  false. 
 

 

 

 

 

 

9.4.7.4 ΢χεσιακοί τελεστές  
 

Οη ζρεζηαθνί ηειεζηέο  ζπγθξίλνπλ ηελ ηηκή  δχν αληηθεηκέλσλ , γηα λα δνπλ εάλ 

είλαη ίζνη, άληζνη , κηθξφηεξνο ή κεγαιχηεξνο ν  έλαο απφ ηνλ  άιιν. Η ηηκή  πνπ 

πξνθχπηεη απφ ηελ απνηίκεζε  ελφο ζρεηηθνχ ηειεζηή  είλαη πάληα ηχπνπ boolean . 

 

 

 

Οη αθφινπζνη ζρεζηαθνί ηειεζηέο  νξίδνληαη γηα φινπο ηνπο ηχπνπο δεδνκέλσλ :  

 

 equals (==) -ε απνηίκεζε ηνπ ηειεζηή  equals  ζα  είλαη ην απνηέιεζκα κηαο 

boolean ηηκήο ε νπνία είλαη  true εάλ ε ηηκή πνπ είλαη αξηζηεξά απφ ηνλ 

ηειεζηή είλαη ίδηα κε ηελ ηηκή πνπ βξίζθεηαη δεμηά ηνπ ηειεζηή  θαη αλήθνπλ 

ζηνλ ίδην ηχπν δεδνκέλσλ. 

 

 not equals (!=) - ε απνηίκεζε ηνπ ηειεζηή not equals ζα είλαη ην απνηέιεζκα 

κηαο boolean ηηκήο ε νπνία είλαη false εάλ ε ηηκή πνπ είλαη αξηζηεξά απφ ηνλ 

ηειεζηή είλαη ίδηα κε ηελ ηηκή πνπ βξίζθεηαη δεμηά ηνπ ηειεζηή θαη αλήθνπλ 

ζηνλ ίδην ηχπν δεδνκέλσλ. 

  

 

 

Οη αθφινπζνη ζρεζηαθνί ηειεζηέο  νξίδνληαη  κφλν γηα αθέξαηνπο ηχπνπο δεδνκέλσλ .  

 

 less (<) - ε απνηίκεζε ηνπ ηειεζηή less  ζα νδεγήζεη ζε κηα boolean  ηηκή ε 

νπνία είλαη true αλ θαη κφλν αλ ν αθέξαηνο αξηζκφο πνπ βξίζθεηαη αξηζηεξά 

απφ ηνλ ηειεζηή είλαη κηθξφηεξνο απφ ηνλ αθέξαην αξηζκφ πνπ βξίζθεηαη 

δεμηά απφ ηνλ ηειεζηή .    

 

 less or equal (<=)- ε απνηίκεζε ηνπ ηειεζηή less or equal ζα νδεγήζεη ζε κηα 

boolean  ηηκή ε νπνία είλαη true αλ θαη κφλν αλ ν αθέξαηνο αξηζκφο πνπ 

βξίζθεηαη αξηζηεξά απφ ηνλ ηειεζηή είλαη κηθξφηεξνο ή ίζνο απφ ηνλ αθέξαην 

αξηζκφ πνπ βξίζθεηαη δεμηά απφ ηνλ ηειεζηή .    
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 greater (>)  - ε απνηίκεζε  ηνπ  ηειεζηή less or equal ζα νδεγήζεη ζε κηα 

boolean  ηηκή ε νπνία είλαη true αλ θαη κφλν αλ ν αθέξαηνο αξηζκφο πνπ 

βξίζθεηαη αξηζηεξά απν ηνλ ηειεζηή είλαη κεγαιχηεξνο απφ ηνλ αθέξαην 

αξηζκφ πνπ βξίζθεηαη δεμηά απφ ηνλ ηειεζηή .    

 

 greater or equal (>=) - ε απνηίκεζε  ηνπ ηειεζηή less or equal ζα νδεγήζεη 

ζε κηα boolean  ηηκή ε νπνία είλαη true αλ θαη κφλν αλ ν αθέξαηνο αξηζκφο 

πνπ βξίζθεηαη αξηζηεξά απν ηνλ ηειεζηή είλαη κεγαιχηεξνο ή ίζνο απφ ηνλ 

αθέξαην αξηζκφ πνπ βξίζθεηαη δεμηά απφ ηνλ ηειεζηή .    

 

 








 
  

9.5 ΢υντομεύσεως της γλώσσας δράσεις   
 

Παξάιιεια κε ηελ ζχληαμε ηεο PCF action language ππάξρεη έλαο αξηζκφο 

«ζπληνκεχζεσλ» πνπ παξέρνπλ έλαλ ελαιιαθηηθφ ηξφπν πεξηγξαθήο ελεξγεηψλ πνπ 

ρξεζηκνπνηνχληαη ζπρλά . 
  

 

 

 

 

 

 

9.6 Μηχανή καταστάσεων    
 

Μία statemachine είλαη κηα πεξηγξαθή ζπκπεξηθνξάο πνπ ελζπιαθψλεη γεγνλφηα θαη 

ηελ  action language. 

 

Οη  Statemachines ζρεηίδνληαη  ζπρλά κε components αιιά κπνξνχλ λα πεξηγξαθνχλ 

θαη αλεμάξηεηα  κέζα ζε κηα ππεξεζία PCF.  

  

 

 

 

 

 

9.6.1 Εισαγωγή 
 

Οη αθνινπζίεο ησλ θαηαζηάζεσλ θαη ησλ ελεξγεηψλ πνπ ζπκβαίλνπλ σο απφθξηζε ζε 

δηαθξηηά γεγνλφηα  κπνξνχλ λα πεξηγξαθνχλ  ρξεζηκνπνηψληαο κία statemachine.  

Οη Statemachines κπνξεί λα δηακνξθσζνχλ ρξεζηκνπνηψληαο έλα statechart, κία     

ηεθκεξησκέλε θαη απνδεθηή γξαθηθή αλαπαξάζηαζε ηεο πξνξηδφκελεο 

ζπκπεξηθνξάο .  
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Σα Statecharts παξέρνπλ έλαλ ινγηθφ ηξφπν γηα ηελ πεξηγξαθή ηεο πξννξηδφκελεο 

behaviour  ηεο εκπεηξίαο ηνπ  ρξήζηε  πνπ είλαη ζπκπιεξσκαηηθή ηνπ  πεξηερφκελνπ, 

ηεο πινήγεζεο  θαη ηεο πεξηγξαθήο ηνπ  ζρεδηαγξάκκαηνο κηαο ππεξεζίαο PCF. Σν 

κνληέιν  ζπκπεξηθνξάο PCF δηεπθξηλίδεη δηάθνξα αληηθείκελα  πιεξνθνξηψλ πνπ 

απνηεινχλ κέξνο ηνπ  ζπλφινπ ηεο αξρηηεθηνληθήο  πιεξνθνξηψλ . 
  

 

 

 

 

9.6.1.1 Ορισμός καταστάσεων  
 

Μηα θαηάζηαζε είλαη  κηα  πξνζδηνξηζκέλε πεξίνδνο εξεκίαο θαηά ηε δηάξθεηα  δσήο 

ελφο αληηθεηκέλνπ ή κηαο αιιειεπίδξαζεο θαηά ηε δηάξθεηα ηεο νπνίαο  :  

 

 ηθαλνπνηεί θάπνηα ζπλζήθε   

 εθηειεί θάπνηα ενέπγεια  ή   

 πεξηκέλεη θάπνην γεγονόρ  

 

 

Μπνξνχλ λα ππάξμνπλ πνιιέο δηαθνξεηηθέο θαηαζηάζεηο ζπλδεδεκέλεο κε κηα 

ζπγθεθξηκέλε ππεξεζία. Μηα αιιαγή ηεο θαηάζηαζεο κπνξεί λα εκθαληζηεί σο 

απνηέιεζκα ελφο ζπγθεθξηκέλνπ  γεγνλφηνο. Απηφ ππνδεηθλχεηαη ζε έλα statechart 

απφ έλα βέινο κεηάβαζεο ην νπνίν  θαηεπζχλεηαη  καθξηά απφ ηελ θαηάζηαζε  πηγή  

πξνο ηελ θαηάζηαζε ζηόσο. Η κεηάβαζε πεξηιακβάλεη ιεπηνκέξεηεο ηνπ γεγνλφηνο, 

νπνηεζδήπνηε πεξηνξηζηηθέο ζπλζήθεο θάησ απφ ηηο νπνίεο ε κεηάβαζε δελ πξέπεη λα 

πξαγκαηνπνηεζεί θαη νπνηαδήπνηε ελέξγεηα  πνπ πξέπεη λα πξαγκαηνπνηεζεί πξηλ ε 

θαηάζηαζε ζηφρνο γίλεη ελεξγή . 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 



- 212 - 

 

 

9.6.1.3 Μοντέλο αντικειμένων   
 

΢ηελ εηθφλα 64 θαίλεηαη έλα δηάγξακκα ην νπνίν παξνπζηάδεη έλα PCF κνληέιν 

αληηθεηκέλσλ γηα ηηο   statemachines. 

 

 

 

 

 

 
Εικόνα 64.  Το μοντέλο αντικειμένων για την Statemachine 

 

 

 

 

 

 

9.6.1.4 Transition and onevent object model 
 

Η εηθφλα 65 παξνπζηάδεη ην PCF κνληέιν αληηθεηκέλσλ γηα ηα αληηθείκελα  transition  

θαη onEvent.  
 

 

Καη ηα δχν πξνέξρνληαη απφ ηελ αθεξεκέλε θαηεγνξία TransitionBase.  

 

Σν TransitionBase έρεη:  

 

 ην πνιχ έλα Trigger. 

 ην πνιχ έλα Guard  

 ην πνιχ έλα ηκήκα ηεο ActionLanguage.  
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Σα αληηθείκελα Transition  είλαη ηκήκαηα ηεο ζπκπεξηθνξάο πνπ πξνθαιεί κία 

αιιαγή θαηάζηαζεο απφ ηε θαηάζηαζε πεγή ζηελ θαηάζηαζε ζηφρν. Σα αληηθείκελα 

OnEvent είλαη πεξηγξαθέο ζπκπεξηθνξάο πνπ δελ πξνθαινχλ αιιαγή ζε θάπνηα 

θαηάζηαζε. Μπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ κέζα ζε εζσηεξηθέο κεηαβάζεηο ή κπνξεί 

λα ρξεζηκνπνηεζεί ζε νπνηνδήπνηε ζεκείν ζηελ πεξηγξαθή ηεο PCF σο 

«ζπληφκεπζε» ρσξίο ηελ αλάγθε ρξήζεο κηαο statemachine.  

 

 

 

 

 

 
 

Εικόνα 65. Το μοντέλο των αντικειμένων transition και onevent  

 

 

 

 

 

 

 

9.6.2 Σο αντικείμενο Statemachine 
 

Έλα αληηθείκελν statemachine παξνπζηάδεη  αθνινπζίεο θαηαζηάζεσλ θαη ελεξγεηψλ 

πνπ εκθαλίδνληαη σο απφθξηζε ζε δηαθξηηά γεγνλφηα.  

 

 

 

Οη ηδηφηεηεο ελφο αληηθεηκέλνπ  statemachine κπνξνχλ λα πεξηιακβάλνπλ:  

 

 έλα φλνκα πνπ είλαη κνλαδηθφ κέζα ζην γνληθφ αληηθείκελν ζην νπνίν 

πεξηέρεηαη. 
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Η πεξηγξαθή ελφο αληηθείκελνπ  statemachine πεξηέρεη: 

 

 ην πνιχ  έλα state transition collection αληηθείκελν  .   

 κφλν  έλα αληιθείκελν topstate .  

 
 

Έλα statechart είλαη κηα γξαθηθή αλαπαξάζηαζε  ελφο αληηθεηκέλνπ  statemachine.  

 

 
Παράδειγμα: 

 Έλα αληηθείκελν  statemachine παξνπζηάδεηαη ζην παξαθάησ πιάηζην   PCF XML 

ρξεζηκνπνηψληαο έλα ζηνηρείν κε ην φλνκα  StateMachine:  
 
 

 

<StateMachine> 

      <TopState> 

              <!--state information --> 

      </TopState> 

      <TransitionCollection> 

               <!--transition information --> 

      </TransitionCollection> 

</StateMachine> 

 
 

 
 

 
 

 

9.6.3 Σο αντικείμενο Transition collection 
 

Έλα αληηθείκελν transition collection πεξηέρεη κία ιίζηα αληηθεηκέλσλ transition ηα 

νπνία είλαη δηαζέζηκα ζηελ statemachine.  

 

Οη ηδηφηεηεο ελφο αληηθεηκέλνπ transition collection κπνξνχλ λα πεξηιάκβαλνπλ:  

 

 έλα φλνκα πνπ είλαη κνλαδηθφ κέζα ζηελ statemachine.  

 

 

 

 

Η πεξηγξαθή ελφο αληηθεηκέλνπ transition collection πεξηέρεη:  

 

 ηνπιάρηζηνλ έλα transition  αληηθείκελν .  
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Παράδειγμα: 

 

<TransitionCollection> 

        <Transition ...> 

        <Transition ...> 

</TransitionCollection>\ 

 

Όιεο νη κεηαβάζεηο κεηαμχ δηαθνξεηηθψλ θαηαζηάζεσλ πξέπεη λα δεισζνχλ κέζα 

ζην αληηθείκελν TransitionCollection. 

 

 

 

 

 
  

9.6.3.1 Σο αντικείμενο Transition 

 

Έλα αληηθείκελν state transition  είλαη κηα θαηεπζπλφκελε ζρέζε κεηαμχ δχν 

αληηθεηκέλσλ state   (ηεο θαηάζηαζεο πεγήο θαη ηεο θαηάζηαζεο ζηφρνπ)   . 
 

 

 

Οη ηδηφηεηεο ελφο αληηθεηκέλνπ  state transition πεξηιακβάλνπλ:  

 

 έλα πξναηξεηηθφ φλνκα πνπ ζα είλαη κνλαδηθφ κέζα ζηελ statemachine  

 αθξηβψο έλα αληηθείκελν  source state     

 αθξηβψο έλα αληηθείκελν  target  state     

 

 

Σν αληηθείκελν  source state θαη ην αληηθείκελν  target state  ζα πξνζδηνξίζνπλ ην 

φλνκα ηνπ  αληηθεηκέλνπ state  πνπ ππάξρεη κέζα ζηελ  statemachine ζηελ νπνία 

αλαθέξνληαη. Σν αληηθείκελν transition δηακνξθψλεη ηελ πεξηγξαθή ελφο 

εμεξρφκελνπ αληηθεηκέλνπ transition ηνπ αληηθείκελν source state θαη ελφο 

εηζεξρφκελνπ  transition ηνπ  αληηθεηκέλνπ target state 

 

 

Η πεξηγξαθή ελφο αληηθεηκέλνπ state transition κπνξεί λα πεξηέρεη  :  

 

 ην πνιχ έλα αληηθείκελν  trigger   

 ην πνιχ έλα  αληηθείκελν guard   

 ην πνιχ  έλα αληηθείκελν action   

 

 

Σν αληηθείκελν guard  ζα ππνινγηζηεί πξηλ ηελ εθηέιεζε νπνηνπδήπνηε αληηθεηκέλνπ 

action. Σν action ζα εθηειεζηεί κφλν εάλ ε ζπλζήθε guard απνηηκεζεί σο true.Όηαλ 

έλα αληηθείκελν state transition παξνπζηάδεηαη ζε έλα statechart ζα ιάβεη ηε κνξθή 

ελφο βέινπο φπσο θαίλεηαη ζηελ εηθφλα 66.      
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Εικόνα 66. Αναπαράσταση ενός αντικειμένου transition σε ένα statechart . 

 

 

 

 

 

 
Παράδειγμα: 

 

Έλα  αληηθείκελν state transition παξνπζηάδεηαη ζην παξαθάησ  PCF- XML πιαίζην 

ρξεζηκνπνηψληαο έλα ζηνηρείν κε ην φλνκα  Transition. Σα αληηθείκελα source state 

θαη  target state παξνπζηάδνληαη απφ ηηο ηδηφηεηεο source θαη target θαη αλαθέξνληαη 

ζηηο θαηαζηάζεηο "state1" θαη "state2" αληίζηνηρα. Απηή ε κεηάβαζε είλαη 

εμεξρφκελε  κεηάβαζε γηα ηελ θαηάζηαζε πνπ νλνκάδεηαη  "state1" θαη  εηζεξρφκελε 

γηα ηελ θαηάζηαζε πνπ νλνκάδεηαη   "state2".  

 
 

 
<Transition name="tran1" source="state1" target="state2"> 

        <Trigger ... /> 
        <Guard .../> 

       <ActionLanguage .../> 
</Transition> 

 

 

 

 

 

 

9.6.3.2 Σο αντικείμενο Trigger 
 

Σν αληηθείκελν trigger  δείρλεη ην γεγνλφο πνπ πξνθαιεί κηα κεηάβαζε θαηάζηαζεο.     

 

 

Οη ηδηφηεηεο ελφο αληηθεηκέλνπ trigger  ζα πεξηιακβάλνπλ:   

 

  έλα πξναηξεηηθφ φλνκα πνπ είλαη κνλαδηθφ κέζα ζην γνληθφ αληηθείκελν πνπ 

πεξηιακβάλεηαη .   

  έλα event type απφ κία  απαξηζκεκέλε  ιίζηα   event types . 

 

 

Η πεξηγξαθή ελφο αληηθεηκέλνπ trigger  κπνξεί λα  πεξηέρεη :  

 θαλέλα  ή πεξηζζφηεξα αληηθείκελα  PCF γηα ηνλ πξνζδηνξηζκφ ηεο ηηκήο ηνπ  

eventtype.    
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Παράδειγμα: 

Έλα αληηθείκελν trigger παξνπζηάδεηαη ζην παξαθάησ PCF -XML ζρήκα 

ρξεζηκνπνηψληαο   ην φλνκα Trigger. Σν παξάδεηγκα πεξηγξάθεη έλα Trigger  ην 

νπνίν θηιηξάξεη  KeyEvents, ζπγθεθξηκέλα ην VK_LEFT θαη δηακνξθψλεη ηελ ηηκή 

ηεο ηδηφηεηαο  "key" ηνπ γεγνλφηνο  KeyEvent.  

 
 

 

<Trigger name="trigger1" eventtype="KeyEvent"> 

      <UserKey name="key" value="VK_LEFT"/> 

</Trigger> 

 

 

 

 

 

 

 

9.6.3.3 Σο αντικείμενο Guard 
 

Έλα αληηθείκελν guard πεξηέρεη κία ζπλζήθε. Μία κεηάβαζε κε έλα αληηθείκελν 

guard ζα ζπκβεί κφλν αλ απηή ε έθθξαζε απνηηκεζεί σο true .  

 
  

Η πεξηγξαθή ελφο αληηθεηκέλνπ guard  ζα πεξηέρεη  :  

 

 έλα αληηθείκελν Condition  απφ ην action language ζρήκα ηεο   PCF.  
 

 
 

Παράδειγμα: 

Πεξηγξαθή  PCF XML γηα έλα αληηθείκελν guard 
 

<Guard> 

        <Condition .../> 

</Guard> 

 

 

 

 

 

 

9.6.3.4 Σο αντικείμενο Action 
 

Έλα αληηθείκελν action  είλαη έλα θνκκάηη ηεο γιψζζαο δξάζεο ηεο  PCF. Σν  PCF 

XML ζρήκα  ρξεζηκνπνηεί έλα κέξνο  ηεο   action language  απφ ην  action language 

ζρήκα .   
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9.6.4 Σο αντικείμενο Top state 
 

Έλα   αληηθείκελν  top state  είλαη ε ξίδα ζηελ ηεξαξρίαο ζησλ states  . 

 

 

Η πεξηγξαθή ελφο αληηθείκελνπ top state  κπνξεί λα πεξηέρεη:  

 

  αθξηβψο έλα αληηθείκελν initial state. 

 ην πνιχ  έλα αληηθείκελν final state. 

  ην πνιχ  έλα αληηθείκελν history state.   

  αθξηβψο έλα αληηθείκελν state collection.   

 

 
 

Έλα  αληηθείκελν top state  δελ κπνξεί λα είλαη ε θαηάζηαζε πεγήο κηαο κεηάβαζεο 

θαη επνκέλσο  δελ κπνξεί λα πεξηέρεη εμεξρφκελεο κεηαβάζεηο .Όηαλ έλα αληηθείκελν 

top state παξνπζηάδεηαη ζε έλα statechart ζα ιάβεη ηε κνξθή ελφο νξζνγσλίνπ κε  

ζηξνγγπιεπκέλεο ηηο  γσλίεο ηνπ φπσο παξνπζηάδεηαη ζηελ εηθφλα 67.     

 
Εικόνα 67. Αναπαράσταση ενός αντικειμένου top state  σε ένα statechart . 

 

 

 
 

Παράδειγμα 1: 

Σν statechart ζηελ εηθφλα 68 παξνπζηάδεη έλα αληηθείκελν top state ην νπνίν πεξηέρεη 

έλα αληηθείκελν αξρηθήο θαηάζηαζεο έλα αληηθείκελν ηειηθήο θαηάζηαζεο θαη δχν 

αληηθείκελα state .   
 

 

 
Εικόνα 68 .Το αντικείμενο top state είναι σχεδιασμένο 
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Παράδειγμα 2: 

Η γξαθηθή αλαπαξάζηαζε  ελφο top state αληηθεηκέλνπ ζε έλα statechart είλαη 

πξναηξεηηθή. Σν statechart πνπ παξνπζηάδεηαη κέζα ην ζρήκα  είλαη ηζνδχλακν κε 

απηφ ζην ζρήκα 48.  

 

 

 
Εικόνα 69. Το αντικείμενο top state δεν έχει σχεδιαστεί αλλά υπονοείται η ύπαρξη του. 

 

 

 

 

 
Παράδειγμα 3: 

Έλα top state αληηθείκελν παξνπζηάδεηαη ζην PCF XML ρξεζηκνπνηψληαο έλα 

ζηνηρείν κε ην φλνκα TopState:  

 

<TopState> 

        <InitialState name="I_initial" .../> 

        <FinalState name="F_initial" .../> 

        <StateCollection name="otherstates" .../> 

<TopState> 

 

 

 

 

 

 

 

9.6.4.1 Σο αντικείμενο αρχικής κατάστασης    
 

Έλα αληηθείκελν  initial state  είλαη έλα source state  κηαο κεηάβαζεο . 
 
 

Οη ηδηφηεηεο ελφο initial state αληηθεηκέλνπ κπνξνχλ λα πεξηιακβάλνπλ  :  

 

 έλα φλνκα πνπ είλαη κνλαδηθφ κέζα ζην αληηθείκελν enclosing state   

 

 

 

Έλα αληηθείκελν initial state κπνξεί λα  ζπλδεζεί κε:  

 

 αθξηβψο έλα εμεξρφκελν αληηθείκελν transition φπνπ δελ νξίδεηαη θαλέλα 

αληηθείκελν trigger  .   
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Έλα αληηθείκελν  initial state  δελ ζα είλαη ε θαηάζηαζε ζηφρνο θακηάο κεηάβαζεο 

θαη επνκέλσο  δελ ζα ζπλδεζεί κε θαλέλα  εηζεξρφκελν αληηθείκελν transition.  

 

Όηαλ έλα αληηθείκελν initial state πνπ  παξνπζηάδεηαη ζε έλα statechart   ζα ιάβεη ηε 

κνξθή ελφο γεκηζκέλνπ θχθινπ φπσο θαίλεηαη ζην ζρήκα  
 

 
Εικόνα 70. Αναπαράσταση ενός αντικειμένου initial  state  σε ένα statechart. 

 

 

 

 
Παράδειγμα: 

Έλα initial state αληηθείκελν παξνπζηάδεηαη ζην παξαθάησ PCF XML πιαίζην  

ρξεζηκνπνηψληαο έλα ζηνηρείν κε ην φλνκα  InitialState:  

 
 

<InitialState name="initial"/> 
 

 

 

 

 

 

 

9.6.4.2 Σο αντικείμενο τελικής κατάστασης    
 

Έλα final state δείρλεη φηη ην αληiθείκελν enclosing  state έρεη νινθιεξσζεί.  

 

 

Οη ηδηφηεηεο ελφο  final state αληηθεηκέλνπ  κπνξεί λα πεξηιακβάλνπλ:  

 

 έλα φλνκα πνπ είλαη κνλαδηθφ κέζα ζην  αληηθείκελν enclosing state  . 

 

Έλα final state αληηθείκελν αληηθείκελν κπνξεί λα ζπλδεζεί κε :  

 

 ηνπιάρηζηνλ έλα εηζεξρφκελν αληηθείκελν  transition 
 
 

 

Έλα αληηθείκελν final state δελ ζα είλαη ε θαηάζηαζε πεγή  νπνηαζδήπνηε κεηάβαζεο 

θαη, επνκέλσο, δελ ζα ζπλδεζεί κε θαλέλα εμεξρφκελν αληηθείκελν transition . 

  

 

 

Όηαλ έλα αληηθείκελν final state παξνπζηάδεηαη ζε έλα statechart ζα ιάβεη ηε 

παξαθάησ κνξθή  . 
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Εικόνα 71. Αναπαράσταση ενός αντικειμένου final   state  σε ένα statechart. 

 
 

 
 

Παράδειγμα: 

Έλα αληηθείκελν final state παξνπζηάδεηαη ζην παξαθάησ PCF XML πιαίζην  

ρξεζηκνπνηψληαο έλα ζηνηρείν κε ην φλνκα  FinalState. 
 

<FinalState name="final_2"/> 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

9.6.4.3 Σο αντικέιμενο History state 
 

Έλα  αληηθείκελν history state  κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί αληί, ή απφ θνηλνχ κε ην 

αληηθείκελν  initial state γηα λα δείμεη  "enter-by-history". H θαηάζηαζε πεγή ελφο 

αληηθεηκέλνπ transition είλαη απηή πνπ δείρλεη ην πξνθαζνξηζκέλν εζσηεξηθφ state  

αληηθείκελν ελφο  enclosing state αληηθεηκέλνπ . 

  

΢πγθεθξηκέλα, επηηξέπεη ζην πξνθαζνξηζκέλν state  αληηθείκελν   λα γίλεη ην πην 

πξφζθαηα επηζθέςηκν   child state. 
 

 

Οη ηδηφηεηεο ελφο  history state  αληηθεηκέλνπ κπνξεί  λα πεξηιακβάλνπλ:  

 

 έλα φλνκα πνπ είλαη κνλαδηθφ κέζα ζην  enclosing state  αληηθείκελν .   
 

 
 

 

Έλα history state αληηθείκελν :  

 

 ζα ζπλδεζεί κε αθξηβψο έλα εμεξρφκελν transition  αληηθείκελν φπνπ δελ 

νξίδεηαη θάπνην αληηθείκελν trigger.  

 πξέπεη λα ζπλδεζείηε κε ηνπιάρηζηνλ έλα εηζεξρφκελν transition  αληηθείκελν. 
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Όηαλ έλα history state αληηθείκελν   παξνπζηάδεηαη ζε έλα statechart   ζα 

ιάβεη ηε παξαθάησ κνξθή  . 
 
 

 
Εικόνα 72 . Αναπαράσταση ενός αντικειμένου history state  σε ένα statechart. 

 

  
 

Σελ πξψηε θνξά πνπ έλα enclosing state  επηζθέπηεηαη έλα ζπγαηξηθφ state ην νπνίν 

γίλεηαη ελεξγφ ζα είλαη ην "default state". 

  

Δάλ ε κεηάβαζε ηεξκαηηζζεί  ζην history state ηφηε  ε default state  ππνδεηθλχεηαη 

απφ ηελ εμεξρφκελε κεηάβαζε απφ ην history state. Μηα κεηάβαζε πνπ 

νινθιεξψλεηαη  ζηελ άθξε ηνπ  enclosing state είλαη ηζνδχλακε κε κηα κεηάβαζε 

πνπ  νινθιεξψλεηαη ζην  initial state.   

 

Οη επφκελεο επηζθέςεηο  ζην  enclosing state  κέζσ ηνπ history state ζα έρνπλ σο 

απνηέιεζκα ην πην πξφζθαηα επηζθέςηκν   ζπγαηξηθφ state  λα γίλεη ην ελεξγφ state   . 

 

 Δάλ ην πξφζθαηα επηζθέςηκν ζπγαηξηθφ state ήηαλ ην final state ηφηε ην ελεξγφ 

ζπγαηξηθφ  ζα είλαη  ην default state. 

   

Οη επφκελεο επηζθέςεηο ζην enclosing state κέζσ ηνπ  initial state ζα έρνπλ σο 

απνηέιεζκα  ην  default state λα ππνδεηθλχεη ην active state. 

 

Δάλ δελ ππάξρεη θαλέλα initial state ηφηε φιεο νη κεηαβάζεηο ζην  enclosing state ζα 

ηεξκαηηζηνχλ απφ ην history state. 

 

 

 
Παράδειγμα 1: 

Έλα history state  αληηθείκελν παξνπζηάδεηαη ζην  PCF XML  πιαίζην 

ρξεζηκνπνηψληαο έλα ζηνηρείν  κε ην φλνκα HistoryState. Απηφ ην παξάδεηγκα 

παξνπζηάδεη κηα  PCF XML πεξηγξαθή  γηα ην history state αληηθείκελν πνπ θαίλεηαη 

ζην ζρήκα     
 
 

<HistoryState name="example1"/> 
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Εικόνα 73. Όλες οι επισκέψεις στο αντικείμενο  enclosingstate εκμεταλλεύονται την  

συμπεριφορά του αντικειμένου history state. 
 

 

 

 

 
Παράδειγμα 2: 

 

Όηαλ   ππάξρεη  έλα  history state  ρσξίο έλα ζπλνδεπηηθφ  initial state   ηφηε ην  

enclosing state   ζα  ελεξγνπνηεζεί  κέζσ ησλ κεηαβάζεσλ πνπ θαηεπζχλνληαη ζην 

history state ηνπ.  

 

Σν history state  ζηελ εηθφλα 74 δελ ζπλνδεχεηαη απφ έλα initial state.  Οη κεηαβάζεηο 

1 θαη 2 θαηεπζχλνληαη   ζην   history state.  Η εμεξρφκελε κεηάβαζε απφ ην history 

state    ,ε κεηάβαζε 3, δείρλεη φηη ην "stateone" είλαη ην ζπγαηξηθφ default  state  ηνπ 

"enclosingstate". Απηφ ζα είλαη ην ελεξγφ  ζπγαηξηθφ state  ηελ   πξσηε θνξα πνχ 

γίλεηαη θάπνηα επηζθεςε ζην "enclosingstate".Οη επφκελεο επηζθέςεηο "ζην 

enclosingstate" νδεγνχλ ζην πηφ πξφζθαηα επηζθέςηκν  ζπγαηξηθφ  state  πνπ  γίλεηαη 

ελεξγφ.  
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Εικόνα 74. Το αντικείμενο history state μπορεί να χρησιμοποιηθεί  χωρίς  το  συνοδευτικό 
αντικείμενο initial state. 

 

 

 

 
Παράδειγμα 3: 

Σν ζρήκα 55 παξνπζηάδεη έλα  history state   πνπ ζπλδέεηαη κε έλα initial state. 

 

  

Δάλ ε πξψηε επίζθεςε "ζην enclosingstate" είλαη κέζσ ηεο κεηάβαζεο 1 ηφηε  ην 

ελεξγφ ζπγαηξηθφ state ζα θαζνξηζηεί απφ ηελ εμσηεξηθή κεηάβαζε απφ ην  initial 

state , ηελ κεηάβαζε 4. Σν ελεξγφ ζπγαηξηθφ state είλαη ην "stateone". Δάλ  ε πξψηε 

επίζθεςε είλαη κέζσ ηεο κεηάβαζεο 2 ή 3 ηφηε  ην ελεξγφ ζπγαηξηθφ  state  ζα  

θαζνξηζηεί  απφ ηελ εμεξρφκελε κεηάβαζε  απφ ην history state  , ηελ  κεηάβαζε 5. 

Σν ελεξγφ  ζπγαηξηθφ  state     είλαη ην "statetwo". Οη επφκελεο επηζθέςεηο "ζην 

enclosingstate" κέζσ ηεο κεηάβαζεο 1 ζην  initial state    ζα νδεγήζνπλ "ζην 

stateone" ην νπνίν ζα γίλεη  ελεξγφ . Οη επφκελεο επηζθέςεηο κέζσ ηεο κεηάβαζεο 2 ή 

3 ζην history state ζα νδεγήζνπλ ζην πην πξφζθαηα επηζθέςηκν ζπγαηξηθφ  state  πνπ 

γίλεηαη ελεξγφ . 

  

 
Εικόνα 75. Τα αντικείμενα history και initial state έχουν και τα δύο μία εξωτερική  μετάβαση. 
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9.6.5 Σο αντικείμενο State collection 
 

Έλα αληηθείκελν state collection  ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ νκαδνπνίεζε ησλ 

αληηθεηκέλσλ state. Απηφ κπνξέη λα πεξηιακβάλεη αληηθείκελα  state , junction state  

θαη choice αιιά απνθιείνληαη ηα  αληηθείκελα  initial state, final state  θαη history. 

  

 

 

 

 

Οη ηδηφηεηεο ελφο state collection αληηθεηκέλνπ κπνξεί λα πεξηιακβάλνπλ  : 

 

 έλα φλνκα πνπ είλαη κνλαδηθφ κέζα ζην  enclosing state  αληηθείκελν  

 

 

 

Η πεξηγξαθή ελφο αληηθεηκέλνπ state collection κπνξεί λα πεξηέρεη :  

 

 θαλέλα ή πνιιά αληηθείκελα state  

 θαλέλα  ή πνιιά αληηθείκελα choice state  

 θαλέλα ή πνιιά  αληηθείκελα junction state    

 

 

Έλα  αληηθείκελν state collection δελ έρεη γξαθηθή αλαπαξάζηαζε ζε έλα statechart.  

 

 

 
Παράδειγμα:  

Έλα  state collection αληηθείκελν παξνπζηάδεηαη ζην PCF XML πιαίζην 

ρξεζηκνπνηψληαο έλα ζηνηρείν κε ην φλνκα StateCollection.Απηφ ην παξάδεηγκα 

παξνπζηάδεη κηα PCF XML πεξηγξαθή  ελφο αληηθεηκέλνπ state collection ην νπνίν 

πεξηέρεη δχν αληηθείκελα state ,έλα initial state αληηθείκελν θαη έλα  final state 

αληηθείκελν .   
 
 

<StateCollection> 
        <State name="stateA" ... /> 

        <State name="stateB" ... /> 
        <JunctionState name="junctionA" .../> 

        <ChoiceState name="choiceA" .../> 
        <ChoiceState name="choiceB" .../> 

</StateCollection> 
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9.6.5.1 Σο αντικέιμενο state . 
 

Οη ηδηφηεηεο ελφο αληηθεηκέλνπ state κπνξεί  λα πεξηιακβάλνπλ:  

 

  έλα φλνκα πνπ είλαη κνλαδηθφ κέζα ζην  enclosing state  αληηθείκελν  

 

 

 

Η πεξηγξαθή ελφο αληηθεηκέλνπ state κπνξεί λα πεξηέρεη  :  

 

 ην πνιχ  έλα αληηθείκελν state entry action 

 ην πνιχ  έλα αληηθείκελν state exit action 

 θαλέλα ή πεξηζζφηεξα  αληηθείκελα  internal state transition . 

 ην πνιχ  έλα αληηθείκελν initial state 

 ην πνιχ  έλα αληηθείκελν final state   

 ην πνιχ   έλα αληηθείκελν  history state 

 ην πνιχ  έλα αληηθείκελν  state collection   

 

 

Έλα αληηθείκελν  state  κπνξεί λα ζπλδεζεί  κε:  

 

 θαλέλα ή πεξηζζφηεξα εηζεξρφκελα αληηθείκελα transition  

 θαλέλα ή πεξηζζφηεξα εμεξρφκελα αληηθείκελα transition θάζε έλα ην νπνίν 

έρεη θαζνξηζκέλν έλα αληηθείκελν trigger  . 

  

Όηαλ έλα state αληηθείκελν παξνπζηάδεηαη ζε έλα statechart  ζα ιάβεη ηε 

παξαθάησ κνξθή  . 
 
 

 
 

 
Εικόνα 76.  Αναπαράσταση ενός αντικειμένου  state  σε ένα statechart. 
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Παράδειγμα: 

 

Έλα αληηθείκελν state παξνπζηάδεηαη ζην παξαθάησ PCF -XML ζρήκα 

ρξεζηκνπνηψληαο έλα ζηνηρείν κε ην  νλφκα  State . Απηφ ην παξάδεηγκα παξνπζηάδεη  

ηελ PCF XML πεξηγξαθή ελφο αληηθεηκέλνπ state ,ηνπ "stateone"  πνπ παξνπζηάδεηαη 

ζηελ εηθφλα 77 .    
 

  

<State name="stateone"> 

            <StateEntry> 

                      <ActionLanguage> <!-- dothis --> </ActionLanguage> 

            </StateEntry> 

            <StateExit> 

                      <ActionLanguage> <!-- dotheother --> </ActionLanguage> 

            </StateExit> 

            <InternalTransitions> 

                     <OnEvent> 

                                <Trigger eventtype="KeyEvent"></Trigger> 

                                <ActionLanguage> <!-- something --> </ActionLanguage> 

                     </OnEvent> 

            </InternalTransitions> 

            <InitialState name="stateone_i"/> 

            <FinalState name="stateone_f"/> 

            <StateCollection> 

                     <State name="stateA"/> 

                     <State name="stateB"/> 

             </StateCollection> 

</State> 

 

 
 

 

 

 
Εικόνα 77. Η περιγραφή του αντικειμένου «stateone» περιλαμβάνει μεταβάσεις  και θυγατρικά 

αντικείμενα state. 
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9.6.5.1.1 Σο αντικείμενο κατάστασης εισόδου .   
 

Έλα αληηθείκελν state entry  πεξηέρεη έλα κέξνο ηεο  action language  πνπ ζα 

ελεξγνπνηεζεί θαηά ηελ είζνδν ζην  αληηθείκελν enclosing state  .   
 

Η πεξηγξαθή ελφο αληηθεηκέλνπ state entry   : 

 

 πεξηέρεη αθξηβψο έλα  αληηθείκελν action   . 

 

 

 

 
Παράδειγμα1: 

Έλα αληηθείκελν state entry παξνπζηάδεηαη ζην PCF XML ζρήκα ρξεζηκνπνηψληαο 

έλα ζηνηρείν κε ην   νλφκα  StateEntry. 

 

<StateEntry> 

            <ActionLanguage ... /> 

</StateEntry> 

 

 

 
 

Παράδειγμα 2: 

΢ηελ εηθφλα 78 ηα αληηθείκελα  entry actions ηα νπνία ζπλδένληαη κε ην stateone  θαη 

πξαγκαηνπνηνχληαη πξηλ απφ εθείλα πνπ ζπλδένληαη κε ζπγαηξηθφ ελεξγν initial  state  

αληηθείκελν statetwo . 
  
 

 

 
Εικόνα 78. Φωλιασμένα αντικείμενα states με καταστάσεις εισόδου και εξόδου. 
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9.6.5.1.2 Σο αντικείμενο κατάστασης εξόδου    
 

Έλα αληηθείκελν state exit πεξηέρεη έλα κέξνο  ηεο  action language  πνπ ζα 

ελεξγνπνηεζεί θαηά ηελ έμνδν απφ  ην αληηθείκελν enclosing state  .   

 
 
 

Η πεξηγξαθή ελφο αληηθεηκέλνπ state exit : 

 

 πεξηέρεη αθξηβψο έλα  αληηθείκελν action   . 
 

 
 

 
Παράδειγμα 1:  

Έλα αληηθείκελν state exit παξνπζηάδεηαη ζην παξαθάησ  PCF XML ζρήκα 

ρξεζηκνπνηψληαο έλα ζηνηρείν κε ην   νλφκα  StateExit 

 
. 

 

<StateExit> 

             <ActionLanguage ... /> 

</StateExit> 

 

 
 

Παράδειγμα 2: 

 

΢ηελ εηθφλα 78, φηαλ ην stateone  ηεξκαηίδεηαη  ηα αληηθείκελα  exit actions ηα νπνία 

ζπλδένληαη κε ην statetwo πξαγκαηνπνηνχληαη πξηλ απφ εθείλα πνπ ζπλδένληαη κε  

stateone. 

 

 

 

 

 

 

 

9.6.5.1.3 Σο αντικείμενο εσωτερικών καταστάσεων    
 

Έλα αληηθείκελν  internal transition  δελ πξνθαιεί θάπνηα  αιιαγή ζε έλα  state .   

 

 

Οη ηδηφηεηεο ελφο αληηθεηκέλνπ  internal transition κπνξεί λα πεξηιακβάλνπλ :  

 

 έλα φλνκα πνπ είλαη κνλαδηθφ κέζα ζην  enclosing state  αληηθείκελν  
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Η πεξηγξαθή ελφο  internal transition  αληηθεηκέλνπ  :  

 

 πεξηέρεη έλα αληηθείκελν trigger   

 κπνξεί λα πεξηέρεη  έλα  αληηθείκελν guard   

 κπνξεί  λα πεξηέρεη έλα  αληηθείκελν action  
 
 

 
 

Παράδειγμα: 
 

<State name="this state"> 

             <Internal Transitions> 

                      <OnEvent name="pressselect" source="thisstate" target="thisstate"> 

                              <Trigger eventtype="KeyEvent"> 

                                      <UserKey name="key" value="VK_ENTER"/> 

                              </Trigger> 

                              <ActionLanguage> <!—actions _ </ActionLanguage> 

                      </OnEvent> 

             </InternalTransitions> 

</State> 
 

 
 

 
 
 

 

 

9.6.5.2 Σο αντικείμενο διακλάδωσης καταστάσεων   
 

Έλα  αληηθείκελν  junction state ζα ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα ελψζεη έλα ή πεξηζζφηεξα 

εηζεξρφκελα transitions  ζε έλα  ή πεξηζζφηεξα  εμεξρφκελα transitions. 

΢πγθεθξηκέλα, ζα ρξεζηκνπνηεζεί φηαλ δελ ζπλδέεηαη θαλέλα  αληηθείκελν action  κε 

θάπνην εηζεξρφκελν transitions  . 

 

 

 

Οη ηδηφηεηεο ελφο junction state αληηθεηκέλνπ κπνξεί λα πεξηιακβάλνπλ: 

 

 έλα φλνκα πνπ είλαη κνλαδηθφ κέζα ζην  enclosing state  αληηθείκελν  

 

 

Έλα αληηθείκελν  junction state κπνξεί λα  ζα ζπλδεζεί κε:  

 

 ηνπιάρηζηνλ έλα εηζεξρφκελν αληηθείκελν transition    

 ηνπιάρηζηνλ έλα εμεξρφκελν αληηθείκελν transition    
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Η πεξηγξαθή ησλ  εηζεξρφκελσλ αληηθεηκέλσλ transition  πνπ ζπλδένληαη κε έλα  

junction state αληηθείκελν : 

 

 κπνξεί λα    πεξηέρεη έλα  αληηθείκελν  trigger  

 κπνξεί λα    πεξηέρεη έλα  αληηθείκελν  guard  

 δελ πεξηέρεη  θαλέλα αληηθείκελν action   

 

 

 

Η πεξηγξαθή ησλ  εμεξρφκελελσλ αληηθεηκέλσλ transition πνπ ζπλδένληαη κε έλα  

junction state αληηθείκελν : 

 

  δελ πεξηέρεη  θαλέλα αληηθείκελν trigger  

  κπνξεί λα    πεξηέρεη έλα  αληηθείκελν  guard  

  κπνξεί λα    πεξηέρεη έλα  αληηθείκελν  action  
 

 
 

Όηαλ έλα αληηθείκελν state  παξνπζηάδεηαη ζε έλα statechart ζα ιάβεη ηε 

παξαθάησ κνξθή  . 

 
Εικόνα 79. Αναπαράσταση ενός αντικειμένου junction  state  σε ένα statechart. 

 

 

 

Η αλαπαξάζηαζε ελφο αληηθεηκέλνπ junction state ζε έλα statechart είλαη γξαθηθή 

ζπληφκεπζε γηα  πνιιαπιά  state transitions ηα νπνία κνηξάδνληαη νξηζκέλνπο  guard 

conditions.  

 

Σν statechart ζην ζρήκα 80 ρξεζηκνπνηεί έλα junction state αληηθείκελν θαη είλαη 

ηζνδχλακν κε ην statechart  ζην  ζρήκα 81 πνπ ρξεζηκνπνηεί πνιιαπιά transitions . 

 

 

 

Παράδειγμα:. 

Έλα αληηθείκελν junction state παξνπζηάδεηαη ζην PCF XML ζρήκα 

ρξεζηκνπνηψληαο έλα ζηνηρείν κε ην φλνκα JunctionState.   

  

 Αξρηθά γίλεηαη απνηίκεζε ηεο  guard condition[ b<0 ] . Δάλ είλαη true ηφηε 

απνηηκνχληαη   ηα guards  αληηθείκελα ζηα εμσηεξηθά  transitions  . Η ζπλζήθε πνπ 

απνηηκάηαη σο true θαζνξίδεη ην λέν state . Δάλ [ a=6  ) ηφηε  δελ ππάξρεη θακία 

κεηάβαζε απφ ην  state one 
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<JunctionState name="junction"/> 

… 

<TransitionCollection> 

                    <Transition name-"in1" source="stateone" target="junction"> 

                                <Guard <!-- b<0 --> /> 

                               <Trigger .../> 

                                <!--no action for incoming transition--> 

                    </Transition> 

                   <Transition name="out1" source="junction" target="statetwo"> 

                              <Guard <!--a>7 --> /> 

                              <!—no trigger for outgoing transition --> 

                   </Transition> 

                   <Transition name="out2" source="junction" target="statethree"> 

                             <Guard <!--a=5 --> /> 

                            <!—no trigger for outgoing transition --> 

                   </Transition> 

                   <Transition name="out3" source="junction" target="statefour"> 

                            <Guard <!-- a<5 --> /> 

                            <!—no trigger for outgoing transition --> 

                   </Transition> 

</TransitionCollection> 

 

 

 

 

 

 

 
 

Εικόνα 80. αντικείμενο junction state χρησιμοποιείται για να απλοποιήσει τις πολλαπλές 
μεταβάσεις υπό συνθήκες . 
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Εικόνα 81. Πολλαπλές μεταβάσεις υπό συνθήκες . 

 

 

 

 

 

 

 

 

9.6.5.3 Σο αντικείμενο επιλογής κατάστασης   
 

Έλα αληηθείκελν choice state ζα ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα ελψζεη έλα ή πεξηζζφηεξα  

εηζεξρφκελα transitions  κε  έλα  ή πεξηζζφηεξα  εμεξρφκελα transitions . 

 

΢πγθεθξηκέλα,ζα ρξεζηκνπνηεζεί φηαλ έλα αληηθείκελν action ζπλδεζεί κε έλα ε 

πεξηζζφηεξα εηζεξρφκελα  transitions .   

 

  

Οη ηδηφηεηεο ελφο αληηθεηκέλνπ choice state κπνξεί λα πεξηιακβάλνπλ : 

 

  έλα φλνκα πνπ είλαη κνλαδηθφ κέζα ζην  enclosing state  αληηθείκελν  

 

 

 

Έλα αληηθείκελν choice state  κπνξεί λα  ζα ζπλδεζεί κε:  

 

  ηνπιάρηζηνλ έλα εηζεξρφκελν αληηθείκελν transition    

  ηνπιάρηζηνλ έλα εμεξρφκελν αληηθείκελν transition    

 

 

 

Η πεξηγξαθή ησλ  εηζεξρφκελσλ αληηθεηκέλσλ transition  πνπ ζπλδένληαη κε έλα  

choice state αληηθείκελν : 

 

 κπνξεί λα    πεξηέρεη έλα  αληηθείκελν  trigger  

 κπνξεί λα    πεξηέρεη έλα  αληηθείκελν  guard  

 πξέπεη λα πεξηέρεη έλα  αληηθείκελν action   
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Η πεξηγξαθή ησλ  εμεξρφκελσλ αληηθεηκέλσλ transition  πνπ ζπλδένληαη κε έλα  

choice state αληηθείκελν : 

 

 δελ πεξηέρεη θαλέλα αληηθείκελν trigger.  

 κπνξεί λα πεξηέρεη έλα αληηθείκελν guard.  

 κπνξεί λα πεξηέρεη έλα αληηθείκελν action.  

 

  

 

Όηαλ έλα state  αληηθείκελν παξνπζηάδεηαη ζε έλα statechart  ζα ιάβεη ηε παξαθάησ 

κνξθή.   
 
 

 
Εικόνα 82. Αναπαράσταση ενός αντικειμένου junction  state  σε ένα statechart. 

 

 

 
 
Παράδειγμα 1: 

Έλα αληηθείκελν  choice state παξνπζηάδεηαη  ζην  παξαθάησ PCF XML πιαίζην 

ρξεζηκνπνηεί  έλα ζηνηρείν κε ην φλνκα ChoiceState. Απηφ ην παξάδεηγκα 

παξνπζηάδεη  κηα PCF XML πεξηγξαθή ελφο  choice state  αληηθεηκέλνπ  ην νπνίν 

θαίλεηαη ζην ζρήκα 63 θαη  ελψλεη έλα εηζεξρφκελν transition  κε ηξία εμεξρφκελα 

transitions. Έλα αληηθείκελν  guard  ζπλδέεηαη κε θάζε  transition .Έλα αληηθείκελν 

action ζπλδέεηαη κε   ην εηζεξρφκελν transition .Αξρηθα γίλεηαη απνηίκεζε ηεο guard 

condition [b<0]  .Έαλ είλαη true ηφηε εθηειείηαη ην αληηθείκελν action a:=f(m)  .Μφλν 

κεηά ηελ εθηέιεζε ηνπ αληηθείκελνπ action  γίλεηαη απνηίκεζε ηνπ αληηθεηκέλνπ 

guard  ζην εμεξρφκελν  transition .Η ζπλζήθε else  δηαζθαιίδεη φιεο ηηο πηζαλέο ηηκέο 

ηνπ "a"  .   
 

<ChoiceState name="choice"/> 
… 

<TransitionCollection> 
                        <Transition name="in1" source="stateone" target="choice"> 

                                   <Guard ... <!-- b<0 --> /> 
                                   <Trigger .../> 

                                   <Action ...<!-- a:=f(m) --> /> 
                       </Transition> 

                       <Transition name="out1" source="choice" target="statetwo"> 
                                   <Guard ... <!-- else --> /> 

                       </Transition> 
                       <Transition name="out2" source="choice" target="statethree"> 

                                   <Guard ... <!-- a=5 --> /> 
                       </Transition> 

                       <Transition name="out3" source="choice" target="statefour"> 
                                  <Guard ... <!-- a<5 --> /> 

                       </Transition> 
</TransitionCollection> 
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Εικόνα 83 .Το αντικείμενο  choice state   

 

 

 

 
Παράδειγμα 2: 

Η κεηάβαζε απφ ην state one ζην  state four   ζην ζρήκα 84 δελ είλαη ηζνδχλακε κε 

ηελ κεηάβαζε απφ ην state one ζην  state four  κέζσ ηνπ αληηθεηκέλνπ choice state 

ζην ζρήκα 83 . 
 

 

 

 
Εικόνα 84. Μία μοναδική  μετάβαση δεν μπορεί να αντικαταστήσει  τις μεταβάσεις διαμέσου 

του αντικειμένου choice state. 
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9.7 Σο αντικείμενο OnEvent – συντόμευση της statemachine  . 
 

Παξάιιεια κε ηε statemachine ηεο PCF  ππάξρεη κία ζπληφκεπζε ε νπνία παξέρεη 

έλα ελαιιαθηηθφ ηξφπν πεξηγξαθήο  ζπκπεξηθνξάο πνπ πεξηιακβάλεη ηα αληηθείκελα   

trigger, guard θαη action language. Σν αληηθείκελν onEvent είλαη ζπλψλπκν κε ην 

εζσηεξηθφ transition πνπ πεξηγξάθεηαη ζηελ παξάγξαθν 9.6.5.1.3, θαη είλαη 

θαηάιιειν φηαλ δελ ζπκβαίλεη θάπνηα αιιαγή ζε θάπνην state  . 

 

Σα παξαθάησ παξαδείγκαηα δείρλνπλ πσο κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί έλα αληηθείκελν 

OnEvent . 

 
  
 

 
 

 
Παράδειγμα 1: 

Όηαλ ην αληηθείκελν "scene1" είλαη ελεξγφ θαη έλα VK_ENTER keypress 

παξαιακβάλεηαη,  ην scene  πινεγεί  ζην  αληηθείκελν "next_scene".   

 

 

 

<Scene name="scene1"> 

            <!--visual components etc --> 

            <Button name="button1"> 

                    <!--Button properties --> 

            </Button> 

            <Button name="button2"> 

                    <!--Button properties --> 

            </Button> 

            <OnEvent name="pressselect"> 

                   <Trigger eventtype="KeyEvent"> 

                             <UserKey name="key" value="VK_ENTER"/> 

                   </Trigger> 

                   <SceneNavigate> 

                             <URI name="target" value="#../next_scene"/> 

                   </SceneNavigate> 

           </OnEvent> 

</Scene> 
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Παράδειγμα 2: 

Όηαλ  ην "scene2" είλαη ελεξγφ, ην  scene  πινεγεί ζην "next_scene"   φηαλ    

επηιέγεηαη είηε ην  "button1" είηε ην  "button2"  
 

 

<Scene name="scene2"> 

            <!--visual components etc --> 

            <Button name="button1"> 

                    <!--Button properties --> 

            </Button> 

            <Button name="button2"> 

                    <!--Button properties --> 

            </Button> 

            <OnEvent name="pressselect"> 

                    <Trigger eventtype="OnSelect"/> 

                    <SceneNavigate> 

                             <URI name="target" value="#../next_scene"/> 

                    </SceneNavigate> 

            </OnEvent> 

</Scene> 

 

 

 
 

Παράδειγμα 3: 

Όηαλ  ην "scene3" είλαη ελεξγφ θαη επηιέγεηαη   ην    button1 , ην  scene  πινεγεί ζην 

"next_scene ". 

 

 <Scene name="scene3"> 

             <!--visual components etc --> 

             <Button name="button1"> 

                     <!--Button properties --> 

                     <OnEvent name="pressselect"> 

                            <Trigger eventtype="OnSelect"/> 

                            <SceneNavigate> 

                            <URI name="target" value="#../next_scene"/> 

                            </SceneNavigate> 

                      </OnEvent> 

            </Button> 

            <Button name="I_do_nothing"> 

                      <!--Button properties --> 

            </Button> 

</Scene> 
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9.8 ΢υμπεριφορά που ορίζεται από τον χρήστη.  

 
9.8.1 Κανόνες για την συμπεριφορά  που ορίζεται από τον 

χρήστη.  
 

Σα αληηθείκελα   User-defined behaviour  κπνξνχλ λα εηζαρζνχλ ζε νπνηνδήπνηε 

επίπεδν ζηελ ηεξαξρία ησλ component  ρξεζηκνπνηψληαο   statemachines ή  events.   

 

 

Σα αληηθείκελα User-defined behaviour κπνξνχλ : 

 

 λα  επεθηείλνπλ  νπνηαδήπνηε εγγελή ζπκπεξηθνξά, αιιά δελ κπνξνχλ λα ηελ 

αγλνήζνπλ . 

 λα ππαθνχζνπλ ζηνπο ίδηνπο scoping θαλφλεο κε ηα components ηεο  PCF  
 

 
 

 
 

 

 

9.8.2  Μετάδοση γεγονότος κατά την οποία εμπλέκεται 

συμπεριφορά που ορίζεται από τον χρήστη.   
 

Η κεηάδνζε ελφο γεγνλφηνο πξαγκαηνπνηείηαη φπσο πεξηγξάθεηαη ζηελ πξφηαζε 9.3. 

Όηαλ έλα component  έρεη  εγγελή θαη  user-defined ζπκπεξηθνξά   έλα  event  ζα 

ζηνρεχζεη αξρηθά ζηελ εγγελή ζπκπεξηθνξά. Μφλν εάλ ε εγγελήο ζπκπεξηθνξά δελ 

απνθξίλεηαη  ην αληηθείκελν  event  ζα ζηνρεχζεη ζηελ   user-defined  ζπκπεξηθνξά .  

  

 

 
Παράδειγμα 1: 

Σν ζρήκα 65 παξνπζηάδεη ηελ    εγγελή ζπκπεξηθνξά ελφο focused component ην 

νπνίν απνθξίλεηαη ζε  έλα   γεγνλφο πνπ εηζάγεηαη απφ ηνλ ρξήζηε .   

  

 

 

 
Εικόνα 85.Η μετάδοση ενός γεγονότος τερματίζεται στην εγγενή συμπεριφορά στο οποίο 

έχουμε εστιάσει.   
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Παράδειγμα 2: 

Σν ζρήκα 66 παξνπζηάδεη  έλα event   πνπ εηζάγεη ν ρξήζηεο θαη ην νπνίν ζηνρεχεη 

αξρηθά ζηελ ελδνγελή ζπκπεξηθνξά ελφο focused  component. Η ελδνγελήο 

ζπκπεξηθνξά δελ απνθξίλεηαη ζην γεγνλφο θαη έηζη ν ρξήζηεο εηζάγεη έλα γεγνλφο 

πνπ δηαδίδεηαη  ζηελ ζπκπεξηθνξά πνπ έρεη θαζνξίζεη ν ρξήζηεο  . Η θαζνξηζκέλε 

απφ ην ρξήζηε ζπκπεξηθνξά απνθξίλεηαη ζην γεγνλφο πνπ έρεη εηζαρζεί απφ ηνλ 

ρξήζηε θαη νινθιεξψλεηαη.Αιιά ε θαζνξηζκέλε απφ ην ρξήζηε ζπκπεξηθνξά 

παξάγεη έλα component event πνπ ζπλερίδεη λα δηαδίδεηαη πξνο ηα επάλσ ζηελ 

ηεξαξρία ησλ   component  . 
  

 
Εικόνα 86. Μετάδοση ενός γεγονότος όπου  το  δομικό  στοιχείο στο οποίο έχουμε εστιάσει 

έχει εγγενή συμπεριφορά .   

 
 

 
 

 
Παράδειγμα 3: 

  Σν ζρήκα 67 παξνπζηάδεη έλα  focused component   ρσξίο  λα έρεη θαζνξηζκέλε 

θάπνηα   εγγελή ζπκπεξηθνξά. Απηή ε ζπκπεξηθνξά δελ απνθξίλεηαη ζην γεγνλφο θαη 

έηζη πξνρσξάεη πξνο ηα πάλσ  ζηελ ηεξαξρία ησλ  component .Ο  γνλέαο ηνπ 

component  

intrinsic behaviour απνθξίλεηαη ζην γεγνλφο πνπ έρεη εηζαρζεί απφ ηνλ ρξήζηε θαη 

παξάγεη έλα component event ην νπνίν πεξλά πξψην απφ νπνηνδήπνηε defined 

behaviour πνπ έρεη θαζνξηζηεί απφ ηνλ ρξήζηε ζε απηφ ην component. 
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Εικόνα 87. Μετάδοση ενός γεγονότος όπου  το  δομικό  στοιχείο στο οποίο έχουμε εστιάσει 
δεν έχει εγγενή συμπεριφορά .   
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